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BAB I  

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Pasar Tradisional adalah tempat kegiatan transaksi jual beli dan tawar 

menawar antara pedagang dan pembeli. Setiap hari pasar tradisional yang ada di 

wilayah Kota Manado selalu berkembang dengan semakin banyaknya pembeli dan 

semakin banyak juga pedagang yang tersebar di beberapa daerah pasar tradisional 

Manado, Oleh karena itu dibuat suatu perusahaan daerah pasar yang dapat 

mengelola area pasar, pembinaan pedagang pasar, dan penstabilan harga serta 

distribusi barang dan jasa. [1] 

Perusahaan Daerah Pasar Manado merupakan satu dari banyak Perusahaan 

Daerah Pasar di Indonesia yang bergerak di bidang pengelolaan area pasar. PD 

Pasar Manado adalah Badan Usaha Milik Daerah (BUMD) Kota Manado yang 

menjadi salah satu sumber Pendapatan Asli Daerah (PAD) . Masing-masing unit 

pasar dipimpin oleh kepala unit yang dikoordinasikan langsung oleh Direktur 

Utama (DIRUT) PD Pasar Kota Manado. 

Berdasarkan hasil wawancara dan observasi penulis saat melakukan Kerja 

Praktik, saat ini di Perusahaan Daerah Pasar Manado masih mengandalkan media 

berita seperti Tribun Manado dan Manado Post sebagai media utama untuk 

memberikan informasi terkait dengan perusahaan, kegiatan yang dilaksanakan, 

harga bahan pokok, dan berita terbaru. Ketergantungan pada media tersebut 

mengharuskan PD Pasar Manado untuk menghubungi secara aktif media berita 

guna menyampaikan informasi yang dianggap perlu dipublikasikan. Proses ini tidak 

hanya memerlukan alokasi biaya, tetapi juga waktu yang signifikan. Oleh karena 

itu, berita yang seharusnya segera dipublikasikan menjadi tertunda dalam 

penyebarannya. 

Terlebih lagi, bagi perusahaan atau individu yang tertarik untuk memahami 

detail terkait pembukaan kerja sama dan persyaratan kerja sama dengan Perusahaan 

Daerah Pasar Manado,  informasi tersebut hanya dapat diperoleh melalui kunjungan 

langsung ke kantor. Prosedur ini mengakibatkan kebutuhan untuk melakukan 

perjalanan bolak-balik guna memenuhi syarat dan ketentuan yang ditetapkan, yang 

pada akhirnya menghabiskan sejumlah waktu dan tenaga.
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Berdasarkan uraian sebelumnya, maka dibutuhkan "Website Perusahaan 

Daerah Pasar Manado". Sistem ini diharapkan dapat menghadirkan kemudahan 

bagi PD Pasar Manado dalam menyampaikan informasi yang mencakup berita 

terkini, kegiatan terbaru, harga bahan pokok, lokasi pasar, ketersediaan kerja sama, 

dan persyaratan kerja sama kepada publik. Sistem tersebut diharapkan dapat 

memudahkan perusahaan dan individu dalam memperoleh informasi yang 

dibutuhkan terkait kerja sama dengan PD Pasar Manado. 

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang di atas, maka rumusan masalah yang dikaji dalam 

kerja praktik ini adalah bagaimana membuat sebuah Website Perusahaan Daerah 

Pasar Manado? 

1.3 Tujuan Kerja Praktik 

Membuat Website Perusahaan Daerah Pasar Manado untuk mempermudah 

Perusahaan dalam memberikan informasi terkait berita terkini, kegiatan terbaru, 

harga bahan pokok, lokasi pasar, ketersediaan kerja sama, dan syarat kerja sama. 

1.4 Manfaat Kerja Praktik 

Manfaat bagi perusahaan dan bagi mahasiswa dari kerja praktik ini adalah: 

1.4.1 Bagi Perusahaan: 

1. Memudahkan perusahaan dalam menyampaikan informasi terkini. 

2. Mempermudah perusahaan dalam  menyebarkan berita dan kegiatan. 

1.4.2 Bagi Mahasiswa: 

1. Menambah pengalaman kerja. 

2. Belajar bekerja secara berkelompok dan bersosialisasi dengan orang baru. 

3. Belajar memegang tanggung jawab. 

4. Mendapatkan wawasan dalam dunia kerja yang sebenarnya. 

5. Belajar mempelajari permasalahan yang terjadi di dunia kerja dan mencari 

solusi dari permasalahan yang ada. 
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1.5 Batasan Masalah 

Batasan masalah pada kerja praktik ini adalah: 

1. Harga bahan pangan yang akan ditampilkan hanya harga pangan untuk 

Pasar Bersehati. 

2. Pegawai hanya dapat mengelola berita & kegiatan, info pangan, dan info 

kerja sama. 

3. Struktur organisasi hanya dapat diganti dengan ekstensi jpg, jpeg, png, dan 

gif. 

4. Ukuran file yang dapat di upload maksimal 50 Megabyte 

1.6 Sistematika Penulisan 

BAB I PENDAHULUAN Pada bab pertama, berisi penjelasan singkat tentang 

latar belakang, rumusan masalah, tujuan kerja praktik, manfaat kerja praktik, 

batasan masalah, dan sistematika penulisan dalam pembuatan laporan kerja praktik. 

BAB II DATA UMUM PERUSAHAAN berisi tentang sejarah dan informasi 

mengenai PD Pasar Manado. 

Bab III LANDASAN TEORI berisi teori pendukung pembuatan Website PD 

Pasar Manado dan metode Waterfall yang digunakan. 

Bab IV PEMBAHASAN membahas tentang penjelasan dari pembangunan 

Website PD Pasar Manado berdasarkan metode Waterfall yang dipakai. 

Bab V KESIMPULAN DAN SARAN berisi tentang kesimpulan yang 

menjawab rumusan masalah dan saran dari kerja praktik yang dilakukan. 
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BAB II  

DATA UMUM PERUSAHAAN 

2.1 Sejarah Singkat Perusahaan  

PD Pasar Manado merupakan bagian dari Badan Usaha Milik Daerah 

(BUMD). PD Pasar Manado yang menjadi salah satu sumber pendapatan asli 

Daerah (PAD) dan mengelola 11 pasar tradisional yang ada di Manado dan masing-

masing unit pasar dipimpin oleh kepala unit yang dikoordinasi langsung oleh 

Direktur Utama (DIRUT) PD Pasar Kota Manado, Sejak tahun 2021 kantor PD 

Pasar Manado dipindah ke area shopping center Manado, Bangunan shopping 

center yang didirikan pada tanggal 4 November 1972 dan diresmikan pada tahun 

1975 ini terletak di Jalan Walanda Maramis No.123, Pinaesaan, Wenang, Kota 

Manado [2]. 

2.2 Lingkup Pekerjaan Perusahaan  

Bagian ini akan memberikan penjelasan mengenai kegiatan yang dilakukan 

oleh PD Pasar Manado, termasuk pembahasan tentang visi dan misi, logo, struktur 

organisasi, dan lingkungan kerja yang terdapat di dalamnya. 

2.2.1 Aktivitas Bisnis Perusahaan 

 PD Pasar Manado memiliki tanggung jawab terhadap segala hal yang 

berkaitan untuk memajukan pasar yang dikelola dan menyediakan fasilitas yang 

baik untuk pasar yang ada di Manado. 

2.2.2 Visi dan Misi  

Berikut ini adalah visi dan misi dari PD Pasar Manado. 

1. Visi 

Menjadi perusahaan umum daerah yang profesional dan berkualitas dalam 

mengelola pasar. 

2. Misi 

Memberikan pelayanan prima kepada pedagang dan pembeli, meningkatkan 

kesejahteraan pedagang, serta menjaga kebersihan dan keamanan pasar. 
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2.2.3 Logo Perusahaan 

Logo yang digunakan PD Pasar Manado memiliki arti Pasar Manado  

2.2.4 Struktur Organisasi 

Struktur organisasi merupakan kerangka yang jelas dan terstruktur 

mengenai tanggung jawab, wewenang, dan hubungan antar bagian di dalam 

organisasi. Pada gambar 2.2 merupakan struktur organisasi dari PD Pasar Manado  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 2.2 Struktur Organisasi PD Pasar Manado [3] 

Tanda * berarti tempat penulis bertugas selama masa kerja praktik 

Gambar 2.1 Logo Perusahaan Daerah Pasar Manado [3] 
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2.2.5 Lingkup Pekerjaan Yang Dilakukan 

 Selama melakukan kerja praktik di Perusahaan Daerah Pasar Manado dari 

20 Februari 2023 sampai 4 Mei 2023, penulis bertugas pada bagian umum. Adapun 

kegiatan yang dilakukan selama masa kerja praktik adalah: 

1. Menganalisis informasi yang dibutuhkan untuk pembuatan web. 

2. Mendesain stiker untuk kendaraan muat Pasar Bersehati. 

3. Membuat struktur perusahaan. 

4. Membuat softcopy peraturan perusahaan. 

5. Mendesain kembali bagan struktur Perusahaan. 

6. Membuat worksheet standar biaya masukkan tahun anggaran 2023. 

7. Mendesain kartu kontrol dan kuitansi pembayaran. 

Saya ditugaskan membuat desain stiker, membuat struktur perusahaan, 

Membuat softcopy dari peraturan dasar, dan desain poster. 
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BAB III 

LANDASAN TEORI 

3.1 Teori Pendukung 

 Pada bab ini akan dijelaskan teori-teori pendukung yang membantu penulis 

dalam menyusun laporan dan membangun “Website Profil Perusahaan Daerah 

Pasar Manado”. 

3.1.1 Pasar 

Pasar merupakan hasil dari kebutuhan individu untuk memenuhi kebutuhan 

pokok mereka. Pada awalnya, transaksi di pasar dilakukan melalui pertukaran 

barang, di mana individu seperti petani, peternak, dan nelayan saling menukar hasil 

produksi mereka. Pada tahap awal, pertukaran ini terjadi di berbagai tempat secara 

acak. Namun, seiring berjalannya waktu, terjadi kesepakatan untuk menetapkan 

lokasi tertentu sebagai pusat pertukaran barang. Perkembangan selanjutnya adalah 

penggunaan mata uang dengan nilai tetap dalam melakukan transaksi, yang 

memungkinkan individu yang tidak memiliki barang untuk membeli kebutuhan 

mereka. 

Pasar memiliki peranan penting dalam kehidupan masyarakat, baik di 

perkotaan ataupun di pedesaan. Di pasar, orang dapat membeli berbagai kebutuhan 

seperti sayuran, daging, bahan pokok, bumbu dapur, buah-buahan, pakaian, dan 

barang lainnya. Di Indonesia, saat ini terdapat sekitar 13.450 pasar tradisional yang 

mampu menampung lebih dari 13 juta pedagang kios dan lebih dari 9 juta pedagang 

yang biasa dikenal sebagai Pedagang Kaki Lima (PKL) [4]. 

3.1.2 Website 

Website merupakan suatu keseluruhan halaman web yang terdapat dalam 

suatu domain yang berisikan informasi tertentu. Struktur sebuah website umumnya 

terdiri dari sejumlah halaman web yang saling terkait. Keterkaitan antara satu 

halaman web dengan halaman web lainnya disebut sebagai hyperlink, dan teks yang 

digunakan sebagai media penghubung dinamakan hypertext. 

Komponen – komponen dalam website terdiri dari domain, header, menu, 

dan konten. Domain, dalam konteks ini, merujuk kepada suatu nama unik yang 

dimiliki oleh suatu institusi atau entitas, memungkinkan akses melalui jaringan 
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internet. Contohnya adalah yahoo.com, google.com, ephi.web.id, dan sebagainya. 

Untuk memperoleh suatu domain, proses registrasi dilakukan melalui registrar-

registrar yang telah ditetapkan. 

Seiring dengan kemajuan pesat dalam teknologi informasi, perkembangan 

website turut mengalami evolusi yang signifikan. Dalam mengategorikan jenis-

jenis website, pendekatan lebih difokuskan pada fungsi, sifat, dan bahasa 

pemrograman yang digunakan. Web dapat diklasifikasikan berdasarkan sifatnya, 

yaitu website dinamis dan website statis. Website yang akan digunakan dalam 

pembangunan website ini, yaitu website dinamis yang merujuk kepada suatu 

platform digital yang menyajikan konten atau informasi yang berubah secara 

kontinu dan berkala [5]. 

3.1.3 HTML 

HTML (Hyper Text Markup Language), dikenal sebagai bahasa 

pemrograman terstruktur, digunakan untuk mengembangkan situs web yang bisa 

diakses dan dinavigasi melalui browser web. Dengan HTML, konten dapat diberi 

struktur dan ditampilkan secara konsisten, menciptakan pengalaman web yang 

informatif dan mudah digunakan. 

HTML pertama kali dikembangkan pada tahun 1989 oleh Tim Berners-Lee 

dan kemudian dikembangkan lebih lanjut oleh World Wide Web Consortium 

(W3C). Pada tahun 2004, Web Hypertext Application Tecnology Working Group 

(WHATG) didirikan, dan sejak itu, kelompok ini secara aktif berupaya untuk 

memajukan standar bahasa HTML. Baru-baru ini dikembangkan HTML 5 yang 

merupakan versi baru HTML yang mendukung tidak hanya gambar dan teks tetapi 

juga menu interaktif, audio, video, dan elemen lainnya [6]. 

3.1.4 PHP 

PHP adalah singkatan dari Hypertext Preprocessing, yang merupakan bahasa 

scripting populer untuk pengembangan web. PHP bersifat dinamis, di mana kode 

PHP dapat disisipkan di antara script HTML dalam lingkungan web. Sebagai 

bahasa script, PHP memungkinkan pengguna untuk membuat halaman web dengan 

menggunakan standar markup, yang ditanamkan atau disisipkan ke dalam HTML. 
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Untuk membedakan antara kode PHP dan kode HTML sebagai wadahnya, 

digunakan tag-tag PHP. PHP, yang juga dikenal sebagai Personal Home Page, 

secara luas digunakan dan memiliki kemampuan untuk memprogram situs web 

dinamis berbagai jenis, termasuk kemampuannya dalam membangun Content 

Management System (CMS). 

Sebagai bahasa scripting server, PHP merupakan alat yang powerfull dalam 

pembuatan halaman web yang dinamis dan interaktif. Kepopuleran PHP tercermin 

dalam penggunaannya yang luas, menjadikannya sebagai alternatif yang sering 

digunakan untuk menggantikan bahasa pemrograman lain, seperti ASP dari 

Microsoft [7]. 

3.1.5 CSS 

CSS (Cascading Style Sheets) adalah bahasa yang mengatur tampilan elemen 

HTML secara efisien, memungkinkan pengendalian tampilan halaman web dengan 

detail dan konsistensi. Dengan konsep cascading, aturan gaya lebih spesifik 

mengatasi yang lebih umum, menghemat waktu dan usaha. Ini memungkinkan 

pengembang menciptakan pengalaman pengguna yang mulus, mengontrol 

sejumlah halaman web secara bersamaan, dan meminimalkan pekerjaan yang 

dibutuhkan. 

CSS bisa ditambahkan ke HTML dengan menggunakan atribut style  dari 

elemen HTML yang disebut dengan inline, dengan menggunakan elemen style yang 

ditempatkan pada area head ini disebut cara internal, dan dengan menggunakan file 

CSS yang disebut sebagai cara external. Cara external ini merupakan cara paling 

umum digunakan untuk menambahkan CSS karena akan menjadi lebih rahasia [8]. 

3.1.6 JavaScript 

 JavaScript merupakan bahasa skrip yang umum digunakan untuk membuat 

halaman web yang dapat berinteraksi dengan pengguna dan merespons peristiwa 

yang terjadi pada halaman tersebut. JavaScript adalah penghubung yang 

menyatukan halaman – halaman web. Akan sangat sulit untuk mendapat halaman 

komersial yang tidak menggunakan kode JavaScript. 

JavaScript terikat dengan browser dan terintegrasi dengan baik dengan 

HTML. Saat browser menutup halaman, server akan mengirimkan konten dari 
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dokumen, termasuk kode HTML dan JavaScript. Konten HTML kemudian 

dibacakan dan diinterpretasikan baris demi baris hingga kode JavaScript dibaca, 

dan pada saat itulah interpreter JavaScript mengambil alih. Ketika tag penutup 

JavaScript diklik, proses HTML berlanjut [9]. 

3.1.7 Database 

Database adalah sekelompok file yang memiliki hubungan antara satu sama 

lain, biasanya ditunjukkan melalui kunci pada setiap file. Setiap database mewakili 

satu set data yang digunakan dalam konteks perusahaan atau instansi. Dalam setiap 

file, terdapat record-record yang memiliki kesamaan dalam ukuran dan format, 

membentuk satu entitas seragam. Masing-masing record terdiri dari bidang-bidang 

yang saling berhubungan, menciptakan representasi data yang lengkap dan di-

record dalam satu record [10]. 

3.1.8 MariaDB 

MariaDB merupakan perangkat lunak sistem manajemen basis data yang 

memiliki kemiripan yang mencolok dengan MySQL. Kemiripan ini dapat 

dijelaskan oleh fakta bahwa pengembang utama dari MariaDB adalah Michael 

Monty, yang juga merupakan pendiri MySQL. Alasan utama di balik 

pengembangan MariaDB adalah akuisisi MySQL oleh ORACLE, yang 

mengakibatkan perubahan status MySQL menjadi produk berlisensi dan berpotensi 

menjadi produk komersial di masa depan. 

Pemilihan nama "MariaDB" sendiri berasal dari nama anak Michael Monty, 

yakni Maria. Fenomena perpindahan perusahaan besar seperti Google ke MariaDB 

sebagai solusi basis data menarik perhatian. Meskipun alasan konkret perpindahan 

tersebut tidak selalu jelas, spekulasi muncul di sekitarnya. Beberapa mengusulkan 

bahwa kemungkinan terdapat masalah historis antara ORACLE dan Google yang 

memotivasi perpindahan, sementara yang lain merujuk pada status MariaDB 

sebagai produk sumber terbuka (opensource) yang tidak memiliki lisensi sebagai 

faktor penting dalam keputusan tersebut. 

Dengan demikian, MariaDB muncul sebagai alternatif yang signifikan dan 

memikat minat dari aktor-aktor besar di dunia teknologi, seperti Google, sebagai 
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solusi pengelolaan basis data dengan pendekatan sumber terbuka, independen dari 

lisensi [11]. 

3.1.9 Xampp 

XAMPP merupakan perangkat lunak yang berfungsi untuk menjalankan 

situs web berbasis PHP dan menggunakan pengolah data MySQL pada komputer 

lokal. Peran utama XAMPP adalah sebagai server web di komputer lokal. XAMPP 

juga sering disebut sebagai panel server virtual yang memungkinkan pengguna 

untuk melakukan pratinjau (preview) situs web sehingga dapat dimodifikasi tanpa 

harus terkoneksi dengan internet. 

XAMPP merupakan sebuah pengembangan dari konsep LAMP (Linux, 

Apache, MySQL, PHP, dan Perl). Proyek XAMPP ini dikembangkan oleh Apache 

Friends yang didirikan oleh Kai Oswald, Seilder, dan Kay Vogelgesang pada tahun 

2002. Proyek ini bertujuan untuk mempromosikan penggunaan server web Apache 

dan paket AMP (Apache, MySQL, PHP) yang terintegrasi di dalamnya. XAMPP 

menyediakan solusi yang terpadu, menghemat sumber daya komputer dengan 

menyediakan paket AMP yang terintegrasi, dari pada penginstalan AMP satu per 

satu. 

XAMPP memudahkan proses instalasi AMP secara instan dengan 

menyediakan ketiga produk tersebut dalam satu proses instalasi yang sederhana. 

Hal ini memungkinkan pengguna untuk mengatur server web lokal dengan mudah 

dan efisien [12]. 

3.2 Metodologi Pengembangan Perangkat Lunak 

Metodologi pengembangan perangkat lunak merupakan suatu prosedur 

kerja sistem yang diterapkan oleh penulis guna menganalisis masalah, 

menggambarkan, dan menyelesaikan permasalahan yang dihadapi. Metodologi 

pengembangan perangkat lunak yang digunakan adalah metodologi Waterfall. 

3.2.1 Metodologi Waterfall 

 Metode pengembangan perangkat lunak yang diterapkan dalam pembuatan 

website ini, yaitu metode Waterfall. Metode ini merupakan metode yang sangat 

sering dipakai. Metode ini merupakan metode yang dilakukan secara berurutan dan 

bertahap, di mana setiap fase proyek harus diselesaikan secara menyeluruh sebelum 
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melanjutkan ke tahapan berikutnya. Setiap tahap harus diselesaikan sampai tuntas 

sebelum lanjut ke tahap berikutnya [13]. 

Metode Waterfall memiliki 5 tahapan yang terdiri dari: analisis kebutuhan, 

desain sistem, penulisan kode program, pengujian program, dan penerapan 

program. 

1. Analisis Kebutuhan 

Dalam tahapan ini kita harus melakukan analisis terhadap kebutuhan 

aplikasi dan kebutuhan user. Pengumpulan data sangat penting ditahap ini 

mulai dari penelitian, wawancara, dan studi literatur. Di sini kita harus 

menggali informasi sebanyak-banyaknya dari pihak perusahaan yang ada 

sehingga akan tercipta aplikasi komputer yang dapat berjalan sesuai keinginan 

user.  

2. Desain Sistem 

Proses desain ini bertujuan untuk mengubah syarat kebutuhan menjadi 

rencana perangkat lunak yang dapat diestimasi sebelum tahap pemrograman 

dimulai. Perhatian utama akan difokuskan pada pengembangan struktur data 

dan arsitektur perangkat lunak. 

3. Penulisan Kode Program 

Dalam tahap ini akan dilakukan pengodean dengan menuliskan kode atau 

skrip dalam bahasa pemograman yang akan menghasilkan desain dan fungsi-

fungsi dari aplikasi yang akan dibangun. Tahapan ini yang merupakan tahapan 

yang akan mengerjakan suatu aplikasi dan akan sepenuhnya menggunakan 

komputer dalam prosesnya. 

4. Pengujian Program 

Pengujian ini merupakan proses menguji semua proses dalam aplikasi dan 

menguji segala fitur secara menyeluruh. Tahap ini akan menghasilkan 

informasi apa aplikasi dapat dijalankan dengan baik, dan hasil dari proses 

penulisan kode program. 

5. Penerapan Program 

Tahapan ini adalah tahapan final dalam pembuatan aplikasi. Setelah 

melakukan analisis, desain, pengodean, kemudian pengujian maka aplikasi 

sudah dapat digunakan oleh user. 
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3.3  Kakas Pemodelan 

Kakas pemodelan yang digunakan dalam analisis dan perancangan aplikasi 

meliputi beberapa jenis diagram, antara lain Data flow diagram, flowchart, dan  

entity relationship diagram . Ketiga jenis diagram tersebut memiliki fungsi dan 

komponen yang berbeda-beda. 

3.3.1 DFD (Data Flow Diagram) 

DFD digunakan untuk menunjukkan proses bisnis dan bagaimana data 

mengalir. Ada sejumlah notasi DFD yang dapat digunakan, misalnya Gane dan 

Sarson, Yourdon De Marco dan SSADM. Meskipun setiap notasi menggunakan 

simbol yang sedikit berbeda, diagram disusun dan ditafsirkan dengan cara yang 

sama, sehingga dapat ditafsirkan diagram berdasarkan notasi apa pun tanpa 

kesulitan. Notasi yang akan digunakan, yaitu dari Yourdon De Marco. Pada tabel 

3.1 akan dijelaskan notasi dari Data Flow Diagram [14]. 

 Tabel 3.1 Tabel Notasi Data Flow Diagram [14] 

Simbol Nama Keterangan 

 
 

 

 
Entitas 

 
Simbol entitas ini digunakan untuk 

menggambarkan tujuan data. Nama 

yang digunakan  biasanya berupa kata 

benda. 
 

  
Proses 

Simbol proses ini digunakan untuk  

proses pengolahan data atau 

transformasi data. 

 
 
 

 

 
Data Flow 

Notasi data flow ini untuk 

menunjukkan arah perjalanan data, 

dengan label yang sesuai yang 

menggambarkan item data. 

 
 

 

 
 
 

 

 
Data Storage 

Notasi data storage ini adalah 

sekumpulan item data yang disimpan 

untuk digunakan oleh satu atau 

beberapa proses. 
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3.3.2 Flowchart 

Flowchart, atau diagram alir, adalah bentuk representasi grafis yang 

menggambarkan algoritma atau langkah-langkah instruksi dalam suatu sistem. 

Analis sistem menggunakan flowchart sebagai bukti dokumentasi yang 

menjelaskan secara logis sistem kepada para programmer. Flowchart membantu 

dalam memberikan solusi terhadap potensi masalah selama pengembangan sistem. 

Diagram ini menggunakan simbol-simbol untuk merepresentasikan proses, dengan 

garis penghubung menggambarkan hubungan antar proses dalam sistem. Pada 

Tabel 3.2 merupakan Tabel notasi pada flowchart. [15] 

Tabel 3.2 Tabel Notasi Flowchart [15] 

Simbol Nama Keterangan 

 

  
Terminal 

Menunjukkan awal atau akhir 

flowchart. 

 

 

 
Proses 

Mempresentasikan operasi. 

 

 

Input / output Merepresentasikan input atau 

output data yang diproses atau 
informasi. 

 

Decision Bentuk ini digunakan untuk 

menunjukkan kondisi yang 

mewakili 2 keputusan ,yaitu ya 

dan tidak. 

 

 

Document I/O dalam format yang dicetak. 

 

  
Flow Merepresentasikan alur kerja. 
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3.3.3 ERD (Entity Relationship Diagram) 

Entity Relationship Diagram (ERD) adalah suatu metode analisis yang terdiri 

dari serangkaian alat pemodelan yang digunakan untuk menguraikan dan 

menjelaskan data serta objek-objek yang tercipta berdasarkan dan bersumber dari 

realitas di dunia nyata. 

Dalam kerangka ERD, entity merujuk pada unit atau objek yang dapat 

diidentifikasi, sedangkan relasi mencakup keterkaitan yang terjadi antara entitas-

entitas tersebut. Proses pemodelan ini dilakukan dengan memanfaatkan beberapa 

notasi khusus yang dirancang untuk merepresentasikan entitas dan relasi. Notasi 

yang akan digunakan, yaitu versi Crow’s Foot. Pada Tabel 3.3 merupakan notasi 

dari ERD [16]. 

Tabel 3.3 Notasi pada ERD [17] 

Simbol Nama Keterangan 

 
ENTITY 

 

 
Entity 

Persegi Panjang menyatakan 

himpunan dari entitas – entitas dan 

untuk nama entitas ditulis dengan kata 

benda 

  

  

Pk atribut 

  

 

 
Atribut 

Berbentuk persegi panjang, atribut 

akan menggambarkan objek atau 

entitas. 

 

Relasi 

Relasi ini  adalah relasi 1 to1 (one to one). 

 
Relasi ini adalah relasi M to M 

(Many to Many). 
 

Relasi ini adalah 1 to M (one to  Many). 

3.4 Pengumpulan Data 

 Ketika mengembangkan suatu sistem, data-data digunakan sebagai acuan 

untuk membangun sistem. Untuk itu pengumpulan data dilakukan dengan tujuan 

menciptakan sistem yang dapat sesuai dengan kebutuhan pengguna. 
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3.4.1 Prosedur Pengumpulan Data  

Pada pembuatan aplikasi, langkah awal yang dilakukan adalah 

mengumpulkan data. Hal ini dapat dilakukan dengan  cara sebagai berikut : 

1. Teknik Observasi 

Teknik ini dilakukan oleh penulis selama melaksanakan kerja praktik di PD 

Pasar Manado pada 20 Februari 2023 sampai 4 Mei 2023 dengan melakukan 

pengamatan secara langsung untuk mengidentifikasi masalah kebutuhan 

yang diperlakukan dalam pembuatan aplikasi. 

2. Wawancara 

Proses pengumpulan data dalam wawancara dilakukan kepada 1 orang, 

yaitu  kepala bagian untuk mengetahui apa yang dibutuhkan dalam 

pembuatan aplikasi. 

3. Studi Pustaka 

Proses studi pustaka dilakukan oleh penulis untuk mencari referensi seperti 

e-book dan jurnal di internet yang dapat membantu dalam memperoleh 

pemahaman teori dan prosedur yang terkait dalam proses pengumpulan 

data. 

 

3.4.2 Pengolahan Data 

Data yang terkumpul dari beberapa proses  di atas akan didokumentasikan 

dalam bentuk hard copy dan soft copy sehingga menciptakan suatu informasi yang 

bisa membantu dalam kebutuhan sistem dan pengguna. 
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BAB IV 

PEMBAHASAN 

Pada bab ini pembahasan dilakukan berdasarkan metodologi waterfall yang 

terdiri dari analisis kebutuhan, desain sistem, implementasi, dan pengujian. Untuk 

pemodelan data akan menggunakan DFD, Flowchart, dan ERD. 

4.1 Analisis Kebutuhan 

 Pada fase ini, informasi dikumpulkan melalui observasi, wawancara, dan 

studi pustaka untuk mendapatkan persyaratan yang dibutuhkan untuk pembangunan 

website. 

4.1.1 Pengumpulan dan Pengolahan Data 

 Proses pengumpulan data dilakukan dengan menggunakan metode 

observasi yang dilakukan selama melaksanakan kerja praktik dan dengan 

mengajukan pertanyaan – pertanyaan kepada bagian umum seperti berikut : 

1. Informasi apa yang biasanya dicari oleh perusahaan lain saat menjalin kerja 

sama dengan PD Pasar Manado ? 

2. Apakah harga bahan pokok akan ditampilkan di website? 

3. Kapan secara berkala harga bahan pokok di-update ? 

4. Bagaimana berita dan kegiatan diberitakan? 

4.1.2 Analisis Hasil Wawancara 

 Setelah melakukan wawancara kepada Kepala Sub Bagian Umum 

diperoleh informasi mengenai apa yang dicari perusahaan lain saat menjalin kerja 

sama dengan PD Pasar Manado, yaitu informasi yang dibutuhkan perusahaan dalam 

menjalin kerja sama itu tergantung dari kerja sama apa yang akan dilakukan. Jadi 

untuk informasi kerja sama dapat diberikan kerja sama apa saja yang tersedia di PD 

Pasar Manado, dan syarat-syarat atau kelengkapan apa saja yang harus disiapkan 

untuk kerja sama yang disediakan di PD Pasar Manado. 

 Harga bahan pokok harus ditampilkan di website karena untuk 

memberikan informasi kepada calon pembeli agar dapat mendapat harga yang adil 

dan agar penjual dapat menjual dengan harga yang wajar. Harga bahan pokok 

diberikan oleh Badan Pusat Statistik dan Kementerian Perdagangan. Harga bahan 

pokok di-update itu bervariasi tergantung kebijakan pemerintah. 
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 Berita dan kegiatan yang akan diberitakan diberikan ke pegawai di bagian 

umum dan pegawai akan menghubungi media berita untuk mempublikasikan berita 

atau kegiatan yang telah diberikan. 

 

4.1.3 Spesisfikasi Target Pengguna 

Tujuan dari tahap ini untuk mengidentifikasi dan menentukan target 

pengguna dari website yang akan dibangun. Pada Tabel 4.1 dijelaskan target 

pengguna dari website. 

Tabel 4.1 Spesifikasi Target Pengguna 

Pengguna Tanggung Jawab 

Bagian IT 

(admin) 

1. Meng-update lokasi pasar. 

2. Mengubah informasi sejarah perusahaan. 

3. Mengubah  visi misi. 

4. Mengubah struktur organisasi. 

5. Meng-update direksi. 

Pegawai 

(user) 

1. Meng-update berita atau kegiatan, dan info 

pangan. 

2. Meng-update info kerja sama 

 

Masyarakat 

(user) 

 

1. Melihat informasi perusahaan 

2. Melihat info pangan 

3. Melihat berita dan kegiatan terkini PD Pasar 

Manado 

4. Melihat lokasi pasar yang ada di Manado 

5. Melihat informasi kerja sama 

4.1.4 Identifikasi Sumber Daya 

Identifikasi Sumber daya akan dibahas mengenai sumber daya dan 

spesifikasi yang dibutuhkan. Ada dua jenis sumber daya yang digunakan untuk 

membangun situs web Perusahaan Daerah Pasar Manado, yaitu perangkat keras dan 

perangkat lunak. 
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Tabel 4.2 Identifikasi Sumber Daya 

No Sumber Daya Keterangan 

1 Perangkat Keras: 

a. Processor 

b. RAM 

c. SSD 

d. Harddisk 

e. Lainnya 

 

AMD Ryzen 5 2600 

16GB 

250GB 

1 TB 

Mouse, Keyboard, Monitor 

2 Perlangkat Lunak : 

a. Bahasa Pemograman 

b. DBMS 

c. Script editor 

d. Sistem operasi 

e. Pemodelan 

 

PHP(v.8.0.30), JavaScript,HTML 

MariaDB v.3.2.4 

Visual Studio Code v.1.85.1 

Windows 11 

Draw.io 

4.2 Desain Sistem 

 Dalam fase desain sistem, website akan dirancang berdasarkan hasil analisis 

yang telah dilakukan pada tahap sebelumnya. Rancangan website tersebut 

kemudian diimplementasikan menggunakan alat pemodelan flowchart, DFD, dan 

ERD. 

4.2.1 Flowchart 

Pada gambar 4.1 menggambarkan rangkaian langkah dari setiap proses 

dalam aplikasi yang akan dikembangkan, dimulai dari saat pengguna memasuki 

aplikasi hingga pengguna selesai menggunakan aplikasi tersebut. 
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Pada Gambar 4.1 dapat dilihat proses dari mengelola berita dan kegiatan. 

Dimulai dari masuk aplikasi sampai tambah, edit, hapus berita atau kegiatan. 

Gambar 4.1 Flowchart Mengelola Berita dan Kegiatan 
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Gambar 4.2 Flowchart Mengelola Informasi Pangan 

 Pada Gambar 4.2 dapat dilihat proses dari mengelola informasi pangan. 

Dimulai dari masuk aplikasi sampai tambah, edit, hapus informasi pangan. 



22 

 

 
 

 

Gambar 4.3 Flowchart mengelola informasi kerja sama 

 Pada Gambar 4.3 dapat dilihat proses dari mengelola informasi kerja sama. 

Dimulai dari masuk aplikasi sampai tambah, edit, hapus informasi kerja sama. 
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Gambar 4.4 Flowchart mengelola direksi 

 Pada Gambar 4.4 dapat dilihat proses dari mengelola direksi. Dimulai dari 

masuk aplikasi sampai tambah, edit, hapus direksi. 
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Gambar 4.5 Flowchart mengubah sejarah perusahaan 

 Pada Gambar 4.5 dapat dilihat proses dari mengubah sejarah perusahaan. 

Dimulai dari masuk aplikasi sampai edit sejarah perusahaan. 
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Gambar 4.6 Flowchart mengubah visi misi 

 Pada Gambar 4.6 dapat dilihat proses dari mengubah visi misi. Dimulai dari 

masuk aplikasi sampai edit visi misi. 
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Gambar 4.7 Flowchart mengubah struktur organisasi 

 Pada Gambar 4.7 dapat dilihat proses dari mengubah struktur organisasi. 

Dimulai dari masuk aplikasi sampai edit struktur organisasi. 
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Gambar 4.8 Flowchart mengelola lokasi pasar 

Pada Gambar 4.8 dapat dilihat proses dari mengelola lokasi pasar. Dimulai 

dari masuk aplikasi sampai tambah, edit, hapus lokasi pasar. 
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4.2.2 Data Flow Diagram 

 Data Flow Diagram (DFD) website yang dibangun merupakan gambaran 

alur data yang bergerak pada website ini. 

 

Gambar 4.9 DFD Level 0 konteks diagram 

Padar Gambar 4.9 DFD Level 0 Ini adalah diagram konteks atau inti dari 

suatu sistem. Bagian ini akan memiliki beberapa proses yang selanjutnya akan 

diuraikan lebih detail untuk masing-masing prosesnya.. 

 

Gambar 4.10 DFD Level 1 

Pada Gambar 4.10 DFD Level 1 terdapat lima proses, yaitu proses 

mengelola berita dan kegiatan, proses mengelola tentang kami, proses mengelola 

lokasi pasar, proses mengelola pangan, proses mengelola informasi kerja sama. 
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Gambar 4.11 DFD Level 2 Proses Mengelola Berita dan Kegiatan 

Pada Gambar 4.11 DFD level 2 dalam proses mengelola berita atau 

kegiatan, terdapat 4 proses utama yaitu proses menambah berita atau kegiatan, 

mengubah berita atau kegiatan, menghapus berita atau kegiatan dan menampilkan 

berita atau kegiatan. 

 

Gambar 4.12 DFD Level 2 Proses Mengelola Tentang Kami 

 Pada Gambar 4.12 level 2 proses mengelola  tentang kami, memiliki 8 proses, 

yaitu proses mengubah sejarah perusahaan, mengubah visi misi, mengubah struktur 

organisasi, mengelola direksi, menampilkan sejarah perusahaan, menampilkan visi 

misi, menampilkan struktur organisasi, dan menampilkan direksi. 
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Gambar 4.13 DFD Level 3 Proses Mengelola Direksi 

Pada Gambar 4.13 DFD level 3 proses mengelola direksi, memiliki 4 proses, 

yaitu proses menambah direksi, mengubah direksi, menghapus direksi, 

menampilkan direksi. 

 

Gambar 4.14 DFD Level 2 Proses Mengelola Lokasi Pasar 

 Pada Gambar 4.14 DFD level 2 proses mengelola lokasi pasar, memiliki 4 

proses, yaitu proses menambah lokasi pasar, mengubah lokasi pasar, menghapus 

lokasi pasar, dan menampilkan lokasi pasar. 
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Gambar 4.15 DFD Level 2 Proses Mengelola Pangan 

Pada Gambar 4.15 DFD level 2 proses mengelola pangan, memiliki 4 

proses, yaitu proses menambah pangan, mengubah pangan, menghapus pangan, 

dan menampilkan pangan. 

 

 

Gambar 4.16 DFD Level 2 Proses Mengelola Kerja sama 

Pada Gambar 4.16 DFD level 2 proses mengelola kerja sama, memiliki 4 

proses, yaitu proses menambah kerja sama, mengubah kerja sama, menghapus kerja 

sama, dan menampilkan kerjasama. 
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4.2.3 Entity Relationship Diagram 

 

Pada Gambar 4.17 merupakan gambaran rancangan dari database yang dibuat 

untuk Website Profil Perusahaan Daerah Pasar Manado. 

4.2.4 Sitemap 

Pada Gambar 4.18 akan digambarkan peta dari setiap halaman website PD 

Pasar Manado. 

 

Gambar 4.18 Sitemap website 

Gambar 4.17 ERD Website Profil Perusahaan Daerah Pasar Manado 
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4.2.5 Storyboard 

 Pada fase ini, akan diilustrasikan desain antarmuka untuk Website 

Perusahaan Daerah Pasar Manado. Desain antarmuka ini direpresentasikan dalam 

bentuk storyboard. Penggunaan storyboard dalam menggambarkan desain 

antarmuka bertujuan untuk memudahkan para pengembang dalam membangun 

website sesuai dengan hasil analisis dan kebutuhan pengguna. Penulis telah 

membuat rancangan storyboard website yang dapat dilihat di bawah ini. 

 

 

Gambar 4.19 Storyboard Halaman Beranda 

Keterangan Gambar 4.19 : 

1) Logo : Logo dari Perusahaan sekaligus menu element hypertext untuk ke 

beranda. 

2) Beranda : menu ini menggunakan elemen hypertext untuk mengakses halaman 

awal website. 

3) Berita & Kegiatan : menu ini menggunakan elemen hypertext untuk melihat 

berita atau kegiatan.  

4) Kontak Kami : menggunakan elemen hypertext untuk melihat kontak 

perusahaan. 
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5) Gambar : menggunakan elemen image yang menampilkan gambar dari berita 

atau kegiatan. 

6) Judul Berita : menggunakan elemen teks untuk menampilkan judul dari berita 

atau kegiatan. 

7) Kontak : menggunakan elemen hypertext untuk melihat kontak perusahaan. 

8) Info kerja sama : menu ini menggunakan elemen hypertext untuk berpindah ke 

info kerja sama. 

9) Lokasi Pasar : menu ini menggunakan elemen hypertext untuk mengakses 

halaman lokasi pasar. 

10) Info Pangan : menu ini menggunakan elemen hypertext untuk mengakses 

halaman informasi pangan. 

11) Tentang Kami : menu ini menggunakan elemen hypertext untuk mengakses 

halaman tentang kami. 

12) Background: menggunakan elemen background-image tampilan latar belakang 

halaman beranda. 

13) Berita & kegiatan : menggunakan elemen teks menampilkan judul dari section. 

14) Selengkapnya : menggunakan elemen hypertext untuk untuk melihat semua 

berita dan kegiatan. 

 

 

Gambar 4.20 Storyboard Halaman Info Pangan 
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Keterangan Gambar 4.20: 

1) Info Pangan : menggunakan elemen teks untuk menampilkan halaman yang 

sedang dibuka. 

2) Beranda : hyperlink untuk kembali ke halaman beranda. 

3) Gambar : menggunakan elemen image untuk menampilkan gambar pangan. 

4) Nama Pangan : manggunakan elemen teks untuk menampilkan nama dari 

pangan yang di tampilkan. 

5) Harga Pangan : menggunakan elemen teks untuk menampilkan harga pangan. 

 

 

Gambar 4.21 Storyboard Halaman Berita & Kegiatan 

Keterangan Gambar 4.21: 

1) Beranda : hyperlink untuk kembali ke halaman beranda. 

2) Berita & Kegiatan Terbaru : menggunakan elemen teks untuk menampilkan 

berita & kegiatan terbaru. 

3) Kegiatan: hyperlink untuk  menampilkan hanya kegiatan saja. 

4) Berita: hyperlink untuk menampilkan hanya berita saja. 

5) Gambar : menggunakan elemen image untuk gambar dari berita atau kegiatan. 
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6) Judul : manggunakan elemen teks untuk menampilkan judul dari berita atau 

kegiatan. 

7) Kategori : menggunakan elemen hyperlink untuk menampilkan kategori dari 

berita atau kegiatan. 

8) Tanggal : menggunakan elemen Input dengan tipe date untuk memilih tanggal 

berita dan kegiatan. 

9) Filter : menggunakan elemen Input dengan tipe submit untuk menampilkan 

berita dan kegiatan yang telah dipilih tanggal untuk ditampilkan. 

  

 

Gambar 4.22 Storyboard Halaman Tentang Kami 

Keterangan Gambar 4.22: 

1) Beranda : menggunakan elemen hyperlink untuk kembali ke halaman beranda. 

2) Sejarah Pasar : menggunakan elemen teks untuk menampilkan informasi dari 

bagian tentang kami. 

3) Gambar : menggunakan elemen image untuk menampilkan gambar dari 

Sejarah perusahaan. 

4) Isi dari Sejarah Perusahaan : menggunakan elemen teks. 
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Gambar 4.23 Storyboard Halaman Lokasi Pasar 

Keterangan Gambar 4.23 : 

1) Beranda : menggunakan elemen hyperlink untuk kembali ke halaman beranda. 

2) Lokasi Pasar : menggunakan elemen teks untuk menampilkan informasi 

halaman yang sedang terbuka. 

3) Keterangan : keterangan dari lokasi-lokasi pasar yang ada di Manado. 

4) Gambar maps : menampilkan titik koordinat dari pasar yang ditampilkan. 

5) Nama Pasar : menggunakan elemen teks untuk menampilkan informasi nama 

pasar yang ditampilkan. 

 

 

Gambar 4.24 Storyboard Halaman Info Kerja sama 
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Keterangan Gambar 4.24 : 

1) Beranda : menggunakan elemen hyperlink untuk kembali ke halaman beranda. 

2) Jenis kerja sama : menggunakan elemen teks untuk menampilkan jenis kerja 

sama. 

3) Isi kerja sama : menggunakan elemen teks untuk menampilkan isi dari kerja 

sama. 

 

 

Gambar 4.25 Storyboard Halaman Login Admin 

Keterangan Gambar 4.25 : 

1) Username : menggunakan elemen text box untuk memasukkan username 

pengguna yang telah terdaftar. 

2) Password : menggunakan elemen text box untuk memasukkan password 

pengguna yang sesuai dengan username yang telah terdaftar. 

3) Login : button untuk masuk kedalam halaman admin. 
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Gambar 4.26 Storyboard Halaman Admin beranda 

Keterangan Gambar 4.26 : 

1) Pasar Manado : menggunakan elemen hyperlink untuk kembali ke halaman 

admin dan adalah nama dari Perusahaan PD Pasar Manado. 

2) Tentang kami : menggunakan elemen hyperlink untuk mengakses halaman 

admin tentang kami. 

3) Logout : adalah menu untuk keluar dari halaman admin. 

4) Kerja sama : menggunakan elemen hyperlink untuk mengakses halaman admin 

kerja sama. 

5) Lokasi pasar : menggunakan elemen hyperlink untuk mengakses halaman 

admin lokasi pasar. 

6) Pangan : menggunakan elemen hyperlink untuk mengakses halaman admin 

pangan. 

7) Berita & Kegiatan : menggunakan elemen hyperlink untuk mengakses halaman 

admin berita dan kegiatan. 
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Gambar 4.27 Storyboard Halaman Input Lokasi Pasar 

Keterangan gambar 4.27 : 

1) Buat lokasi baru: button untuk tambah lokasi baru dan mengakses halaman 

input lokasi. 

2) Masukkan kata kunci : menggunakan elemen input dengan type text untuk 

memasukkan kata kunci yang ingin dicari. 

3) Nama : menggunakan elemen table untuk menampilkan nama lokasi pasar 

yang tersimpan. 

4) Pilihan untuk ke halaman selanjutnya. 

5) Cari lokasi: menggunakan elemen input dengan type submit untuk mencari kata 

kunci yang cocok yang telah dimasukkan. 

6) Delete : menggunakan elemen hyperlink untuk menghapus data lokasi. 

7) Edit : menggunakan elemen hyperlink untuk mengakses halaman mengedit 

data lokasi. 

8) Tanggal: menampilkan tanggal kapan data ditambahkan. 
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Gambar 4.28 Storyboard Halaman Input Lokasi Pasar 

Keterangan Gambar 4.28: 

1) Menggunakan elemen hyperlink untuk kembali ke halaman admin lokasi Pasar. 

2) Posting info lokasi : menggunakan elemen input dengan type submit untuk 

menyimpan data info lokasi dan mem-posting ke website. 

3) Nama Lokasi : nama lokasi ini menggunakan elemen input dengan type text 

yang berfungsi sebagai tempat untuk memasukkan nama lokasi. 

4) Link Maps : link maps menggunakan elemen input dengan type text yang 

berfungsi sebagai tempat untuk memasukkan link yang diambil dari titik lokasi 

pasar di google maps. 

 

 

Gambar 4.29 Storyboard Halaman Admin Tentang Kami 

Keterangan Gambar 4.29: 
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1) Judul : menggunakan elemen table untuk menampilkan judul dari tentang 

kami. 

2) Edit : menggunakan elemen hyperlink untuk mengedit data halaman tentang 

kami. 

3) Kutipan: menggunakan elemen table untuk menampilkan kutipan yang ada di 

halaman tentang kami. 

 

 

Gambar 4.30 Storyboard Halaman Admin Pangan 

Keterangan Gambar 4.30: 

1) Buat harga pangan baru : button untuk mengakses halaman input pangan untuk 

menambahkan harga pangan baru 

2) Masukkan kata kunci : mengunakan elemen input dengan type text untuk 

memasukkan kata kunci yang ingin dicari 

3) Nama : menggunakan elemen table untuk menampilkan nama pangan dari 

database 

4) Harga : menggunakan elemen table untuk menampilkan harga dari pangan  

5) Pilihan untuk ke halaman selanjutnya 

6) Cari pangan: menggunakan elemen Input dengan type submit untuk mencari 

kata kunci yang cocok yang telah dimasukkan. 

7) Delete : button untuk menghapus data pangan . 

8) Edit : button untuk mengedit data harga pangan. 

9) Tanggal: menampilkan tanggal kapan data ditambahkan 
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Gambar 4.31 Storyboard Halaman Admin Input Pangan 

Keterangan Gambar 4.31 : 

1) Kembali ke halaman admin pangan : button untuk mengakses kembali ke 

halaman admin pangan. 

2) Posting harga pangan : button untuk menyimpang data pangan dan memposting 

ke website. 

3) Nama pangan: form untuk memasukkan nama pangan. 

4) Harga : form untuk memasukkan harga pangan. 

5) Gambar : form untuk memasukkan gambar. 

 

 

Gambar 4.32 Storyboard Halaman Input Kerja sama 
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Keterangan Gambar 4.32 : 

1) Button untuk kembali ke halaman admin kerja sama. 

2) Posting kerja sama : button untuk menyimpan data kerja sama dan mem-

posting data ke website. 

3) Jenis kerja sama : form untuk mengisi jenis kerja sama. 

4) Syarat & ketentuan : form untuk mengisi syarat dan ketentuan dari jenis kerja 

sama yang akan di-posting. 

 

Gambar 4.33 Storyboard Halaman Admin Kerja sama 

Keterangan Gambar 4.33 : 

1) Buat info kerja sama baru: button untuk mengakses halaman input kerja sama 

untuk menambah data baru. 

2) Masukkan kata kunci: untuk memasukkan kata kunci yang ingin dicari. 

3) Jenis kerja sama: menggunakan elemen table untuk menampilkan jenis kerja 

sama yang telah tersimpan. 

4) Untuk melihat halaman – halman selanjutnya. 

5) Cari info kerja sama : button untuk mencari kata kunci yang telah dimasukkan. 

6) Delete: button untuk menghapus data kerja sama. 

7) Edit: button untuk mengubah data kerja sama. 

8) Tanggal : menggunakan elemen table untuk menampilkan tanggal data 

ditambahkan. 
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Gambar 4.34 Storyboard Halaman Admin Berita 

Keterangan Gambar 4.34 : 

1) Halaman Admin Berita : nama dari halaman yang sedang dibuka. 

2) Buat Berita baru : button untuk mengakses halaman input berita untuk 

menambah berita baru. 

3) Masukkan kata kunci : untuk memasukkan kata kunci yang ingin dicari. 

4) Judul : untuk menampilkan judul berita atau kegiatan yang telah tersimpan. 

5) Untuk melihat halaman – halman selanjutnya. 

6) Cari berita : button untuk mencari kata kunci yang telah dimasukkan. 

7) Delete: button untuk menghapus berita atau kegiatan. 

8) Edit: button untuk mengubah berita atau kegiatan. 

9) Tanggal : untuk menampilkan tanggal berita atau kegiatan ditambahkan. 

10) Kategori : untuk menampilkan kategori dari berita atau kegiatan. 

11) Penulis : untuk menampilkan penulis dari berita atau kegiatan yang telah 

disimpan. 
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Gambar 4.35 Storyboard Halaman Admin Input Berita 

Keterangan Gambar 4.35 : 

1) Kembali ke halaman admin berita : menggunakan elemen Hypertext untuk 

untuk mengakses kembali ke halaman admin berita. 

2) Posting berita : menggunakan  elemen Input dengan type submit untuk 

menyimpan berita dan mem-posting ke website. 

3) Judul : menggunakan elemen Input dengan type text untuk untuk memasukkan 

judul berita. 

4) Penulis: menggunakan elemen Input dengan type text untuk memasukkan nama 

penulis berita. 

5) Kategori: dropdown box untuk memilih kategori berita. 

6) Tanggal berita : menggunakan elemen Input dengan type datetime-local untuk 

memilih tanggal berita diberitakan. 

7) Isi : menggunakan elemen textarea untuk memasukkan isi berita dan foto dari 

berita. 
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Gambar 4.36 Storyboard Halaman Admin Direksi 

Keterangan Gambar 4.36 : 

1) Kembali ke halaman admin : menggunakan elemen hypertext untuk kembali ke 

halaman tentang kami. 

6) Buat Direksi baru : button untuk mengakses halaman input direksi untuk 

menambah berita baru. 

7) Masukkan kata kunci : untuk memasukkan kata kunci yang ingin di cari. 

8) Foto : untuk menampilkan foto dari direksi yang telah tersimpan. 

9) Nama : untuk menampilkan nama direksi yang telah tersimpan. 

10) Cari  : button untuk mencari kata kunci yang telah dimasukkan. 

11) Delete: button untuk menghapus direksi. 

12) Edit: button untuk mengubah direksi. 

13) Jabatan : untuk menampilkan jabatan dari direksi yang telah tersimpan. 
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Gambar 4.37 Storyboard Halaman Admin Edit Struktur Organisasi 

Keterangan Gambar 4.37 : 

1) Kembali ke halaman admin : menggunakan elemen hypertext untuk mengakses 

kembali ke halaman tentang kami. 

2) Gambar : menggunakan elemen image untuk menampilkan gambar struktur 

organisasi. 

3) menggunakan elemen Input dengan type file untuk memasukkan foto direksi 

4) Simpan Data: menggunakan  elemen Input dengan type submit untuk 

menyimpan data struktur organisasi. 

 

Gambar 4.38 Storyboard Halaman Admin Edit Visi Misi 
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Keterangan Gambar 4.38: 

1) Kembali ke halaman admin : menggunakan elemen hypertext untuk mengakses 

kembali ke halaman tentang kami. 

2) Simpan data: menggunakan  elemen Input dengan type submit untuk 

menyimpan data visi misi. 

3) Visi : menggunakan elemen input dengan type text untuk memasukkan visi. 

4) Misi : menggunakan elemen textarea untuk memasukkan isi dari misi. 

 

 

Gambar 4.39 Storyboard Halaman Admin Input Data Direksi 

Keterangan Gambar 4.39: 

5) Kembali ke halaman admin : menggunakan elemen hypertext untuk mengakses 

kembali ke halaman direksi. 

6) Nama : menggunakan elemen input dengan type text untuk memasukkan nama 

direksi. 

7) Foto : menggunakan elemen input dengan type file untuk memasukkan foto 

direksi. 

8) Simpan Data: menggunakan  elemen input dengan type submit untuk 

menyimpan data direksi. 
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9) Jabatan : menggunakan elemen input dengan type text untuk memasukkan 

jabatan direksi. 

 

 

Gambar 4.40 Storyboard Halaman Admin Edit Sejarah Perusahaan 

Keterangan Gambar 4.40: 

5) Kembali ke halaman admin : menggunakan elemen hypertext untuk mengakses 

kembali ke halaman tentang kami. 

6) Simpan data: menggunakan  elemen input dengan type submit untuk 

menyimpan data Sejarah perusahaan. 

7) Judul : menggunakan elemen input dengan type text untuk memasukkan judul. 

8) Isi : menggunakan elemen textarea untuk memasukkan isi dari sejarah 

perusahaan. 

4.3 Implementasi 

Bagian ini adalah tahap dimana perancangan yang telah dijelaskan dalam 

storyboard sebelumnya diimplementasikan menjadi antarmuka yang dapat diakses 

oleh pengguna 
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4.3.1 Implementasi Storyboard 

Implementasi storyboard adalah tahap menerapkan rancangan storyboard ke 

dalam website yang dibuat. 

 Gambar 4.41 adalah implementasi  halaman beranda yang menampilkan 

halaman beranda, berita & kegiatan, tentang kami, info pangan, lokasi pasar, info 

kerja sama, dan kontak. 

 

 

Gambar 4.42 Implementasi Halaman Info Pangan 

 Gambar 4.43 adalah implementasi dari halaman info pangan yang 

menampilkan informasi harga pangan 

Gambar 4.41 Implementasi Halaman Beranda 
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Gambar 4.44 Halaman Berita & Kegiatan 

 Gambar 4.45 merupakan implementasi halaman berita dan kegiatan yang 

menampilkan seluruh berita dan kegiatan. 

 

 

Gambar 4.46 Implementasi Halaman Tentang Kami 

 Gambar 4.47 adalah implementasi halaman tentang kami yang 

menampilkan sejarah PD pasar, direksi, dan struktur organisasi. 
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Gambar 4.48 Halaman Lokasi Pasar 

 Gambar 4.49 adalah implementasi halaman lokasi pasar yang menampilkan 

informasi seluruh lokasi pasar yang dikelola PD Pasar Manado. 

 

 

 

Gambar 4.50 Halaman Info Kerja sama 

 Gambar 4.51 adalah implementasi halaman info kerja sama yang 

menampilkan seluruh info kerja sama. 
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Gambar 4.52 Implementasi Halaman Login Admin 

Gambar 4.53 adalah implementasi halaman login admin untuk masuk ke 

halaman admin. 

 

Gambar 4.54 Implementasi Halaman Admin 

Gambar 4.55 adalah impelementasi halaman admin untuk menampilkan 

seluruh menu halaman admin. 

 

 

Gambar 4.56 Implementasi Halaman Admin Lokasi 

Gambar 4.57 adalah implementasi halaman admin lokasi untuk mengelola 

lokasi pasar dan menampilkan seluruh lokasi pasar yang telah tersimpan. 
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Gambar 4.58 Implementasi Halaman Admin Input lokasi pasar 

Gambar 4.59 adalah impelementasi halaman admin Input lokasi pasar untuk 

menambahkan lokasi pasar yang baru. 

 

 

Gambar 4.60 Implementasi Halaman Admin Tentang Kami 

Gambar 4.61 adalah implementasi halaman admin tentang kami untuk 

mengelola halaman tentang kami. 

 

 

Gambar 4.62 Implementasi Halaman Admin Pangan 

Gambar 4.63 adalah implementasi halaman admin pangan untuk 

menampilkan seluruh data info pangan yang telah tersimpan. 
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Gambar 4.64 Implementasi Halaman Admin Input Pangan 

Gambar 4.65 adalah implementasi halaman admin input pangan untuk 

menambahkan info pangan baru. 

 

Gambar 4.66 Implementasi Halaman Admin Input Kerja sama 

Gambar 4.67 adalah implementasi halaman admin Input kerja sama untuk 

menambahkan info kerja sama baru. 

 

Gambar 4.68 Implementasi Halaman Admin Kerja sama 

Gambar 4.69 adalah implementasi halaman admin kerja sama untuk 

menampilkan seluruh info kerja sama yang telah tersimpan. 
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Gambar 4.70 Implementasi Halaman Admin Berita & Kegiatan 

Gambar 4.71 adalah halaman admin berita untuk menampilkan dan 

mengelola seluruh berita dan kegiatan yang telah tersimpan. 

 

Gambar 4.72 Implementasi Halaman Admin Input Berita 

Gambar 4.73 adalah implementasi halaman admin Input berita untuk 

menambahkan berita atau kegiatan baru. 

 

Gambar 4.74 Implementasi Halaman Admin Direksi 

Gambar 4.75 adalah implementasi halaman admin direksi untuk 

menampilkan seluruh direksi yang telah tersimpan. 
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Gambar 4.76 Implementasi Halaman Admin Edit Struktur Organisasi 

Gambar 4.77 adalah implementasi halaman admin edit struktur organisasi 

untuk mengganti struktur organisasi. 

 

 

Gambar 4.78 Implementasi Halaman Admin Edit Visi Misi 

Gambar 4.79 adalah implementasi halaman admin edit visi misi untuk 

mengubah visi misi. 

 

 

Gambar 4.80 Implementasi Halaman Admin Input Direksi 

Gambar 4.81 adalah implementasi halaman admin Input direksi untuk 

menambahkan direksi baru. 
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Gambar 4.82 Implementasi Halaman Admin Edit Sejarah Perusahaan 

 Gambar 4.83 adalah implementasi halaman admin edit sejarah perusahaan 

untuk mengubah sejarah perusahaan. 

4.3.2 Implementasi Basis Data 

Bagian ini akan mengulas implementasi basis data dari website yang sedang 

di bangun berdasarkan desain basis data sebelumnya. 

 

Gambar 4.84 Tabel Database pdpasar 

 

Gambar 4.85 Tabel admin 
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Gambar 4.86 Tabel berita 

 

 

Gambar 4.87 Tabel direksi 

 

 

Gambar 4.88 Tabel halaman 

 

 

Gambar 4.89 Tabel kerja sama 
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Gambar 4.90 Tabel lokasi 

 

 

Gambar 4.91 Tabel pangan 

 

 

Gambar 4.92 Tabel struktur 

 

 

Gambar 4.93 Tabel visimisi 

 

 

Gambar 4.94 Tabel admin_akses 
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Gambar 4.95 Tabel master_akses 

4.3.3 Implementasi Modul Program 

Bagian ini mencakup proses pengodean website yang sedang dibangun. 

Berikut adalah script yang digunakan untuk pembuatan aplikasi ini. 

 

Gambar 4.96 script Input berita 
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Gambar 4.97 script Input pangan 
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Gambar 4.98 script Input info Kerja sama 
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4.4 Pengujian 

Pengujian adalah tahap yang dilakukan agar mengetahui apakah, fitur dan 

fungsi yang dibangun telah sesuai dengan hasil analisis dan desain yang dibuat 

sebelumnya.  

4.4.1 Tujuan Pengujian 

Pada proses pembuatan website ini, dilakukan pengujian untuk 

mengevaluasi apakah website telah sesuai dengan tahap perencanaan yang dibuat 

sebelumnya. Pengujian ini bertujuan untuk mengidentifikasi kemungkinan kendala 

atau ketidaksesuaian website dengan harapan yang telah ditetapkan sebelumnya. 

4.4.2 Kriteria Pengujian 

Terdapat kriteria pengujian yang akan diuji pada Website Perusahaan 

Daerah Pasar Manado, yaitu : 

1. Website dapat melakukan login pengguna. 

2. Admin dapat manambahkan, mengubah, menghapus berita atau kegiatan. 

3. Admin dapat menambahkan, mengubah, dan menghapus info pangan. 

4. Admin dapat menambahkan, mengubah, dan menghapus lokasi pasar. 

5. Admin dapat menambahkan, mengubah, dan menghapus info Kerja sama. 

6. Admin dapat mengubah sejarah perusahaan. 

7. Admin dapat mengubah visi misi. 

8. Admin dapat mengubah struktur organisasi. 

9. Website dapat dijalankan di browser Microsoft Edge. 

10. Website dapat dijalankan di browser Google Chrome. 

11. Website dapat dijalankan di browser Mozila Firefox. 

12. Website dapat dijalankan di browser Brave. 
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4.4.3 Kasus Pengujian 

Tabel 4.3 Pengujian masuk halaman admin 

Kegiatan Pengujian Hasil yang diharapkan Hasil Aktual 

Masukkan username dan 

password yang sesuai 

Dapat masuk ke halaman 

user berdasarkan hak 

akses 

Sesuai 

 

 

Masukkan username 

yang tidak sesuai 

Tidak masuk ke halaman 

admin dan menampilkan 

notifikasi username salah 

sesuai 

 

Masukkan password 

yang tidak sesuai 

Tidak masuk ke halaman 

admin dan menampilkan 

notifikasi password salah 

sesuai 
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Tabel 4.4 Pengujian simpan berita tanpa memasukkan data 

Kegiatan Pengujian Hasil yang diharapkan Hasil Aktual 

Menyimpan tanpa 

memasukkan data berita 

Akan menampilkan 

informasi notifikasi data 

belum dimasukkan 

Sesuai 

 

 

Tabel 4.5 Pengujian tambah, ubah, dan hapus berita atau kegiatan 

Kegiatan Pengujian Hasil yang diharapkan Hasil Aktual 

Menambahkan, 

mengubah, dan 

menghapus berita atau 

kegiatan, 

Berita dan kegiatan berhasil 

ditambah, diubah, dan 

dihapus 

Sesuai 

 

 

 

Tabel 4.6 Pengujian simpan pangan tanpa memasukkan data 

Kegiatan Pengujian Hasil yang diharapkan Hasil Aktual 

Menyimpan tanpa 

memasukkan data pangan 

Akan menampilkan 

informasi notifikasi data 

belum dimasukkan 

Sesuai 
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Tabel 4.7 Pengujian tambah, ubah, dan hapus info pangan 

Kegiatan Pengujian Hasil yang diharapkan Hasil Aktual 

Menambahkan, mengubah, dan 

menghapus info pangan, 

Info Pangan berhasil 

ditambah, diubah, dan 

dihapus 

Sesuai 

 

 

 

 

Tabel 4.8 Pengujian tambah, ubah, dan hapus info pangan 

Kegiatan Pengujian Hasil yang diharapkan Hasil Aktual 

Menambahkan, mengubah, 

dan menghapus lokasi pasar, 

Lokasi pasar berhasil 

ditambah, diubah, dan dihapus 

Sesuai 
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Tabel 4.9 Pengujian simpan data lokasi tanpa memasukkan data 

Kegiatan Pengujian Hasil yang diharapkan Hasil Aktual 

Menyimpan tanpa 

memasukkan data lokasi 

Akan menampilkan 

informasi notifikasi data 

belum dimasukkan 

Sesuai 

 

 

Tabel 4.10 Pengujian simpan data kerja sama tanpa memasukkan data 

Kegiatan Pengujian Hasil yang diharapkan Hasil Aktual 

Menyimpan tanpa 

memasukkan data kerja sama 

Akan menampilkan informasi 

notifikasi data belum 

dimasukkan 

Sesuai 

 

 

Tabel 4.11 Pengujian tambah, ubah, dan hapus info kerja sama 

Kegiatan Pengujian Hasil yang diharapkan Hasil Aktual 

Menambahkan, mengubah, 

dan menghapus info kerja 

sama 

Info Kerja sama berhasil 

ditambah, diubah, dan 

dihapus 

Sesuai 

 

 

Tabel 4.12 Pengujian mengubah sejarah perusahaan 
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Kegiatan Pengujian Hasil yang diharapkan Hasil Aktual 

Mengubah Sejarah 

perusahaan di halaman 

tentang kami 

Sejarah Perusahaan berhasil 

diubah 

Sesuai 

 

 

Tabel 4.13 Pengujian simpan data sejarah tanpa memasukkan data 

Kegiatan Pengujian Hasil yang diharapkan Hasil Aktual 

Menyimpan tanpa 

memasukkan data Sejarah 

perusahaan 

Akan menampilkan informasi 

notifikasi data belum 

dimasukkan 

Sesuai 

 

 

Tabel 4.14 Pengujian mengubah visi misi 

Kegiatan Pengujian Hasil yang diharapkan Hasil Aktual 

Mengubah, visi misi di 

halaman tentang kami 

Visi misi  berhasil diubah Sesuai 
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Tabel 4.15 Pengujian simpan data visi misi tanpa memasukkan data 

Kegiatan Pengujian Hasil yang diharapkan Hasil Aktual 

Menyimpan tanpa 

memasukkan data visi misi 

Akan menampilkan 

informasi notifikasi data 

belum dimasukkan 

Sesuai 

 

 

Tabel 4.16 Pengujian tambah, ubah, dan hapus direksi 

Kegiatan Pengujian Hasil yang diharapkan Hasil Aktual 

Menambahkan, mengubah, 

dan menghapus direksi di 

halaman tentang kami 

Direksi berhasil ditambah, 

diubah, dan dihapus 

Sesuai 
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Tabel 4.17 Pengujian simpan data direksi tanpa memasukkan data 

Kegiatan Pengujian Hasil yang diharapkan Hasil Aktual 

Menyimpan tanpa 

memasukkan data direksi 

Akan menampilkan 

informasi notifikasi data 

belum dimasukkan 

Sesuai 

 

 

Tabel 4.18 Pengujian mengubah struktur organisasi 

Kegiatan Pengujian Hasil yang diharapkan Hasil Aktual 

mengubah, struktur 

organisasi di halaman 

tentang kami 

Struktur organisasi berhasil 

diubah 

Sesuai 

 

Tabel 4.19 Pengujian simpan struktur organisasi dengan ekstensi  yang salah 

Kegiatan Pengujian Hasil yang diharapkan Hasil Aktual 

Menyimpan struktur 

organisasi dengan ekstensi 

yang berbeda 

Akan menampilkan 

informasi notifikasi 

ekstensi yang 

diperbolehkan seperti jpg, 

jpeg, png, dan gif 

Sesuai 
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Table 4.20 Pengujian browser 

Kegiatan Pengujian Hasil yang diharapkan Hasil Aktual 

Microsoft Edge  

Versi 120.0.2210.144 

Website akan berjalan 

dengan baik 

Sesuai 
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Table 4.21 Pengujian browser  

Kegiatan Pengujian Hasil yang diharapkan Hasil Aktual 

Google Chrome 

Versi 120.0.6099.225 

Website akan berjalan 

dengan baik 

Sesuai 
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Table 4.22 Pengujian browser  

Kegiatan Pengujian Hasil yang diharapkan Hasil Aktual 

Mozila Firefox 

Versi 121.0.1 

Website akan berjalan 

dengan baik 

Sesuai 
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Table 4.23 Pengujian browser  

Kegiatan Pengujian Hasil yang diharapkan Hasil Aktual 

Brave 

Versi 1.61.120 

Website akan berjalan 

dengan baik 

Sesuai 
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4.4.4 Analisis Hasil Pengujian 

Berdasarkan pengujian yang telah dilakukan terhadap aplikasi ini, maka 

dapat disimpulkan bahwa: 

1. Aplikasi dapat berjalan dengan baik pada 4 browser yang berbeda yaitu 

Microsoft Edge, Google Chrome, Mozila Firefox, dan brave. 

2. Fungsi dari aplikasi telah berjalan dengan baik. Seperti fungsi login, 

menambah berita & kegiatan, menghapus berita & kegiatan, mengubah 

berita & kegiatan, menambah info pangan, menghapus info pangan, 

mengubah info pangan, menambah lokasi pasar, menghapus lokasi pasar, 

mengubah lokasi pasar, menambah info kerja sama, menghapus info kerja 

sama, mengubah info kerja sama, menambah direksi, menghapus direksi, 

mengubah direksi, mengubah sejarah perusahaan, mengubah visi misi, dan 

mengubah struktur organisasi. 

3. Berdasarkan hasil UAT yang dilakukan kepada admin, pegawai, dan 

masyarakat. Maka dapat disimpulkan bahwa semua fungsi pada Website 

Perusahaan Daerah Pasar Manado telah berjalan dengan baik dan sesuai 

dengan permintaan. 
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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

5.1 Kesimpulan 

Setelah dilakukan analisis, desain dan implementasi serta berdasarkan data 

yang berhasil dikumpulkan tentang “Website Perusahaan Daerah Pasar Manado”, 

maka dapat disimpulkan bahwa : 

1. Website yang dibangun dapat menampilkan informasi perusahaan, harga 

bahan pokok, kegiatan perusahaan, dan berita terbaru. 

2. Website yang dibangun dapat menampilkan informasi ketersediaan kerja 

sama. 

5.2 Saran 

1. Perusahaan dapat membeli hosting agar website bisa online. 

2. Meningkatkan kualitas website dengan ditingkatkan sistem keamanan 

website. 
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LAMPIRAN A 

Transkrip Wawancara 

Narasumber : Kepala Sub Bagian Umum  

1. Apa saja informasi yang biasanya dibutuhkan atau dicari dari perusahaan 

lain saat akan menjalin kerja sama dengan Perusahaan daerah Pasar 

Manado? 

Informasi yang dicari dari perusahaan lain itu tergantung dari kerja sama 

apa yang akan dilakukan. Jadi untuk informasi kerja sama dapat diberikan 

kerja sama apa saja yang tersedia di PD Pasar Manado, dan syarat-syarat 

atau kelengkapan apa saja yang harus disiapkan untuk kerja sama yang 

disediakan di PD Pasar Manado  

2. Apakah harga bahan pokok akan ditampilkan di website? 

Iya karena memang tugas perusahaan untuk menginformasikan harga bahan 

pokok agar calon pembeli mendapat harga yang adil dan agar penjual dapat 

menjual dengan harga yang wajar. 

3. Setiap berapa lama secara berkala harga bahan pokok di-update? 

Kapan harga bahan pokok di-update itu bervariasi tergantung dari kebijakan 

pemerintah. Harga bahan pokok diberikan oleh Badan Pusat Statistik dan 

Kementerian Perdagangan. 

4. Bagaimana berita atau kegiatan dipublikasikan? 

Berita atau kegiatan akan diberikan ke pegawai bagian umum dan pegawai 

tersebut akan menghubungi media berita untuk mempublikasikan berita atau 

kegiatan. 
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