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BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Rumah Sakit Maria Walanda Maramis merupakan salah satu institusi penting
dalam sektor kesehatan yang memiliki peran krusial dalam memberikan pelayanan
medis kepada masyarakat. Manajemen inventaris atau pendataan barang di rumah
sakit menjadi aspek penting dalam menjaga kelancaran operasional dan pelayanan
kesehatan yang efektif dan efisien. Inventaris barang yang efisien dan terkelola
dengan baik menjadi faktor kunci untuk memastikan ketersediaan stok barang yang
tepat waktu, menghindari kekurangan stok yang Kkritis, dan mengoptimalkan
penggunaan sumber daya. Namun, pada beberapa rumah sakit, proses manajemen
inventaris masih dilakukan secara manual seperti menggunakan catatan kertas atau
menggunakan metode tradisional yang kurang efisien [1].

Pada rumah sakit ini untuk mengetahui barang yang masih ada dan tidak maka
dilakukan proses pendataan yang ditulis di dalam catatan pendataan barang.
Pendataan barang terbagi menjadi beberapa kelompok diantaranya, barang
kebersihan, peralatan dapur, barang elektronik dan listrik, barang kemasan, alat tulis
kantor, alat diagnostik, dan peralatan bedah. Kelompok pendataan barang kebersihan
berupa sarung tangan sekali pakai, masker wajah, tisu basah, pakaian pasien sekali
pakai, dan handuk sekali pakai. Kemudian kelompok pendataan barang peralatan
dapur yaitu berupa sendok plastik, garpu plastik, pisau plastik, gelas sekali pakai,
piring sekali pakai. Lalu, kelompok pendataan barang elektronik dan listrik yaitu
seperti baterai, lampu, kabel listrik. Selanjutnya, kelompok pendataan barang
kemasan yaitu kardus, plastik pembungkus, kertas pembungkus, dan tas plastik
sampah. Kelompok pendataan barang selanjutnya ialah alat tulis kantor seperti kertas,
pulpen, pensil, penggaris, tape-x, penghapus, jepit kertas, dan map. Lalu, kelompok
pendataan barang berikutnya yaitu alat diagnostik seperti jarum suntik sekali pakai,

pipet sekali pakai, slides dan cover glass untuk mikroskop, selang infus sekali pakai,



jarum suntik infus sekali pakai, kateter urin sekali pakai. Kemudian kelompok
pendataan barang peralatan bedah yaituberupa gaun bedah sekali pakai, sarung tangan
bedah, kain operasi, dan kain steril sekali pakai. Setelah akhir periode, maka bagian
pendataan akan mengecek dan mecocokkan catatan data dengan jumlah stok yang
ada. Pendataan yang masih menggunakan catatan kertas seringkali menyebabkan
beberapa tantangan dan masalah yang perlu diatasi. Beberapa permasalahan utama
yang sering muncul diantaranya seperti kesulitan dalam mencari data barang yang
diperlukan, pemantauan stok barang secara real-time, dan kurangnya pemantauan
riwayat pergerakan barang.

Aplikasi berbasis web adalah perangkat lunak yang dapat diakses melalui
internet menggunakan web browser. Salah satu manfaat utama dalam membuat
aplikasi berbasis web adalah dapat diakses dari mana saja tanpa harus mengunduh
aplikasi tambahan [2]. Dalam konteks perkembangan teknologi informasi yang pesat,
aplikasi sistem pengelolaan barang menjadi solusi yang tepat untuk mengatasi
tantangan dan masalah dalam mendata barang di rumah sakit. Aplikasi ini akan
membantu meningkatkan efisiensi dan akurasi dalam pencatatan data, memungkinkan
pemantauan stok secara real-time, dan menyediakan riwayat kemana barang di

distribusikan yang tercatat dengan rapi dan mudah diakses.

1.2  Rumusan Masalah
Bagaimana membangun aplikasi pengelolaan barang pada RSUD Maria
Walanda Maramis?

1.3  Tujuan Kerja Praktik
Membangun aplikasi pengelolaan barang berbasis web pada RSUD Maria
Walanda Maramis.

1.4  Manfaat Kerja Praktik
Adapun manfaat yang diharapkan dari kerja praktik ini, yaitu sebagai berikut:

1. Bagi Perusahaan



1.5

Berkontribusi untuk memudahkan perusahaan dalam melakukan pendataan
barang, termasuk pemasukan barang baru, pemantauan stok secara real-time,
dan menyediakan riwayat distribusi barang yang tercatat secara rapi dan
mudah diakses.

Bagi Mahasiswa

Memberikan peluang kepada mahasiswa untuk mengenali secara lagsung
situasi dan kondisi di lapangan kerja dan menerapkan kemampuan intelektual

dan keterampilan yang dimiliki.

Batasan Masalah

Batasan dalam pembangunan aplikasi pengelolaan barang pada RSUD Maria

Walanda Maramis ini, yaitu :

1.6

1. Aplikasi tidak mencakup pada bagian farmasi.
2. Aplikasi akan difokuskan pada pendataan barang habis pakai.seperti barang

kebersihan, peralatan dapur, barang elektronik dan listrik, barang kemasan,

alat tulis kantor, alat diagnostic, dan peralatan bedah.

Sistematika Penulisan

Dalam penyusunan Laporan Kerja Praktik ini, terdapat beberapa bagian

sebagai berikut:

1. BAB | PENDAHULUAN pada bab ini berisi latar belakang masalah mengapa

topik tersebut perlu diangkat. Di samping itu, terdapat rumusan masalah yang
menjelaskan masalah atau kesempatan yang harus diselesaikan. Selanjutnya,
tujuan kerja praktik yang menjawab permasalahan atau kesempatan yang telah
ditentukan. Berikutnya, manfaat kerja praktik mendeskripsikan keuntungan
yang dapat diberikan kepada pihak-pihak terkait. Adapun, batasan masalah
dari pembangunan aplikasi dan terakhir adalah sistematika penulisan laporan

yang disusun.



BAB Il DATA UMUM PERUSAHAAN memaparkan sejarah perusahaan,
ruang lingkup pekerjaan perusahaan dan tanggung jawab selama
melaksanakan kerja praktik di RSUD Maria Walanda Maramis.

BAB Il LANDASAN TEORI memuat teori yang mendukung pembuatan
aplikasi, metodologi dan prosedur pengumpulan data yang digunakan.

BAB IV PEMBAHASAN membahas pembangunan aplikasi dengan
mengikuti tahapan-tahapan metodologi pengembangan sistem yang
digunakan.

BAB V KSEIMPULAN DAN SARAN berisi rangkuman hasil kesimpulan
serta saran untuk pengembangan aplikasi berikutnya.

Daftar pustaka mencantumkan sumber data yang digunakan dalam

penyusunan laporan kerja praktik



BAB 11
DATA UMUM PERUSAHAAN

2.1  Sejarah Umum Perusahaan

RSUD Maria Walanda Maramis dibentuk pada tahun 2006 dan berlokasi di JI.
Prof. Arnold Mononutu, Sarongsong Il, Kecamatan Airmadidi. Sebelum menjadi
rumah sakit milik Pemerintah Daerah Tingkat 1l Kabupaten Minahasa Utara,
dahulunya digunakan sebagai klinik bersalin Yonatan. Pada tahun 2014, RSUD Maria
Walanda Maramis memulai kerja sama dengan BPJS Kesehatan dan pelayanan
poliklinik spesialis mulai berjalan. Pada tahun berikutnya, terdapat beberapa
penambahan poliklinik seiring bertambahnya Dokter Spesialis. Saat ini, karyawan di
RSUD Maria Walanda Maramis berjumlah 369 orang [3].

2.2  Lingkup Pekerjaan Perusahaan

Aktivitas bisnis dari RSUD Maria Walanda Maramis yaitu memberikan
pelayanan kesehatan kepada masyarakat. Terdapat 2 pelayanan yang disediakan yaitu
pelayanan medik dan pelayanan penunjang medis. Pelayanan medik yaitu berupa
pelayanan rawat jalan, rawat inap, gawat darurat, dan bedah. Sedangkan pelayanan

penunjang medis meliputi farmasi, laboratorium, radiologi, sterilisasi, IRM dan gizi

[3].

2.2.1 Visi dan Misi
Berikut merupakan Visi dan Misi dari RSUD Maria Walanda Maramis [3] :
A. Visi
Menjadi pusat pelayanan kesehatan rujukan regional 2 yang bermutu di
Provinsi Sulawesi Utara.
B. Misi
1.) Memberikan pelayanan kesehatan yang profesional, bermutu dan

informatif bagi Klien.



2.) Memberikan pelayanan kesehatan dasar dan lanjutan terstandar
akreditasi sesuai kelas yang ditetapkan pemerintah.

3.) Memberikan pelayanan kesehatan yang terjangkau oleh masyarakat.

4.) Menyediakan SDM (Sumber Daya Manusia) tenaga kesehatan yang
berkualitas dan kompeten.

5.) Menyelenggarakan BLUD (Badan Layanan Umum Daerah).

2.2.2 Logo
Pada Gambar 2.1 berikut ini dapat dilihat logo yang digunakan oleh RSUD

Maria Walanda Maramis.

RS DBDBD

MINAHASA UTARA
S = ¢

N | L~

Gambar 2. 1 Logo Kabupaten Minahasa Utara

Arti dari logo Kabupaten Minahasa Utara yaitu sebagai berikut [4]:

1. Lambang daerah dengan bentuk segi lima: menggambarkan Pancasila
yang dijadikan nilai kesatuan warga negara Republik Indonesia dan
ciri khas bangsa Indonesia.

2. Langit dengan warna biru: menggambarkan sisi damai dalam
kerukunan warna beragama di Kabupaten Minahasa Utara dan
dilandaskan dengan kepatuhan terhadap Allah yang Maha Kuasa.

3. Burung manguni: menggambarkan Kabupaten Minahasa Utara adalah
wilayah hasil pemekaran dari Kabupaten Minahasa Induk.

4. Gunung dan daratan yang berwarna hijau: Menggambarkan Gunung

Klabat sebagai bentuk pengenalan wilayah Kabupaten Minahasa Utara



dan daratan yang harmonis oleh adanya kekayaan unggulan wilayah
Minahasa Utara, seperti hasil kebun, Tani dan lainnya.

5. Pohon Kelapa: mendeskripsikan Kabupaten Minahasa Utara termasuk
bagian dari wilayah Nyiur Melambai yang juga memberi arti bahwa
kelapa adalah tanda produk komoditas yang paling sering diproduksi.

6. Tujuh butir kelapa, satu butir tunas kelapa dan empat pohon kelapa:
menggambarkan tanggal terbentuknya Kabupaten Minahasa Utara,
yakni pada tanggal 7 Januari 2004.

7. Gambar laut dengan warna biru disertai dua gelombang: memberikan
gambaran zona eksklusif dari Kabupaten Minahasa Utara dengan
potensi kelautan yang begitu unggul, salah satunya perikanan yang
terletak di antara laut sulawesi dan maluku.

8. Pita warna kuning yang disertai tulisan Minahasa Utara berwarna

merah: memberikan gambaran tentang ketangkasan dan kemakmuran..

2.2.3 Struktur Organisasi
Struktur organisasi RSUD Maria Walanda Maramis dapat dilihat pada
Gambar 2.2. Bagian penempatan kerja praktik ditandai dengan simbol * pada gambar

struktur organisasi.

DIREKTUR

S I

KEPALA BAGIAN
- KEPALA BIDANG KEPALA BIDANG . - .
KOMITE MEDIK KOMITE PELAYANAN MEDIK PENUMIANG MEDIK ADMINISTRAS] SATUAN PEMERIKSA TIM/POKIA
KEPERAWATAN DAN KEPERAWATAN DAN NON MEDIK UMUM DAN INTERMAL (5#1)
KEUANGAN
T I |
|
| KEPALA SUB.
! KEPALA SIE KEPALA SIE. X pi‘ll::rhia 5
- ADMINISTRAS
STAF MEDIK PELAYAMAN MEDIK PEMUNJANG MEDIK UMUM &
FUNGSIONAL/ KEPEGAWAIAN
KELOMPOK JABATAN
R KEPALA SIE. XEPALA SUB
KEPALA SIE PENUNIANG NON BaGIaN
KEPERAWATAN ppeisists PERENCANAAN
) KEUANGAN & ASET

* INSTALASI/

INSTALASI/UNIT —
SIRLSS UNIT

Gambar 2. 2 Struktur Organisasi RSUD Maria Walanda Maramis



2.3 Lingkup Pekerjaan yang Dilakukan

Pada saat melakukan kerja praktik di RSUD Maria Walanda Maramis, penulis
ditempatkan di ruangan server dan diberi kesempatan untuk membantu para
karyawan di gudang. Penulis memiliki aktivitas seperti membantu menyelesaikan
permasalahan jaringan berupa memasang kembali kabel yang lepas atau tidak
terpasang dengan baik. Selain itu, penulis juga mengumpulkan data yang diperlukan

untuk membangun aplikasi pengelolaan barang.



BAB Il
LANDASAN TEORI

3.1 Teori Pendukung
Pada bagian ini akan dibahas mengenai teori pendukung dari aplikasi yang
akan dibangun dan metodologi pengembangan sistem yang digunakan. Selain itu,

dibahas juga mengenai prosedur pengumpulan data yang dilakukan.

3.1.1 Aplikasi Berbasis Web

Aplikasi merupakan suatu perangkat lunak yang dirancang untuk menjalankan
tugas khusus sesuai dengan keinginan pengguna. Proses pembuatan aplikasi
melibatkan penggunaan bahasa pemrograman yang digunakan untuk memastikan
bahwa aplikasi tersebut dapat memenuhi fungsi yang diinginkan oleh penggunanya.
Tujuan utama dari penggunaan aplikasi adalah untuk mencapai hasil yang akurat dan
sesuai dengan tujuan awal pembuatannya [5].

Situs web merupakan kumpulan halaman web yang berisi informasi, gambar,
video, dan lainnya. Web juga berfungsi sebagai sumber informasi, platform e-
commerce, dan blog. Aplikasi berbasis web adalah perangkat lunak yang berjalan di
server web dan diakses oleh pengguna melalui peramban [6]. Ini berbeda dengan

aplikasi desktop yang diinstal di komputer pengguna.

3.1.2 Pengelolaan Barang

Pengelolaan barang adalah proses yang mencakup perencanaan, pengadaan,
penyimpanan, distribusi, dan pemeliharaan barang atau inventaris dalam suatu
perusahaan. Tujuannya adalah untuk menjaga ketersediaan barang yang diperlukan,
menghindari pemborosan, meningkatkan efisiensi operasional, dan meminimalkan
risiko kerugian. Proses ini melibatkan tahapan mulai dari merencanakan kebutuhan
barang, memilih pemasok, menyimpan barang dengan efisien, memantau dan

mengendalikan persediaan, hingga proses distribusi ke pelanggan atau departemen
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internal [7]. Pemeliharaan barang yang baik dan penghapusan barang yang sudah
rusak juga merupakan bagian penting dalam pengelolaan barang.

3.1.3 Hypertext Markup Language

Hypertext markup language atau HTML, merupakan bahasa pemrograman
yang digunakan untuk membuat halaman web. HTML berfungsi sebagai kerangka
dasar dari suatu situs web, di mana informasi dalam halaman web diorganisir
menggunakan tag yang pada awal dan akhir ditambah tanda kurung sudut. Tag-tag
ini ditempatkan dalam file HTML untuk dapat ditampilkan di situs web. Dalam file
HTML, terdapat berbagai jenis tag yang umumnya ditulis dalam pasangan, terdiri
dari tag pembuka dan tag penutup. Sebagai contoh, penulisan tag HTML yaitu seperti
<p> untuk tag pembuka dan </p> untuk tag penutup [8].

3.1.4 Cascading Style Sheets

Cascading Style Sheets (CSS), singkatnya CSS, adalah bahasa pemrograman
yang digunakan dalam pengembangan web untuk mengontrol tampilan dan susunan
elemen pada halaman. Melalui CSS, kita dapat mengubah berbagai bagian, seperti
warna background, mengatur ukuran padding, dan elemen-elemen lainnya.

Dalam pendefinisian aturan CSS terdapat dua komponen utama, yaitu selector
dan deklarasi blok. Selector digunakan untuk menentukan tag HTML mana yang
akan diterapkan. Deklarasi blok digunakan untuk menentukan atribut mana yang akan
diganti format gaya dan nilai dari atribut tersebut. Untuk menggunakan CSS terdapat
tiga cara, yaitu menuliskan aturan CSS secara langsung ke dalam tag HTML,

meletakkan aturan CSS di dalam tag style, dan membuat file yang berisi aturan CSS

[9].

3.1.5 Javascript
Javascript merupakan bahasa pemograman yang membuat situs web menjadi
lebih interaktif. Dengan Javascript, kita dapat menambahkan elemen-elemen seperti

tombol yang merespons klik pengguna, validasi formulir untuk mencegah input yang
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tidak valid, animasi yang memberikan efek visual yang menarik, dan banyak lagi.
Penggunaan Javascript pada file HTML yaitu akan ditaruh di dalam tag <script>
kemudian ditutup dengan tag </script>. Program Javascript dapat berjalan jika

peramban web yang digunakan sudah mendukung Javascript [10].

3.1.6 PHP Hypertext Preprocessor

PHP Hypertext Preprocessor (PHP) adalah bahasa pemograman yang
digunakan untuk membuat situs web yang dinamis. Penggunaan bahasa ini biasanya
digunakan bersamaan dengan HTML. PHP termasuk dalam kategori server-side
programming Yyang berarti program PHP dijalankan di server dan hasilnya
ditampilkan sebagai HTML di peramban web pengguna. PHP adalah bahasa
pemrograman yang bersifat open source dan gratis. Bahasa PHP juga mendukung

berbagai jenis basis data dan dapat dijalankan di berbagai sistem operasi [11].

3.1.7 Basis Data

Basis data atau database merupakan kumpulan data yang terstruktur dan
tersimpan secara teratur pada komputer sehingga mudah diakses dan dikelola [12].
Dengan kata lain, basis data merupakan tempat penyimpanan data. Basis data
diperlukan untuk menyimpan data-data yang akan dipakai dalam aplikasi berbasis
web untuk mengelola barang yang ada di rumah sakit seperti data barang dan lain
sebagainya.

Untuk mengakses basis data harus memerlukan penggunaan aplikasi
Database Management System (DBMS). DBMS merupakan perangkat lunak yang
dirancang untuk mengelola dan mengatur basis data [12]. DBMS yang digunakan
untuk pembangunan aplikasi pengelolaan barang berbasis web, yaitu MariaDB.
MariaDB merupakan DBMS gratis yang digunakan untuk mengelola data yang
berada di dalam basis data.
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3.1.8 Framework

Framework adalah struktur atau kerangka kerja yang digunakan dalam
pengembangan perangkat lunank untuk membantu pengembang dalam merancang,
membangun, dan mengelola aplikasi dengan lebih efisien. Framework berfungsi
untuk memudahkan pengembang dengan mengurangi kebutuhan menulis ulang
syntax yang sama. Dengan menggunakan Framework, pengembang dapat menghemat
waktu, mengurangi tugas berulang, dan menyederhanakan proses pengecekan kode
saat terjadi kesalahan [13].

Codelgniter adalah salah satu framework PHP yang menerapkan konsep
Model-View-Controller (MVC). Dalam struktur ini, script yang menangani data,
tampilan, dan kontrol alur proses atau fungsi dipisahkan dan ditempatkan di dalam
folder masing-masing, yaitu models, view, dan controllers [13]. Script yang
mengelola data ditempatkan di folder models, script tampilan ditempatkan di folder
view, dan script yang mengontrol fungsi ditempatkan di dalam folder controllers.

Codelgniter tersedia secara gratis dan memiliki ukuran yang relatif kecil [13].

3.2  Metodologi pengembangan sistem
Dalam proses pengembangan aplikasi pengelolaan barang berbasis web ini,
metodologi pengembangan sistem yang diterapkan adalah waterfall dan kakas

pemodelan yang dipilih yaitu Unified Modeling Language (UML).

3.2.1 Waterfall

Metode waterfall adalah metode pengembangan yang sistematis dan
berurutan, dinamakan waterfall karena setiap tahap harus menunggu tahap
sebelumnya selesai lalu berlanjut secara berurutan. Metode ini bersifat linier dari satu
tahap ke tahap berikutnya. Berikut adalah tahapan-tahapan dalam metode waterfall
[14]:
1. Analisis

Pada tahap ini, kebutuhan dan persyaratan perangkat lunak ditentukan dari

komunikasi dengan klien. Tujuan dari tahap ini adalah untuk memahami
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secara mendalam apa yang dibutuhkan perangkat lunak dan apa saja
fungsinya.

Desain

Selanjutnya, akan dilakukan perancangan sistem dan arsitektur perangkat
lunak untuk menggambarkan bagaimana semua komponen akan berinteraksi
dan bekerja sama, serta desain database jika diperlukan.

Implementasi

Tahap selanjutnya, akan dilakukan pengcodingan berdasarkan desain yang
telah dibuat. Programmer akan mulai mengcoding aplikasi sesuai spesifikasi
yang telah ditetapkan.

Pengujian

Setelah tahap implementasi selesai, aplikasi akan diuji untuk memastikan
bahwa aplikasi sudah berfungsi dengan baik dan sesuai dengan kebutuhan
yang telah ditetapkan.

Pemeliharaan

Tahap ini dilakukan setelah aplikasi diimplementasikan. Pemeliharaan
melibatkan pemecahan masalah, pembaruan, dan perbaikan bug yang

mungkin muncul setelah aplikasi digunakan.

Unified Modeling Language
Unified Modeling Language (UML) merupakan sebuah bahasa pemodelan

standar yang digunakan dalam pengembangan perangkat lunak dan rekayasa sistem.

UML memiliki notasi-notasi yang dapat digunakan untuk membantu memodelkan

sistem. Hal ini dapat membantu dalam komunikasi, analisis, dan perancangan sistem

perangkat lunak yang kompleks antara pengembang dan pemangku kepentingan [15].

A.

Use Case Diagram
Use case merupakan gambaran visual yang memperlihatkan aktor berinteraksi

dengan suatu sistem dan bagaimana sistem tersebut memberikan
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fungsionalitas kepada pengguna [15]. Notasi-notasi pada Use Case Diagram
dapat dilihat pada Tabel 3.1.

Tabel 3. 1 Notasi-notasi Use Case Diagram

Gambar Deskripsi

Use case menggambarkan abstraksi dan interaksi

© antara Actor dengan Use Case.

System menyimbolkan batasan sistem.

Actor adalah orang atau apa saja yang berhubungan

% dengan sistem.

Association menggambarkan hubungan antara actor

dengan use case.

Generalization menggambarkan interaksi antara
e aturan dengan elemen lain.

Include menggambarkan bentuk ketergantungan, di

<<include>> mana use case menggunakan fungsionalitas yang

disediakan use case lain.

Extend dapat digambarkan sebagai sebuah use case
<<gxtends>>

yang menandakan kemungkinan untuk menambah

dan memperluas fungsionalitas pada use case lain.
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Class Diagram

Class Diagram dalam pemodelan basis data adalah jenis diagram UML
(Unified Modeling Language) yang digunakan untuk menggambarkan struktur
kelas dan hubungan antara kelas-kelas yang terkait dalam suatu sistem atau
basis data. Dalam konteks database, Class Diagram dapat digunakan untuk
merepresentasikan entitas dalam basis data, atribut-atribut, dan hubungan
antar entitas tersebut [16] [17] . Notasi-notasi pada Class Diagram dapat
dilihat pada Tabel 3.2.

Tabel 3. 2 Notasi-notasi Class Diagram

Gambar Deskripsi
— Class (kelas) terbagi menjadi 3 bagian
Atribut utama yaitu bagian atas adalah bagian nama
Operasi | dari  kelas, lalu  bagian  tengah
mendefinisikan atribut kelas dan bagian
akhir mendefinisikan operasi.
Association merupakan sebuah hubungan
paling umum antara 2 kelas dan
dilambangkan oleh sebuah garis yang
Lan  Ownedby |

menghubungkan antara 2 kelas. Garis ini
bisa melambangkan tipe-tipe hubungan dan
juga dapat menampilkan hukum-hukum

multiplisitas pada sebuah hubungan.

Activity Diagram

Activity Diagram merupakan jenis diagram yang digunakan untuk
menggambarkan aliran kerja atau aktivitas dalam suatu sistem atau proses.
Activity Diagram membantu dalam pemodelan proses bisnis, perancangan

aliran kerja perangkat lunak, atau pemahaman interaksi dalam sistem,
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memungkinkan admin untuk melihat bagaimana aktivitas-aktivitas
berinteraksi dan alur eksekusi dalam berbagai situasi [18]. Notasi-notasi pada

Activity Diagram dapat dilihat pada Tabel 3.3.

Tabel 3. 3 Notasi-notasi Activity Diagram

Gambar Deskripsi

Menandakan awal dari activity

diagram.
Menandakan titik akhir activity

@ diagram.

. Menggambarkan aktivitas yang
[ | dilakukan.

Menggambarakan kondisi yang harus
dipilih.

Garis yang menggambarkan alur atau

urutan aktivitas.

_—
Fork/Join digunakan untuk
_ menggambarkan percabangan dan

penggabungan alur kerja.

3.3  Prosedur Pengumpulan Data

Bagian ini mencakup teknik pengumpulan data beserta proses pengolahan

data yang digunakan dalam mendapatkan informasi.
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3.3.1 Metode Pengumpulan Data

Dalam mengumpulkan data yang berhubungan dengan prosedur dan
pembuatan aplikasi, penulis melakukan wawancara kepada Tifke Sigar, S.Kep
sebagai penanggung jawab di bagian gudang dan secara garis besar wawancara

dituliskan di kertas.

3.3.2 Cara Pengolahan Data
Setelah wawancara selesai dilakukan, inti dari hasil wawancara dicatat dalam
dokumen word. Selanjutnya, data tersebut akan di proses menjadi informasi yang

penting untuk pengembangan aplikasi pengelolaan barang berbasis web.



BAB IV
PEMBAHASAN

Dalam bab ini akan menjelaskan tahapan pembangunan aplikasi pengelolaan
barang yang disesuaikan dengan metode pengembangan perangkat lunak yang

digunakan.

4.1  Analisis

Tahapan ini akan dilakukan proses olah data yang didahului dengan
mengumpulkan data melalui wawancara yang bertujuan untuk mendapatkan data
yang diperlukan dalam pembangunan aplikasi. Setelah itu, data yang didapat akan
dilanjutkan dengan proses analisis untuk menemukan persyaratan aplikasi serta ruang

lingkup proyek.

4.1.1 Daftar Pertanyaan Wawancara
Dalam mengumpulkan data melalui wawancara, berikut ini merupakan

pertanyaan-pertanyaan yang ditanyakan :

1. Bagaimana struktur organisasi yang diterapkan di RSUD Maria Walanda
Maramis?
Berapa jumlah karyawan yang bekerja di RSUD Maria Walanda Maramis?
Bagaimana proses jika stok akan segera habis?
Bagaimana proses masuknya barang dan keluarnya barang?
Atribut-atribut apa saja yang harus ada di laporan masuk dan keluar barang?
Apa kendala yang di alami dalam pencatatan barang masuk dan keluar?
Data apa saja yang ada pada catatan barang?

Berapa tipe pengguna pada aplikasi yang akan di bangun?

© © N o g b~ N

Apa saja fitur yang di perlukan dalam aplikasi ini?

10. Apa warna yang menjadi tema dalam aplikasi ini

18
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4.1.2 Hasil Wawancara

Setelah dilakukannya wawancara maka dapat diperoleh bahwa proses masuk
keluarnya barang yaitu ketika ada barang masuk staf-staf bagian gudang akan
menuliskan data-data barang pada catatan kertas. Data tersebut berupa tanggal masuk,
jumlah barang, jenis barang, harga satuan, dan harga total. Kemudian pada akhir
periode bagian gudang akan mengecek kembali catatan-catatan tersebut dan
mencocokkan data barang dengan catatan.

Kendala yang dialami dalam pencatatan barang masuk dan keluar yaitu bagian
gudang masih harus mendata satu per satu barang yang masuk dan mendata barang
yang keluar lalu mengecek kembali data-data barang jika sudah sesuai. Kemudian
setelah di cek kembali, catatan tersebut akan di rekap dan di buat menjadi laporan
sesuai format. Proses tersebut memerlukan waktu yang cukup lama, dan jika
penanggung jawab ingin mencari data pada tanggal tertenu, maka harus mencari
catatan satu per satu.

Oleh karena itu, direncanakan pembangunan aplikasi yang akan memudahkan
bagian gudang dalam mencatat barang masuk dan keluar. Aplikasi ini akan memiliki
dua jenis tipe pengguna, yakni staf dan admin. Staf dapat melakukan pencatatan,
pengeditan, dan penghapusan data barang. Sedangkan admin memiliki akses untuk
melihat log aktivitas, termasuk informasi tentang staf yang mencatat barang masuk
dan keluar, melakukan pengeditan data barang, dan mengekspor data barang menjadi

laporan.

4.1.3 Sistem Yang Sedang Berjalan

Proses penerimaan stok barang dimulai dengan setiap kepala ruangan
memberikan informasi mengenai barang yang akan dipesan. Para staf kemudian
melakukan pengecekan stok untuk memastikan ketersediaan barang. Jika stok
mencukupi, barang pesanan akan langsung diberikan, dan jika stok hampir habis,
penanggung jawab di bagian gudang akan menghubungi supplier. Setelah itu,

supplier mengirimkan barang yang dipesan, dan staf akan mencatat data masuk
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barang. Barang-barang tersebut kemudian akan diserahkan kepada kepala-kepala
ruangan yang memesan barang, sementara staf mencatat data barang keluar. Setelah
semua data barang masuk dan keluar tercatat, penanggung jawab akan merangkum
informasi tersebut ke dalam format laporan yang selanjutnya diserahkan kepada

atasan untuk evaluasi dan pengambilan keputusan lebih lanjut.

4.1.4 ldentifikasi Target Pengguna
Target pengguna dari aplikasi pengelolaan barang dapat di lihat pada Tabel

4.1.
Tabel 4. 1 Identifikasi Target Pengguna
No. Pengguna Fungsi
1. Staf 1. Mendata barang masuk
(Karyawan yang 2. Mendata barang keluar
bertugas di bagian 3. Mengedit data barang
gudang) 4. Menghapus data barang
5. Melihat rincian barang
2. Admin 1. Melihat log aktifitas
(Penanggung Jawab di 2. Melihat data pengguna
bagian gudang) 3. Menambah data pengguna
4. Mengedit data pengguna
5. Menghapus data pengguna
6. Mengekspor data barang menjadi laporan

4.1.5 Daftar Spesifikasi Persyaratan
Daftar spesifikasi persyaratan dari aplikasi yang akan dibangun, yakni sebagai
berikut:

A. Persyaratan Fungsional
1. Aplikasi dapat menampilkan data.
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2. Aplikasi dapat memberikan akses CRUD (Create, Read, Update,
Data).

3. Aplikasi dapat menampilkan laporan.

4. Aplikasi dapat menerapkan fitur ekspor laporan barang masuk dan
keluar dengan format file .pdf.

5. Aplikasi dapat melihat log aktifitas yang dilakukan oleh pengguna

seperti mengedit, menambahkan, dan menghapus data barang.

B. Persyaratan Non-Fungsional
1. Aplikasi dapat berjalan pada platform web yang ditentukan.
2. Setelah proses CRUD dilakukan aplikasi dapat menampilkan
notifikasi berhasil proses atau tidak.

3. Antarmuka yang diimplementasikan dapat dimengerti oleh pengguna.

4.1.6 Identifikasi Sumber Daya untuk Membangun Perangkat Lunak
Dalam pembangunan aplikasi pengelolaan barang, sumber daya yang
dibutuhkan dapat dilihat pada Tabel 4.2

Tabel 4. 2 Spesifikasi Sumber Daya

No. Sumber Daya Keterangan

1. | Perangkat keras

a. Preprocessor Intel i7
b. RAM 8GB
c. Hard disk 1TB

d. Peralatan lain Mouse, Keyboard, dan Printer
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2. | Perangkat lunak
a. Desain antarmuka Figma
b. Pemodelan sistem Lucidchart
c. DBMS MariaDB
d. Teks editor Visual Studio Code
e. Aplikasi lain Microsoft Word 2019 dan Google
Chrome
4.2 Desain

Dalam tahap kedua metode pengembangan waterfall, yaitu tahap perancangan
adalah menjelaskan bagaimana aplikasi pengelolaan barang akan dibangun, termasuk

pemodelan modul dan perancangan antarmuka aplikasi.

4.2.1 Pemodelan Modul Program
Pada bagian ini akan dibuat rancangan modul program dengan menggunakan

tiga diagram yaitu Use Case Diagram, Class Diagram, dan Activity Diagram.

A. Use Case Diagram



Pada Tabel 4.3 merupakan kegiatan dari halaman
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memasukkan nama pengguna dan kata sandi terlebih dahulu untuk masuk ke aplikasi.

Gambar 4. 1 Use Case Diagram Aplikasi Pengelolaan Barang

Tabel 4. 3 Halaman Masuk

Nama Use Case Login.
Aktor Staf dan Admin.
Deskripsi Menampilkan halaman masuk untuk memasukkan nama

pengguna dan kata sandi.

Normal Course

Pengguna staf atau admin memasukkan nama pengguna dan

kata sandi yang terdaftar untuk masuk ke sistem.

Alternate Course

Pengguna salah memasukkan nama pengguna dan kata
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sandi.

Tabel 4. 5 Mengelola Data Barang

Nama Use Case Mengelola Data Barang.

Pre-Condition -

Post-Condition Aplikasi akan menampilkan halaman menu beranda.

Selanjutnya pada Tabel 4.4 ialah kegiatan untuk melihat data barang. Pada
menu ini pengguna dapat melihat sisa stok barang. Jika stok barang akan habis maka
nama barang akan muncul pada beranda dengan menampilkan jumlah stok yang

tersisa.

Tabel 4. 4 Melihat Data Barang

Nama Use Case Melihat Data Barang.

Aktor Staf dan Admin.

Deskripsi Menampilkan halaman data barang yang jumlah stoknya

akan segera habis.

Normal Course Pengguna memilih menu beranda dan melihat informasi

data barang.

Alternate Course Pengguna dapat mencari data barang yang diinginkan

menggunakan fitur cari.

Pre-Condition Melakukan login pada halaman masuk.
Post-Condition Aplikasi akan menampilkan halaman yang berisi data
barang

Kemudian berikut adalah kegiatan mengelola data barang yang ditunjukkan
pada Tabel 4.5.
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Aktor

Staf dan Admin.

Deskripsi

Menampilkan halaman yang berisi informasi dari data-data

barang.

Normal Course

Pengguna dapat memilih untuk menambah data barang,

mengedit data barang dan menghapus data barang.

Alternate Course

Pengguna dapat menggunakan fitur cari untuk mencari

data barang yang diinginkan.

Pre-Condition

Melakukan login pada halaman masuk.

Post-Condition

Aplikasi akan menampilkan data barang yang baru saja
ditambahkan.

Kegiatan selanjutnya adalah melihat log aktifitas pengguna. Pada log aktifitas

ini hanya dapat di akses oleh tipe pengguna admin. Dapat dilihat pada tabel yang
ditunjukkan pada Tabel 4.6.

Berikutnya kegiatan untuk menambahkan data barang baru yang ditunjukkan

pada Tabel 4.7

Tabel 4. 6 Melihat Log Aktifitas

Nama Use Case Log Aktifitas.
Aktor Admin.
Deskripsi Menampilkan halaman untuk melihat riwayat aktifitas

pengguna seperti siapa yang telah mengakses aplikasi

tersebut.

Normal Course

Pengguna memilih menu log untuk melihat riwayat

aktifitas pengguna yang telah mengakses aplikasi tersebut.

Alternate Course

Pengguna dapat mencari siapa yang sudah mengakses

aplikasi tersebut berdasarkan nama pengguna.

Pre-Condition

Melakukan login pada halaman masuk.

Post-Condition

Aplikasi akan menampilkan daftar riwayat aktifitas

pengguna.
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Selanjutnya, merupakan lanjutan dari halaman menambah data barang baru

yaitu mengedit data barang, dapat dilihat pada tabel yang ditunjukkan pada Tabel 4.8.

Tabel 4. 9 Mengapus Data Barang

Nama Use Case

TabIg/ll n% apus Dat Baran

Data Igarang Baru

Menam
Aktor Staf dan Admin
Nama Use Case enambah b Ata Barang Baru.
D%h{épr‘si "’%g“.adg‘.“. k r'rh'ﬁalaman data-data-barang-dan-menghapus
data barang yang dlnlllh
Deskripsi Menampilkan halaman untuk menambah data-data barang

Normal Course

Ben&]guna memilih data barang yang akan di hapus.

Alternate-Course en""“na akan r'f:ﬂr“.i!i.h ya-atau-tidak-tntuk
ormal Course Péngguna memilifi tombdl tambah dan mengisi data
B1 ﬂkqb irmasi bahwa data akan di hapus
arang baru.

Rre-Condlition Mengakses-menu-mengelola-data-barang
Alternate Course | Pengguna menekan tombol simpan atau’tombol kembali
Post-Condition Aplikasi akan menampilkap notifikasi konfirmasi bahwa

Pre-Condition Mengakses menu mengelola data barang.

data_akan di hanuq

Paost-Caondition

Aplikasi akan menammlkan halaman untuk mengisi data-

data barang yang akan ditambah.

Pada Tabel 4.9 merupakan lanjutan dari kegiatan mengedit data barang yaitu

menghapus data

barang.
TERRS|44.10 Nengedd Pp@aBrEXuna

Nama Use Case

Mengedit Data Barang.

Aktor

Staf dan Admin.

Deskripsi

Menampilkan halaman untuk mengedit data dan informasi

barang.

Normal Course

Pengguna memilih tombol edit lalu mengedit data dan

informasi barang.

Alternate Course

Pengguna menekan tombol simpan atau tombol kembali.

Pre-Condition

Mengakses menu mengelola data barang.

Post-Condition

Aplikasi akan menampilkan halaman untuk mengedit data-
data barang yang ada.




Kemudian, kegiatan selanjutnya ialah mengelola data pengguna. Pada

halaman ini hanya tipe pengguna admin yang dapat mengakses kegiatan tersebut.
Dapat dilihat pada Tabel 4.10.

Tabel 4. 11 Menambah Data Pengguna

Nama Use Case

Menambah Data Pengguna.

Aktor

Admin.

Deskripsi

Menampilkan halaman untuk mengisi data pengguna yang

baru.

Normal Course

Admin dapat menekan tombol tambah untuk
menambahkan data pengguna baru.

Alternate Course

Admin menekan tombol simpan atau tombol kembali.

Pre-Condition

Mengakses menu mengelola Data Pengguna.

Post-Condition

Aplikasi akan menampilkan halaman isian untuk mengisi

data-data pengguna baru.

Selanjutnya, merupakan lanjutan dari kegiatan mengelola data pengguna yaitu

menambah data pengguna yang ditunjukan pada Tabel 4.11.

Nama Use Case

Mengelola Data Pengguna.

Tahal 4 12 Maonaedit-PataPenaans

Aktor

NData P
A rr?ir']ﬂ‘. L vichigourt ata T ©itgyuil™

Deskripsi

Menampilkan halaman yang berisi data-data pengguna.

Normal Course

Admin dapat memilih untuk menambah, mengedit, atau

menghapus data pengguna.

Alternate Course

Pengguna dapat mencari data pengguna berdasarkan nama

pengguna dengan menggunakan fitur cari.

Pre-Condition

Melakukan login pada halaman masuk.

Post-Condition

Aplikasi akan menampilkan data-data pengguna.
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Kegiatan berikutnya adalah mengedit data pengguna yang ditunjukan pada

Tabel 4.12

Berikutnya, merupakan kegiatan dari menghapus data pengguna. Pada

halaman ini hanya dapat diakses oleh tipe pengguna admin yang dapat ditunjukan

pada Tabel 4.13.

Tabel 4. 13 Menghapus Data Pengguna

Nama Use Case

Menghapus Data Pengguna.

Aktor

Admin.

Deskripsi

Menampilkan halaman data pengguna dan menghapus data

pengguna yang dipilih.

Normal Course

Pengguna memilih data pengguna yang akan dihapus dan

menekan tombol hapus.

Alternate Course

Admin dapat mencari data pengguna mana yang akan

dihapus dengan menggunakan fitur cari.

Pre-Condition

Mengakses menu mengelola data pengguna.

Post-Condition

Aplikasi akan menampilkan notifikasi konfirmasi untuk

menghapus data.

Nama Use Case

Mengedit Data Pengguna.

Aktor Admin.
Deskripsi RS BT ARB R SR PERGEI T an mengedit data
Nama Use Case Mﬂ@mélbﬁﬂd_eﬂmm Barang.
Norma€burse AHMIF-memilih data pengguna dan menekan tombol edit
Deskripsi MrorRTRiNGERalamaaRpaTaNiRarang.
Alermale@oolipse | PenapvdapaemBnaipetiasiabapeiamasrbahtombol

Alternate Course

Rendgiina dapat memilih periode bulanan, triwulan,

Pre-Condition

saerepiksedandabunangelola Data Pengguna.

Post-Condition
Pre-Condition

hiennaEh aRsIPHelIBNKan halaman untuk mengedit data
pengguna yang dipilih.




29

Post-Condition Menampilkan laporan berdasarkan periode yang dipilih.

Selanjutnya, pada Tabel 4.14 merupakan kegiatan untuk menampilkan laporan

barang. Halaman ini hanya dapat diakses oleh tipe pengguna admin

Kegiatan berikutnya merupakan halaman logout yang ada pada Tabel 4.15.

B. Class Diagram

Tabel 4. 15 Halaman Logout

Pengguna

Barang Masuk

+aMNama Use Case

+ tipe_pengguna

Logout.

+ id_masuk
+ kode_barang
+ jumlah_masuk

+ nama_pcngguna,
- kata_sandi Ar(tor

Staf dan Admin.

+ tanggal_masuk
+ keterangan

Deskripsi

Menampilkan kembali-halaman

masuk.

Normal Course

T Rodc_barang

Pengguna-memasukkan

atuan_barang
+ harga_satuan

nama

2ngguna dan kata sandi.

Alternate Course

1.n

Log

+id log

+ hatas_minimal

Pengglina memasukkan

nama pe

J

yang salah.

2ngguna dan kata sandi

Barang Keluar

< pPra-Condition

+ keterangan

Menampilkan menu beranda.

4 idil.«uln =14
+ kode_barang
+ tanggal_keluar

+ tujuan
y "

Post-Condition

Aplikasi akan menampilkan halaman m
Gambar 4. 2 Class Diagram Aplikasi Pengelolaan Barang

C. Activity Diagram

Sk




Aplikasi Pengelolaan Barang

User

Sistem

—
S

Input nama pengguuna
dan kata sandi

Nama pengguna
terdaftar?

Akun tidak terdaftar

% Kata sandi salah

Tipe pengguna = Tipe pengguna =
Staf Admin

O

Gambar 4. 3 Activity Diagram Bagian Login
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Dapat dilihat pada Gambar 4.3 bahwa, saat pertama kali mengakses aplikasi,

pengguna diminta untuk memasukkan nama pengguna dan kata sandi. Setelah itu,

aplikasi akan melakukan verifikasi terhadap nama pengguna, memeriksa apakah

nama pengguna tersebut terdaftar atau tidak. Jika tidak terdaftar, aplikasi akan
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menampilkan pemberitahuan bahwa akun tidak terdaftar. Jika iya, proses akan
dilanjutkan dengan pemeriksaan kata sandi, untuk memastikan apakah kata sandi
yang dimasukkan sesuai dengan nama pengguna. Kesalahan dalam kata sandi akan
menampilkan notifikasi yang menyatakan bahwa kata sandi tidak valid. Jika kata
sandi benar, aplikasi kemudian akan melakukan pengecekan untuk menentukan tipe
pengguna yang sedang masuk, apakah sebagai staf atau admin.

Aplikasi Pengelolaan Barang

Staf Sistem

—

I'd e
Mengelola data barang Jiﬁ\ Menampilkan data barang
. \ /

]

Tambah data Edit data Hapus data
barang barang barang

|

Tidak
'd
va -] Menampilkan notifikasi ‘

\ berhasil
\ /

C)

Gambar 4. 4 Activity Diagram Mengelola Data Barang (Tipe Pengguna Staf)

Gambar 4.4 merupakan lanjutan dari activity diagram pada Gambar 4.3, di mana tipe
pengguna yang masuk ialah sebagai staf. Jika staf ingin mengelola barang, maka
sistem akan menampilkan informasi barang. Selanjutnya, jika staf  ingin

menambahkan data barang baru, langkah pertama adalah memasukkan data-data
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barang. Lalu data tersebut akan diproses untuk disimpan dalam sistem, dan staf akan
menerima notifikasi yang menyatakan bahwa data telah berhasil disimpan. Proses
pengeditan data barang memiliki alur yang mirip dengan penambahan data barang,
namun perlu dicatat bahwa data yang sudah ada sebelumnya akan digantikan dengan
informasi yang baru dimasukkan saat pengeditan. Setelah proses pengeditan selesali,
notifikasi akan ditampilkan untuk memberitahukan bahwa data telah berhasil diubah.
Pada saat penghapusan data barang, mengkonfirmasi bahwa data telah berhasil

dihapus.

Aplikasi Pengelolaan Barang

Admin Sistem

e e N
Mengelola data Mengelola data Melihat log Mengekspor
barang pengguna aktifias data menjadi
) laporan
h log aktifitas J
[ Menampilkan
?| data pengguna
) J
\J/ N
I \L [
A\V4 N ~ ~ AV4 -
e s N
Menambahkan Mengedit data Menghapus
data pengguna pengguna data pengguna
N AN )
I J [
N N
. /\L N notifikasi
l berhasil
= e
-

=] data barang }

N
Menambahkan Mengedit data Menghapus
data barang barang data barang
- >
X [ Menampilkan notitikasi
berhasil
. J

®)
)

Gambar 4. 5 Activity Diagram Aplikasi Pengelolaan Barang (Tipe Pengguna
Admin)
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Selanjutnya pada Gambar 4.5 merupakan tipe pengguna sebagai admin.
Pengguna dapat mengelola data barang sama seperti tipe pengguna staf. Selain itu
admin juga dapat mengelola data pengguna. Dalam data pengguna admin dapat
menambah, mengedit dan menghapus data pengguna. Jika admin sudah selesai
menambah, mengedit atau menghapus data, kemudian data tersebut akan diproses dan
di simpan lalu akan menampilkan notifikasi bahwa data berhasil disimpan, data
berhasil diedit, dan data berhasil dihapus. Tipe pengguna admin juga dapat
mengekspor data menjadi format laporan. Jika admin ingin melihat laporan, admin
harus memasukkan periode agar dapat melihat laporan. Selanjutnya tipe pengguna
admin juga dapat melihat log aktifitas seperti siapa saja staf yang menambah,

mengedit, dan menghapus data-data barang.

4.2.2 Perancangan Antarmuka

Bagian ini berisi desain antarmuka untuk aplikasi pengelolaan barang.
Termasuk rancangan antarmuka untuk masuk ke aplikasi dapat dilihat pada Gambar
4.6.

MASUK

Aplikasi Pengelolaan Barang 2

/ 2
NMama Pengguna /
Kata Sandi +—3
4

Gambar 4. 6 Rancangan Halaman Masuk
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Keterangan:
1. Nama Aplikasi.
2. Tempat untuk memasukkan nama pengguna.
3. Tempat untuk memasukkan kata sandi.

4. Tombol masuk.

A. Staf

Desain antarmuka aplikasi yang akan dikembangkan untuk pengguna dengan
peran sebagai staf mencakup tata letak untuk halaman beranda dan halaman data
barang. Pengguna staf memiliki keterbatasan akses dan hanya dapat mengakses dua

halaman tersebut.

(LOGO) 1 2 P Nama Pengguna

Dashboard Dashboard «—— 4 5

Master Data \
Search

Barang yang sudah mencapai batas minirmum

Kode Barang MNama Barang Satuan Harga Stok

Gambar 4. 7 Rancangan Antarmuka Halaman Beranda Staf

Dapat dilihat pada Gambar 4.7 merupakan rancangan halaman beranda.
Keterangan:

1. Logo RSUD Maria Walanda Maramis.

2. Tombol Tipe Pengguna untuk logout dan kembali ke halaman masuk.

3. Halaman yang dapat diakses staf.



4. Judul dari halaman yang diakses.
5. Fitur untuk mencari data barang.

6. Menampilkan informasi jumlah barang yang sudah mencapai batas

minimum.

[(Nalcls)] Nama Pengguna
Dashboard 2
Barang /
Tambsah
Master Data
Mo.  Kode Barang Narma Barang Satuan Stok Aksi

Barang I . . . .
Detall Edit Hapus

Barang Masuk

Barang Keluar 1 x T T

3 4 5

1

Gambar 4. 8 Rancangan Antarmuka Halaman Data Barang

Selanjutnya Gambar 4.8 merupakan lanjutan dari Gambar 4.7, berikut
keterangan dari gambar. Keterangan:
1. Halaman yang sedang diakses staf.
2. Tombol Tambah untuk menambah data barang.
3. Tombol Detail untuk melihat detail data barang.
4. Tombol Edit untuk mengedit data barang.
5. Tombol Hapus untuk menghapus data barang.

6. Tabel yang berisi daftar data barang.
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[(Nelcls)] Nama Pengguna

Dashboard Barang Masuk

Tambah
Master Data T

No. | Tanggal Barang Jumilah yang masuk Keterangan Aksi

Edit Hapus

Barang

Barang Masuk

Barang Keluar

Gambar 4. 9 Rancangan Antarmuka Halaman Data Barang Masuk

Pada Gambar 4.9 terlihat desain antarmuka halaman data barang masuk yang
mencakup tabel untuk menampilkan daftar barang yang telah masuk. Untuk
menambahkan data baru, staf dapat mengklik tombol tambah dan mengisi informasi
terkait barang tersebut. Selain itu, dalam tabel terdapat fitur tombol edit yang dapat
digunakan untuk mengedit informasi data barang masuk, serta tombol hapus yang
berfungsi untuk menghapus data barang yang sudah tidak diperlukan.
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(LOGO) Nama Pengguna

Dashboard Barang Keluar
Tambah
Master Data T
No. | Barang Tanggal keluar Tujuan Jumnlah Keterangan Aksi
Barang T I
Edit Hapus

Barang Masuk

Barang Keluar

Gambar 4. 10 Rancangan Antarmuka Halaman Data Barang Keluar

Gambar 4.10 merupakan desain antarmuka halaman data barang keluar. Pada
halaman ini terdapat tabel yang berisikan data nama barang, tanggal keluar, tujuan,
jumlah, dan keterangan. Selain itu terdapat juga fitur edit dan hapus. Tombol edit
digunakan untuk mengedit data barang yang keluar dan tombol hapus digunakan

untuk menghapus data barang yang keluar.

B. Admin
Desain antarmuka aplikasi yang akan dibangun untuk pengguna dengan tipe

pengguna admin.

[(Nelclo)] 1 2 ——llamagenpguna

5
Dashboard
Dashboard «— 4 \

Log \

Barang yang sudah mencapai batas minimum Search

Laporan i i i
Kode Barang Narma Barang Satuan Harga Stok

Master Data

N

6
Gambar 4. 11 Rancangan Antarmuka Halaman Beranda Admin
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Pada Gambar 4.11 merupakan desain antarmuka halaman beranda admin.
Keterangan:

1. Logo RSUD Maria Walanda Maramis.

2. Tombol Tipe Pengguna untuk logout dan kembali ke halaman

masuk.

3. Halaman yang dapat diakses Admin.

4. Judul dari halaman yang diakses.

5. Fitur untuk mencari data barang.

6. Menampilkan informasi mengenai data barang yang mencapai batas

minimum.

(LOGO) Nama Pengguna

Dashboard

Log
Ho. Mama pengakses Tanggal akses Keterangan

Laporan

Master Data

Gambar 4. 12 Rancangan Antarmuka Halaman Log

akan halaman log aktifitas yang dilakukan pengguna. Dalam halaman log terdapat

tabel yang berisi informasi seperti nama pengakses, tanggal akses, dan keterangan apa

yang pengguna tersebut lakukan.
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(LOGO)

Nama Pengguna

Dashboard
Laporan Barang 2

Log

Kode Barang
Laporan

Periode Awal Periode Akhir
Barang
Barang Masuk
Barang Keluar that
Master Data X 3 4

5
Pad Gambar 4. 13 Rancangan Antarmuka Halaman Laporan Barang

a
Gambar 4.13 merupakan desain halaman antarmuka untuk laporan barang.
Keterangan:
1. Halaman yang sedang diakses Admin.
2. Tempat untuk mengisi kode barang pada laporan.
3. Tempat untuk mengisi periode awal pada laporan.
4. Tempat untuk mengisi periode akhir pada laporan.

5. Tombol untuk melihat hasil laporan.

(LOGO) Nama Pengguna

Dashboard
Laporan Barang Masuk

Log
Periode Awal Periode Akhir
Laporan

Lihat
Barang

Barang Masuk

Barang Keluar

Master Data

Gambar 4. 14 Rancangan Antarmuka Halaman Laporan Barang Masuk —
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Pada Gambar 4.14 Terdapat desain rancangan antarmuka halaman laporan
barang masuk. Pada halaman ini ada fitur untuk memasukkan periode awal dan
periode akhir agar data-data barang dapat di ekspor menjadi laporan. Selanjutnya ada
tombol lihat, tombol tersebut berfungsi untuk melihat laporan yang periode awal dan

periode akhirnya sudah di isi.

[((Nelcle)] Nama Pengguna

Dashboard
Laporan Barang Keluar

Log
Periode Awal Periode Akhir
Laporan

Likat
Barang

Barang Masuk

Barang Keluar

Master Data

Gambar 4. 15 Rancangan Antarmuka Halaman Laporan Barang Keluar
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Pada Gambar 4.15 dapat dilihat gambar tersebut merupakan halaman dari
laporan barang keluar. Pada halaman ini juga terdapat tempat untuk mengisi periode
awal dan periode akhir. Lalu jika sudah mengisi periode awal dan periode akhir
selanjutnya admin akan mengklik tombol lihat dan akan muncul hasil dari laporan

barang keluar.

(LOGO) Nama Pengguna

DEEhEEE Data Pengguna 1
Tamnbah «—
Log T
No. Nama Lengkap Username Tipe Aksi

aporn | e
Master Data
Pengguna
Barang : 4
Barang Masuk 3

2

Barang Keluar

Gambar 4. 16 Rancangan Antarmuka Halaman Data Pengguna

Kemudian Gambar 4.16 adalah desain antarmuka dari halaman menu data
pengguna. Keterangan:
1. Tombol tambah data pengguna.
2. Halaman yang dapat diakses Admin.
3. Tombol edit data pengguna.
4. Tombol hapus data pengguna.

/1

N
w
N

Gambar 4. 17 Rancangan Antarmuka Halaman Data Barang Admin
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(LOGO) Nama Pengguna

Dashboard Ba rang

Tambah

Log
No. | Kode Barang Marma Barang | Satuan Stok Aksi

Laporan [ pete |[ Eat || Hapus |

Master Data

Pengguna
Barang

Barang Masuk

Barang Keluar

Selanjutnya pada Gambar 4.17 adalah desain dari menu data barang pada tipe
pengguna admin. Keterangan:
1. Tombol untuk menambahkan data barang.
2. Tombol untuk melihat detail dari data barang.
3. Tombol untuk mengedit data barang.
4. Tombol untuk menghapus data barang.
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(LOGO) Nama Pengguna
Dashboard Barang Masuk
Tarmbah
Log
No. = Tanggal Barang Jurnlah yang masuk Keterangan Aksi
porn

Master Data

Pengguna
Barang
Barang Masuk

Barang Keluar

Gambar 4. 18 Rancangan Antarmuka Halaman Data Barang Masuk Admin

Pada Gambar 4.18 ialah desain antarmuka dari menu data barang masuk pada
tipe pengguna admin. Pada menu ini terdapat tabel yang berisi tentang data-data
barang yang akan di isi seperti tanggal barang masuk, nama barang, jumlah barang
yang masuk, dan keterangan. Selain itu, ada juga fitur untuk mengedit data barang
dan fitur hapus untuk menghapus barang.

(LOGO) Nama Pengguna
Bidrtse Barang Keluar
Tambah
Log T
No. | Barang | Tanggal keluar Tujuan Jurnlah Keterangan Aksi
Laporan

Master Data

Pengguna
Barang

Barang Masuk

Barang Keluar

Gambar 4. 19 Rancangan Antarmuka Halaman Data Barang Keluar Admin
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Berikutnya pada Gambar 4.19 ialah desain halaman antarmuka data barang
keluar pada tipe pengguna admin. Di halaman ini terdapat fitur tambah data barang,
jika admin ingin menambahkan data barang keluar maka admin akan mengklik
tombol tambah dan mengisi data-data barang. Data-data barang yang harus diisi
seperti nama barang, tanggal keluar barang, tujuan barang, jumlah barang, dan
keterangan. Selain itu, terdapat juga fitur edit dan hapus. Edit untuk mengedit data

barang dan fitur hapus untuk menghapus data barang.

4.3  Implementasi
Bagian ini meliputi pembuatan aplikasi pengelolaan barang mulai dari

melakukan implementasi basis data, antarmuka dan pemrograman.

4.3.1 Implementasi Basis Data

Basis data yang digunakan dalam aplikasi pengelolaan barang terdiri dari liba
tabel yaitu tabel barang, tabel barang masuk, tabel barang keluar, tabel log, dan tabel
pengguna. Tabel barang digunakan untuk menyimpan data barang, tabel barang
masuk digunakan untuk menyimpan data barang yang baru masuk, tabel barang
keluar digunakan untuk menyimpan data barang yang keluar, tabel log digunakan
untuk menyimpan riwayat aktifitas pengguna, dan tabel pengguna digunakan untuk

menyimpan data pengguna yang bisa masuk ke dalam aplikasi.

# Name Type Collation Attributes Null Default Comments Extra
1 kode_barang varchar(25) utf@mb4_general_ci No None
2 nama_brg varchar(255) utfémb4_general_ci No None
J satuan_brg varchar(11) utf8mb4_general_ci No None
4 harga_satuan float No None
5 batas_min int(11) No None

Gambar 4. 20 Tabel Barang Masuk
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# Name Type Collation Attributes Null Default Comments Extra

1 id_masuk . >  inf(11) No  None AUTO_INCREMENT
2 kode_barang > varchar(25) utfémb4_general ci No Mone

3 jumlah_masuk int(11) No MNone

4 tgl_masuk date No MNone

5 keterangan varchar(255) utfémb4 general ci No MNone

Gambar 4. 23 Tabel Barang

# Name Type Collation Attributes Null Default Comments Extra

1 id_keluar > int(11) No  None AUTO_INCREMENT
2 kode_barang > varchar(25) utfémb4_general ci No  None

3 tgl_keluar date No None

4 tujuan varchar(255) utiémb4_general ci No None

5 jumlah_keluar  int(11) No MNone

6 keterangan varchar(255) utfSmb4_general_ci No MNone

Gambar 4. 21 Tabel Barang Keluar

# Name Type
1 id_user - int(11)
2 nama varchar(100)
3 username varchar(100)

4 password varchar(100)

Collation

utfdmb4_general _ci
utfdmb4_general_ci

utiémb4 _general _ci

5 type enum('admin’, 'staf’) utf@mb4_general ci

Attributes Null Default Comments Extra

No
No
No
No
No

None
None
None
None

None

AUTO_INCREMENT

1id_log > int(11)
2 id_user /> int(11)

3 waktu datetime

Gambar 4. 22 Tabel Log

Gambar 4. 24 Tabel Pengguna

4 keterangan varchar(225) utfdmb4 _general ci

No
No
No
No

None
None
MNone

MNone

AUTO_INCREMENT
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4.3.2 Implementasi Antarmuka

MASUK

Aplikasi Pengelolaan Barang Berbasis Web

©RSUD Maria Walanda Maramis

Gambar 4. 25 Halaman Masuk

Tampilan pada Gambar 4.25 menunjukkan ketika aplikasi diakses. Pada
halaman ini, pengguna yang telah terdaftar diminta untuk memasukkan nama
pengguna dan kata sandi untuk mengakses aplikasi sesuai dengan hak akses tipe
pengguna.

Gambar 4.26 ialah ketika pengguna berhasil masuk ke aplikasi sebagai hak
akses tipe pengguna Staf.

Axel Umboh
@ Beranda BC"'Clng
& Master Data
Barang
Tampilan 10 & entri Cari
Barang Masuk
Barang Keluar KodeBarang T NamaBarang Satuan Harga Stok Aksl
K101 Pulpen Pack 12000 50 D
o e - o ! e m
K106 gunting PCS 12000 20 En m
K109 gunting Pack 65000 0 e IR

Menampilkan 1 sampai 4 dari 4 entri

Sebelumnya Selanjutnya

£ RG1IN Maria Walanda Marami:

Gambar 4. 27 Halaman Data Barang

I Gambar 4. 26 Halaman Beranda Staf
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Pada Gambar 4.27 Staf bisa menambah, melihat detail, mengedit, dan
menghapus data barang. Ketika staf menambah data barang, staf akan mengklik
tombol Tambah lalu akan menampilkan halaman untuk mengisi data barang yang
akan ditambahkan, dapat dilihat pada Gambar 4.28.

Axel Umboh

@ peranda Tambah Data Barang
& Master Data
Kode Barang Nama Barang
Barang
Barang Masuk
NUSP Spesifikasi Nama Barang
Barang Keluar
Harga Satuan Batas Minimal Stok
m S

Gambar 4. 28 Tam bahDataBaran g

Ketika pengguna mengklik tombol Detail, maka pengguna dapat melihat

detail dari data barang yang ada. Dapat dilihat pada Gambar 4.29.

Axel Umboh

® Doshboard Detail Barang
& Master Data
Kode Barang K101
Barang
Nama Barang Kertas HVS
Barang Masuk
M
Barang Keluar Satuan R
Harga Satuan 42000
Batas Minimal Stok 10

© RSUD Maria Walanda Maramis

Gambar 4. 29 Detail Data Barang
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Kemudian, jika pengguna akan mengedit data, maka pengguna akan mengklik tombol
Edit lalu tekan simpan maka data akan di perbarui. Dapat dilihat pada Gambar 4.30.

Axel Umboh
& Beranda Ed't DCItO Burdng
localhost says Avel Umboh
Apakah Anda yakin ingin menghapus data ini?
-
& Beranda Barcng
& Master Data
Barang
Tampikan 10 &  entri Cari:
Barang Masuk
Barang Keluar Kode Barang. T Nama Barang Satuan Harga Stok Aksi
K101 Pulpen Pack 12000 -50 @ edt m
K102 Tapex Box 16000 0 . m
K106 gunting PCS 12000 20 —_— m
K109 gunting Pack 65000 0 Fie
Gambar 4. 30 Edit Data Barang
localhost/knfdata harann/delate harana /K103

Gambar 4. 31 Menghapus Data Barang

Jika staf mengklik tombol Hapus, maka akan muncul notifikasi kofirmasi

hapus dan jika menekan ya maka data yang dipilih akan langsung terhapus, seperti
pada Gambar 4.31.
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Selanjutnya, pada Gambar 4.32 ialah halaman data barang masuk. Terdapat

Axel Umboh

® Beranda Tambah Data Barang Masuk

E Master Data
Tanggal Masuk Kode Barang

Song mm/dd/yyyy B —— Pilih—- N

Barang Masuk

Cara Perolehan Nomor Dan Tanggal Berita Acara

Barang Keluar

Jumlah Yang Masuk Koreksi

m

Gambar 4. 33 Menambah Data Barang Masuk

tiga fitur pada halaman ini yaitu, fitur penambahan data barang masuk, fitur
pengeditan yang digunakan untuk mengubah informasi dan fitur penghapusan yang
digunakan untuk menghapus data barang.

Pada Gambar 4.33 ialah halaman dari menu menambah data barang masuk.
Jika staf ingin mengedit data barang masuk, staf dapat menekan tombol edit, berikut
tampilan untuk mengedit data barang masuk bisa dilihat pada Gambar 4.34.
Kemudian, jika staf ingin menghapus data barang masuk maka staf akan menekan
tombol hapus dan akan muncul notifikasi konfirmasi hapus, dapat dilihat pada
Gambar 4.35.

Axel Umboh

& Beranda Edit Data Barang Masuk

© Moaster Data
Tanggal Masuk

Baran,
2l mm/dd/yyyy

Barang Masuk

Cara Perolehan Nomor Dan Tanggal Berita Acara
Barang Keluar

Jumiah Yang Masuk Koreksi

Keterangan

Gambar 4. 34 Mengedit Data Barang Masuk
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localhost says Axel Umboh

Apakah Anda yakin ingin menghapus data ini?

KB -

© geronda Barang Masuk
8 Moster Data
Barang
Tampikan 10 ¢ entri Cari
Barang Masuk
Barang Keluar Tanggal 1 Barang Jumiah Yang Masuk Keterangan Aksi
01-12-2023 K101 - Pulpen 20 @ Edit Z Hopus

o
05-12-2023 K101 - Pulpen 50 & Edit

Menampilkan 1 sampai 3dari 3 entri

01-12-2023 K106 - gunting 20

© RSUD Maria Walanda Maramis

localhos/kp/data_barang/delete barang masuk/16

Gambar 4. 35 Menghapus Data Barang Masuk

Kemudian pada Gambar 4.36 merupakan halaman data barang keluar. Pada
menu ini juga terdapat tiga fitur yang fungsinya sama yaitu, fitur tambah data barang

keluar, fitur edit dan fitur hapus.

Axel Umboh
© geranda Barang Keluar
& Master Data
Barang
T Tampilkan 10 ¢ entri Cari
Tanggal Keluar Tujuan Jumlah Keterangan Aksi

Barang Keluar Barang 1

K101- Pulpen 2023-12-04 Ruangan Server 20 128 Hapus

K101-Pulpen 2023-12-05 Ruangan Server 100 tes [ m

Menampilkan 1 sampai 2 dari 2 entri

© RSUD Maria Walanda Maramis

Gambar 4. 36 Halaman Data Barang Keluar
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Pada Gambar 4.37 Merupakan tampilan dari halaman tambah data barang
keluar. Ketika staf ingin mengedit data barang yang keluar, staf akan menekan
tombol edit dapat dilihat pada Gambar 4.38. Kemudian, jika staf ingin menghapus
data barang yang keluar maka staf akan menakan tombol hapus dan akan
menampilkan konfirmasi hapus data barang keluar, tampilan dari hapus data barang
keluar dapat dilihat pada Gambar 4.39.

Axel Umboh

© geranda Tambah Data Barang Keluar
8 Master Data
Tanggal Keluar NoBerita Acara
S mm/dd/yyyy 8
Barang Masuk
Barang Keluar Kode Barang
Pilin v
Tujuan Jurlah Yang Keluar
Keterangan
m

Gambar 4. 37 Menambahkan Data Barang Keluar

Axel Umboh

1
1
® Boronda Edit Data Barang Keluar ;
© Master Data q
Tanggal Keluar No Berita Acara
4
SE L] mm/dd/yyyy
Barang Masuk 1
Barang Keluar Tujuan Jumlah Yang Keluar
Keterangan
m e

©RSUD Maria Walanda Maramis

Gambar 4. 38 Mengedit Data Barang Keluar
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localhost says

& Beranda Bqung Ke|uClI‘

& Master Data

Barang
Tampilkan 10 4 entri

Barang Masuk

Barang Keluar Barang i Tanggal Keluar
K101-Pulpen 2023-12-04
K101 - Pulpen 2023-12-05

Menampilkan 1sampai 2 dari 2 entri

localnost/kp/data_barang/delete barang keluar/16

Apakah Anda yakin ingin menghapus data ini?

Tujuan

Ruangan Server

Ruangan Server

“ Coneel

Jumlah

20

100

© RSUD Maria Walanda Maramis

Keterangan

Axel Umboh

Cari:

Aksi

o
-

Sebelumnya Selanjutnya

Gambar 4. 39 Menghapus Data Barang Keluar

Jika pengguna mengklik tombol Nama Pengguna di sisi atas sebelah kanan,

maka akan muncul dua pilihan, pilihan pertama untuk mengganti kata sandi dan

pilihan kedua untuk keluar dan kembali ke halaman masuk. Dapat dilihat pada

Gambar 4.40.

@ Beranda Beranda

Halo, Axel Umboh
& Master Data

Tampilkan 10 4 entri

Kode Barang t

K101

Menampilkan 1 sampai 1 dari 1 entri

Barang yang sudah mencapai batas minimum

Nama Barang

Pulpen

Satuan

Pack

©RSUD Maria Walanda Maramis

AelUmboh Sl

Ganti kata sandi

Keluar

Harga Stok

12000 50

Sebelumnya n Selanjutnya

Gambar 4. 40 Tombol Tipe Pengguna
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Setelah berhasil login dengan tipe pengguna admin, selanjutnya sistem akan

menampilkan halaman beranda yang dapat dilihat seperti Gambar 4.41.

Tifke Sigar
& Beranda Bel'GndCI
Halo, Tifke Sigar
[T
D Laporan Barang yang sudah mencapai batas minimum
Tampilkan 10 %  entri Cari
B Master Data
Kode Barang T Nama Barang Satuan Harga Stok
K101 Pulpen Pack 12000 -50
Menampilkan 1 sampai 1dari 1 entri
Sebelumnya Selanjutnya

© RSUD Maria Walanda Maramis

Gambar 4. 41 Halaman Beranda Admin

Jika admin mengakses menu log, maka sistem akan menampilkan seperti pada
Gambar 4.42. Pada halaman log, admin bisa melihat siapa saja pengguna yang sudah

mengakses aplikasi tersebut.
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& Beranda Log

© Log

D Laperan

B Master Data

Tampilkan 10 &  entri

Waktu

2023-11-18 14:50:50

2023-11-18 14:52:51

2023-11-18 15:43:59

2023-11-1815:51:36.

2023-11-18 16:17:55

2023-11-18 16:23:36

2023-11-18 16:26:52

2023-11-1816:27:22

2023-11-18 16:27:49

2023-11-18 16:27:56.

Menampilkan 1 sampai 10 dari 79 entri

Pengguna
Tifke Sigar
Tifke Sigar

Axel Umboh
Tifke Sigar
Tifke Sigar
Titke Sigar
Tifke Sigar
Tifke Sigar

Tifke Sigar

Tifke Sigar

Tifke Sigar

Cari:

Keterangan
Menambahkan data barang (kode barang = 10.2.12.121.12)
Mengedit data barang (kode barang = 10.2.12.121.12)
Mengedit kata sandi
Menambahkan data pengguna (username = brayen)
Mengedit data barang (kode barang = 10.2.12.121.12)
Mengedit kata sandi
Mengedit data pengguna (username =)
Mengedit data pengguna (username = axel)
Mengedit data pengguna (username =)

Mengedit data pengguna (username =)

Sebelumnya .z 3 4 5 8 Sclaniutnya

Gambar 4. 42 Halaman Log Pengguna
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Selanjutnya, jika admin akan mengakses halaman laporan barang masuk,
maka dapat dilihat pada Gambar 4.43.

Tifke Sigar

Laporan Barang Masuk

[ Laporan

Barang Masuk
Barang Keluar Semester

B Master Data

Gambar 4. 43 Halaman Laporan Barang Masuk

Ketika admin ingin melihat laporan barang masuk, maka admin harus
memilih periode terlebih dahulu. Setelah itu admin menekan tombol lihat maka akan
langsung menampilkan laporan barang masuk. Laporan barang masuk dapat dilihat
pada Gambar 4.44.

il
<€

¥ Draw v @ (@ Readaloud | AskCopilot -+ 81 o ? Qe 2 B

LAPORAN BARANG MASUK PERIODE DESEMBER 2023

Penggolongan dan Ink | Parsedi
Kodefikasi Barang nformasi Persediaan
c
o M | oranan | Nomrs
Kode Nama omor Jumlah Total Harga Harga
Tanggal Koreksi Satuan Keterangan
Barang Barang Barang Barang Satuan Total
Berita Acara
1 K101 Pul 23411 | dikirimk 01-12.2023 20 0 20 Pack Re Rp
dpen miEn e ac 12000 | 240.000
2 K106 Junting 23413 tes 01-12-2023 20 o 20 PCS Re Rp
ganting o 12000 | 240.000
3 K101 Pupen | 23411 | dikiimkan | 05-12-2023 50 0 50 Pack Ro R
P 12000 | 600.000

Gambar 4. 44 Laporan Barang Masuk
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Gambar 4.45 ialah tampilan antarmuka untuk halaman laporan barang keluar.
Untuk melihat laporan, admin harus memilih periode terlebih dahulu, pilihan pada
periode berupa bulanan, triwulan, semester, dan tahunan. Setelah itu pengguna
menekan tombol lihat dan akan ditampilkan hasil dari laporan barang keluar, dapat
dilihat pada Gambar 4.46.

Tifke Sigar

& Beranda Laporan Barang Keluar

® log

Periode

Bulanan

D Laporan

Barang Masuk Bulan

Barang Keluar Pilih

& Master Data Tahun

© RSUD Maria Walanda Maramis

Gambar 4. 45 Halaman Laporan Barang Keluar
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=% v | Y Daw -

¢ | m

Read aloud

Ask Copilot

LAPORAN BARANG KELUAR PERIODE DESEMBER 2023

-+ @

B

of 1

o

Qe B » &

INFORMASI BARANG KELUAR

No.

Tanggal Keluar

No. Berita Acara

Kode Barang

NUSP

Jumlah

Satuan

Tujuan

Keterangan

2023-12-04

1234

K101

23411

20

Ruangan Server

2023-12-05

5678

K101

23411

100

Ruangan Server

Gambar 4. 46 Laporan Barang Keluar

Saat admin mengakses menu data pengguna, maka akan muncul seperti pada

Gambar 4.47. Pada menu data pengguna, admin bisa menggunakan fitur tambabh, edit,

atau menghapus data pengguna. Tampilan ketika ingin menambahkan data pengguna
dapat dilihat pada Gambar 4.48.




58

Tifke Sigar

© Dashboard Data Pengguna
O g
O Laporan
Tampilkan 10 ¢  entri Cari
B8 Master Data
No. 1 Nama Lengkap Username Tipe Aksi

1 el Umboh axel staf @ Edit
2 Tifke Sigar tsigar admin @ Edit

Menampilkan 1 sampai 2 dari 2 entri
Sebelumnya - Selanjutnya

© RSUD MariaWalanda Maramis

Gambar 4. 47 Halaman Data Pengguna

Tampilan untuk mengedit data pengguna dapat dilihat pada Gambar 4.49.
Ketika admin ingin menghapus data pengguna, admin akan menerima notifikasi

konfirmasi hapus data seperti pada Gambar 4.50.

Tifke Sigar
@ Beranda Tambah Data Pengguno
© Llog
Nama Lengkap
[ Laporan
& Master Data Nama Pangguna
Pengguna
Barang KataSandi
Barang Masuk
Barang keluar
Tipe Pengguna
Pilih v
=]
Gambar 4. 48 Menambahkan Data Pengguna
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Tifke Sigar
® Beranda Edit Data Pengguna
© Log
Nama Lengkap
D toporan el Umboh
8 Master Data Nama Pengguna
Pengguna axel
Barang KataSandi
Barang Masuk
Barang Keluar
Tipe Pengguna
Pilih hd
m

Gambar 4. 49 Mengedit Data Pengguna

Pada Gambar 4.51 ialah antarmuka dari halaman data barang sebagai tipe
pengguna admin. Dalam halaman tersebut terdapat fitur tambah. Fitur tersebut
digunakan untuk menambahkan data barang baru. Tampilan tambah data barang
dapat dilihat pada Gambar 4.52.

Tifke Sigar
& Beranda Bara ng
O Log
D Laporan
Tampilkan 10 ¢ entri Cari
& Master Data
Kode Barang 1 Nama Barang Satuan Harga Stok Aksi
localhost says. Tifke Sigar

Apakah Anda yakin ingin menghapus data ini?

N -

® Beranda Data Pengguna

Data Pengguna berhasil ditambahkan.

+ Tambah

Tampilkan 10 $ entri Cari:

® log

[ Laporan

& Master Data

Pengguna

Borang No. T NamaLengkap Nama Pengguna Tipe Pengguna Aksi

Barang Mosuk 1 Axel Umboh axel staf e

Gambar 4. 51 Halaman Data Barang

Menampilkan 1sampai 3 dari 3 entri
Sebelumnya n Selanjutnya

Gambar 4. 50 Menghapus Data Pengguna



Tifke Sigar

® gerando Tambah Data Barang
Log
Kode Barang, Nama Barang
(] Laporan
& Master Data NUsP Spesifikasi Nama Barang
Pengguna
Barang
Satuan Harga Satuan Batas Minimal Stok

Barang Masuk

Barang Keluar

m e

© RSUD Maria Walanda Maramis

Gambar 4. 52 Menambahkan Data Barang
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Selanjutnya pada Gambar 4.53 merupakan tampilan dari fitur Detail. Fitur ini

digunakan untuk melihat detail dari data barang.

Tifke Sigar

@ Beranda Detail BGang

© 1log
Kode Barang K106

[ Laporan

Nama Barang Gunting

& Master Data NUSP 23413

Pengguna Spesifikasi Nama Barang Lunar

Barang
Satuan PCS

Barang Masuk
Harga Satuan 12000
Barang Keluar

Batas Minimal Stok 10

© RSUD Maria Walanda Maramis

Gambar 4. 53 Detail Data Barang

Kemudian pada Gambar 4.54 adalah antarmuka dari fitur edit, fitur edit
berguna untuk mengubah informasi barang. Selanjutnya, jika admin ingin menghapus
data, admin dapat mengklik tombol hapus dan akan muncul notifikasi konfirmasi
hapus. Dapat dilihat pada Gambar 4.55.



® 1og

Laporan

= Master Data

Pengguna
Barang
Barang Masuk

Barang Keluar

62

Edit Data Barang

Nama Barang
Pulpen
NUsP

2311

Satuan

Pack

e m

Gambar 4.

Tifke Sigar

Spesifikasi Nama Barang

Starrlest

Harga Satua Batas Minimal Stok

12000 10

54 Mengedit Data Barang
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localhost says Tifke Sigar
Apakah Anda yakin ingin menghapus data ini?
R -
@ Beranda quang
© Log
D Laporan
Tampilkan 10 &  entri Cari:
8 Master Data
Kode Barang t NamaBarang Satuan Harga Stok Aksi
Pengguna
K101 Pulpen Pack 12000 0 o m
Barang
Borang Masuk K102 Tapex Box 16000 o B m
Barang Keluar
9 K106 gunting pCs 12000 20 eat m
Menampilkan 1 sampai 3 dari 3 entri
Sebelumnya Selanj
©RSUD Maria Walanda Maramis
localhost/kp/data_barang/delete_barang/K101

Gambar 4. 55 Menghapus Data Barang

Pada Gambar 4.56 merupakan antarmuka dari halaman data barang masuk dengan
tipe pengguna admin. Pada halaman ini juga terdapat fitur tambah data barang,
tampilan dari fitur tambah dapat dilihat pada Gambar 4.57. Selain itu, terdapat juga
fitur pengeditan dan penghapusan data. Tampilan dari fitur pengeditan dapat dilihat
pada Gambar 4.58 dan untuk fitur penghapusan dapat dilihat pada Gambar 4.59.



& peranda

Log

D) Laporan

& Master Data

Pengguna
Barang
Barang Masuk

Barang Keluar
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Tifke Sigar

Barang Masuk

+ Tambah

Tampilkan 10 #  entri Cari

Tanggal 1 Barang Jumlah Yang Masuk Keterangan Alsi

01-12-2023 K101 - Pulpen 20 & edit

Menampilkan 1 sampai 2 dari 2entri

01-12-2023 K106 - gunting 20 @ Edit

© RSUD Maria Walanda Maramis

Gambar 4. 56 Halaman Data Barang Masuk
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Tifke Sigar
& Boranda Tambah Data Barang Masuk
@ log
Tanggal Masuk Kode Barang
O taporan mm/dd yyyy R Pilih - v
B Master Data CaraPerolehan Nomor Dan Tanggal Berita Acara
Pengguna
Barang
Jumlah Yang Masuk Koreksi
Barang Masuk
Barang Keluar
Gambar 4. 57 Menambahkan Data Barang
Tifke Sigar

® geranda Edit Data Barang Masuk
[CT]
Tanggal Masuk
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Gambar 4. 58 Mengedit Data Barang
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Gambar 4. 59 Menghapus Data Barang Masuk

Selanjutnya, pada Gambar 4.60 ialah tampilan dari menu data barang keluar.
Pada menu ini terdapat fitur tambah, dapat dilihat pada Gambar 4.61 merupakan
tampilan dari fitur tambah. Adapun fitur edit dan hapus pada halaman ini dapat dilihat
pada Gambar 4.62 dan Gambar 4.63.
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Gambar 4. 60 Halaman Data Barang Keluar
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Gambar 4. 63 Menghapus Data Barang Keluar
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Gambar 4. 61 Menambahkan Data Barang Keluar
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4.3.3 Pemrograman
Selanjutnya, pada bagian ini memuat sebagian dari source code yang

diterapkan dalam pembangunan aplikasi.

Tabel 4. 16 Source Code

Nama barang.php

Keterangan Source code untuk menambahkan data barang baru ke dalam
tabel data barang, mengedit data barang yang sudah ada, dan
menghapus data. Data dapat dimasukkan oleh kedua tipe

pengguna yaitu staf dan admin.

Lampiran source code

public function create_barang()

{
$data = [

'kode_barang' => $this->input->post('kode brg',
true),

'nama_brg' => $this->input->post('nama_brg’,
true),

"NUSP' => $this->input->post('nusp', true),

'spesifikasi' => $this->input->post('spek’, true),

"batas_min' => $this->input->post('bts’, true),

"satuan_brg' => $this->input->post('satuan_brg’,
true),

"harga_satuan' => $this->input->post('harga_brg’,
true)

15

$this->db->insert('barang', $data);

return $data[ 'kode_barang'];
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public function edit_barang()

{
$data = [

‘nama_brg' => $this->input->post(‘'nama_brg’,
true),

"NUSP' => $this->input->post('nusp', true),

"spesifikasi' => $this->input->post('spek’, true),

'batas_min' => $this->input->post('bts’', true),

"satuan_brg' => $this->input->post('satuan_brg’,
true),

"harga_satuan' => $this->input->post('harga_brg’,
true)

1;
$this->db->where('kode_barang', $this->input-
>post('kode_brg'));

$this->db->update('barang', $data);

return $this->input->post('kode_brg');
public function delete_barang($id)
{

$this->db->delete('barang’, ['kode barang' => $id]);

return $id;
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Nama log.php

Keterangan Source code untuk menampilan riwayat aktifitas pengguna
seperti siapa saja yang telah mengakses aplikasi tersebut.
Aktifitas pengguna berupa menambahkan data baru, mengedit

data, dan menghapus data.

Lampiran source code

<?php
defined('BASEPATH') or exit('No direct script access
allowed');

class Log extends CI_model

{

public function view_log()
{
$this->db->select('*');
$this->db->from('log');
$this->db->join('pengguna’', 'pengguna.id user =
log.id_user');

return $this->db->get()->result_array();

public function create_log($id_user, $keterangan)
{
$data = [
'id_user' => $id_user,
'waktu' => date('Y-m-d H:i:s'),
'keterangan' => $keterangan

15
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$this->db->insert('log', $data);

4.4  Pengujian
Pada bagian ini, akan dilakukan uji coba terhadap aplikasi pengelolaan barang

yang telah dibangun.

4.4.1 Tujuan Pengujian
Adapun yang menjadi tujuan dari pengujian aplikasi yang telah dibuat, yakni:
1. Untuk mencari tahu apakah aplikasi yang dibangun sesuai dengan
kebutuhan pengguna.

2. Memastiikan bahwa setiap fitur berfungsi sesuai dengan fungsinya.

4.4.2 Kriteria Pengujian
Berikutnya pada bagian ini ialah tentang kriteria dalam pengujian yang akan
dilakukan, berikut adalah kriteria-kriteria pengujian:
1. Aplikasi yang dibangun sudah sesuai dengan kebutuhan pengguna.

2. Fitur yang tersedia berfungsi dengan baik.

4.4.3 Kasus Pengujian

No. Kasus Uji

Masuk ke aplikasi
Tambah data haPghg 17 Kasus Uji
Edit data barang

Hapus data barang

Tambah data barang masuk

Edit data barang masuk

N o g M W N

Hapus data barang masuk




8. Tambah data barang keluar

9. Edit data barang keluar

10. Hapus data barang keluar

11. Menampilkan log aktifitas

12. Menampilkan laporan berdasarkan periode yang dipilih
13. Tambah data pengguna

14, Edit data pengguna

15. Hapus data pengguna

16. Keluar dari aplikasi

4.4.4 Pelaksanaan Pengujian

Tabel 4. 18 Pengujian

N| Pengu | Hasil | Ha
jian yang | sil
Dihar | Ak
apkan | tu
al
Memas | Berhas | Se
ukkan | il sua
nama | masuk | i
penggu | dan
1| na dan | mena
kata mpilka
sandi n
yang halam
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Gambar 4. 64 Hasil Pengujian Ketika Tidak Memasukkan Nama Pengguna atau

Kata Sandi



75

Pengu | Hasil | Ha

jian yang | sil

Dihar | Ak
apkan | tu
al

Gambar 4. 65 Hasil Pengujian Jika Memasukkan Kata Sandi yang Salah

Gambar 4. 66 Hasil Pengujian Jika Memasukkan Nama Pengguna yang Tidak
Terdaftar
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Gambar 4. 69 Hasil Pengujian Ketika Data Barang Berhasil Diedit
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Gambar 4. 70 Hasil Pengujian Ketika Tidak Mengisi Semua atau Sebagian Data
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Gambar 4. 71 Hasil Penguj
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Gambar 4. 72 Hasil Pengujian Ketika Berhasil Menambahkan Data Barang
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Gambar 4. 73 Hasil Pengujian Ketika Tidak Mengisi Semua atau Sebagian Data

Barang Masuk
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Gambar 4. 75 Hasil Pengujian Ketika Semua atau Salah Satu Data Tidak
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Gambar 4. 76 Hasil Penguian Ketika Data Barang Masuk Akan Dihapus
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Gambar 4. 77 Hasil Pengujian Ketika Berhasil Menambahkan Data Barang
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Gambar 4. 78 Hasil Pengujian Ketika Tidak Mengisi Semua atau Salah Satu
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Gambar 4. 79 Hasil Pengujian Ketika Berhasil Mengedit Data Barang
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Gambar 4. 80 Hasil Pengujian Ketika Tidak Mengisi Semua atau Salah
Satu Data Barang Keluar
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Gambar 4. 81 Hasil Pengujian Ketiika Data Barang Keluar Akan Dihapus
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Gambar 4. 84 Hasil Pengujian Ketika Berhasil Menambahkan Data
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Gambar 4. 86 Hasil Pengujian Ketika Berhasil Mengedit Data Pengguna
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Hasil yang diperoleh dari pengujian yang dilakukan pada menu

mengelola data barang sudah sesuai dengan kebutuhan pengguna dengan

detail sebagai berikut:

1.
2.

Tombol tambah, edit, dan hapus dapat berfungsi dengan baik.

Menu log sudah dapat menampilkan aktifitas pengguna dan sesuai

dengan keinginan pengguna.

Menu laporan sudah dapat menampilkan laporan sesuai dengan

format laporan.
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4. Menu mengelola data pengguna sudah dapat digunakan dan
berfungsi dengan baik.

5. Berdasarkan pengujian UAT didapatkan hasil bahwa aplikasi
sudah sesuai dengan keinginan pengguna dan dapat memudahkan
pengguna dalam proses pendataan barang, menampilkan data stok
barang, mengekspor laporan barang masuk dan barang keluar serta

melihat riwayat aktivitas pengguna



BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 Kesimpulan
Kesimpulan yang dapat diambil dari pembuatan aplikasi pengelolaan barang,
yaitu :

1. Aplikasi  pengelolaan barang berhasil dibangun  sehingga
mempermudah proses pendataan barang.

2. Aplikasi sudah bisa melakukan pendataan barang masuk dan barang
keluar, kemudian, pemantauan stok barang dan bisa memberikan
notifikasi untuk minimum stok.

3. Aplikasi juga sudah menyediakan riwayat distribusi barang dan dapat
menampilkan serta mengunduh laporan barang dalam bentuk file pdf.

5.2 Saran
Saran untuk pengembangan apliikasi pengelolaan barang :

1. Menambahkan teknologi Barcode dan QR Cod untuk mempermudah
proses pemindaian dan pencatatan barang.

2. Menambahkan lokasi penyimpanan pada setiap barang agar
memudahkan staf gudang yang bertanggung jawab untuk menemukan
barang dengan cepat.

3. Menambahkan kategori barang seperti obat-obatan, alat medis, dan
barang lainnya.

4. Mengembangkan aplikasi agar dapat diakses dari perangkat mobile
agar memudahkan pengguna di berbagai lokasi di rumah saki
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User Acceptance Test

Nama Penguji :/[3fr e Cinar . Kep

v

Tipe Pengguna : Admin

No.

Pertanyaan

Tanggapan

Tidak

Apakah aplikasi sudah sesuai dengan keinginan pengguna?

2.

Apakah aplikasi memiliki tampilan antarmuka yang mudah
dipahami?

Apakah aplikasi dapat membantu memudahkan proses
pendataan barang?

Apakah aplikasi dapat menampilkan data stok barang yang
akan segera habis?

NGl < )

Apakah fitur dan fungsi dalam aplikasi berjalan dengan baik?

Apakah aplikasi dapat mengckspor data menjadi laporan?

Apakah aplikasi dapat menampilkan riwayat aktifitas
pengguna?

8.

Apakah aplikasi mudah digunakan?

g <UINS

Saran :

Manado, Desember 2023

-

LAMPIRAN UAT

A-1




Nama Penguji : ALOY R1ANTe MAKATULING S. 77 B

Tipe Pengguna : Staf

Tanggapan
No. Pertanyaan Ya Tidak
1. | Apakah aplikasi sudah sesuai dengan keinginan pengguna? l/
2. | Apakah aplikasi memiliki tampilan antarmuka yang mudah
dipahami? \/
3. | Apakah aplikasi dapat membantu proses pendataan barang J
menjadi lebih mudah?
4. | Apakah aplikasi dapat menampilkan data stok barang yang
akan segera habis? ot
5. | Apakah fitur dan fungsi dalam aplikasi berjalan dengan
baik? /
6. | Apakah aplikasi mudah digunakan? vV
Saran :
Manado, r2023
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