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Abstract 

The development of information technology (IT) now a days growing so 

fast in various sectrors,one of them is sector of education. With the use of IT , 

education in schools can be precented in different ways and more interesting. One 

lesson that can be supported by the use of IT is biology. This is evidenced from 

the survey in st Rafael manado catholic junior high school by distributing 

questionnaires to students of class IX. 

At catholic junior high school st Rafael manado on IX class, the learning 

about human reproduction are still using books or explained directly by the 

teacher. It often makes student difficult to understand and make more quickly get 

bored in learning so become less effective and efficient in learning process. For 

that need to make development of web-based application learning media of human 

reproductive system. 

This application is build using the programming language PHP 6.5.20 and 

build up with the RAD methods (Rapid Application Development) tools using 

UML (Unified Modeling Languange).  

From development and application of the test result that have been done, it 

can be seen that web-base application learning media of human reproductive 

system can run well. This application is also easy to use because it has a good 

interface and can be understood very easily, this helping the students and teachers 

in the learning process. 
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ABSTRAK 

 

Perkembangan teknologi informasi (TI) pada masa kini berkembang dengan 

begitu pesat berbagai bidang, sehingga membuat segala sesuatu menjadi mudah 

untuk dikerjakan. Salah satu bidang yang menggunakan TI yaitu bidang 

pendidikan. Saat ini sudah banyak sekolah yang menggunakan komputer dalam 

menunjang proses belajar mengajar. Dengan penggunaan TI maka pendidikan di 

sekolah dapat disajikan dengan cara yang berbeda dan lebih menarik. 

Dengan perkembangan teknologi yang sangat pesan membuat untuk itu 

teknologi berlomba-lomba untuk membuat aplikasi yang mamlu menunjang 

pembelajaran yang ada, proses belajar mengajar yang dapat membuat pelajar 

menjadi bosan dan sering tidak mengerti dengan yang disampaikan. 

Tujuan pembuatan pembangunan aplikasi media pembelajaran sistem 

reproduksi manusia berbasis web agar lebih mempermudah pelajar dengan 

tersedianya pembelajaran dengan teknologi yang ada. 

Dalam proses dokumentasi ini, penulis menggunakan metodologi Rapid 

Application Development (RAD) dan Unified Modelling Language ( UML) untuk 

menggmbarkan sistem yang akan dibuat untuk pembuatan aplikasi. 

Dalam pembuatan aplikasi ini dilakukan pengujian untuk mengetahui adanya 

kesalahan atau tidak dalam aplikasi yang akan dibuat. Dari pengujian yang 

dilakukan, dapat disimpulkan aplikasi ini dapat membantu untuk mempermudah 

proses belajar mengajar yang menggunakan teknologi sehingga lebih modern. 

 

Kata kunci : Sistem Reproduksi, Media Pembelajaran 
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