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BAB I  

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Indonesia merupakan negara kepulauan terbesar dan kekayaan alam serta 

budayanya menjadikan Indonesia negara dengan banyak destinasi wisata yang 

cocok. Industri pariwisata Indonesia berkembang pesat terbukti dengan 

banyaknya tempat wisata bermunculan di berbagai wilayah Indonesia karena 

persaingan dan keunggulan kompetitif. Perkembangan industri pariwisata itu 

sendiri sangat mengesankan dan telah memainkan peran penting dalam 

mempromosikan pembangunan daerah. 

Salah satu destinasi wisata edukasi yang menarik perhatian yaitu Rumah 

Alam Manado Adventure Park, Sulawesi Utara. Rumah Alam Manado Adventure 

Park merupakan taman petualangan yang menawarkan beragam aktivitas dan 

pengalaman edukatif kepada pengunjungnya. Taman ini memadukan keindahan 

alam dan spektakuler dengan elemen pendidikan yang dirancang untuk 

mempromosikan kesadaran lingkungan dan berkelanjutan. Rumah Alam Manado 

Adventure Park ini menyediakan berbagai wahana outbond. Di antaranya kolam 

renang, taman langit, playground, aneka permainan tali, bumi perkemahan, rumah 

pohon, hingga ATV.  

Rumah Alam Manado Adventure Park juga merupakan salah satu destinasi 

wisata yang menawarkan pengalaman petualangan dan edukasi alam yang unik. 

Mengingat tingginya potensi wisata alam, maka penting untuk dilakukan analisis 

faktor pengembangan agar wisata edukasi di tempat-tempat tersebut dapat 

memberikan manfaat yang sebesar-besarnya bagi pengunjung. Pendidikan non 

formal dan wisata edukasi semakin digemari masyarakat. Banyak orang mencari 

pengalaman belajar di luar sekolah atau universitas untuk memperluas 

pengetahuan mereka. Dalam konteks ini, Rumah Alam Manado Adventure Park 

dapat menjadi tempat yang menarik untuk menggabungkan wisata dengan 

pendidikan alam, sehingga memenuhi kebutuhan masyarakat yang semakin 

meningkat.
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Di era meningkatnya kesadaran akan masalah lingkungan, meningkatkan 

kesadaran tentang menjaga dan melestarikan alam sangatlah penting. Dengan 

menghadirkan wisata edukasi di Rumah Alam Manado Adventure Park, dapat 

membantu mengedukasi pengunjung tentang pentingnya pelestarian lingkungan 

dan upaya yang dapat dilakukan untuk menjaga keanekaragaman hayati dan 

keindahan Rumah Alam Manado Adventure Park. 

Pengembangan dan keberlanjutan wisata edukasi membutuhkan perhatian 

khusus dalam berbagai aspek, termasuk pemahaman akan faktor-faktor yang 

berkontribusi terhadap kesuksesannya. Oleh karena itu, penelitian yang berfokus 

pada analisis faktor pengembangan wisata edukasi pada Rumah Alam Manado 

Adventure Park menjadi sangat relevan untuk dilakukan. Dengan memahami 

faktor-faktor yang mempengaruhi pengembangan wisata edukasi ini, dapat 

membantu pihak pengelola dan pemangku kepentingan terkait untuk 

meningkatkan kualitas dan daya tarik tempat wisata, sekaligus memberikan 

manfaat positif bagi masyarakat setempat dan pengunjung. 

Melalui analisis mendalam terhadap faktor-faktor yang berperan dalam 

pengembangan wisata edukasi pada Rumah Alam Manado Adventure Park, 

diharapkan penelitian ini dapat memberikan kontribusi nyata dalam memajukan 

sektor pariwisata edukasi di Indonesia, khususnya di wilayah Manado. Selain itu, 

hasil penelitian ini dapat menjadi referensi dan inspirasi bagi pengelola tempat 

wisata lainnya yang ingin mengembangkan konsep edukasi dalam upaya 

meningkatkan daya tarik dan pengalaman pengunjung. 

Oleh sebab itu, berdasarkan permasalahan yang ada maka penulis tertarik 

untuk mengangkat judul Tugas Akhir “Analisis Faktor Pengembangan Wisata 

Edukasi Pada Rumah Alam Manado Adventure Park”. 

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan pada latar belakang diatas, maka permasalahan dalam 

penelitian ini adalah bagaimana mengetahui faktor-faktor yang dapat 

mempengaruhi perkembangan wisata edukasi di Rumah Alam Manado Adventure 

Park.  
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1.3 Tujuan Penelitian 

Adapun tujuan yang ingin diperoleh dari penelitian ini adalah untuk 

mengetahui faktor-faktor yang mempengaruhi pengembangan wisata edukasi di 

Rumah Alam Manado Adventure Park. 

1.4 Manfaat Penelitian 

1. Penulis mendapatkan pengetahuan mengenai cara menganalisis faktor-

faktor yang mempengaruhi pengembangan wisata edukasi di Rumah Alam 

Manado Adventure Park 

2. Sebagai masukan dan pertimbangan kepada pengelola Wisata Rumah Alam 

Manado Adventure Park dalam pengembangan Rumah Alam Manado 

Adventure Park kedepannya. 

1.5 Batasan Masalah 

Adapun batasan masalah dalam penelitian ini, yaitu : 

Penelitian ini hanya sampai pada analisis faktor-faktor yang mempengaruhi 

pengembangan wisata edukasi Rumah Alam Manado Adventure Park. 

1.6 Sistematika Penulisan 

Penulis menyusun laporan penelitian ini dalam beberapa bab. 

Berikut ini akan dijelaskan bab-bab yang terdapat dalam laporan penelitian ini. 

  

BAB I  PENDAHULUAN 

Bab ini menjelaskan tentang latar belakang masalah, rumusan 

masalah, tujuan penelitian yang dicapai, manfaat penelitian bagi 

peneliti dan perusahaan, batasan masalah  penelitian, dan 

sistematika penulisan. 

 

BAB II LANDASAN TEORI 

Bab ini berisi teori-teori yang berhubungan dengan masalah yang 

paling penting dan berguna  untuk memecahkan masalah dan 

mengolah data untuk menarik kesimpulan. 
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BAB III METODOLOGI PEMECAHAN MASALAH 

Bab ini membahas metode pemecahan masalah dan menjelaskan 

tahap awal dan akhir dari proses penelitian. 

 

BAB IV PENGOLAHAN DATA DAN PEMBAHASAN 

Bab ini mencakup pengumpulan data, pengolahan data, dan analisis 

data. 

 

BAB V KESIMPULAN DAN SARAN 

Bab ini merupakan bagian terakhir yang berisi kesimpulan dari 

penelitian dan memberikan saran untuk pengembangan penelitian 

selanjutnya. 
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