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ABSTRACT 

 

 In everyday life, people often travel from one place to another. To reach 

their destination, people tend to choose travel routes with the shortest distance 

and relatively short travel times to save time, energy, and fuel. Therefore, it is 

essential to determine the shortest travel route between two places. The problem 

addressed in this research is how to find the shortest travel route from area A 

(Zero Point) to area Z (De La Salle Catholic University), while encountering 

obstacles such as landslides, floods, broken bridges, fallen trees, and others. 

There are several alternative routes from area A to area Z. To determine the most 

optimal travel route, which is the route with the shortest distance, the Greedy 

Algorithm approach is used. 

 The Greedy algorithm is a type of algorithm that seeks a temporary 

maximum value at each step, known as the local maximum. The principle of the 

greedy algorithm is "take what you can get now," meaning it chooses the best 

option available at that moment without considering future consequences. In most 

cases, greedy algorithms may not provide the most optimal solution, but they 

typically yield solutions close to the optimum value in a relatively short time. 
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ABSTRAK 

 

Dalam kehidupan sehari-hari sering dilakukan perjalanan suatu tempat ke 

tempat lain yang akan dituju. Untuk sampai di tujuan masyarakat cenderung 

memilih rute perjalanan dengan jarak terpendek dan waktu tempuh yang relative 

singkat sehingga dapat menghemat waktu, tenaga dan bahan bakar. Oleh karena 

itu sangat diperlukan penentuan rute perjalanan dengan jarak terpendek antar satu 

tempat ke tempat lain yang akan menjadi tujuan. Rumusan masalah pada 

penelitian ini adalah bagaimana mencari rute perjalanan dengan jarak terpendek 

dari daerah A (Zero Point) ke daerah Z (Universitas Katolik De La Salle) ketika 

menemui hambatan seperti tanah longsor, banjir, jembatan putus, pohon tumbang 

dan lainnya. Terdapat beberapa alternatif rute yang bisa dilalui dari daerah A 

menuju daerah Z. Untuk menentukan rute perjalanan yang paling optimal yaitu 

rute yang mempunyai jarak terpendek menggunakan pendekatan Algoritma 

Greedy. 

Algoritma Greedy merupakan jenis algoritma yang menggunakan 

pendekatan penyelesaian masalah dengan mencari nilai maksimum sementara 

pada setiap langkahnya. Nilai maksimum sementara ini dikenal dengan 

istilah local maximum. Prinsip dari algoritma greedy adalah “take what you can 

get now” yaitu mengambil pilihan yang terbaik yang dapat diperoleh pada saat itu 

tanpa memperhatikan konsekuensi ke depan. Pada kebanyakan kasus, algoritma 

greedy tidak akan menghasilkan solusi paling optimal, begitupun algoritma 

greedy biasanya memberikan solusi yang mendekati nilai optimum dalam waktu 

yang cukup cepat. 

 

Kata kunci : algoritma greedy, hambatan, jarak terpendek 
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