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ABSTRACT

Mega motor shop were a store that working in selling spare part and
motorcycle accessories, however this store still using old system in transaction.
The location of the Mega motorcycle shop away from other similar stores makes
this shop lack of visitors from buyers. Of course this made Mega motor shop need
an e-commerce to compete with other similar shop that run in selling spare parts.

E-commerce or electronic commerce is a part from e-lifestyle that allows
for the process of buying and selling products as well services that using such a
communication media electronic. This event made a selling process can be
happen anytime and anywhere.

This application was build using Rapid Application Development method
(RAD).The programming language is PHP and HTML for web programming. The
tools for creating a modelling system are UML.

After doing some analyst, designing and testing then can be concluded that
this E-commerce web-based app can help Mega Motor Shop for selling spare
parts and motorcycle accessories.

Keyword: E-commerce, Shop



ABSTRAK

Toko Mega Motor merupakan toko yang bergerak dalam penjualan suku
cadang dan aksesoris motor, namun toko ini masih menggunakan cara lama dalam
melakukan transaksi. Letak dari toko Mega Motor yang jauh dari toko sejenisnya
membuat toko Mega Motor kurang mendapatkan kunjungan dari pembeli.
Tentunya hal ini membuat toko Mega Motor membutuhkan e-commerce untuk
bersaing dengan toko lainnya yang bergerak dalam penjualan suku cadang motor.

E-commerce atau Electronic Commerce merupakan bagian dari E-lifestyle
memungkinkan proses transaksi jual beli produk maupun jasa yang menggunakan
media komunikasi elektronik. Hal ini memungkinkan proses transaksi bisa terjadi
di manapun dan kapanpun.

Aplikasi ini dibangun menggunakan metode Rapid Application
Development (RAD). Bahasa pemrograman yang digunakan adalah PHP dan
HTML sebagai dasar pemrograman web. Kakas yang digunakan dalam pemodelan
yaitu UML.

Setelah melakukan analisis, perancangan, dan pengujian, maka dapat
disimpulkan bahwa Aplikasi E-commerce Berbasis Web yang dibangun dapat
membantu Toko Mega Motor dalam melakukan penjualan dan pemasaran suku
cadang dan aksesoris motor pada toko Mega Motor.

Kata kunci : E-commerce, toko
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