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ABSTRACT

Currently innovation is growing rapidly and more and more complex
advances are starting to emerge. This increase in innovation is also related to the
increase in personal computer innovation, which is increasingly being made.
Computers are made to help human work and furthermore for entertainment
purposes.

In recent times, the push in Graphics Processing Unit innovation has shifted
views on image processing and illustrations for the better. Graphics Processing
Units are not only used in media such as computer games and animation, but have
also turned into a popular choice for concentrated handling of various fields.

K-Means is a clustering technique that is generally well-known and often
used in various fields because of its basic nature, easy to execute, and can classify
very large information with linear time complexity.

Applications created in this Final Project can group Graphics Processing
Units into 3 clusters using the K-Means Clustering algorithm. Determining the
initial centroid is very important for processing large amounts of data. The
application that is made can help ordinary users to determine the use of the
Graphics Processing Unit based on usability so as to avoid wasting resources.

Keywords: Graphics Processing unit, Personal Computer, K-Means Clustering.



ABSTRAK

Saat ini inovasi semakin berkembang pesat dan semakin banyak pula
kemajuan-kemajuan kompleks yang mulai bermunculan. Peningkatan inovasi ini
juga berhubungan dengan peningkatan inovasi personal computer yang semakin
lama semakin banyak dibuat. Komputer dibuat untuk membantu pekerjaan
manusia dan lebih jauh lagi untuk tujuan hiburan.

Akhir-akhir ini, dorongan dalam inovasi Graphics Processing Unit telah
mengubah pandangan tentang pemrosesan gambar dan ilustrasi yang lebih baik.
Graphics Processing Unit tidak hanya digunakan dalam media seperti permainan
komputer dan animasi, tetapi juga telah berubah menjadi pilihan yang terkenal
untuk penanganan yang terkonsentrasi di berbagai bidang.

K-Means adalah teknik pengelompokan yang secara umum terkenal dan
sering digunakan di berbagai bidang karena sifatnya yang mendasar, mudah untuk
dieksekusi, dan bisa mengelompokkan informasi yang sangat besar dengan time
complexity yang linear.

Aplikasi yang dibuat pada Tugas Akhir ini dapat mengelompokkan
Graphics Processing Unit dalam 3 klaster dengan menggunakan algoritma K-
Means Clustering. Penentuan centroid awal sangat berperan penting untuk
memproses data yang banyak. Aplikasi yang dibuat dapat membantu pengguna
awam untuk menentukan penggunaan Graphics Processing Unit berdasarkan
kegunaan agar dapat menghindari pemborosan sumber daya.

Kata Kunci: Graphics Processing unit, Personal Computer, K-Means Clustering.
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