APLIKASI PEMBELAJARAN BUDAYA POSO BERBASIS
ANDROID

TUGAS AKHIR

Disusun Oleh:

Renita Karto Pare
(13013003)

PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA
FAKULTAS TEKNIK
UNIVERSITAS KATOLIK DE LA SALLE
MANADO

2018



APLIKASI PEMBELAJARAN BUDAYA POSO BERBASIS
ANDROID

TUGAS AKHIR

Ditulis untuk memenuhi sebagian persyaratan untuk mendapatkan gelar Sarjana Teknik

pada Program Studi Teknik Informatika

Disusun Oleh:

Renita Karto Pare
(13013003)

PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA
FAKULTAS TEKNIK
UNIVERSITAS KATOLIK DE LA SALLE
MANADO
2018



UNIVERSITAS KATOLIK DE LA SALLE

MANADO — INDONESIA

Nama . Renita Karto Pare
NIM : 13013003
Fakultas : Teknik
Program Studi . Teknik Informatika
Judul Tugas Akhir : Aplikasi Pembelajaran Budaya Poso Berbasis
Android
Pembimbing | . Debby Paseru, ST., MMSI., M.Ed
Pembimbing Il :Junaidy B. Sanger, S.Kom., M.Kom.
Menyetujui,

Manado, 11 Mei 2018

Dosen Pembimbing | Dosen Pembimbing |1
Debby Paseru, ST., MMSI., M.Ed Junaidy B. Sanger, S.Kom., M.Kom.
Mengetahui,
Ketua Program Studi Dekan Fakultas Teknik

Thomas Ch. Suwanto, S.Kom., MMm. Debby Paseru, ST., MMSI., M.Ed



LEMBAR PERNYATAAN

Yang bertandatangan di bawah ini:

Nama : Renita Karto Pare

NIM : 13013003

Tempat/Tanggal Lahir : Muktisari/25 Mei 1995
Fakultas/Program Studi : Teknik/Teknik Informatika

Menyatakan bahwa Laporan Tugas Akhir dan atau Aplikasi berjudul
“Aplikasi Pembelajaran Budaya Poso Berbasis Android” yang saya buat
adalah benar hasil karya saya dan bukan karya tulis orang lain, baik sebagian atau
seluruhnya kecuali dalam bentuk kutipan yang telah disebutkan sumbernya.

Demikian surat pernyataan ini saya buat dengan sebenar-benarnya dan
apabila pernyataan ini tidak benar maka saya bersedia menerima sanksi akademis
sesuai dengan yang ditetapkan oleh Fakultas, berupa pembatalan Tugas Akhir dan
hasilnya.

Manado, 11 Mei 2018
Yang Menyatakan,

Renita Karto Pare

Menyetujui,

Dosen Pembimbing | Dosen Pembimbing Il

Debby Paseru, S.T., MMSI., M.Ed Junaidy B. Sanger, S.Kom., M.Kom.

Mengetahui,

Ketua Program Studi Dekan Fakultas Teknik

Thomas Ch. Suwanto, S.Kom., MMm. Debby Paseru, ST., MMSI., M.Ed.



ABSTRACT

Indonesian has different cultures and tribes. Culture is the root of the culture
of the nation that has its own arts such as customs, traditional house, traditional
dance, musical instrument, traditional clothes ,etc. One of the culture is Poso
culture located in Central Sulawesi Province. However, there is many people still
don’t know about Poso Culture, especially people who are outside the Poso
region. Therefore, the culture must be preserved and known by the next
generation about the value contained in Poso culture.

To exploit the current of technology that many people use is built an
application that can introduce Poso culture. The Application name is Poso
Learning Culture Based Android. This application will show every culture in Poso
and explain about the culture.

Development of this application using java programming language, text
editor Android Studio version 2.3.3, and using flowchart in algorithm depiction.

The system successfully built and tested. Tests conducted show that this
application works in accordance with the analysis and can be used to introduce
the culture in Poso.

Keywords : Culture, Android, Java, Android Studio



ABSTRAK

Indonesia memiliki berbagai kebudayaan dan suku yang berbeda-beda.
Kebudayaan adalah akar dari budaya bangsa yang memiliki kesenian tersendiri
seperti adat istiadat, rumah adat, tarian tradisional, alat musik, pakaian adat, dan
sebagainya. Salah satu budaya yang ada yaitu budaya Poso yang terletak di
Provinsi Sulawesi Tengah. Namun, budaya Poso ini masih belum dikenal,
khususnya masyarakat yang berada di luar daerah Poso. Oleh sebab itu budaya
tersebut harus dilestarikan dan diketahui oleh generasi-generasi selanjutnya
mengenai nilai yang terdapat pada kebudayaan Poso.

Dengan memanfaatkan teknologi saat ini yang banyak digunakan oleh
masyarakat maka dibangunlah suatu aplikasi yang dapat memperkenalkan
kebudayaan Poso yaitu Aplikasi Pembelajaran Budaya Poso Berbasis Android.
Aplikasi ini akan menampilkan setiap budaya yang ada di Poso dan penjelasan
dari setiap budaya.

Pembangunan aplikasi ini menggunakan bahasa pemrograman Java, text
editor Android Studio wversi 2.3.3, dan menggunakan flowchart dalam
penggambaran algoritma.

Sistem berhasil dibangun dan dilakukan pengujian. Pengujian yang dilakukan
menunjukkan bahwa aplikasi ini berfungsi sesuai dengan analisis dan dapat
digunakan untuk memperkenalkan kebudayaan-kebudayaan yang ada di Poso.

Kata kunci: Budaya, Android, Java, Android Studio
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