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ABSTRACT

To increase the convenience of students in choosing a boarding house in the
area around De La Salle Catholic University of Manado then made this
application. Boarding house options based on the recommendation data from the
university. The reason to provide the recommendation data is to improve security
assurance for students to use the boarding house. Thus, the thesis with the title
"Boarding House Recommendation Application Using Augmented Reality” has
been made.

Augmented Reality (AR) is a technology that makes the interaction between
the real world and the virtual world or a digital world. The AR method used is
Pattern that utilizes customized pattern or marker that can be scanned or detected
by AR applications. Scanning that done on marker used as a trigger to display a
digital element in the form of static 3D models and animations or multimedia
elements. The methodology used to create the application is the Multimedia
Development Methodology.

Implementation of the method delivers an application that used AR
technology to display 3D models of the boarding house. The modeling tools that
used in this application are use case and flowchart. There are two types of
software used in manufacturing the application, namely for programming and
materials design. Programming is done using Unity 3D with programming
language C# and Vuforia as marker processing. Material on the application
designed with Blender for 3D models, and Adobe Photoshop for processing 2D
image. Applications will be installed on smartphones with Android operating
system.

From the obtained test results, the application successfully scans the marker
contained on a printed map. The application displays a 3D model of the boarding
house building, the interior, and the information. The results and information
provided by the application can be used by users as a reference to determine the
choice of a boarding house that will be used.

Keywords: Augmented Reality, Recommendations, Boarding House.



ABSTRAK

Untuk meningkatkan kemudahan bagi mahasiswa dalam memilih tempat
indekos yang berada di area sekitar Universitas Katolik De La Salle Manado maka
dibuatlah aplikasi ini. Pilihan tempat indekos yang digunakan didasari oleh data
rekomendasi dari pihak universitas. Alasan penyediaan data rekomendasi tempat
indekos adalah untuk meningkatkan jaminan keamanan bagi mahasiswa dalam
menggunakan tempat indekos. Untuk itu, disusunlah tugas akhir dengan judul
“Aplikasi Rekomendasi Tempat Indekos Menggunakan Augmented Reality”.

Augmented Reality (AR) merupakan teknologi interaksi yang membuat
perpaduan antara dunia nyata dan dunia virtual atau dunia digital. Metode AR
yang digunakan adalah metode tipe Pattern yang memanfaatkan pola atau
penanda (marker) khusus yang dapat dipindai atau dideteksi oleh aplikasi AR.
Pemindaian pada marker dijadikan sebagai pemicu untuk menampilkan elemen
digital berupa model 3D statis maupun animasi atau unsur multimedia. Adapun
metodologi yang digunakan dalam pembuatan aplikasi adalah Metodologi
Pengembangan Multimedia.

Implementasi dari metode tersebut menghasilkan aplikasi yang
menggunakan teknologi AR untuk menampilkan model 3D bangunan tempat
indekos. Kakas yang digunakan dalam pembuatan aplikasi adalah use case
diagram dan flowchart. Terdapat juga dua jenis perangkat lunak yang digunakan
dalam pembuatan aplikasi yaitu untuk pemrograman dan desain material.
Pemrograman aplikasi dilakukan menggunakan Unity 3D dengan bahasa
pemrograman C# dan Vuforia sebagai pengolah marker. Material pada aplikasi
didesain menggunakan Blender untuk mengolah model 3D dan Adobe Photoshop
untuk mengolah gambar 2D. Aplikasi akan dipasangkan pada perangkat
smartphone dengan sistem operasi Android.

Dari hasil pengujian yang diperoleh, aplikasi berhasil memindai marker
yang terdapat pada peta cetak. Aplikasi menampilkan model 3D bangunan tempat
indekos, interior, dan informasinya. Hasil dan informasi yang diberikan oleh
aplikasi dapat dimanfaatkan oleh pengguna sebagai sumber acuan untuk
menentukan pilihan tempat indekos yang akan digunakan.

Kata kunci: Augmented Reality, Rekomendasi, Tempat Indekos.
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