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ABSTRACT

Tourism is one of the factors that make a place or region progress and
develop. In Indonesia there are many interesting areas such as the island of Bali
and Lake Toba in the famous North Sumatra. However, not all tourist attractions
in Indonesia are famous for example the Papua region. In fact, in Papua there are
areas that have interesting tourist objects that are unknown to many people due to
lack of information

The solution to overcome this is to create an application that introduces
tourist attractions in Papua, which is this application can provide information via
android-based cellular telephone. By utilizing this technology, it is expected to
help everyone who wants to know information about the tourist attractions
contained in Papua.

The construction of this application uses Android Studio technology to
create applications, Google Map as a map service directions to the sights,
Advanced Search as an application search method and SQLite to create
application database.

The application created is an introduction to tourist attractions in Papua
based on Android where this application is run on a smartphone. This application
also has a search feature that uses the Advanced Search method to find tourist
information.

Keywords: Tourist attraction, Android, Papua



ABSTRAK

Wisata adalah salah satu faktor yang membuat sebuah tempat atau daerah
bisa maju dan berkembang. Di Indonesia ada banyak daerah yang menarik seperti
pulau Bali dan Danau Toba di Sumatera Utara yang terkenal. Namun, tidak semua
tempat wisata di Indonesia itu terkenal misalnya daerah Papua. Padahal, di Papua
ada daerah yang memiliki objek wisata yang menarik dan belum diketahui banyak
orang karena kurangnya informasi.

Solusi untuk mengatasi hal ini adalah membuat aplikasi yang
memperkenalkan tempat wisata di Papua, yang mana aplikasi ini dapat
memberikan informasi melalui telepon seluler berbasis Android. Dengan
memanfaatkan teknologi ini, diharapkan dapat membantu semua orang yang ingin
mengetahui informasi tentang tempat wisata yang terdapat di Papua.

Pembuatan aplikasi ini menggunakan teknologi Android Studio untuk
membuat aplikasi, Google Map sebagai petunjuk layanan peta ke tempat wisata,
Advanced Search sebagai metode pencarian aplikasi dan SQLite untuk membuat
basis data aplikasi.

Aplikasi yang dibuat adalah aplikasi pengenalan tempat wisata di Papua
berbasis Android dimana aplikasi ini dijalankan pada smartphone. Aplikasi ini
juga memiliki fitur pencarian yang menggunakan metode Advanced Search untuk
mencari informasi tempat wisata.

Kata kunci: Tempat Wisata, Android, Papua
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