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RINGKASAN 
 

Program Magang Bersertifikat Kampus Merdeka merupakan tempat bagi 

ribuan mahasiswa/i untuk mencari pengetahuan dan pengalaman yang tidak 

ditemukan  di universitas  asal.  Peserta  diberikan  kesempatan  untuk  merasakan 

bagaimana menghadapi permasalahan yang ada dalam organisasi kecil maupun 

dalam perusahaan agar setelah menyelesaikan program ini, peserta menjadi lebih 

siap   untuk   terjun   di   dunia   pekerjaan.   Pengalaman   yang   didapat   selama 

menjalankan program magang selama kurang lebih empat bulan ini ialah penulis 

mendapatkan pengalaman baru berupa skill dibidang UI/UX. 

PT.  Impactbyte  Teknologi Edukasi (Skilvul)  dan  PT.  Crowde 

Membangun Bangsa (Crowde) sebagai Challenge Partnernya yang telah 

memberikan peluang bagi penulis dalam membuka pikiran penulis dalam 

berinovasi dan berkreatif selama mengikuti program ini. Penulis bersama dengan 

tim mengerjakan project untuk menyelesaikan tantangan challenge partner yang 

diberikan.  Secara  berkelompok,  mendesain  kembali  website  yang  sudah  ada 

dengan tampilan yang lebih menarik dan mudah untuk dipahami oleh pengguna 

sebagai  sarana   informasi   dan   menjadi  solusi   permasalahan   yang    dialami 

pengguna.  Selain  itu  juga,  penulis  dan  tim  berharap  agar  desain  yang  dibuat 

mampu menjawab masalah yang dihadapi oleh pihak Crowde yakni dapat 

menjangkau tiga market (petani tradisional, petani modern, dan toko tani). 

Kata Kunci : Skilvul, Magang dan Studi Independen Kampus Merdeka



 

SUMMARY 
 

 

The Independent Campus Certified Internship Program is a place for 

thousands of students to seek knowledge and experience not found at their home 

university. Participants are given the opportunity to experience how to deal with 

problems  that  exist  in  small  organizations  or  in  companies  so  that  after 

completing this program, participants will be better prepared to enter the world of 

work. The experience gained during the internship program for approximately 

four months is that the author gets new experience in the form of skills in the 

UI/UX field. 

PT. Impactbyte Teknologi Eduskasi (Skilvul) and PT. Crowde Membangun 

Bangsa (Crowde) as its Challenge Partner who has provided opportunities for 

writers to open their minds to innovate and be creative while participating in this 

program. The author together with the team worked on a project to complete the 

challenges given by the partners. In groups, redesign the existing website with a 

more attractive appearance and easy to understand by users as a means of 

information and a solution to problems experienced by users. In addition, the 

authors and the team hope that the designs made are able to answer the problems 

faced by Crowde, namely being able to reach three markets (traditional farmers, 

modern farmers, and farmer shops). 

Keyword: Skilvul, Magang dan Studi Independen Bersertifikat Kampus Merdeka
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