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ABSTRACT

The advancement of the world of technology and information makes people
more open to global knowledge, so it cannot be denied that these developments
have touched the development of the fashion sector. One proof of the application
of technology to the fashion industry that happening now is the existence of social
media that acts as a place to spread the influence of fashion trends.

Fashion is a world filled with sparkling models, elegance of a way of
dressing and culture. On the other hand, information technology is a study of the
design, implementation, development, management of computer-based information
systems. The influence of technology on fashion is slowly starting to create positive
effects, not only designers but also fashion observers. Collaboration between
technology and fashion can provide functional solutions that can support human
life. The selection of clothing in this application uses the Simple Additive
Weighting (SAW) method. This method provides value weighting to help
determine the clothes of teenage women to adults in various events.

This Final Project will build an application that can facilitate women aged
15-65 years in choosing the clothing to be used. The construction of this application
uses the Rational Unified Process (RUP) methodology. Programming is done with
PHP and depicting UML (Unified Modeling Language) tools using Microsoft Visio
2007.

Based on the results of the tests that have been carried out, it can be
concluded that the features can run well and the SAW method is successfully
applied in the application. The entire application works well.

Keywords: Fashion Dressup, SAW Method.



ABSTRAK

Majunya dunia teknologi dan informasi membuat masyarakat lebih terbuka
pada pengetahuan global, sehingga tidak dapat dipungkiri bahwa perkembangan
tersebut telah sampai menyentuh perkembangan bidang fashion. Salah satu bukti
penerapan teknologi pada industri fashion yang terjadi sekarang adalah eksistensi
dari media sosial yang berperan sebagai wadah untuk menyebarkan pengaruh tren
busana.

Fashion adalah dunia yang dipenuhi dengan gemerlap model, elegansi akan
sebuah cara berpakaian dan kultur. Pada sisi lain, teknologi informasi adalah sebuah
studi perancangan, implementasi, pengembangan, manajemen sistem informasi
berbasis komputer. Pengaruh teknologi pada fashion perlahan mulai menciptakan
efek positif, tak hanya desainer tetapi juga para pemerhati busana. Kolaborasi antara
teknologi dan fashion bisa menghadirkan solusi fungsional yang dapat mendukung
kehidupan manusia. Pemilihan busana pada aplikasi ini menggunakan metode
Simple Additive Weighting (SAW). Metode ini memberikan pembobotan nilai
untuk membantu menentukan busana para wanita remaja hingga dewasa dalam
berbagai event.

Tugas Akhir ini akan membangun suatu aplikasi yang dapat memudahkan
para wanita usia 17 — 19 tahun dalam memilih busana yang akan digunakan.
Pembangunan aplikasi ini menggunakan metodologi Rational Unified Process
(RUP). Pemrograman dilakukan dengan PHP dan penggambaran tools UML
(Unified Modelling Language) menggunakan Microsoft Visio 2007.

Berdasarkan hasil pengujian yang telah dilakukan, dapat disimpulkan
bahwa fitur — fitur dapat berjalan dengan baik dan metode SAW berhasil diterapkan
dalam aplikasi. Keseluruhan aplikasi berjalan dengan baik.

Kata kunci: fashion dressup dan Metode SAW.
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