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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

 

1.1.  Latar Belakang 

         Bank SulutGO Tomohon merupakan kantor cabang kelas I dari kantor pusat 

Bank SulutGO yang berada di kota Manado saat ini. Terdapat beberapa divisi pada 

kantor cabang ini, seperti divisi kredit konsumer, divisi kredit komersil, divisi 

jaringan dan layanan, divisi operasional, divisi pelayanan nasabah, divisi akuntansi, 

divisi dana, divisi manajemen resiko dan divisi sumber daya manusia dan umum, 

Divisi SDM & Umum bertanggung jawab atas pengadaan barang yang diperlukan 

di dalam kantor. Kegiatan yang dilakukan di Divisi SDM & Umum yaitu membuat 

Surat Perintah Perjalanan Dinas (SPPD), melakukan analisa kebutuhan anggaran 

pengadaan fasilitas kantor, menyusun anggaran dan pengelolaan barang. 

     Pengelolaan barang melingkupi penyediaan semua keperluan kantor, 

pengontrolan ketersediaan barang dan perekapan data barang. Proses untuk 

menyediakan keperluan kantor terdapat beberapa tahapan seperti pengecekan untuk 

persetujuan pada pimpinan divisi, pembelian dan melakukan permintaan barang 

serta pencatatan barang masuk. 

     Proses diawali dengan pengecekan barang yang persediaannya mulai 

berkurang lalu dicatat. Setelah itu diberitahukan kepada pimpinan divisi dengan 

catatan yang telah dibuat pada langkah sebelumnya untuk mendapatkan persetujuan 

pengadaan. Jika sudah mendapatkan persetujuan, maka dapat dilakukan pembelian 

barang alat tulis kantor (ATK) dan permintaan untuk barang cetakan dari kantor 

pusat. Saat barang telah tiba, pegawai akan mencatat detail dari barang yang masuk. 

     Proses pengambilan barang oleh pagawai terdapat beberapa tahapan seperti 

membuat surat permintaan, memeriksa persediaan, pengambilan dan paraf tanda 

terima. proses diawali dengan pembuatan surat permintaan berisi daftar barang 

yang diperlukan oleh pegawai yang memerlukan barang. Setelah memasukkan surat 

permintaan, bagian umum akan melakukan pengecekan terhadap barang yang 
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diminta. Jika jumlah barang yang diminta tersedia, maka bagian umum akan 

memberikan barang tersebut dan pegawai yang melakukan permintaan harus 

mengisi buku permintaan alat tulis kantor (ATK) sebagai bukti. Jika barang yang 

diminta berupa barang cetakan dari kantor pusat pegawai tidak memerlukan surat 

permintaan tetapi harus mengisi buku pencatatan masuk keluar barang cetakan. 

apabila ketersediaan barang tidak mencukupi, maka akan dilakukan pengadaan 

kembali dari bagian umum.  

     Data yang ada di buku bukti terima barang tersebut akan direkap setiap akhir 

bulan dan akan dilakukan pencocokan pada jumlah barang dan jumlah persediaan 

fisik oleh pegawai di Divisi SDM & Umum. 

     Semua tahap-tahap di atas masih belum menggunakan sistem komputerisasi 

dikarenakan masih menggunakan pencatatan manual pada buku permintaan ATK 

dan buku pencatatan masuk keluar barang cetakan termasuk merekapan barang 

yang biasanya digunakan dalam laporan masih ditulis secara manual sehingga bisa 

terjadi perbedaan antara jumlah barang dengan jumlah persediaan fisik dan pegawai 

di Divisi SDM & Umum mendapat kesulitan untuk melakukan pemantauan 

persediaan secara cepat.   

     Melihat proses yang sedang berjalan dari uraian diatas, maka divisi 

membutuhkan suatu sistem terkomputerisasi untuk pendataan dan pengontrolan 

persediaan barang di kantor cabang ini. Oleh karena itu, perlu dibuat Aplikasi 

Pengelolaan Barang Berbasis Web Pada Divisi SDM & Umum yang dapat 

menyediakan fungsionalitas daftar barang, menambah persediaan, pencatatan 

barang masuk, pencatatan barang keluar, bukti penerimaan barang, melihat 

informasi barang serta pelaporan persediaan. Alasan penulis membangun aplikasi 

berbasis web agar dapat diakses secara intranet antara komputer local kantor, tidak 

perlu melakukan instalasi terlebih dahulu dan dapat digunakan dengan membuka 

browser hal tersebut juga dapat mengurangi penggunaan penyimpanan yang banyak 

pada komputer. Nantinya aplikasi yang dibuat dapat membantu dalam proses 

pemantauan hingga proses perekapan yang akan dilakukan oleh Divisi SDM & 

Umum agar dapat meningkatkan kinerja dan menghemat waktu. 
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1.2. Rumusan Masalah 

      Bagaimana merancang dan membangun sebuah “Aplikasi Pengelolaan Barang 

Berbasis Web Pada Divisi SDM & Umum” untuk mempermudah pegawai di Divisi 

SDM & Umum dalam mengelola persediaan barang yang masuk dan barang keluar 

serta membuat laporan ketersediaan barang yang dapat menunjang keperluan 

kantor? 

 

1.3. Tujuan Kerja PraktIk 

    Merancang dan membangun sebuah “Aplikasi Pengelolaan Barang Berbasis 

Web Pada Divisi SDM & Umum” untuk mempermudah pegawai di Divisi SDM & 

Umum dalam mengelola persediaan barang yang masuk dan barang keluar serta 

membuat laporan ketersediaan barang yang dapat menunjang keperluan kantor 

 

1.4. Manfaat Kerja PraktIk 

     Manfaat Kerja Praktik ini bagi pegawai yang berada di divisi SDM & Umum 

dan Penulis adalah sebagai berikut: 

 

a) Bagi Divisi SDM & Umum BANK SulutGO 

1. Mempermudah dan mempercepat pegawai divisi SDM & Umum dalam 

memantau persediaan baik barang yang masuk dan keluar. 

2. Mempermudah dalam pembuatan laporan stok barang. 

 

b) Bagi Mahasiswa 

1. Dapat pengalaman bagaimana situsi di lapangan kerja dan cara 

berkomunikasi dengan pegawai hingga dapat digunakan jika sudah bekerja 

nantinya; 

2. Dapat melatih memecahkan masalah dengan pengimplementasian ilmu yang 

telah didapat selama perkuliahan. 

 

1.5. Batasan Masalah 

     Batasan masalah yang terhadap pengembangan “Aplikasi Pengelolaan Barang 

Berbasis Web Pada Divisi SDM & Umum” adalah sebagai berikut: 
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1. Pegawai yang akan melakukan pengambilan barang harus membawa 

permintaan disertai tanda tangan dari pimpinan cabang pada pegawai di 

Divisi SDM & Umum secara langsung untuk melakukan permintaan. 

2. Fitur lupa sandi tidak tersedia pada sisi pengguna pegawai dan hanya dapat 

dilakukan oleh administrator. 

3. Aplikasi tidak menyediakan fitur konfirmasi surat permintaan barang dari 

pimpinan cabang. 

 

1.6. Sistematika Penulisan 

 Penulisan laporan kerja praktik ini terdapat beberapa bab secara terstruktur 

dengan pembahasan setiap bab, sebagai berikut: 

BAB I PENDAHULUAN 

Bab ini merupakan bab yang membahas latar belakang, rumusan masalah, 

tujuan kerja praktik, manfaat kerja praktik, batasan masalah serta sistematika 

penulisan. 

BAB II DATA UMUM PERUSAHAAN 

Bab ini merupakan bab yang memuat sejarah singkat perusahaan, lingkup kerja 

perusahaan, dan lingkup pekerjaan yang dilakukan. 

BAB III LANDASAN TEORI 

Bab ini berisi teori-teori berkaitan dengan topik Kerja Praktik, metodologi 

pengembangan perangkat lunak, prosedur pengumpulan dan pengolahan data. 

BAB IV PEMBAHASAN 

Bab ini membahas pemecahan masalah dengan mengikuti langkah-langkah 

yang ada pada metodologi pengembangan aplikasi yang akan digunakan. 

BAB V KESIMPULAN DAN SARAN 

Bab ini membahas tentang kesimpulan dari hasil kerja praktik dan pembuatan 

aplikasi serta memberikan saran bagi pengembang selanjutnya untuk melengkapi 

aplikasi ini. 
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BAB II 

DATA UMUM PERUSAHAAN 

 

 

2.1. Sejarah Singkat Perusahaan 

      PT. Bank Sulut dahulu bernama PT. Bank Pembangunan Daerah Sulawesi 

Utara didirikan dengan nama Bank Pembangunan Daerah Sulawesi Utara Tengah 

berdasarkan akte no. 88 tanggal 17 Maret 1961. 

     Berdasarkan Undang-undang No. 13 tahun 1962 tentang ketentuan-ketentuan 

pokok Bank Pembangunan Daerah jo. Undang-undang no. 13 tahun 1964 berubah 

menjadi Perusahaan Daerah Bank Pembangunan Daerah Sulawesi Utara sesuai 

Peraturan Daerah tanggal 2 Juni. 

     Berdasarkan Peraturan Daerah No. 84 tahun 1998 tentang Program 

Rekapitalisasi Bank Umum, Bank Sulut telah menandatangani Perjanjian 

Rekapitalisasi. Tahun 2004 Pemerintah RI melalui Menteri Keuangan telah menjual 

kembali (divestasi) seluruh saham negara pada Bank Sulut berdasarkan Perjanjian 

Jual beli seluruh Saham Negara dan Pelunasan Obligasi Negara pada PT. Bank 

Sulut tanggal 30 Juni 2004. 

     Setelah Bank Sulut melepaskan diri dari program rekapitalisasi perbankan 

terjadi beberapa perubahan Anggaran Dasar berkaitan dengan perubahan susunan 

kepemilikan saham setelah divestasi saham negara, dan terakhir dengan 

peningkatan modal dasar dari Rp. 100 milyar menjadi Rp. 300 milyar yang telah 

mendapat persetujuan Menteri Hukum dan Hak Asasi Manusia RI No. C-24640 

HT.01.04.TH.2006 tanggal 23 Agustus 2006 telah diumumkan dalam Berita Negara 

RI tanggal 23 Oktober 2006 No. 85 Tambahan No. 11432/2006. 

     Sesuai dengan hasil Rapat Umum Pemegang Saham Luar Biasa PT Bank Sulut 

tanggal 8 Mei 2015, keputusan Menteri Hukum dan Hak Asasi Manusia Republilk 

Indonesia dengan No. AHU-0935695.AH.01.02. TAHUN 2015 tanggal 23 Mei 

2015 dan Keputusan Dewan komisioner Otoritas Jasa Keuangan No. 

17/KDK.03/2015 tanggal 23 September 2015 maka PT Bank Pembangunan Daerah 
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Sulawesi Utara (PT Bank Sulut) berubah menjadi PT Bank Pembangunan Daerah 

Sulawesi Utara Gorontalo (BANK SULUTGO) [4]. 

 

2.2. Lingkup Kerja Perusahaan 

        Aktivitas bisnis pada Bank SulutGO Cabang Tomohon yaitu melakukan 

perhimpunan dana dari masyarakar seperti memberikan penawaran macam-macam 

bentuk simpanan dan juga masyarakat luas untuk diberi layanan pengelolaan 

keuangan. Kemudian disalurkan kepada badan usaha yang memerlukannya dalam 

bentuk pinjaman kredit bisa berupa kredit modal kerja dan juga kredit investasi. 

 

2.2.1. Visi 

      Menjadi Bank Inovatif, Berdaya Saing Tinggi dan Berorientasi pada 

Kepuasan nasabah. 

 

2.2.2. Misi 

1. Berkontribusi dalam pengembangan daerah yang berdikari dan berkeadilan. 

2. Terus berinovasi menciptakan model bisnis, layanan dan produk yang terbaik 

serta bernilai tambah kepada nasabah. 

3. Menciptakan human capital sebagai pilar penting dalam pencapaian visi 

perusahaan. 

4. Melakukan tata Kelola perusahaan yang baik secara konsisten. 

 

2.2.3. Logo Perusahaan 

 

 

1. Empat helai daun menyimbolkan 4 etnis Sulawesi Utara yaitu BOHUSAMI 

(Bolaang Mongondow, Hulonthalo, Sangihe dan Minahasa) 

2. Lambaian daun kelapa mencerminkan gerak langkah maju / dinamika kerja 

Gambar 2. 1 Logo Perusahaan [5] 
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* 

Gambar 2. 2 Struktur Organisasi 

 

 

3. Terdiri dari 2 Jenis Warna yaitu: warna biru pada pelepah sampai sebagian 

helai daun dan, warna biru muda pada sebagian hingga ujung-ujung helai 

daun, yang menggambarkan kesetiaan dalam melayani dan ketenangan dalam 

memecahkan persoalan. 

2.2.4. Struktur Organisasi 

Berikut struktur organisasi dari Bank SulutGO Kantor Cabang Cabang 

Tomohon, dimana tanda bintang (*) merupakan penanda dimana penulis 

ditempatkan.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2.2.5. Tugas Pokok dan Fungsi Bagian Divisi SDM & Umum 

 

1. Tugas Pokok 

     Membuat laporan absensi dan rekap kesehatan pegawai, membuat laporan biaya 

dan inventaris, mencetak rekap inventaris, melakukan pencocokan kartu control, 

pengontrolan persediaan barang, mengurus pajak pegawai. 
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2. Fungsi Bagian Divisi SDM & Umum 

     Mengatur dan merencanakan keperluan kantor dan juga pembiayaan, mengatur 

segala sesuatu yang berhubungan dengan hak dan kewajiban pegawai baik 

mengatur kinerja, gaji, kompensasi sampai kesehatan pegawai. 

 

2.3. Lingkup Pekerjaan yang Dilakukan  

 Kegiatan yang penulis selama kerja praktik yang ditempatkan di bagian divisi 

SDM & Umum, yaitu mencatat barang masuk dan barang dan membuat pelaporan 

perseian setiap akhir bulan. Penulis juga membuat agenda surat yang masuk baik 

surat masuk intern maupun ekstern, yang akan diberikan kepada pimpinan cabang 

beserta lempar disposisi. Tujuan diberikan kepada pimpinan cabang adalah agar 

pimpinan cabang akan menulis ke divisi mana surat akan diteruskan dan 

meninggalkan catatan apabila diperlukan. Surat yang terdiposisi akan diperbanyak 

sesuai jumlah yang akan diteruskan dan akan diarsipkan pada ordner surat masing-

masing divisi.
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BAB III 

LANDASAN TEORI 

 

 

3.1. Teori Pendukung 

      Pada bagian ini akan menjelaskan dasar-dasar dari teori yang akan digunakan 

agar mendapatkan data dalam membangun aplikasi pengelolaan barang berbasis 

web pada divisi SDM & Umum yang telah dikumpulkan dari berbagai sumber baik 

berupa jurnal dan buku. 

 

3.1.1. Manajemen Persediaan  

      Pengelolaan bisa diartikan sebagai manajemen atau administrasi merupakan 

proses usaha dua atau sekelompok orang secara keseluruhan didasarkan atas 

rasionalitas tertentu untuk mencapai suatu tujuan yang sudah ditentukan 

sebelumnya [11].  

     Dari pengertian yang telah disebutkan oleh Sondang Siagian dapat dilihat 

bahwa pengelolaan dapat diartikan sebagai manajemen dan juga administrasi 

dimana pengelolaan itu merupakan suatu keseluruhan rangkaian usaha yang 

dilakukan oleh dua orang atau dapat dilakukan dalam suatu kelompok untuk 

mencapai tujuan yang sudah ditentukan sebelumnya.  

 

3.1.2 Pengertian Persediaan  

      Persediaan merupakan barang-barang yang dapat ditemui di gudang tertutup, 

lapangan, gudang terbuka dan tempat-tempat penyimpanan lainnya, bisa dalam 

bentuk bahan baku, bahan setengah jadi, bahan jadi, barang-barang keperluan 

operasi atau barang-barang keperluan proyek [12].  

     Dari pengertian diatas dapat dilihat bahwa persediaan merupakan barang 

yang disediakan oleh suatu perusahaan dan disimpan pada gudang atau 

penyimpanan milik perusahaan tersebut untuk digunakan nantinya. 
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3.1.3. Manajemen Persediaan  

    Manajemen persediaan bertujuan untuk melakukan pengontrolan pasokan 

dan juga permintaan. Bagi perusahaan penyedia jasa seperti perkantoran 

memerlukan persediaan untuk mendukung proses operasional agar tetap beroperasi 

seperti menyediakan permintaan atau kebutuhan bagi karyawan [6]. 

      Manajemen persediaan diperlukan oleh suatu perusahaan sehingga biaya 

perusahaan, biaya yang dibutuhkan untuk pengadaan dan juga penyimpanan dapat 

seimbang sehingga suatu perusahaan dapat memaksimalkan persediaan dengan 

biaya seminimal mungkin itu artinya apabila perusahaan yang persediaannya 

berlebihan dapat menanggung modal kerja yang banya, resiko kerusakan jika terlalu 

lama di penyimpanan serta dapat hilang sewaktu-waktu, tetapi jika suatu 

perusahaan kekurangan persediaan, perusahaan tersebut berpotensi mengalami 

hambatan dikarenakan kebutuhannya tidak dipenuhi.   

 

3.2. Teori Pembangunan Aplikasi Berbasis Web 

 Pada bagian ini akan menjelaskan bahasa pemrograman yang akan digunakan 

dalam mengembangkan aplikasi pengelolaan barang berbasis web pada divisi SDM 

& Umum. 

 

3.2.1. Web 

     Web merupakan media yang berisi informasi dalam bentuk teks, gambar, 

video, suara dan animasi dengan halaman yang banyak dan saling terhubung satu 

sama lain yang harus diakses menggunakan jaringan Internet [4]. 

     Website juga terdapat domain atau uniform resource locator dan hosting 

untuk media penyimpanannya dan dapat juga berbentuk localhost yang tidak 

menggunakan jaringan internet untuk proses pembuatan sebelum akhirnya dibuat 

online. 

 

3.2.2. Hypertext Preprocessor (PHP) 

    PHP merupakan bahasa pemrograman untuk membangun suatu web yang 

dinamis dan bersifat interpreter yang membaca satu per satu baris kode pada saat 

program dieksekusi [5]. 
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     Awalnya PHP dibangun pada 1940 dan dikembangkan lebih lanjut hingga 

masuk ke versi 7.0 karena banyaknya peminat pada bahasa pemrograman ditambah 

dengan sifatnya yang open source sehingga dapat digunakan dipakai secara gratis 

dan juga dapat digabungkan dengan HTML. 

Tabel 3. 1 Contoh Kode Bahasa PHP yang Digabung dengan HTML 

<html> 

<head> 

<title> PHP <title> 

</head> 

<body> 

<?php 

echo(“Selamat menggunakan PHP”) 

?> 

</body> 

</html> 

 

3.2.3. Cascading Style Sheet (CSS) 

     CSS merupakan metode untuk menghindari pengulangan penulisan tag 

HTML seperti color, font, text dan table, Selain itu CSS digunakan untuk mengatur 

tampilan website [6]. 

     Dengan menggunakan CSS tampilan dokumen pada suatu web dapat 

ditampilkan halaman yang sama dengan format yang berbeda. Berikut kegunaan 

dari CSS [6]. 

1. Mengurangi penulisan tag HTML agar property dan nilai yang sama pada 

setiap tag tidak perlu ditulis kembali. 

2. Ketika ada pemeliharaan property atau elemen pada HTML tidak perlu 

diubah semua property atau elemennya. 

3. CSS dapat membuat tampilan HTML menjadi menarik dengan 

memberikan warna pada input box atau scroll bar yang tidak dapat 

dilakukan oleh HTML. 
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3.2.4. MySQL 

    MySQL merupakan manajemen sistem basis data yang mendukung operasi 

untuk mengolah basis data yang bersifat relational. Sebagai perangkat lunak yang 

bersifat open source MySQL bekerja dengan membuat, mengakses, mengelola, 

mencari dan mereplika data yang ada, serta mengimplementasikan basis data 

dengan tabel [10]. MySQL juga berfungsi untuk pengolahan basis data yang 

menggunakan bahasa SQL. Dalam bahasa SQL dikenal sebagai query yang dimana 

digunakan untuk memanggil informasi yang tersimpan pada basis data seperti 

perintah Select, Insert, Edit, Create, Drop, dan Delete [13]. 

 

3.2.5. JavaScript 

    JavaScript merupakan bahasa script yang dapat melakukan interaksi 

bersama pengguna dan juga dapat merespon event yang terjadi pada halaman web. 

JavaScript sudah terintegrasi dengan HTML. Saat mengakses halaman server 

mengirim konten dokumen termasuk HTML dan statement javascript [5]. 

  Javascript juga dapat digunakan untuk perhitungan seperti perhitungan 

aritmatika, manipulasi tanggal dan waktu, string dan objek termasuk menetapkan 

pewaktu [10]. Dengan kombinasi dari HTML, CSS, dan javascript akan bisa 

menghasilkan website yang terstruktur sehingga kebanyakan perancang website 

saat ini sudah menetapkan bahwa ketiga hal tersebut merupakan bagian paling 

penting pada website. 

 

3.3. Metodologi Pengembangan Perangkat Lunak 

3.3.1 Prototyping 

     Metodologi yang digunakan yaitu prototyping yang merupakan metode 

pengembangan perangkat lunak yang dimana pengembang dan pelanggan dapat 

saling berkomunikasi dalam pembangunan perangkat lunak sehingga perangkat 

yang nantinya dibuat akan sesuai dengan harapan pelanggan. Berikut tahapan dari 

metodologi Prototyping [1]. 
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Gambar 3.1 Metodologi Prototyping  

  

1. Requirements, tahap pengumpulan kebutuhan berkaitan masalah dan kebutuhan 

pengguna dengan mengamati proses kerja, mempelajari data-data yang ada serta 

melakukan tanya jawab kembali pegawai yang akan menjadi user dari aplikasi 

yang akan dibangun. 

2. Quick Design, tahap mendesain merupakan tahap perancangan sederhana dari 

hasil pengumpulan data dan akan dikomunikasikan dengan pengguna agar 

desain dapat dibuat sesuai harapan. 

3. Build Prototype, setelah membangun perancangan sederhana lalu akan 

dilakukan evaluasi oleh user dan akan memberikan saran dan masukkan untuk 

rancangan tersebut. Jika rancangan sudah sesuai dengan keinginan user maka 

rancangan tersebut akan dibuatkan dalam bentuk aplikasi dengan menggunakan 

Bahasa pemrograman yang sesuai. 

4. User Evaluation, aplikasi yang telah dibuat akan diuji untuk memastikan modul 

dalam aplikasi sudah berjalan dengan baik. 

5. Refining Prototype, tahap evaluasi merupakan tahapan dimana aplikasi akan 

dievaluasi apakah aplikasi sudah sesuai dengan harapan pengguna. 

6. Implement and Maintain, tahap menggunakan sistem merupakan tahap dimana 

perangkat lunak sudah diuji, dievaluasi serta telah menerima dan akan 

digunakan.  

 

3.3.2 UML 

     Unified Modeling Language (UML) merupakan alat atau bahasa yang 

dinotasikan dalam bentuk grafis yang digunakan untuk membantu dalam 

mendeskripsikan dan merancang perangkat lunak sistem dimana sistem yang akan 

dibangun menggunakan model Object Oriented (OO) atau berorientasi objek 
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dengan memvisualisasi, membangun, serta mendokumentasikan seluruh komponen 

sistem   perangkat lunak [9]. Digunakan 3 jenis diagram dari UML dalam penulisan 

laporan, yaitu   

 

a) Use Case Diagram 

Use Case Diagram merupakan proses representasi dan pemodelan suatu sistem 

informasi yang akan dibangun dengan membantu mendeskripsikan hubungan 

antara aktor yang terlibat dalam sistem tersebut dan sistem itu sendiri [8], Use case 

diagram mempunyai notasi yang akan dijelaskan pada Tabel 3.1. 

Tabel 3.2 Tabel Notasi Use Case [8] 

Simbol Nama Simbol Keterangan 

 Use Case Use Case merupakan 

gambaran suatu 

tindakan interaksi 

dengan nama yang 

akan dilakukan di 

dalam elips tersebut. 

 

Aktor Aktor merupakan 

pengguna dari sistem 

danah uapat berupa 

aplikasi yang lain atau 

manusia dimana 

berkomunikasi dengan 

cara memberikan input 

atau output pada 

sistem. 

 
Asosiasi Asosiasi digunakan 

untuk memberi 

hubungan dengan 

komponen lain.  

 

Include Include digunakan 

untuk menunjukkan 

Use Case mana yang 

membutuhkan Use 

Case lainnya untuk 

dapat menjalankan Use 

Case tersebut. 

 

b) Activity Diagram 

     Activity Diagram merupakan gambaran dari aliran kerja suatu proses pada 

sistem yang akan dibangun. Activity diagram juga hanya dapat memberi 
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gambaran dari aktivitas yang dilakukan oleh sistem [8]. Terdapat beberapa notasi 

yang disertai penjelasan pada Tabel 3.2.  

Tabel 3.3 Tabel Notasi Activity Diagram [8] 

Simbol Nama Simbol Keterangan 

 

Initial Node Initial Node berfungsi 

untuk menyatakan awal 

dari suatu proses. 

 

Final Node Final Node berfungsi 

untuk menyatakan awal 

dari suatu proses. 

 

 

 

 

Action Action berfungsi untuk 

menyatakan kegiatan 

yang sedang dilakukan 

dalam sistem. 

 

 

 

Decision Decision berfungsi untuk 

menyatakan pemilihan 

kegiatan dalam suatu 

kondisi pada sistem. 

 

c) Class Diagram 

      Class diagram merupakan gambaran struktur dengan mendefinisikan kelas-

kelas dari sistem yang akan dibangun dari kelas tersebut terdiri dari atribut yang 

dapat berupa variabel yang dimiliki oleh kelas dan metodenya [8]. 
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Tabel 3.4 Tabel Notasi Class Diagram [8] 

Simbol Nama Simbol Keterangan 

 

Class Class terdiri dari atribut dan metode, 

kelas digunakan untuk memberi 

gambaran suatu bagian informasi dari 

suatu sistem. 

 

 

Associate Associate merupakan hubungan 

antara kelas. 

 

 

3.4. Prosedur Pengumpulan Data 

     Dalam pengumpulan data menggunakan metode wawancara tidak terstruktur. 

Dimana tidak menggunakan pedoman wawancara dengan pertanyaan yang spesifik 

tetapi hanya memuat poin-poin penting dalam permasalahan yang akan diselesaikan 

dan wawancara melibatkan 4 orang karyawan Bank SULUTGO yaitu manajer, 

analis dan 2 asisten administrasi SDM & Umum. 

     Selain melakukan wawancara dengan karyawan juga dilakukan observasi 

dengan terlibat dalam kegiatan yang diamati dalam kasus ini proses inventarisasi 

dari proses penyediaan barang hingga proses perekapan. 
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BAB IV  

PEMBAHASAN 

 

 

     Pada bab ini akan dibahas penerapan dari pengumpulan kebutuhan dan akan 

dianalisis untuk tahapan perancangan dan implementasi pada bahasa pemrograman 

sehingga dapat menghasilkan perangkat lunak dengan metode prototyping. 

 

4.1. Requirements 

 Tahap pengumpulan kebutuhan merupakan tahapan pertama dimana 

kebutuhan yang berkaitan dengan masalah dilakukan pengamatan pada proses 

kerja, mempelajari data-data yang ada serta melakukan tanya jawab kembali 

pegawai pada tempat kerja praktik. 

 

4.1.1. Pengumpulan dan Pengolahan Data 

Pengumpulan data dilakukan dengan melakukan wawancara dengan 

melibatkan 4 orang pegawai yaitu manajer, analis dan 2 orang asisten administrasi 

SDM & Umum. Selain wawancara, juga dilakukan observasi dengan terlibat 

langsung dengan proses inventarisasi dari proses penyediaan barang hingga proses 

perekapan untuk mendapatkan informasi yang berhubungan dengan pembangunan 

aplikasi, lalu informasi mengenai proses yang sedang berjalan akan dianalisis 

kebutuhannya. 

 

4.1.2. Daftar Pertanyaan Wawancara 

1. Apakah ada permasalahan dalam kegiatan-kegiatan pada divisi SDM & 

Umum sehingga diperlukan suatu aplikasi untuk membantu kegiatan 

tersebut? 

2. Apa saja yang menjadi tugas dari divisi SDM & Umum? 

3. Bagaimana kegiatan inventaris berlangsung pada divisi SDM & Umum? 

4. Setelah data-data seperti barang masuk dan keluar baik ATK dan Cetakan 

terkumpul apa yang dilakukan selanjutnya?
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4.1.3. Analisis Hasil Wawancara 

Divisi SDM & Umum Bank Sulut Go memiliki tugas seperti membuat 

laporan absensi dan rekap kesehatan pegawai, membuat laporan biaya dan 

inventaris, mencetak rekap inventaris, melakukan pencocokan kartu control, 

pengontrolan persediaan barang. Salah satu kegiatan yaitu kegiatan inventarisasi. 

Pengelolaan inventaris melingkupi penyediaan semua keperluan kantor, 

pengontrolan ketersediaan barang dan perekapan data inventaris. Proses diawali 

dengan pengecekan barang setelah itu menunggu konfirmasi pimpinan, jika sudah 

mendapatkan persetujuan, maka dapat dilakukan pembelian barang atau 

permintaan untuk barang cetakan dari kantor pusat. Saat barang telah tiba, 

pegawai akan mencatat detail dari barang yang masuk. 

Proses yang lain seperti pengambilan barang oleh pagawai dengan 

pembuatan surat permintaan lalu dimasukkan ke divisi SDM & Umum, setelah 

memasukkan surat permintaan, akan dilakukan pengecekan barang yang 

diperlukan. Jika jumlah barang yang diminta tersedia, maka akan diberikan barang 

tersebut dan pegawai yang melakukan permintaan harus mengisi buku permintaan 

alat tulis kantor (ATK) sebagai bukti. Namun, jika barang yang diminta berupa 

barang cetakan dari kantor pusat pegawai tidak memerlukan surat permintaan 

tetapi harus mengisi buku pencatatan masuk-keluar barang cetakan. Apabila 

ketersediaan barang tidak mencukupi, maka akan dilakukan pengadaan kembali 

dari bagian umum.      

Data di buku bukti terima barang tersebut direkap diakhir bulan dan akan 

dilakukan pencocokan pada jumlah masuk terhadap jumlah keluar barang oleh 

pegawai di Divisi SDM & Umum. Semua tahap-tahap di atas masih belum 

menggunakan sistem komputerisasi dikarenakan masih menggunakan pencatatan 

manual pada buku permintaan ATK dan buku pencatatan masuk keluar barang 

cetakan termasuk perekapan barang yang biasanya digunakan dalam pelaporan ke 

kantor pusat yang masih ditulis secara manual.     

Terdapat permasalahan pada proses inventarisasi seperti masalah 

pemenuhan permintaan dikarenakan persediaan yang kurang dipantau sehingga 

barang yang dibutuhkan terkadang tidak cukup atau tidak tersedia. 
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Masalah lain yang ditemui yaitu pada saat pelaporan persediaan diakhir 

bulan atau pada saat ada pemeriksaan berkala yang dilakukan oleh kantor pusat. 

Jumlah dari persediaan pada buku pencatatan barang masuk dan keluar seringkali 

tidak sesuai dikarenakan beberapa penyebab seperti pengambil tidak mengisi 

buku pencatatan atau tidak mengisi jumlah yang diambil, hal tersebut membuat 

asisten administrasi SDM & Umum harus mengkonfirmasi siapa saja yang 

melakukan pengambilan dan apabila tidak berhasil asisten administrasi SDM & 

Umum akan membuat pelaporan dengan adanya selisah pada persediaan barang. 

Permasalahan yang muncul pada proses-proses dalam kegiatan inventaris 

dikarenakan proses masih dilakukan dengan cara manual tanpa menggunakan 

aplikasi yang dapat mengatur dan memantau proses dari kegiatan inventaris 

tersebut. Setelah dilakukan wawancara akhirnya disepakati aplikasi yang akan 

dibuat yaitu aplikasi pengelolaan barang berbasis web sehingga dapat membantu 

divisi SDM & Umum dalam memantau persediaan agar dapat mengetahui 

persediaan mana sudah berkurang dan dapat membantu dalam pembuatan laporan. 

 

4.1.4. Identifikasi Masalah, Kesempatan, dan Arahan 

 Berikut ini adalah identifikasi masalah, kesempatan, dan arahan 

berdasarkan hasil pengumpulan data yang sudah dilakukan dan pemodelan sistem 

sistem berjalan. 

 

Tabel 4. 1 Problem Statement Matrix 

Brief Statement Urgency Benefit Proposed Solution 

Stok kurang 

diperhatikan 

sehingga pada saat 

ada permintaan 

barang yang 

dilakukan pegawai 

BSG barang 

tersebut tidak 

cukup. 

Sangat 

Penting 

Stok akan tetap 

mencukupi karena setiap 

barang sudah disediakan 

stok minimum yang akan 

memberitahu Asisten 

SDM & Umum bahwa 

barang tersebut sudah 

meulai berkurang. 

Pembuatan 

fungsionalitas 

pemberitahuan stok 

minimum pada 

beranda aplikasi. 
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Brief Statement Urgency Benefit Proposed Solution 

Pengisian jumlah 

barang pada buku 

pencatatan barang 

masuk dan barang 

keluar yang tidak 

diisi sesuai dengan 

permintaan. 

Penting Permintaan yang 

dilakukan dapat direkam 

pada aplikasi sehingga 

dapat mengurangi 

kesalahan yang akan 

terjadi dalam proses 

permintaan. 

Pembuatan 

fungsionalitas yang 

merekam 

permintaan-

permintaan yang 

dilakukan pegawai. 

 

4.1.5. Pemodelan Sistem Sedang Berjalan 

     Bagian ini akan menampilkan pemodelan dari sistem sedang berjalan yang 

dibuat dalam bentuk Use Case diagram, class diagram, dan activity diagram.  

 

4.1.5.1. Use Case Diagram  

      Berikut merupakan use case diagram dari prose pengelolaan barang pada 

divisi SDM & Umum yang bisa dilihat pada gambar 4.1 yang terdapat dihalaman 

selanjutnya. 

 

 

 

      
Gambar 4.1 Use Case Diagram Sistem Sedang Berjalan 
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Pada gambar 4.1 menjelaskan mengenai proses pengelolaan barang yang 

dibagi menjadi 3 proses, yaitu proses pengadaan, permintaan dan laporan.  Proses 

pengadaan diawali dengan use case mengajukan pengadaan yang dilakukan oleh 

Asisten SDM & Umum, setelah itu dilanjutkan dengan use case konfirmasi 

pengadaan oleh Manager SDM & Umum, kemudian Asisten SDM & Umum akan 

melaksanakan use case melakukan pengadaan. Untuk proses permintaan dimulai 

dengan use case melakukan permintaan oleh pegawai, lalu diproses Asisten SDM 

& Umum pada use case memproses permintaan. Lalu diakhiri dengan use case 

membuat laporan yang bisa dilakukan oleh Asisten SDM & Umum dan Manager 

SDM & Umum. 

Tabel 4. 2 Use Case Mengajukan Pengadaan 

Nama Use Case #Mengajukan Pengadaan 

Aktor Asisten SDM & Umum 

Deskripsi Asisten SDM & Umum akan mengecek 

persediaaan barang, jika persediaan sudah mulai 

berkurang akan dilakukan pencatatan. 

Pre-Condition Asisten SDM & Umum mengecek persediaan 

barang  

Normal Course 1) Asisten SDM & Umum mencatat barang yang 

jumlahnya sudah mulai berkurang. 

2) Asisten SDM & Umum menyerahkan daftar 

barang yang sudah dicatat kepada Manajer 

SDM & Umum. 

Alternate Course 1.B. Pengajuan pengadaan tidak dilakukan karena 

persediaan masih mencukupi. 

Post-Conditon #Mengkonfirmasi Pengadaan 

Asumsi Barang pada tempat penyimpanan sudah 

berkurang. 

 

Tabel 4. 3 Use Case Mengkonfirmasi Pengadaan 

Nama Use Case #Mengkonfirmasi Pengadaan 

Aktor Manajer SDM & Umum 

Deskripsi Manajer SDM & Umum akan melakukan 

konfirmasi terhadap pengadaan yang diajukan 

apakah dilakukan atau ditolak. 

Pre-Condition Manajer SDM & Umum menerima daftar barang 

yang akan dilakukan pengadaan. 

Normal Course 1. Manajer SDM & Umum akan melihat daftar 

barang dan menyetujui pengajuan pengadaan. 
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Alternate Course 1.B. Pengajuan pengadaan ditolak 

Post-Conditon #Mengkonfirmasi Pengadaan 

Asumsi Pengadaan sudah dibuat oleh Asisten SDM & 

Umum 

 

Tabel 4. 4 Use Case Melakukan Pengadaan 

Nama Use Case #Melakukan Pengadaan 

Aktor Asisten SDM & Umum 

Deskripsi Asisten SDM & Umum akan melakukan 

pembelian dan permintaan barang untuk 

pengadaan. 

Pre-Condition Manager memberi persetujuan untuk pengadaan 

Normal Course 1. Asisten SDM & Umum membuat permintaan 

dan melakukan pembelian barang yang akan 

diadakan. 

2. Asisten SDM & Umum melakukan pencatatan 

terhadap barang yang masuk.  

Alternate Course - 

Post-Conditon Data barang masuk terisi pada buku pencatatan 

barang. 

Asumsi Pengadaan sudah dikonfirmasi oleh Manajer SDM 

& Umum 

 

Tabel 4. 5 Use Case Melakukan Permintaan 

Nama Use Case #Melakukan Permintaan 

Aktor Pegawai BSG 

Deskripsi Pegawai BSG akan membuat surat permintaan 

barang  

Pre-Condition Barang yang diperlukan sudah habis dipakai. 

Normal Course 1. Pegawai BSG membuat surat permintaan 

barang yang berisi barang yang akan diminta.  

Alternate Course - 

Post-Conditon #Memproses Permintaan 

Asumsi Barang yang diminta sebelumnya sudah habis. 

 

Tabel 4. 6 Use Case Memproses Permintaan 

Nama Use Case #Memproses Permintaan 

Aktor Asisten SDM & Umum 

Deskripsi Asisten SDM & Umum akan mengecek 

persediaan barang, Apabila barang mencukupi 

permintaan akan dipenuhi. 

Pre-Condition Asisten SDM & Umum menerima surat 

permintaan dari pegawai yang akan melakukan 

permintaan. 
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Normal Course 1. Asisten SDM & Umum memeriksa persediaan 

barang yang diminta. 

2. Barang yang mencukupi akan diserahkan pada 

Pegawai BSG yang melakukan permintaan.  

3. Pegawai BSG yang sudah menerima barang 

permintaan akan mengisi tanda terima pada 

buku pencatatan. 

Alternate Course 2.B. Proses permintaan akan ditunda apabila 

barang yang diminta tidak mencukupi jumlah 

permintaan. 

Post-Conditon Buku pencatatan telah direcord pada bukti 

pengambilan barang. 

Asumsi Permintaan sudah dilakukan oleh Pegawai BSG. 

 

Tabel 4. 7 Use Case Membuat Laporan Rekapan Data Barang 

Nama Use Case #Membuat laporan rekapan data barang 

Aktor Asisten SDM & Umum, Manajer SDM & Umum 

Deskripsi Asisten SDM & Umum akan membuat pelaporan 

dan Manajer SDM & Umum akan meneruskan 

laporan tersebut ke kantor pusat 

Pre-Condition Data record barang masuk, barang keluar dan 

jumlah persediaan telah terkumpul 

Normal Course 1. Asisten SDM & Umum merekap dan membuat 

laporan dari data record barang masuk, barang 

keluar dan persediaan barang yang tersisa. 

2. Manajer SDM & Umum mengevaluasi dan 

meneruskan laporan ke kantor pusat   

Alternate Course - 

Post-Conditon Laporan dikirimkan ke kantor pusat. 

Asumsi Pelaporan dibuat apabila diadakan pemeriksaan 

dari kantor pusat kepada kantor cabang. 

 

4.1.5.2. Class Diagram 

 Berikut merupakan Class diagram dari sistem yang sedang berjalan. 

Terdapat class Pegawai yang di turunkan pada class Pengadaan_Barang dan class 

Permintaan_Barang, seelah itu terdapat class yang menampung 

Buku_Data_Barang yang menampung data barang, Buku_Barang_Masuk 

menampung data pengadaan barang dan data permintaan barang. 
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Gambar 4.2 Class Diagram Sistem Sedang Berjalan 
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4.1.5.3. Activity Diagram 

Activity Diagram akan menunjukan aktivitas yang dilakukan pada sistem 

yang sedang berjalan dan bisa dilihat pada Gambar 4.3 dan Gambar 4.4 yang 

terdapat pada halaman selanjutnya. 

1. Activity Diagram (Proses Pengadaan Barang) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. Activity Diagram (Proses Permintaan Barang) 

  

Gambar 4.3 Activity Diagram Proses Pengadaan Barang 

Gambar 4.4 Activity Diagram Proses Permintaan Barang 
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4.1.6. Analisis Target Pengguna 

     Bagian ini akan dituliskan keterangan dan kegiatan yang dapat dilakukan 

pengguna di dalam aplikasi dapat dilihat pada Tabel 4.8. 

Tabel 4. 8 Tabel Identifikasi Target Pengguna 

Aktor Tugas dan Tanggung Jawab 

Asisten SDM & Umum 1. Melakukan pengelolaan seperti data barang, 

barang masuk, barang keluar. 

2. Membuat pengajuan pengadaan untuk 

menambah persediaan barang. 

3. Mengkonfirmasi permintaan dari pegawai 

yang melakukan permintaan barang. 

4. Mengelola data pengguna seperti 

menambahkan pengguna, mengatur 

penggunaan akun. 

Manajer SDM & Umum  1. Melakukan konfirmasi pengadaan yang dibuat 

Asisten SDM & Umum. 

2. Memantau persediaan barang, barang masuk 

dan barang keluar. 

 

Pegawai BSG 1. Melakukan permintaan barang pada Asisten 

SDM & Umum. 

 

4.1.7. Spesifikasi Persyaratan 

     Dari analisa di atas didapatkan spesifikasi-spesifikasi serta fitur yang 

diperlukan dalam pembuatan aplikasi. 

 

4.1.7.1. Persyaratan Fungsional 

1. Sisi Pengguna Asisten SDM & Umum 

a. Dapat masuk ke aplikasi dengan mengisi username dan password. 

b. Pengguna sudah terdaftar dalam sistem untuk masuk ke dalam aplikasi. 

c. Dapat melihat data barang Cetakan. 

d. Dapat melihat data barang ATK. 

e. Dapat melihat data barang Cetakan masuk dan keluar. 

f. Dapat melihat data barang ATK masuk dan keluar. 

g. Dapat membuat pengadaan barang Cetakan.  

h. Dapat membuat pengadaan barang ATK. 

i. Dapat mengkonfirmasi permintaan barang. 
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j. Dapat menambahkan pengguna. 

k. Dapat mengelola pengguna. 

l. Dapat menambahkan divisi. 

m. Dapat mengelola divisi. 

2. Sisi Pengguna Manajer SDM & Umum 

a. Dapat masuk ke aplikasi dengan mengisi username dan password. 

b. Pengguna sudah terdaftar dalam sistem untuk masuk ke dalam aplikasi. 

c. Dapat melihat data barang Cetakan. 

d. Dapat melihat data barang ATK. 

e. Dapat melihat data barang Cetakan masuk dan keluar. 

f. Dapat melihat data barang ATK masuk dan keluar. 

g. Dapat mengkonfirmasi pengadaan barang. 

3. Sisi pengguna Pegawai BSG 

a. Dapat masuk ke aplikasi dengan mengisi username dan password. 

b. Pengguna sudah terdaftar dalam sistem untuk masuk ke dalam aplikasi. 

c. Dapat membuat permintaan barang. 

d. Dapat melihat status permintaan barang. 

e. Dapat mengkonfirmasi penerimaan barang. 

 

4.1.7.2. Persyaratan Non Fungsional 

1. Operasional: Sistem dapat dijalankan pada browser contohnya google 

chrome 

2. Keamanan: Aplikasi Sistem atau aplikasi harus menjamin keamanan 

informasi pengguna.  

3. Kinerja: Tampilan pada sistem mudah dimengerti pengguna. 

4. Informasi: Sistem dapat menampilkan data barang Cetakan masuk dan keluar, 

data barang ATK masuk dan keluar, data pengadaan dan data permintaan. 

 

4.1.8. Kebutuhan Sistem 

      Bagian Ini akan menunjukan sumber daya yang digunakan dalam 

perancangan dan pembangunan aplikasi pengelolaan barang berbasis web dapat 

diihat pada tabel 4.9.  
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Tabel 4. 9 Identifikasi Kebutukan Sistem 

No Sumber Daya Detail Spesifikasi 

1. Perangkat Lunak: 

a) Bahasa Pemrograman 

b) Basis Data 

c) Text Editor 

d) Kakas Pemodelan 

e) Sistem Operasi 

 

PHP Version 7.2.28 

MySQL 10.4.11 

Sublime Text 3 

Lucidchard 

Windows 10 

2. Perangkat Keras: 

a) Processor 

b) RAM 

c) Penyimpanan 

d) Lainnya: 

 

Intel Core i7-7500U 

8.00 GB 

120 GB 

Mouse 

 

4.2. Quick Design 

      Pada tahapan desain akan dilakukan perancangan aplikasi yang akan dibuat 

seperti input, proses serta output aplikasi. Tahap desain akan memuat pemodelan 

use case diagram, class diagram, activity diagram dan storyboard aplikasi. 

 

4.2.1. Pemodelan Sistem Baru 

      Berikut merupakan proses atau alur dari sistem yang akan dibuat dalam 

bentuk use case diagram, class diagram, dan activity diagram. 

 

 4.2.1.1. Use Case Diagram  

      Berikut merupakan use case diagram dari aplikasi Pengelolaan Barang 

Berbasis Web Pada Divisi SDM & Umum yang diawali dengan use case login 

yang dilakukan oleh setiap pengguna, setelah login akan dilanjutkan dengan use 

case mengelola data barang, use case melihat daftar penerimaan dan mencetak 

laporan yang dapat dilakukan oleh Asisten SDM & Umum dan Manajer SDM 

&Umum. Untuk melakukan pengadaan Asisten SDM & Umum akan masuk ke 

use case mengelola pengadaan dan akan dilanjutkan dengan use case 

mengkonfirmasi pengadaan oleh Manajer SDM &Umum. Untuk permintaan 

barang yang dilakukan Pegawai BSG akan masuk ke use case melakukan 

permintaan dan akan dikelola oleh Asisten SDM & Umum pada use case 

mengelola permintaan dan diakhiri dengan use case logout. 
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 Gambar 4.  5 Use Case Diagram Sistem Baru 
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Tabel 4. 10 Use Case Login 

Nama Use Case #login 

Aktor Asisten SDM & Umum, Manajer SDM & Umum, 

Pegawai BSG 

Deskripsi Pengguna harus mengisi username dan password 

Pre-Condition Aktor sudah didaftarkan oleh admin ke dalam 

aplikasi beserta username dan password yang 

akan digunakan untuk masuk ke aplikasi. 

Normal Course Aktor Sistem 

Langkah 1: Asisten 

SDM & Umum, 

Manajer SDM & 

Umum, Pegawai BSG 

membuka browser 

dan masuk ke 

halaman login. 

 

Langkah 3: Asisten 

SDM & Umum, 

Manajer SDM & 

Umum, Pegawai BSG 

mengisi form login 

dengan username dan 

password. 

Langkah 2: Sistem 

menampilkan form untuk 

mengisi username dan 

password. 

 

 

 

 

Langkah 4: Sistem 

menvalidasi username 

dan password apakah 

sesuai dengan yang 

terdaftar dalam database 

atau tidak 

Alternate Course  

Post-Conditon Sistem akan memberi akses masuk ke tampilan 

halaman utama aplikasi. 

 

Tabel 4. 11 Use Case Mengelola Data Barang 

Nama Use Case #Mengelola Data Barang 

Aktor Asisten SDM & Umum 

Deskripsi Asisten SDM & Umum dapat menambahkan 

barang, melihat daftar barang yang sudah 

terdaftar, mengubah data barang dan 

menonaktifkan barang yang tidak akan digunakan 

untuk sementara.  

Pre-Condition Asisten SDM & Umum, Manajer SDM & Umum 

SDM & Umum, Pegawai BSG sudah berhasil 

melakukan login ke dalam aplikasi. 

Normal Course Aktor Sistem 

Langkah 1: Asisten 

SDM & Umum 

membuka menu 

Barang Cetakan atau 

Barang ATK.  

Langkah 2: Sistem 

menampilkan daftar 

Barang Cetakan atau 

daftar Barang ATK 

 



31 

 

 

 

Langkah 3: Asisten 

SDM & Umum 

menekan tombol 

tambah barang untuk 

menambahkan barang 

kedalam daftar. 

 

Langkah 5: Asisten 

SDM & Umum 

mengisi kolom input 

nama barang, jumlah 

awal barang dan 

memilih satuannya 

lalu menekan tombol 

tambah.  

 

Langkah 7: Asisten 

SDM & Umum 

mengubah data 

barang dengan 

menekan aksi ubah 

pada kolom aksi. 

 

Langkah 9: Asisten 

SDM & Umum 

mengisi form ubah 

data barang dengan 

mengisi input. 

 

Langkah 11: Asisten 

SDM & Umum 

menonaktifkan data 

barang dengan 

menekan aksi 

nonaktif pada kolom 

aksi. 

 

Langkah 4: Sistem 

menampilkan form untuk 

menambah barang.  

 

 

 

 

Langkah 6: Sistem 

memasukkan data barang 

ke database dan 

memasukkan data ke 

daftar barang Cetakan 

atau Barang ATK. 

 

 

 

Langkah 8: Sistem 

menampilkan form untuk 

mengubah data barang. 

 

 

 

Langkah 10: Sistem 

memasukkan dan 

mengubah data barang ke 

database. 

 

 

Langkah 12: Sistem 

mengubah status barang 

ke nonaktif. 

Alternate Course Mencetak pelaporan daftar barang. 

Post-Conditon Menampilkan daftar barang 

 

Tabel 4. 12 Use Case Mengelola Pengadaan 

Nama Use Case #Mengelola Pengadaan 

Aktor Asisten SDM & Umum 

Deskripsi Asisten SDM & Umum dapat menambahkan 

pengadaan, melihat daftar pengadaan yang sudah 

dibuat. 
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Pre-Condition Asisten SDM & Umum sudah berhasil melakukan 

login ke dalam aplikasi. 

Normal Course Aktor Sistem 

Langkah 1: Admin 

Assistant SDM & 

Umum membuka 

menu Barang Cetakan 

atau Barang ATK.  

 

Langkah 3: Asisten 

SDM & Umum 

menekan tombol 

tambah pengadaan 

untuk menambahkan 

pengadaan kedalaman 

daftar. 

 

Langkah 5: Asisten 

SDM & Umum 

memilih barang yang 

sudah terdaftar dan 

memasukkan jumlah 

lalu menekan tombol 

tambah.  

 

Langkah 7: Asisten 

SDM & Umum 

mengubah status dari 

barang pada detail 

pengadaan untuk 

menambahkan jumlah 

persediaan.  

 

 

Langkah 2: Sistem 

menampilkan daftar 

Pengadaan Cetakan atau 

daftar Pengadaan ATK 

 

 

Langkah 4: Sistem 

menampilkan form untuk 

menambah pengadaan.  

 

 

 

 

 

Langkah 6: Sistem 

menambahkan data 

pengadaan ke database 

dan menambahkan ke 

daftar pengadaan.  

 

 

 

Langkah 8: Sistem 

mengubah status barang 

dari detail pengadaan 

pada database dan 

menambahkan jumlah 

barang sesuai jumlah dari 

pengajuan pengadaan. 

Alternate Course Pengadaan ditolak oleh Manajer SDM & Umum, 

mencetak pelaporan pengadaan barang. 

Post-Conditon Menampilkan daftar pengadaan. 

Asumsi Pengadaan sudah dikonfirmasi oleh Manajer SDM 

& Umum, pembelian sudah dilakukan. 
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Nama Use Case #Melihat daftar barang masuk 

Aktor Asistent SDM & Umum, Manajer SDM & Umum 

Deskripsi Asisten SDM & Umum, Manajer SDM & Umum 

dapat melihat daftar barang masuk.  

Pre-Condition Asisten SDM & Umum, Manajer SDM & Umum, 

Pegawai BSG sudah berhasil melakukan login ke 

dalam aplikasi. 

Normal Course Aktor Sistem 

Langkah 1: Asisten 

SDM & Umum, 

Manajer SDM & 

Umum membuka 

menu barang masuk 

cetakan dan ATK.  

Langkah 2: Sistem 

menampilkan daftar 

Barang masuk cetakan 

atau daftar Barang ATK. 

 

Alternate Course  

Post-Conditon Menampilkan daftar barang masuk. 

Asumsi Pengadaan sudah selesai dilakukan. 

 

Tabel 4. 13 Use Case Melihat Daftar Barang Masuk 

Nama Use Case #Melihat daftar barang masuk 

Aktor Asistent SDM & Umum, Manajer SDM & Umum 

Deskripsi Asisten SDM & Umum, Manajer SDM & Umum 

dapat melihat daftar barang masuk.  

Pre-Condition Asisten SDM & Umum, Manajer SDM & Umum, 

Pegawai BSG sudah berhasil melakukan login ke 

dalam aplikasi. 

 Aktor Sistem 

Langkah 1: Asisten 

SDM & Umum, 

Manajer SDM & 

Umum membuka 

menu barang masuk 

cetakan dan ATK.  

Langkah 2: Sistem 

menampilkan daftar 

Barang masuk cetakan 

atau daftar Barang ATK 

 

Alternate Course  

Post-Conditon Menampilkan daftar barang masuk 

Asumsi Pengadaan sudah selesai dilakukan. 

 

Tabel 4. 14 Use Case Melihat Daftar Barang Keluar 

Nama Use Case #Melihat daftar barang keluar 

Aktor Asisten SDM & Umum, Manajer SDM & Umum 

Deskripsi Asisten SDM & Umum, Manajer SDM & Umum 

dapat melihat daftar barang keluar.  

Pre-Condition Asisten SDM & Umum, Manajer SDM & Umum, 

Pegawai BSG sudah berhasil melakukan login ke 

dalam aplikasi. 
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Normal Course Aktor Sistem 

Langkah 1: Asisten 

SDM & Umum, 

Manajer SDM & 

Umum membuka 

menu barang keluar 

cetakan dan ATK.  

Langkah 2: Sistem 

menampilkan daftar 

barang keluar cetakan 

atau daftar Barang ATK 

 

Alternate Course  

Post-Conditon Menampilkan daftar barang keluar 

Asumsi Pengadaan sudah selesai dilakukan. 

 

Tabel 4. 15 Use Case Konfirmasi Pengadaan 

Nama Use Case #Mengkonfirmasi Pengadaan 

Aktor Manajer SDM & Umum 

Deskripsi Manajer SDM & Umum akan mengkonfirmasi 

pengadaan yang telah dibuat oleh Asisten SDM & 

Umum 

Pre-Condition Asisten SDM & Umum sudah membuat pengajuan 

pengadaan. 

Normal Course Aktor Sistem 

Langkah 1: Manajer 

SDM & Umum 

membuka menu 

Barang Cetakan atau 

Barang ATK.  

 

Langkah 3: Manajer 

SDM & Umum 

memilih pengadaan 

untuk 

mengkonfirmasi 

pengadaan. 

Langkah 2: Sistem 

menampilkan daftar 

Pengadaan Cetakan atau 

daftar Pengadaan ATK 

 

 

Langkah 4: Sistem 

mengubah status 

pengadaan yang sudah 

dikonfirmasi pada 

database. 

Alternate Course Manajer SDM & Umum menekan tombol tolak 

untuk membatalkan pengajuan pengadaan. 

Post-Conditon Menampilkan daftar pengadaan. 

 

Tabel 4. 16 Use Case Melakukan Permintaan 

Nama Use Case #Melakukan Permintaan 

Aktor Pegawai BSG 

Deskripsi Pegawai BSG memasukkan barang-barang yang 

akan diminta untuk melakukan permintaan. 

Pre-Condition Pegawai sudah berhasil melakukan login ke dalam 

aplikasi. 

Normal Course Aktor Sistem 
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Langkah 1: Pegawai 

BSG membuka menu 

permintaan Barang 

Cetakan atau Barang 

ATK.  

 

Langkah 3: Pegawai 

BSG menekan tombol 

Tambah Permintaan 

untuk menambahkan 

permintaan barang. 

 

Langkah 5: Pegawai 

BSG memilih barang 

yang sudah terdaftar 

dan memasukkan 

jumlah lalu menekan 

tombol tambah.  

 

Langkah 7: Pegawai 

BSG mengubah 

barang dari detail 

permintaan. 

 

 

Langkah 2: Sistem 

menampilkan daftar 

Permintaan Cetakan atau 

daftar Pengadaan ATK 

 

 

Langkah 4: Sistem 

menampilkan form untuk 

menambah permintaan.  

 

 

 

Langkah 6: Sistem 

menambahkan data 

permintaan ke database 

dan menambahkan ke 

daftar permintaan.  

 

 

Langkah 8: Sistem 

mengubah barang dari 

detail permintaan pada 

database. 

 

 

Langkah 9: Sistem 

merekam data permintaan 

yang sudah konfirmasi 

Alternate Course Pengadaan dibatalkan dikarenakan persediaan 

tidak mencukupi. 

Post-Conditon Menampilkan daftar permintaan. 

Asumsi Persediaan barang mencukupi dan permintaan 

dikonfirmasi. 

 

Tabel 4. 17 Use Case Mengelola Permintaan 

Nama Use Case #Mengelola Permintaan 

Aktor Asisten SDM & Umum 

Deskripsi Asisten SDM & Umum dapat menambahkan 

pengadaan, melihat daftar pengadaan yang sudah 

dibuat. 

Pre-Condition Pegawai BSG sudah membuat permintaan. 

Normal Course Aktor Sistem 

Langkah 1: Asisten 
SDM & Umum 

membuka menu 

Langkah 2: Sistem 
menampilkan daftar 

barang keluar Cetakan 
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Barang Cetakan atau 

Barang ATK.  

 

Langkah 3: Asisten 

SDM & Umum 

menekan tombol 

permintaan. 

 

Langkah 5: Asisten 

SDM & Umum 

memilih permintaan 

untuk 

mengkonfirmasi 

permintaan. 

Langkah 7: Asisten 

SDM & Umum 

memilih barang yang 

mencukupi dan 

mengubah status 

barang pada detail 

permintaan.  

atau daftar Pengadaan 

ATK. 

 

Langkah 4: Sistem 

menampilkan daftar 

Permintaan Cetakan atau 

daftar Pengadaan ATK 

 

Langkah 6: Sistem 

mengubah status 

permintaan yang sudah 

dikonfirmasi pada 

database. 

 

Langkah 8: Sistem 

mengubah status barang 

dari detail permintaan 

pada database dan 

mengurangi jumlah 

barang sesuai jumlah dari 

permintaan barang. 

Alternate Course Permintaan barang ditolak Asisten SDM & 

Umum, mencetak pelaporan permintaan barang. 

Post-Conditon Menampilkan daftar permintaan. 

Asumsi Pegawai mengirimkan permintaan barang. 

 

 

Tabel 4. 18 Use Case Mengelola Pengguna 

Nama Use Case #Mengelola Pengguna 

Aktor Asisten SDM & Umum 

Deskripsi Pengguna harus mengisi username dan password 

Pre-Condition Aktor sudah didaftarkan oleh admin ke dalam 

aplikasi beserta username dan password yang 

akan digunakan untuk masuk ke aplikasi. 

Normal Course Aktor Sistem 

Langkah 1: Asisten 

SDM & Umum, 

Manager SDM & 

Umum, Pegawai 

membuka browser 

dan masuk ke 

halaman login. 
 

Langkah 3: Asisten 

SDM & Umum, 

Langkah 2: Sistem 

menampilkan form untuk 

mengisi username dan 

password. 
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Manager SDM & 

Umum, Pegawai 

mengisi form login 

dengan username dan 

password. 

Langkah 4: Sistem 

mengvalidasi username 

dan password apakah  

Alternate Course  

Post-Conditon Sistem akan memberi akses masuk ke tampilan 

halaman utama aplikasi. 

 

Tabel 4. 19 Use Case Logout 

Nama Use Case #Logout 

Aktor Admin Assistant SDM & Umum, Manager SDM 

& Umum, Pegawai 

Deskripsi Pengguna harus mengisi username dan password 

Pre-Condition Aktor sudah didaftarkan oleh admin ke dalam 

aplikasi beserta username dan password yang 

akan digunakan untuk masuk ke aplikasi. 

Normal Course Aktor Sistem 

Langkah 1: Admin 

Assistant SDM & 

Umum, Manager 

SDM & Umum, 

Pegawai membuka 

browser dan masuk 

ke halaman login. 

 

Langkah 3: Asisten 

SDM & Umum, 

Manajer SDM & 

Umum, Pegawai 

mengisi form login 

dengan username dan 

password. 

Langkah 2: Sistem 

menampilkan form untuk 

mengisi username dan 

password. 

 

 

 

 

Langkah 4: Sistem 

mengvalidasi username 

dan password apakah  

Alternate Course  

Post-Conditon Pengguna menghentikan penggunaan aplikasi 

dengan menekan tombol logout dan sistem 

mengalihkan pengguna ke halaman login. 

Asumsi Asisten SDM & Umum, Manajer SDM & Umum, 

Pegawai BSG sudah selesai menggunakan 

aplikasi. 

 

4.2.1.2. Class Diagram 

   Class diagram sistem baru ditunjukkan pada Gambar 4.6. Gambar ini 

menjelaskan hubungan antar objek.  
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4.2.1.3. Activity Diagram 

     Activity Diagram akan menunjukan aktivitas yang dapat dilakukan pada 

sistem baru dan bisa dilihat pada Gambar 4.7 hingga Gambar 4.9 yang terdapat 

pada halaman selanjutnya. 

 

 

Gambar 4.  6 Class Diagram Sistem Baru 



39 

 

 

1. Activity Diagram (Asisten SDM & Umum)  

Activity Diagram Asisten SDM & Umum diawal dengan activity 

Menampilkan Login, setelah itu Asisten SDM & Umum melakukan Login dan 

divalidasi oleh sistem. Jika Login tidak berhasil sistem akan mengarahkan Asisten 

SDM & Umum ke halaman Login dan apabila berhasil Asisten SDM & Umum 

akan diarahkan ke Activity Memilih Menu pada activity Membuka daftar barang, 

Membuka Daftar Pengeluaran Barang, Membuka Daftar penerimaan Barang dan 

Membuka Daftar Permintaan Barang. Setelah memilih menu akan dilanjutkan 

pada activity dari masing - masing activity sebelumnya yaitu activity 

Menampilkan daftar barang, Menampilkan Daftar Pengeluaran Barang, 

Menampilkan Daftar penerimaan Barang dan Menampilkan Daftar Permintaan 

Barang. Saat masing-masing activity sudah ditampilkan Asisten SDM & Umum 

dapat memilih aksi pada activity Pilih Aksi. Setelah itu akan ditampilkan tampilan 

dari masing – masing menu dan akan dilanjutkan pada activity masing-masing dan 

apabila aplikasi sudah selesai digunakan Asisten SDM & Umum dapat 

melanjutkan pada activity Keluar diakhir activity. Activity Diagram Asisten SDM 

& Umum dapat dilihat pada gambar 4.7 dihalaman selanjutnya.  
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Gambar 4.7 Activity Diagram Sistem Baru Sisi Pengguna Asisten SDM & Umum 
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2.  Activity Diagram (Manajer SDM & Umum) 

 Activity Diagram Manajer SDM & Umum diawal dengan activity 

Menampilkan Login, setelah itu Manajer SDM & Umum melakukan Login dan 

divalidasi oleh sistem. Jika Login tidak berhasil sistem akan mengarahkan 

Manajer SDM & Umum ke halaman Login dan apabila berhasil Manajer SDM & 

Umum akan diarahkan ke Activity Memilih Menu pada activity Membuka daftar 

barang, Membuka Daftar Pengeluaran Barang, Membuka Daftar penerimaan 

Barang dan Membuka Daftar Status Pengadaan. Setelah memilih menu akan 

dilanjutkan pada activity dari masing - masing activity sebelumnya yaitu activity 

Menampilkan daftar barang, Menampilkan Daftar Pengeluaran Barang, 

Menampilkan Daftar penerimaan Barang dan Menampilkan Daftar Status 

Pengadaan. Saat masing-masing activity sudah ditampilkan Manajer SDM & 

Umum dapat memilih aksi pada activity Pilih Aksi. Setelah itu akan ditampilkan 

tampilan dari masing – masing menu dan akan dilanjutkan pada activity masing-

masing dan apabila aplikasi sudah selesai digunakan Manajer SDM & Umum 

dapat melanjutkan pada activity Keluar diakhir activity. Activity Diagram Manajer 

SDM & Umum dapat dilihat pada gambar 4.8 dihalaman selanjutnya.  
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Gambar 4.8 Activity Diagram Sistem Baru Sisi Pengguna Manajer SDM & Umum 
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3. Activity Diagram (Pegawai BSG) 

Activity Diagram Pegawai BSG diawal dengan activity Menampilkan Login, 

setelah itu Pegawai BSG melakukan Login dan divalidasi oleh sistem. Jika Login 

tidak berhasil sistem akan mengarahkan Pegawai BSG ke halaman Login dan 

apabila berhasil Pegawai BSG akan diarahkan ke Activity Memilih Menu pada 

activity Membuka Permintaan, Membuka Daftar Status Permintaan dan Membuka 

Konfirmasi Permintaan. Setelah memilih menu akan dilanjutkan pada activity dari 

masing - masing activity sebelumnya yaitu activity Menampilkan Membuka 

Permintaan, Menampilkan Daftar Status Permintaan dan Menampilkan 

Konfirmasi Permintaan. Saat masing-masing activity sudah ditampilkan Pegawai 

BSG dapat memilih aksi pada activity Pilih Aksi. Setelah itu akan ditampilkan 

tampilan dari masing – masing menu dan akan dilanjutkan pada activity masing-

masing dan apabila aplikasi sudah selesai digunakan Pegawai BSG dapat 

melanjutkan pada activity Keluar diakhir activity. Activity Diagram Manajer SDM 

& Umum dapat dilihat pada gambar 4.9 dihalaman selanjutnya.  
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Gambar 4.9 Activity Diagram Sistem Baru Sisi Pengguna Pegawai BSG 
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4.2.2. Perancangan Storyboard 

    Pada tahap ini dilakukan pemodelan antarmuka aplikasi, rancangan dibuat 

berdasarkan Analisa yang sudah dilakukan, storyboard dapat dilihat pada Tabel 

4.20 sampai Gambar. 

Tabel 4. 20 Storyboard 1 Tampilan Masuk 

 
Nama Gambar Penjelasan 

Tampilan halaman masuk. 

(Asisten SDM & Umum, 

Manajer SDM & Umum dan 

Pegawai)  

Desain tampilan masuk menjelaskan cara 

pengguna dapat masuk ke aplikasi, dengan 

mengisi nama pengguna, password dan 

menekan tombol masuk. 

 

Tabel 4. 21 Storyboard 2 Beranda Asisten SDM & Umum 

 
  

2 

3 

5 

13 
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Nama Gambar Penjelasan 

Tampilan halaman beranda 

saat Asisten SDM & Umum 

berhasil masuk. (Asisten SDM 

& Umum)   

Desain tampilan halaman beranda saat 

berhasil masuk dan akan menunjukan 

pemberitahuan saat barang mencapai batas 

dan apabila ada permintaan yang dilakukan 

oleh pegawai. 

 

Tabel 4. 22 Storyboard 3 Daftar Barang Cetakan 

 
Nama Gambar Penjelasan 

Tampilan halaman daftar 

barang cetakan. (Asisten SDM 

& Umum) 

Desain tampilan halaman daftar barang 

cetakan yang memuat kode barang, nama 

barang cetakan, jumlah, stok, satuan, satuan, 

minimum stok, aksi, dan tombol untuk 

tambah data barang. 

 

Tabel 4. 23 Storyboard 4 Tambah Data Barang 

 

  

4 
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Nama Gambar Penjelasan 

Tampilan halaman tambah data 

barang. (Asisten SDM & 

Umum) 

Desain tampilan halaman tambah data barang 

yang menampilkan form input untuk mengisi 

data barang seperti nama barang, stok, stok 

minimum, dropdown pilihan satuan dan 

tombol tambah untuk menambahkan data 

barang. 

Tabel 4. 24 Storyboard 5 Daftar Penerimaan Barang Cetakan 

  
Nama Gambar Penjelasan 

Tampilan halaman daftar 

penerimaan barang cetakan. 

(Asisten SDM & Umum) 

Desain tampilan halaman tambah data barang 

yang menampilkan daftar penerimaan barang 

cetakan dan tombol tambah untuk membuat 

pengadaan barang. 

 

Tabel 4. 25 Storyboard 6 Tambah Barang Cetakan 

 
  

6

  

7
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Nama Gambar Penjelasan 

Tampilan halaman tambah 

barang cetakan. (Asisten SDM 

& Umum) 

Desain tampilan halaman tambah barang 

cetakan yang menampilkan kode pengadaan, 

tanggal pengadaan yang sudah disimpan dan 

form input untuk memilih barang, jumlah 

barang yang ingin ditambahkan, tombol 

tambah untuk menambahkan data barang 

yang dipilih, daftar barang yang ingin 

ditambahkan dan tombol kirim untuk 

melakukan pengiriman pengadaan kepada 

Manajer SDM & Umum. 

Tabel 4. 26 Storyboard 7 Beranda Manajer SDM & Umum 

 
Nama Gambar Penjelasan 

Tampilan halaman beranda 

saat manajer berhasil masuk. 

(Manajer SDM & Umum) 

Desain tampilan halaman beranda saat 

manajer berhasil masuk dan akan 

menunjukan pemberitahuan saat ada 

pengadaan yang dilakukan oleh Asisten SDM 

& Umum. 

 

Tabel 4. 27 Storyboard 8 Tambah Barang Cetakan 

 
  

9
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Nama Gambar Penjelasan 

Tampilan halaman tambah 

barang cetakan. (Manajer SDM 

& Umum) 

Desain tampilan halaman pada sisi pengguna 

manajer yang menampilkan daftar dari 

pengadaan yang dilakukan oleh Asisten SDM 

& Umum dan aksi lihat untuk melakukan 

konfirmasi terhadap pengadaan yang 

ditampilkan. 

 

Tabel 4. 28 Storyboard 9 Tambah Barang Cetakan 

 
Nama Gambar Penjelasan 

Tampilan halaman konfirmasi 

penerimaan barang cetakan. 

(Manajer SDM & Umum) 

Desain tampilan halaman pada sisi pengguna 

manajer yang menampilkan tanggal 

penerimaan, kode penerimaan, daftar barang 

yang memuat kode barang, nama barang, 

jumlah, satuan, tombol tolak untuk menolak 

pengadaan yang dilakukan oleh Asisten SDM 

& Umum, dan tombol Disetujui untuk 

mengkonfirmasi pengadaan dan menambah 

stok barang pada daftar barang. 

 

3
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Tabel 4. 29 Storyboard 10 Beranda Pegawai 

 
Nama Gambar Penjelasan 

Tampilan halaman beranda saat 

pegawai berhasil masuk. 

(Pegawai BSG)   

Desain tampilan halaman beranda saat 

pegawai berhasil masuk dan akan 

menunjukan pemberitahuan saat ada 

permintaan yang dilakukan sudah disetujui 

oleh Asisten SDM & Umum. 

 

Tabel 4. 30 Storyboard 11 Permintaan Barang Cetakan / ATK 

 
Nama Gambar Penjelasan 

Tampilan halaman beranda saat 

Pegawai BSG berhasil masuk. 

(Pegawai BSG)   

Desain tampilan halaman permintaan barang 

oleh Pegawai BSG yang menampilkan kode 

permintaan, tanggal permintaan, radio button 

untuk memilih jenis barang antara Cetakan 

atau ATK, tombol untuk menambahkan 

barang yang akan diminta, daftar barang yang 

akan diminta, dan tombol untuk mengirim 

permintaan kepada Asisten SDM & Umum. 

 

11
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Tabel 4. 31 Storyboard 11 Daftar Permintaan Barang Cetakan 

 
Nama Gambar Penjelasan 

Tampilan halaman daftar 

permintaan barang cetakan. 

(Asisten SDM & Umum)   

Desain tampilan halaman daftar permintaan 

barang cetakan yang akan menampilkan 

daftar permintaan yang dikirim oleh Pegawai 

BSG. 

 

Tabel 4. 32 Storyboard 12 Lihat Daftar Permintaan Barang Cetakan 

 
Nama Gambar Penjelasan 

Tampilan halaman lihat 

permintaan barang cetakan. 

(Asisten SDM & Umum)   

Desain tampilan halaman lihat permintaan 

barang cetakan yang menampilkan kode 

permintaan, tanggal permintaan, daftar 

barang yang diminta pegawai, tombol ditolak 

untuk menolak permintaan yang dilakukan, 

dan tombol disetujui untuk menyetujui 

permintaan yang dilakukan Pegawai BSG. 

 

Lihat 12

  

13
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Tabel 4. 33 Storyboard 12 Konfirmasi Penerimaan Barang 

 
Nama Gambar Penjelasan 

Tampilan halaman konfirmasi 

penerimaan barang. (Pegawai 

BSG)   

Desain tampilan halaman konfirmasi 

penerimaan barang yang menampilkan kode 

penerimaan, tanggal penerimaan, kode 

permintaan, daftar barang yang diminta 

Pegawai BSG, dan tombol konfirmasi untuk 

mengurangi stok pada daftar permintaan. 

 

Tabel 4. 34 Storyboard 13 Daftar Pengeluaran Barang Cetakan 

  
Nama Gambar Penjelasan 

Tampilan halaman konfirmasi 

penerimaan barang. (Asisten 

SDM &Umum)   

Desain tampilan halaman daftar pengeluaran 

barang cetakan yang menampilkan data 

pengeluaran. 

 

3
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4.2.3. User Feedback   

Pada bagian ini menunjukan perubahan yang terjadi pada perancangan 

storyboard dikarenakan permintaan dari klien yang dapat dilihat pada Tabel 4. 35 

sampai Tabel 4.38. 

Tabel 4. 35 Feedback Storyboard 2 

 
Feedback 

Iterasi 2: Perubahan yang diminta klien pada storyboard 2, yaitu menu 

permintaan barang di pindahkan ke bagian sidebar. 

 

Tabel 4. 36 Feedback Storyboard 5 

  
Feedback 

Iterasi 2: Perubahan yang diminta klien pada storyboard 5, yaitu penambahan 

kolom tanggal penerimaan pada daftar penerimaan barang cetakan agar dapat 

menunjukan kapan barang tersebut diterima. 
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Tabel 4. 37 Feedback Storyboard 11 

 
Feedback 

Iterasi 2: Perubahan yang diminta klien pada storyboard 11, yaitu mengganti 

cara pemilihan jenis barang dari dropdown menjadi radio button agar dapat 

langsung memilih jenis barang tanpa harus membuka dropdown terlebih 

dahulu. 

 

Tabel 4. 38 Feedback Storyboard 13 

  
Feedback 

Iterasi 2: Perubahan yang diminta klien pada storyboard 13, yaitu penambahan 

kolom tanggal pengeluaran pada daftar pengeluaran barang cetakan agar dapat 

menunjukan kapan barang tersebut diterima. 
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4.3. Build Prototype 

Tahapan ini akan dibuat prototype berdasarkan hasil pengumpulan data dan 

diimplementasikan pada program aplikasi dengan script dan pengkodean.  

 

4.3.1. Implementasi User Interface 

 Halaman login merupakan halaman pertama saat membuka aplikasi dan 

diperlukan nama pengguna dan kata sandi yang sudah didaftarkan oleh Asisten 

SDM & Umum untuk dapat masuk ke halaman utama dapat dilihat pada Gambar 

4.10. 

 

 

 

Halaman beranda (Asisten SDM & Umum) merupakan halaman utama 

dalam aplikasi saat berhasil melakukan login dan akan menampilkan 

pemberitahuan barang yang mulai berkurang dan permintaan yang dilakukan oleh 

Pegawai BSG. Dapat dilihat pada Gambar 4.11. 

 

 

      

Gambar 4. 10 Halaman Login 

Gambar 4. 11  Halaman Beranda (Asisten SDM & Umum) 



56 

 

 

Halaman daftar barang cetakan merupakan halaman yang berisi daftar barang-

barang yang sudah didaftarkan oleh Asisten SDM & Umum sebelumnya. Selain 

itu terdapat tombol tambah untuk menambah data barang dapat dilihat pada 

Gambar 4.12. 

 

  

 

     Halaman tambah barang cetakan akan ditampilkan saat menekan tombol 

tambah barang pada halaman daftar barang. Untuk menambah barang dengan 

mengisi form data barang cetakan yang akan ditambahkan. Dapat dilihat pada 

Gambar 4.13. 

 

 

 

Gambar 4. 12 Halaman Daftar Barang Cetakan (Asisten SDM & 

Umum) 

Gambar 4. 13 Halaman Tambah Barang (Asisten SDM & Umum) 
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     Halaman daftar penerimaan barang menampilkan daftar penerimaan barang 

cetakan yang dilakukan oleh Asisten SDM & Umum dan tombol untuk 

menambahkan pengadaan. Dapat dilihat pada Gambar 4. 14.    

 

  

 

 

 

     Halaman tambah barang merupakan halaman untuk membuat pengadaan yang 

menampilkan dropdown pilihan nama barang, form input jumlah barang, tombol 

tambah barang yang akan ditambahkan, daftar barang yang akan diadakan, dan 

tombol kirim untuk mengirim data permintaan kepada manajer. Dapat dilihat pada 

Gambar 4. 15.    

        

  

 

Gambar 4. 14 Halaman Daftar Penerimaan Barang (Asisten 

SDM & Umum)  

Gambar 4. 15 Halaman Tambah Barang Cetakan (Asisten SDM & 
Umum) 
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Halaman beranda (Manajer SDM & Umum) merupakan halaman utama 

dalam aplikasi saat berhasil melakukan login dan akan menampilkan 

pemberitahuan bahwa ada pengadaan baru yang dilakukan oleh Asisten SDM & 

Umum. Dapat dilihat pada Gambar 4.16. 

 

 

 

 

    Halaman daftar status penerimaan barang cetakan merupakan halaman yang 

menampilkan daftar dari pengadaan yang dilakukan oleh Asisten SDM & Umum. 

Dapat dilihat pada Gambar 4. 17.    

 

  

 

     Halaman konfirmasi penerimaan barang cetakan merupakan halaman yang 

muncul dengan menekan aksi lihat pada daftar status penerimaan barang cetakan. 

Gambar 4. 16 Halaman Beranda (Manajer SDM & Umum) 

Gambar 4. 17 Halaman Daftar Status Penerimaan Barang Cetakan 
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Terdapat pilihan konfirmasi atau tolak untuk penerimaan barang cetakan dan akan 

menambahkan stok barang yang ditambahkan dapat dilihat pada Gambar 4.18. 

 

  

 

 

     Halaman beranda (Pegawai BSG) merupakan halaman utama dalam aplikasi 

saat berhasil melakukan login dan akan menampilkan pemberitahuan bahwa 

permintaan yang dilakukan oleh pegawai tersebut telah disetujui oleh Asisten 

SDM & Umum dapat dilihat pada Gambar 4.16. 

 

Gambar 4.19 Halaman Beranda (Pegawai BSG) 

  

     Halaman permintaan barang merupakan halaman yang menampilkan kode 

permintaan, tanggal permintaan, radio button, dropdown nama barang, jumlah 

Gambar 4.18 Halaman Konfirmasi Penerimaan Barang Cetakan 
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barang yang akan diminta, tombol untuk menambahkan barang yang akan 

diminta, daftar barang yang akan diminta, dan tombol kirim untuk mengirim data 

barang kepada Asisten SDM & Umum dapat dilihat pada Gambar 4.20. 

 

  

     Halaman daftar permintaan barang merupakan halaman yang menampilkan 

daftar permintaan yang telah dilakukan oleh pegawai dapat dilihat pada Gambar 

4.21. 

 

  

 

Gambar 4. 20 Halaman Permintaan Barang 

Gambar 4. 21 Halaman Daftar Permintaan Barang 
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     Halaman lihat daftar barang permintaan merupakan halaman yang 

menampilkan kode permintaan, tanggal permintaan, daftar barang yang diminta 

oleh Pegawai BSG, tombol tolak untuk menolak permintaan dan tombol 

konfirmasi untuk menyetujui permintaan Pegawai BSG. Dapat dilihat pada 

Gambar 4.22.   

 

 

 

     Halaman konfirmasi penerimaan barang dapat dibuka apabila konfirmasi 

permintaan sudah dilakukan oleh Asisten SDM & Umum dimana halaman 

menampilkan kode penerimaan, tanggal penerimaan, kode permintaan, daftar 

barang penerimaan dan tombol konfirmasi penerimaan dan akan mengurangi stok 

secara otomatis. Dapat dilihat pada Gambar 4.23.   

 

Gambar 4. 23 Halaman Konfirmasi Penerimaan Barang 

 

Gambar 4. 22 Halaman Lihat Daftar Barang Permintaan 
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4.3.2. Implementasi Basis Data 

     Berikut merupakan struktur basis data dengan menggunakan basis data 

MySQL sebagai DBMS dari aplikasi pengelolaan barang berbasis web pada divisi 

SDM & Umum bisa dilihat pada Gambar 4.24 sampai Gambar 4. 34. 

 

     Tabel barang berfungsi untuk menampung data-data barang atau sebagai 

masterdata dapat dilihat pada Gambar 4.24. 

 

 

     Tabel pengadaan digunakan untuk menampung data pengadaan yang dibuat 

oleh Asisten SDM & Umum untuk melakukan penambahan stok dapat dilihat 

pada Gambar 4. 25. 

 

 

Gambar 4. 25 Tabel Pengadaan 

 

     Tabel detail_pengadaan digunakan untuk menampung data pengadaan dan 

barang yang akan di lakukan pengadaan dapat dilihat pada Gambar 4. 26. 

Gambar 4. 24 Tabel Barang 
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Gambar 4.  26 Tabel Detail_Pengadaan 

 

 

     Tabel barang_masuk digunakan untuk menampung data barang yang sudah 

dikonfirmasi oleh manajer dapat dilihat pada Gambar 4. 27. 

 

Gambar 4. 27 Tabel Barang_Masuk 

 

     Tabel permintaan digunakan untuk menampung data permintaan yang dibuat 

oleh pegawai yang akan melakukan permintaan dapat dilihat pada Gambar 4. 28. 

 

Gambar 4. 28 Tabel Permintaan 

 

     Tabel detail_permintaan digunakan untuk menampung data permintaan dan 

barang yang akan di lakukan permintaan dapat dilihat pada Gambar 4. 29. 

 

Gambar 4. 29 Tabel Detail_Permintaan 

 

     Tabel penerimaan digunakan untuk menampung data penerimaan barang yang 

sudah diterima dapat dilihat pada Gambar 4. 30. 
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Gambar 4. 30 Tabel Penerimaan 

 

     Tabel barang_keluar digunakan untuk menampung data barang yang sudah 

dikonfirmasi oleh pegawai dapat dilihat pada Gambar 4. 31. 

 

Gambar 4.  31 Tabel Barang_Keluar 

 

     Tabel user berfungsi untuk menampung data-data pagawai yang terdaftar atau 

sebagai masterdata dapat dilihat pada Gambar 4. 32. 

 

Gambar 4. 32 Tabel User 

 

     Tabel user_type berfungsi untuk menampung tipe yang digunakan pada 

aplikasi dapat dilihat pada Gambar 4. 33. 

 

Gambar 4. 33 Tabel User_Type 

 

     Tabel divisi berfungsi untuk menampung data divisi yang terdaftar pada 

aplikasi dapat dilihat pada Gambar 4. 34. 
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Gambar 4. 34 Tabel Divisi 

 

4.3.3. Implementasi Modul Program 

      Pada bagian ini akan ditampilkan kode yang sudah dibangun oleh 

pengembang seperti kode tampilan dan fungsi query yang menghubungkan 

aplikasi dengan basis data sehingga dapat aplikasi dapat menampilkan data dari 

basis data dan pengguna dapat menambahkan data dapat dilihat pada Tabel 4.34. 

 

     Pada Tabel 4.34 berisi mengenai kode untuk menampilkan data barang yang 

sudah terdaftar pada basis data. 

Tabel 4. 39 Kode Menampilkan Data Barang 

<?php  

require_once("config.php"); 

 

if (!isset($_SESSION["login"])) { 

 header("Location:login.php"); 

 exit; 

} 

 

 ?> 

  

<html lang="en"> 

<head> 

 <meta charset="UTF-8"> 

 <meta name="viewport" content="width=device-width, 

initial-scale=1.0"> 

 <title>Document</title> 

</head> 

<body> 

 <h1 style="font-family: sans-serif;">Daftar Barang 

Cetakan</h1> 

 <div> 

 <div class="add"> 

   

  <a href="index.php?page=additemcetakan" 

class="btnhijaukanan" style="font-family: sans-serif;">TAMBAH 

BARANG</a> 

 </div> 

 <div id="container"> 

  <table class="tablelist" > 

   <thead> 

    <tr> 

     <th>No.</th> 

     <th>Nama Barang</th> 

     <th>Stok Awal</th> 
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     <th>Stok Akhir</th> 

     <th>Satuan</th> 

     <th>Aksi</th> 

    </tr> 

   </thead> 

   <tbody> 

    <?php $num=1; ?> 

    <?php $put=$conn->query("SELECT * FROM 

barang WHERE barang_jenis='Cetakan'"); ?> 

    <?php while ($piece=$put-

>fetch_assoc()){ ?> 

    <tr> 

     <td><?php echo $num; ?></td> 

     <td><?php echo 

$piece['barang_nama']; ?></td> 

     <td><?php echo 

$piece['stok_awal'];?></td> 

     <td><?php echo 

$piece['stok_akhir'];?></td> 

     <td><?php echo 

$piece['barang_satuan']; ?></td> 

     <td> 

      <a 

href="index.php?page=viewitemcetakan&idb=<?php echo 

$piece['barang_id']; ?>" class="btnbirukiri">Lihat</a> 

      <a 

href="index.php?page=edititemcetakan&idb=<?php echo 

$piece['barang_id'];?>" class="btnkuningkiri"">Ubah</a> 

     </td> 

    </tr> 

    <?php $num++ ?> 

    <?php } ?> 

     

   </tbody>  

  </table> 

 </div> 

</div> 

<script src="js/script.js"></script> 

</body> 

</html> 

 

     Pada Tabel 4.35 berisi mengenai kode untuk menampilkan data pengadaan 

yang sudah dibuat dan menyediakan tombol untuk menambahkan pengadaan 

pada basis data. 

Tabel 4. 40 Kode Pengadaan 

<?php 

require_once ('config.php'); 

 

 

 

if (isset($_POST["addpengadaan"])) { 

 

 $user_id = $_POST["user_id"]; 

 $keterangan = $_POST["keterangan"]; 

 $pengadaan_status = $_POST["pengadaan_status"]; 
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 $pengadaan_jenis = $_POST["pengadaan_jenis"]; 

 

 $query1 = mysqli_query($conn, "INSERT INTO `pengadaan`( 

`user_id`, `Keterangan`, `pengadaan_status`,`pengadaan_jenis`) 

VALUES 

('$user_id','$keterangan','$pengadaan_status','$pengadaan_jenis

')"); 

 if ($query1) { 

  $query2 = mysqli_query($conn, "SELECT * FROM 

pengadaan ORDER BY pengadaan_tgl DESC"); 

  $idTerahkir = mysqli_fetch_assoc($query2); 

  var_dump($idTerahkir); 

  $idOfor = $idTerahkir['pengadaan_id']; 

  header("Location: 

index.php?page=pengadaancetakan&id=$idOfor"); 

 } 

} 

?> 

 

     Pada tabel 4.36 berisi mengenai kode untuk menampilkan data pengadaan 

yang sudah dibuat dan menyediakan tombol untuk menambahkan pengadaan 

pada basis data. 

Tabel 4. 41 Kode Permintaan 

<?php 

require_once ('../config.php'); 

 

 

if (isset($_POST['tambahstok'])) { 

 echo $_POST['barang_radio']; 

 $barang_nma = $_POST['barang_radio'] == 'Cetakan' ? 

$_POST['barang_nma_cetakan'] : $_POST['barang_nma_atk']; 

 $barang_jumlah = $_POST['barang_jumlah']; 

 $permintaan_id = $_GET['id']; 

 $detail_status = $_POST['detail_status']; 

 

 $querytambah = mysqli_query($conn,"INSERT INTO 

detail_permintaan 

(barang_id,permintaan_jumlah,permintaan_id,detail_status) 

VALUES ('$barang_nma', '$barang_jumlah', '$permintaan_id', 

'$detail_status')"); 

  

// echo "<meta http-equiv='refresh' 

content='1,url=index.php?page=pengadaancetakan&id=$pengadaan_id

'>"; 

 } 

 

if (isset($_POST['kirimpermintaan'])) { 

$permintaan_id = $_GET['id']; 

$permintaan_status = $_POST['permintaan_status']; 

 

$edit = mysqli_query($conn, "UPDATE permintaan SET 

permintaan_status='$permintaan_status' WHERE 

permintaan_id='$permintaan_id'"); 

} 



68 

 

 

 

if (isset($_POST['tambahkan'])) { 

 $detail_id = $_POST['detail_id']; 

 $pengadaan_jumlah = $_POST['pengadaan_jumlah']; 

 $barang_id = $_POST['barang_id']; 

 $detail_status = $_POST['detail_status']; 

 $pengadaan_id = $_GET['id']; 

 

 $cek = mysqli_query($conn, "SELECT * FROM barang WHERE 

barang_id = '$barang_id'"); 

 $cek2=mysqli_fetch_array($cek); 

 $sisa = $cek2['stok_akhir']+$pengadaan_jumlah; 

 $pembaruan = mysqli_query($conn, "UPDATE barang SET 

stok_akhir = '$sisa' WHERE barang_id = '$barang_id'"); 

 

 $cekdetail = mysqli_query($conn, "SELECT * FROM 

detail_pengadaan WHERE detail_id = '$detail_id'"); 

 $cekdetail2= mysqli_fetch_array($cekdetail); 

 $pembaruan2 = mysqli_query($conn, "UPDATE 

detail_pengadaan SET detail_status = '$detail_status' WHERE 

detail_id ='$detail_id' "); 

 $count = mysqli_query($conn, "SELECT * FROM 

detail_pengadaan WHERE pengadaan_id = '$pengadaan_id' AND 

detail_status = 'Belum di Tambahkan'"); 

 $countStatus = mysqli_num_rows($count); 

 if($countStatus == 0){ 

  mysqli_query($conn, "UPDATE pengadaan SET 

pengadaan_status = 'Selesai'"); 

 } 

  

 

  $masuk = mysqli_query($conn,"INSERT INTO 

barang_masuk (barang_id,barang_jumlah) 

values('$barang_id','$pengadaan_jumlah')"); 

  

} 

 

?>  

 

 4.4. User Evaluation 

     Fase ini akan dirancang akan dievaluasi oleh pengguna untuk pengecekan 

fitur prototype apa telah memenuhi kebutuhan serta sesuai dengan kebutuhan 

pengguna.  

 

4.4.1 Tujuan Pengujian 

     Berikut ini merupakan tujuan dari pengujian sistem: 

1. Untuk menguji sistem yang telah dibuat sudah sesuai dengan analisa dan 

desain yang telah dibuat sebelumnya. 



69 

 

 

2. Untuk memastikan apakah fungsi-fungsi berjalan dengan baik dan sesuai 

dengan keperluan dari pelanggan. 

 

4.4.2 Kriteria Pengujian 

     Berikut ini merupakan kriteria yang akan diujikan dari sistem yang telah 

dibuat: 

1. Aplikasi yang telah dibangun sudah berdasarkan hasil analisis dan desain yang 

telah dilakukan sebelumnya. 

2. Aplikasi sesuai dengan permintaan pelanggan. 

3. Aplikasi yang telah dibangun sudah memenuhi fungsi dan fitur yang 

diperlukan dan berjalan dengan baik. 

 

4.4.3 Kasus Pengujian 

     Berikut merupakan hal-hal yang akan diuji pada aplikasi 

1. Pengujian fungsi masuk dan keluar. 

2. Pengujian fungsi tambah pengadaan. 

3. Pengujian fungsi kirim pengadaan kepada manajer. 

4. Pengujian fungsi tampil pengadaan dari sisi pengguna manajer. 

5. Pengujian fungsi menyutujui pengadaan. 

6. Pengujian fungsi permintaan barang oleh pegawai. 

7. Pengujian fungsi kirim permintaan kepada admin. 

8. Pengujian fungsi tampil permintaan dari sisi pengguna admin. 

9. Pengujian fungsi menyutujui permintaan. 

10. Pengujian fungsi konfirmasi penerimaan barang dari sisi pengguna  

 

4.4.4 Pelaksanaan Pengujian 

     Berikut merupakan pengujian yang telah dilakukan pada aplikasi 

pengelolaan barang berbasis pada divisi SDM & Umum, dapat dilihat pada Tabel 

4.42 sampai tabel. Pengujian fitur masuk ke aplikasi dapat dilihat pada Tabel 

4.39. 
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Tabel 4. 42 Pengujian Fitur Masuk ke Aplikasi 

Kegiatan Pengujian Hasil Aktual 

Memasukkan nama pengguna dan kata 

sandi dengan benar 

Aplikasi mengarahkan pengguna ke 

halaman beranda dari tiap tipe 

pengguna 

Memasukkan nama pengguna dan kata 

sandi dengan salah 

Aplikasi mengarahkan pengguna 

kembali halaman masuk. 

Memasukkan nama pengguna salah 

dan kata sandi dengan benar 

Aplikasi mengarahkan pengguna 

kembali halaman masuk. 

Memasukkan nama pengguna benar 

dan kata sandi dengan salah 

Aplikasi mengarahkan pengguna 

kembali halaman masuk. 

 

Gambar 4.  35 Pengujian Masuk ke Aplikasi 

 

     Tabel pengujian fitur keluar aplikasi dapat dilihat pada Tabel 4.38. 

Tabel 4. 43 Pengujian Keluar dari Aplikasi 

Kegiatan Pengujian Hasil Aktual 

Pengguna menekan tombol keluar  Aplikasi mengarahkan pengguna ke 

halaman masuk dari aplikasi. 

 

Gambar 4.  36 Halaman Beranda Aplikasi 

 
Gambar 4.  37 Pengujian Keluar dari Aplikasi 
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     Tabel pengujian halaman beranda aplikasi dapat dilihat pada Tabel 4.39. 

Tabel 4. 44 Pengujian Halaman Beranda 

Kegiatan Pengujian Hasil Aktual 

Memilih menu halaman beranda 

aplikasi (Asisten SDM & Umum). 

Aplikasi menampilkan halaman 

beranda aplikasi dan pemberitahuan 

apabila stok mulai berkurang dan 

pemberitahuan permintaan yang masuk 

dapat dilihat pada gambar 4.38. 

Menekan link yang ada pada 

pemberitahuan stok minimum 

Aplikasi menampilkan halaman daftar 

barang stok minimum dapat dilihat 

pada gambar 4.39. 

Menekan link yang ada pada 

pemberitahuan permintaan 

Aplikasi menampilkan halaman daftar 

penerimaan barang dapat dilihat pada 

gambar 4.40. 

 

 

Gambar 4. 39 Pengujian Link Pemberitahuan Stok Minimum 

 

Gambar 4. 40 Pengujian Link Pemberitahuan Permintaan 

 

Gambar 4. 38 Pengujian Pemberitahuan Pada Halaman Beranda 
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     Tabel pengujian fungsi tambah pengadaan dapat dilihat pada Tabel 4.40. 

Tabel 4. 45 Pengujian Tambah Pengadaan 

Kegiatan Pengujian Hasil Aktual 

Memilih menu halaman daftar 

penerimaan barang cetakan. 

Aplikasi menampilkan halaman daftar 

penerimaan barang cetakan. 

Menekan tombol tambah pengadaan. Aplikasi menampilkan form tambah 

barang. 

Menekan tombol tambah pada form 

tambah barang. 

Data yang diisi berhasil disimpan pada 

basis data, tombol tambah barang dan 

tombol kirim kepada Manajer SDM & 

Umum tidak dapat ditekan lagi. 

   

Gambar 4. 41 Halaman Daftar Penerimaan Barang Cetakan 

 

 

Gambar 4. 42 Halaman Form Untuk Menambah Data Barang  

 

     Tabel pengujian fungsi kirim pengadaan dapat dilihat pada Tabel 4.41. 
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Tabel 4. 46 Pengujian Fungsi Kirim Pengadaan kepada Manajer 

Kegiatan Pengujian Hasil Aktual 

Menekan tombol kirim pada tombol 

form tambah pengadaan. 

Tombol tambah barang dan tombol 

kirim tidak dapat digunakan. . 

 

Gambar 4. 43 Data Barang Berhasil Dikirim 

 

 

     Tabel pengujian fungsi konfirmasi pengadaan dari sisi Pegawai BSG dapat 

dilihat pada Tabel 4.42. 

Tabel 4. 47 Pengujian Fungsi Konfirmasi Penerimaan Barang 

Kegiatan Pengujian Hasil Aktual 

Menekan link yang ada pada 

pemberitahuan pengadaan baru pada 

beranda Manajer SDM & Umum. 

Aplikasi menampilkan halaman daftar 

status penerimaan barang cetakan. 

Menekan konfirmasi pada 

pemberitahuan pengadaan baru pada 

beranda Manajer SDM & Umum. 

Aplikasi mengubah status belum 

dikonfirmasi pada pengadaan menjadi 

dikonfirmasi. 
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Gambar 4.  44    

 

Gambar 4.  45 Halaman Konfirmasi Penerimaan Barang 

 

 

 

     Tabel pengujian fitur permintaan barang dari sisi pengguna Pegawai BSG 

dapat dilihat pada Tabel 4.43. 

Tabel 4. 48 Pengujian Fitur Permintaan oleh Pegawai 

Kegiatan Pengujian Hasil Aktual 

Menekan tombol tambah barang. Aplikasi menambahkan data yang 

dimasukkan. 

Mengisi data pengguna dan 

menekan tombol tambah. 

Data pengguna berhasil ditambahkan. 

 

Gambar 4.  46 Halaman Permintaan Barang 

 



75 

 

 

     Tabel pengujian fitur kirim permintaan barang dari sisi pengguna Pegawai 

BSG dapat dilihat pada Tabel 4.44. 

Tabel 4. 49 Pengujian Fitur Kirim Permintaan oleh Pegawai 

Kegiatan Pengujian Hasil Aktual 

Menekan tombol kirim. Aplikasi berhasil mengirim permintaan 

yang dibuat oleh Pegawai BSG. 

 

Gambar 4.47 Halaman Permintaan Barang Saat Permintaan dikirim 

 

     Tabel pengujian fitur menyetujui permintaan barang dari sisi pengguna admin 

dapat dilihat pada Tabel 4.45. 

Tabel 4. 50 Pengujian Fitur menyetujui Permintaan oleh Asisten SDM &Umum 

Kegiatan Pengujian Hasil Aktual 

Pegawai BSG mengirim permintaan 

kepada admin 

Beranda Asisten SDM &Umum 

menampilkan pemberitahuan bahwa 

ada permintaan yang dilakukan 

Pegawai BSG    

Asisten SDM & Umum 

mengkonfirmasi permintaan. 

Beranda menampilkan pemberitahuan 

bahwa permintaan sudah disetujui. 



76 

 

 

 

Gambar 4.48 Halaman Beranda Menampilkan Permintaan Barang 

 

Gambar 4.49 Asisten SDM & Umum Menyetujui Permintaan Pegawai 

 

     Tabel pengujian fitur konfirmasi penerimaan barang dari sisi pengguna Asisten 

SDM &Umum dapat dilihat pada Tabel 4.46. 

Tabel 4. 51 Pengujian Fitur Konfirmasi Penerimaan Barang 

Kegiatan Pengujian Hasil Aktual 

Asisten SDM & Umum 

mengkonfirmasi permintaan. 

Beranda menampilkan pemberitahuan 

bahwa permintaan sudah disetujui. 

Memilih menu konfirmasi 

penerimaan barang 

Aplikasi menampilkan halaman 

konfirmasi penerimaan barang yang 

telah disetujui. 

Menekan tombol konfirmasi Aplikasi mengurangi stok secara 

otomatis dan tombol konfirmasi tidak 

dapat digunakan kembali. 
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Gambar 4.50 Beranda Pegawai BSG Menampilkan Pesan Permintaan Yang 

Disetujui 

 

 

Gambar 4.51 Halaman Konfirmasi Penerimaan Barang Dapat Dibuka Setelah 

Permintaan Pegawai BSG Dikonfirmasi  

 

 

Gambar 4.52 Pegawai BSG Berhasil Melakukan Konfirmasi Penerimaan Barang  
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4.4.5. Analisis Hasil Pengujian 

 Hasil pengujian yang telah dilakukan di bagian pelaksanaan pengujian diatas 

pada Tabel 4.42 sampai Tabel 4.51, dapat disimpulkan bahwa Aplikasi Pengelolaan 

Barang Berbasis Web Pada Divisi SDM & Umum sudah berjalan sesuai dengan 

kebutuhan, fungsionalitas yang dibuat telah dibuat dapat berjalan dengan baik dan 

telah memenuhi spesifikasi yang dibutuhkan divisi SDM & Umum. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

 

5.1. Kesimpulan 

     Berdasarkan uraian di atas perancangan Aplikasi Pengelolaan Barang Berbasis 

Web pada Divisi SDM & Umum dapat ditarik kesimpulan: 

1. Aplikasi dapat menyediakan informasi mengenai persediaan barang, dan 

barang masuk, dan juga barang keluar sehingga memudahkan pegawai divisi 

SDM & Umum dalam melakukan pengadaan dan pelaporan.  

2. Aplikasi dapat menampilkan persediaan barang yang tersisa, menampilkan 

daftar penerimaan barang dan pengeluaran barang baik itu barang cetakan dan 

juga barang ATK. 

 

5.2. Saran 

 Saran yang diberikan untuk Aplikasi Pengelolaan Barang Berbasis Web: 

1. Aplikasi disarankan agar dapat mengembangkan fitur lain yang dapat 

membantu pegawai di divisi SDM & Umum. 

2. Membuat Suggested Order Quantity untuk memberikan saran pengadaan yang 

sesuai dengan analisis penggunaan barang dan ketersediaan barang 

3. Dapat menambahkan fungsi untuk revisi pada daftar permintaan yang dibuat 

oleh pegawai. 
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LAMPIRAN A 

TRANSKRIP WAWANCARA 

     Berikut merupakan transkrip wawancara yang telah dilakukan oleh penulis 

secara langsung.  

Nama Responden : Samuelson Mamole 

Jabatan : Manajer SDM & Umum 

1).Apakah terdapat permasalahan pada kegiatan di divisi SDM & Umum? 

Jawaban: Belum terdapat sistem yang membantu kegiatan inventaris. 

 

2).Apa saja yang menjadi tugas dari divisi SDM & Umum? 

Jawaban: Membuat laporan absensi dan rekap Kesehatan pegawai, Membuat 

Laporan biaya dan inventaris, Mencetak rekap inventaris, Melakukan pencocokan 

kartu control, Pengontrolan persediaan barang, Mengurus pajak pegawai. 

 

3) Bagaimana kegiatan inventaris berlangsung pada divisi SDM & Umum? 

Jawaban: Pertama dilakukan pengecekan barang, setelah itu diberitahukan kepada 

manajer untuk disetujui Jika sudah mendapatkan persetujuan, maka dapat dilakukan 

pembelian barang alat tulis kantor (ATK) dan permintaan untuk barang cetakan dari 

kantor pusat. Saat barang telah tiba, pegawai akan mencatat detail dari barang yang 

masuk. Untuk proses pengambilan barang oleh pagawai terdapat beberapa tahapan 

seperti membuat surat permintaan, memeriksa persediaan, pengambilan dan paraf 

tanda terima. proses diawali dengan pembuatan surat permintaan berisi daftar 

barang yang diperlukan oleh pegawai yang memerlukan barang. Setelah 

memasukkan surat permintaan, bagian umum akan melakukan pengecekan 

terhadap barang yang diminta. Jika jumlah barang yang diminta tersedia, maka 

bagian umum akan memberikan barang tersebut dan pegawai yang melakukan 

permintaan harus mengisi buku permintaan alat tulis kantor (ATK) sebagai bukti. 

Namun jika barang yang diminta berupa barang cetakan dari kantor pusat pegawai 

tidak memerlukan surat permintaan tetapi harus mengisi buku pencatatan masuk-

keluar barang cetakan. apabila ketersediaan barang tidak mencukupi, maka akan 

dilakukan pengadaan kembali dari bagian umum.  
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4). Setelah data-data seperti barang masuk dan keluar baik ATK dan Cetakan 

terkumpul apa yang dilakukan selanjutnya? 

Jawaban:  Data yang terkumpul di buku bukti terima barang tersebut akan direkap 

setiap akhir bulan dan akan dilakukan pencocokan pada jumlah masuk terhadap 

jumlah keluar barang oleh pegawai di Divisi SDM & Umum setelah itu akan di 

laporkan ke kantor pusat. 

 

 



 

 

B-1 
 

LAMPIRAN B 

USER ACCEPTANCE TEST 

 

Nama Penguji:  

Tipe User: Admin Assistant SDM & Umum 

No Testing Validasi 

√ × 

1. Testing masuk. 

 a. Apakah nama akun dan kata sandi dapat 

divalidasi oleh aplikasi? 

b. Apakah user dapat masuk ke dalam 

aplikasi? 

 

 

 

 

2.  Testing beranda. 

 a. Apakah jumlah data barang masuk dan 

keluar, sesuai dengan data yang pada pada 

database? 

  

3.  Testing barang. 

 a. Apakah data yang ditampilkan sesuai 

database? 

  

4. Testing tambah barang. 

 a. Apakah barang berhasil masuk ke 

database? 

  

5. Testing edit barang. 

 a. Apakah data barang berhasil di ubah pada 

database? 

b. Apakah grafik jumlah data surat 

kabupaten/kota, sesuai dengan data yang 

pada pada database? 

  

6.  Testing tambah pengadaan. 

 a. Apakah data pengadaan berhasil 

ditambahkan pada database? 
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Tomohon, 17 Desember 2020 

 

 

 

(…………………………….) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Nama Penguji:  

Tipe User: Admin Assistant SDM & Umum 

No Testing Validasi 

√ × 

7. Testing tambah pengguna. 

 a. Apakah data pengguna berhasil masuk 

ke database? 

  

8. Testing tambah divisi. 

 a. Apakah data barang berhasil masuk ke 

database? 

  

9 Testing konfirmasi permintaan pegawai 

 a. Apakah status permintaan berhasil 

berhasil diubah ke database ? 
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USER ACCEPTANCE TEST 

Nama Penguji:  

Tipe User: Manager 

No Testing Validasi 

√ × 

1. Testing masuk. 

 a. Apakah nama akun dan kata sandi dapat 

divalidasi oleh aplikasi? 

b. Apakah user dapat masuk ke dalam 

aplikasi? 

 

 

 

 

2.  Testing beranda. 

 a. Apakah jumlah data barang masuk dan 

keluar, sesuai dengan data yang pada 

pada database? 

  

3.  Testing barang. 

 a. Apakah data yang ditampilkan sesuai 

database? 

  

4. Testing tambah barang. 

 a. Apakah barang berhasil masuk ke 

database ? 

  

5. Testing edit barang. 

 a. Apakah data barang berhasil di ubah pada 

database? 

b. Apakah grafik jumlah data surat 

kabupaten/kota, sesuai dengan data yang 

pada pada database? 

  

6.  Testing pengadaan yang masuk. 
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Tomohon, 17 Desember 2020 

 

 

 

(…………………………….) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Nama Penguji:  

Tipe User: Manager 

No Testing Validasi 

√ × 

 a. Apakah pengadaan berhasil ditampilkan  

pada sisi pengguna manajer? 

  

7. Testing konfirmasi pengadaan . 

 Apakah status pengadaan berhasil diubah ?   
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USER ACCEPTANCE TEST 

Nama Penguji:  

Tipe User: Pegawai 

No Testing Validasi 

√ × 

1. Testing masuk. 

 a. Apakah nama akun dan kata sandi dapat 

divalidasi oleh aplikasi? 

b. Apakah user dapat masuk ke dalam 

aplikasi? 

 

 

 

 

2.  Testing beranda. 

 a. Apakah jumlah data barang masuk dan 

keluar, sesuai dengan data yang pada 

pada database? 

  

3.  Testing tambah permintaan. 

 a. Apakah permintaan dapat ditambahkan 

pada database? 

  

4. Testing kirim permintaan. 

 a. Apakah data permintaan berhasil dikirim 

ke database? 

  

5. Testing tampil permintaan yang dikonfirmasi. 

 a. Apakah permintaan yang dikonfirmasi 

berhasil ditampilkan?  

  

6. Testing konfirmasi penerimaan. 
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Tomohon, 17 Desember 2020 

 

 

 

(…………………………….) 

 

Nama Penguji:  

Tipe User: Pegawai 

No Testing Validasi 

√ × 

 a. Apakah status penerimaan berhasil 

diubah? 
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LAMPIRAN C 

STORYBOARD AWAL 

 

1. Storyboard 2 sebelum perubahan 

 
Keterangan  

Storyboard 2 sebelum terjadi perubahan tidak terdapat menu daftar permintaan 

barang karena awalnya terdapat pada dropdown barang Cetakan dan barang 

ATK. 

 

2. Storyboard 5 sebelum perubahan 

 
Keterangan  

Storyboard 5 sebelum terjadi perubahan pada daftar barang penerimaan barang 

Cetakan yang tidak menampilkan tanggal penerimaan barang. 
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3. Storyboard 11 sebelum perubahan 

 
Feedback 

 

Storyboard 11 sebelum terjadi perubahan tidak terdapat menu daftar permintaan 

barang karena awalnya terdapat pada dropdown barang Cetakan dan barang 

ATK. 

 

4. Storyboard 13 sebelum perubahan 

 
Keterangan  

Storyboard 13 sebelum terjadi perubahan pada daftar pengeluaran barang 

Cetakan yang tidak menampilkan tanggal pengeluaran barang. 
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