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The development of today's era is being felt very quickly, this is marked by the 

industrial revolution which is already leading to 5.0, making the technology around us 

increasingly sophisticated and modern. As an electrical engineering student, creating 

innovation and being innovative is a challenge in responding to the current 

developments in the industrial revolution, namely by creating technology that is 

relevant and can help people's daily work or activities. In this case the technology 

creation is applied in the electronics and control lab at the Catholic University of Dela 

Salle Manado at one of the entrances. It started with a case when students and lecturers 

who were going to carry out learning or teaching in the laboratory were hampered 

when entering the lab, due to limited keys to enter the laboratory, making students and 

lecturers have to wait for the lab assistant to open the door. For this reason, the author 

created an Automatic Door Opening Control System Using the Internet of Things 

Concept Based on Node MCU Microcontrollers to answer the problems and challenges 

of the current industrial revolution. The research methods used in designing and 

producing this report are research and development / R&D and Black box. The data 

obtained from this research is that keypad input must be able to be processed and 

accepted by the system, the input in this case is pin and nim, nidn and nik. Then the 

process carried out in the system is displayed on the LCD and solenoid results display 

as the output. 

Keywords: Internet of Things (iot), Microcontroller, Tools, Automatic, Input/Output. 
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Perkembangan zaman saat ini sangat begitu cepat dirasakan, hal ini ditandai dengan 

adannya revolusi industri yang sudah mengarah 5.0 sehingga membuat teknologi 

disekitar kita menjadi semakin canggih dan modern. Sebagai mahasiswa teknik elektro 

membuat suatu inovasi dan inovatif merupakan suatu tantangan dalam menjawab 

perkembangan revolusi industri saat ini yaitu dengan membuat teknologi yang relevan 

dan dapat membantu pekerjaan atau aktifitas manusia sehari-hari. Dalam hal ini 

pembuatan teknologi diterapkan dalam lab elektronika dan kendali universitas katolik 

dela salle manado pada salah satu pintu masuk. Berawal dari kasus ketika mahasiswa 

dan dosen yang akan melaksanakan belajar atau mengajar dalam laboratorium 

terhambat ketika akan masuk ke dalam lab, dikarenakan keterbatasan kunci untuk 

masuk ke dalam laboratorium sehingga membuat mahasiswa dan dosen harus 

menunggu asisten lab untuk membuka pintu. Untuk itu penulis membuat Sistem 

Pengontrolan Buka Pintu Otomatis Menggunakan Konsep Internet of Things Berbasis 

Mikrokontroler Node MCU untuk menjawab permasalahan dan tantangan revolusi 

industri saat ini. Metode peneletian yang dipakai dalam perancangan dan pembuatan 

laporan ini yaitu research and development / R&D dan Black box. Data hasil yang 

didapatkan dari penelitian ini yaitu input keypad harus dapat diproses dan diterima oleh 

sistem, input dalam hal ini yaitu pin dan nim, nidn serta nik. Kemudian proses yang 

dilakukan dalam sistem dikeluarkan pada tampilan hasil lcd dan solenoid sebagai 

outputnya. 

Kata Kunci: Internet of things (iot), Mikrokontroler, Alat, Otomatis, Input/Output. 
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1. I/O atau input/output adalah masukkan berupa instruksi kepada suatu sistem 

untuk diproses kedalam agar dapat mengeluarkan suatu hasil. 

2. Iot atau internet of things adalah mesin yang terintegrasi dengan internet, 

konsep ini mendukung manusia dengan perangkat untuk melakukan banyak hal 

secara otomatis. 

3. Database merupakan tempat atau basis penyimpanan data atau lainnya. 

4. System atau sistem adalah kumpulan suatu tatanan yang saling berkaitan untuk 

mencapai suatu tujuan. 

5. Coding adalah kunci utama yang dibuat, ditulis oleh programmer untuk 

pengembangan suatu perangkat lunak agar dapat diterima dan dipahami oleh 

komputer. 

6. Local host adalah akses yang dijalankan secara lokal atau Lan pada komputer 

server biasanya local host digunakan untuk pengembangan. 

7. Software adalah kumpulan instruksi, data, atau program yang disimpan untuk 

digunakan mengoperasikan komputer dan tugas tertentu. 

8. Hardware adalah perangkat keras yang dapat dilihat dan disentuh digunakan 

untuk menjalankan perintah yang sudah diprogram. 

9. Client adalah pengguna yang mengakses suatu layanan yang disediakan oleh 

server atau penyedia layanan. 

10. Server adalah penyedia layanan yang mengatur permintaan dari client 

didalamnya terdapat data-data yang tersimpan. 
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