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ABSTRACT 

 

Mobile Legends: Bang Bang is a type of online multiplayer game that has 

the concept of fighting in an arena with a 5 vs 5 battle system. This game is quite 

complex in terms of rules and how to play, especially for beginner players, 

because most of the ML game players are still lacking. understand the influence 

and strength of the Hero (Hero power) that will be used. Mistakes in choosing a 

Hero can cause the team to lose. Knowledge of hero power is a basic mechanic 

for players to be able to follow META in the game. 

The K-means method from data mining is used to cluster Heroes based on 

their characteristics. There are 103 heroes and 6 characteristics used, such as 

role, offensive, difficulty, endurance, control effect, and attack speed. These 

Heroes will be groupped into 5 clusters, namely C1: Very Strong, C2: Strong, C3: 

Fairly Strong, C4: Weak, C5: Very Weak. The test results revealed the algorithm 

can group heroes into the five clusters based on their characteristics. 
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ABSTRAK 
 

Mobile Legends : Bang Bang merupakan jenis game multiplayer online 

yang memiliki konsep bertarung di dalam arena dengan sistem pertarungan 5 vs 5. 

Game ini cukup kompleks dari segi aturan dan cara bermain, terutama untuk para 

pemain pemula, karena kebanyakan dari pemain game ML ini masih kurang 

mengerti tentang pengaruh dan kekuatan dari hero (hero power) yang akan 

dipakai. Kesalahan dalam memilih Hero dapat menyebabkan tim mengalami 

kekalahan. Pengetahuan tentang Hero power merupakan mekanik dasar bagi 

pemain untuk dapat mengikuti META dalam game. 

Metode K-means dari data mining digunakan untuk mengelompokkan 

hero berdasarkan karakteristiknya. Terdapat 103 hero dan 6 karakteristik yang 

digunakan, yaitu role, offensive, difficulty, endurance, control effect, dan attack 

speed. Hero tersebut akan dikelompokkan menjadi 5 cluster, yaitu C1: Sangat 

Kuat, C2: Kuat, C3: Cukup Kuat, C4: Lemah, C5: Sangat Lemah. Hasil pengujian 

menunjukkan algoritma dapat mengelompokkan hero ke dalam lima klaster 

tersebut berdasarkan karakteristiknya. 

 

 

Kata Kunci : Mobile Legends, Hero, K-means, Karakteristik, META.  
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