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ABSTRACT 
 

Broiler chicken or we know as broilers is one of farm animals that 

saleable or popular in the market, because this chicken have delicious taste, 

affordable price, easy to get and have good enough nutrition for the human body. 

Broilers is one of main contributor to the nutrition  of people nationally, so 

chance for broilers business is very good. Handling this particular chicken need a 

special care, like feeding that must be controlled so the chicken would not starve, 

the level of sterility in the cage must be in acceptable condition so the chicken 

would not be affected by disease, the water given to the chicken must be clean 

(sterile) so broilers couldn’t be affected by disease, and the cage temperature 

must be stable with a constant degree. Temperature have a big influence to the 

broilers health and durability.  

This final project would only focus in cage temperature. Cage temperature 

very important for broilers because, if the cage temperature was hampered, 

broilers would refuse to eat, causing the broilers to be sick or dead.  

One of the alternative to fix the problem is by using technology, by making 

an application using the fuzzy logic tsukamoto algorithm that could detect 

temperature change on the cage environment. This algorithm was use to calculate 

the rapid changing of the main elements that influence broilers which is 

temperature, population and age. This application would be able to generate 

notifications when the temperature is increasing or decreasing in the cage so the 

temperature can be adjust to the ideal level for the broilers.  

This application will be build using C++ programming language. 

Application are successfully created and tested. Testing results show that this 

application works according to what have been expected. The algorithm in this 

application is following the rules from Tsukamoto fuzzy logic and can be used to 

fixed cage temperature problem on broiler chicken cage. 

 

Keywords: Cage Temperature, Fuzzy Logic Tsukamoto. 
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ABSTRAK 

 

Ayam broiler atau yang lebih dikenal dengan ayam daging adalah salah 

satu jenis hewan yang laku atau populer dipasaran, dikarenakan ayam ini memiliki 

rasa yang enak, harga yang cukup terjangkau, mudah untuk didapatkan dan 

memiliki gizi yang cukup baik untuk tubuh. Ayam broiler ini merupakan salah 

satu pendorong utama penyediaan protein hewani nasional, sehingga peluang 

untuk berbisnis ayam broiler ini sangat bagus. Namun dalam proses perawatan 

jenis ayam yang satu ini memiliki banyak kesulitan seperti pemberian pakan yang 

harus selalu dikontrol agar ayam tidak mengalami kelaparan, tingkat kesterilan 

kandang yang harus dijaga agar ayam tidak terkena penyakit, pengontrolan 

pemberian air kepada ayam yang harus bersih (steril) agar ayam tidak terkena 

penyakit, dan suhu kandang yang harus stabil dan tetap terjaga. Suhu memiliki 

pengaruh yang besar kepada kesehatan dan daya tahan tubuh dari ayam.  

Pembuatan tugas akhir ini akan berfokus pada satu masalah yang ada di 

atas yaitu suhu. Suhu kandang merupakan salah satu faktor utama dalam proses 

pemeliharaan ayam daging. Apabila suhu kandang terganggu, maka bisa 

mengakibatkan ayam tidak mau makan atau mati. 

Salah satu alternatif untuk mengatasi hal tersebut adalah memanfaatkan 

perkembangan teknologi saat ini, yaitu dengan membuat aplikasi yang dapat 

menentukan suhu ideal kandang dengan menggunakan algoritma Fuzzy Logic 

Tsukamoto. Pengunaan algoritma ini dikarenakan unsur utama seperti suhu, 

populasi dan umur selalu berubah, akibat dari hal tersebut menimbulkan 

banyaknya aturan-aturan, dan Fuzzy Logic Tsukamoto mengaplikasikan penalaran 

pada setiap aturannya sehingga cocok untuk digunakan. Aplikasi ini nantinya 

dapat memberikan pemberitahuan untuk menaikan atau menurunkan suhu dalam 

kandang, sehingga suhu bisa berada pada suhu yang ideal. 

Pembangunan aplikasi ini dengan menggunakan bahasa pemrograman 

C++. Aplikasi berhasil dibangun dan dilakukan pengujian. Pengujian yang 

dilakukan menunjukkan bahwa aplikasi ini berfungsi dengan baik dan fuzzy logic 

yang ada dalam aplikasi berjalan sesuai rumus fuzzy logic Tsukamoto dan dapat 

digunakan untuk mengatasi masalah suhu yang ada pada kandang ayam broiler. 

 

Kata kunci: Suhu Kandang, Fuzzy Logic Tsukamoto 
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