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BAB |
LANDASAN TEORI

1.1 Latar Belakang

Kemajuan teknologi dan informasi diketahui sangat cepat sehingga memiliki
dampak yang dapat memudahkan seseorang untuk mendapatkan suatu informasi.
Hal ini berdampak pada pembangunan website yang sudah menjadi sarana untuk
berbagai macam hal, seperti kumpulan informasi yang dapat diakses secara publik
dan dikelola oleh seseorang atau oleh organisasi. Website menyediakan berbagai
macam variasi yang beragam, seperti media sosial, pendidikan, atau e-commerce
[1].

Credit Union Mototabian bergerak dan memberi pelayanan di bidang usaha
peminjaman uang, yang terletak di Kota Kotamobagu, Sulawesi Utara. Tempat ini
juga dapat berperan sebagai tempat tabungan bagi seluruh masyarakat yang ingin
menyimpan uang mereka secara teratur dan terorganisir dengan baik. Namun, ada
permasalahan yang dihadapi oleh Credit Union Mototabian yang dimana tempat ini
tidak memiliki website yang dapat memberikan informasi baru berupa, seminar
atau program kerja yang nantinya akan direalisasikan oleh anggota-anggota Credit
Union Mototabian. Para karyawan Credit Union Mototabian melakukan upaya
seperti menyebarkan informasi event yang akan diselenggarakan melalui story
WhatsApp atau menyampaikan secara lisan kepada masyarakat yang datang ke
Credit Union Mototabian. Upaya ini tidak dapat memberi dampak yang besar
dikarenakan informasi yang diberikan hanya akan menyebar dalam skala yang
kecil, yaitu di sekitar kantor Credit Union Mototabian.

Maka dari itu, permintaan dari pihak Credit Union Mototabian adalah
membuat website berupa profile web agar dapat diberikan kepada anggota yang
akan mengurus website ini, sehingga dapat memberikan informasi baru yang dapat

diakses dan menjangkau masyarakat luas.



1.2 Rumusan Masalah
Bagaimana cara membangun website untuk Credit Union Mototabian agar
dapat mempermudah masyarakat untuk memperoleh informasi seperti penjelasan

singkat tentang perusahaan, informasi pendaftaran, dan sebagainya?

1.3 Tujuan Kerja Praktik
Tujuan dari Kerja Praktik yang dilakukan adalah membuat website untuk
memberi layanan website Credit Union Mototabian dan memudahkan masyarakat

agar dapat mengetahui informasi terkait Credit Union Mototabian.

1.4 Manfaat Kerja Praktik
Manfaat yang didapat dari Kerja Praktik adalah sebagai berikut:
1. Perusahaan
Mendapatkan layanan baru, yaitu website. Dimana terdapat informasi,
biodata singkat, dan event yang terkait dengan Credit Union Mototabian.
2. Anggota
a. Mengurus dan memberi informasi baru seperti data tentang perusahaan
atau hal terkait Credit Union Mototabian.
b. Memberi informasi berupa status keaktifan tabungan kepada masyarakat
yang mendaftar.
3. Masyarakat
a. Mempermudah untuk mendapatkan informasi terbaru terkait Credit Union
Mototabian.

b. Dapat mengecek status tabungan mereka melalui website.

4. Mahasiswa
Menerapkan ilmu pengetahuan yang diperoleh dengan membuat website
untuk membantu pihak Credit Union Mototabian untuk memberi informasi

sekaligus mendapatkan pengalaman kerja yang nyata.



1.5 Batasan Masalah

Pembangunan website memiliki 5 (lima) batasan, yaitu:

1. Hak akses diberikan untuk pengguna (user) hanya untuk melihat isi konten
web.

2. Admin IT diberikan hak akses untuk memodifikasi isi dan tampilan web.

3. Website ini dibuat dengan fokus memberikan informasi mengenai Credit Union
Mototabian.

4. Masa jabatan keanggotaan yang ditampilkan pada website akan dikelola secara
manual oleh admin IT.

5. Keamanan dan promosi website tidak dilakukan.

1.6 Sistematika Penulisan

Diketahui sistematika penulisan untuk laporan Kerja Praktik ini terdiri dari
lima bab, yaitu:
BAB 1 : PENDAHULUAN

Berisi penjelasan mengenai latar belakang, rumusan masalah, tujuan Kerja

Praktik, manfaat Kerja Praktik, batasan masalah dan sistematika penulisan.
BAB 2 : DATA UMUM PERUSAHAAN

Berisi penjelasan mengenai sejarah umum Credit Union Mototabian dan alur
kerja milik perusahaan.
BAB 3 : LANDASAN TEORI

Berisi teori pendukung, prosedur pengumpulan data, dan metode yang
digunakan dalam pembangunan website dan laporan Kerja Praktik.
BAB 4 : PEMBAHASAN

Berisi penjelasan mengenai tahapan pengembangan sistem yang mengikuti
tahapan metode untuk pembangunan website.
BAB 5 : KESIMPULAN DAN SARAN

Berisi pembahasan mengenai kesimpulan dan saran dari pembangunan website

yang dibuat.



BAB Il
DATA UMUM PERUSAHAAN

2.1 Sejarah Singkat Perusahaan

Saat pertama kalinya Credit Union Milenium hadir di Keuskupan Manado
khususnya di Paroki Kristus Raja Kotamobagu yang dinyatakan dapat untuk
mengikuti agenda Rapat Pleno Dewan Pastoral Paroki Kristus Raja Kotamobagu
Semester 1l bulan Juni tahun 2007. Hasil yang didapatkan adalah memutuskan
langkah selanjutnya Bidang Pengembangan Sosial Ekonomi (PSE) Paroki Kristus
Raja Kotamobagu, untuk secepatnya membentuk Credit Union Milenium. Dengan
segala keterbatasannya Credit Union Mototabian (CUMT) semenjak berdiri, para
pengurus, pengawas, dan anggota CUMT telah berusaha bekerja dengan keras
untuk memenuhi persyaratan agar CUMT disetujui untuk diterima agar bisa
menjalin hubungan dengan Credit Union yang terletak di Chicago, Amerika Serikat
bernama World Council of Credit Unions (WOCCU), di Asia berpusat di Bangkok
bernama Association of Asian Confederation of Credit Union (ACCU) dan
Indonesia berpusat di Kalimantan Badan Koperasi Credit Union Kalimantan
(BKCUK). Akhirnya perjuangan yang dilakukan membuahkan hasil pada tepatnya
7 Mei 2009 sampai dengan 9 Mei 2009, para anggota Credit Union Mototabian
diundang untuk ikut hadir pada Rapat Anggota Tahunan Tahun Buku 2009 pada
BKCUK dan CUMT hadir dalam RAT tersebut diwakili oleh sekretaris bpk.
Markus Sugeng dan ketua badan pengawas bpk. Lucky Musung. Sehingga RAT
diakhiri ditanggal 9 Mei 2009, telah diresmikan bahwa CUMT diterima dan masuk
dalam jalinan hubungan mendunia dengan nomor anggota yang ke-72 [2]. Pada
awal mulainya beroperasional, CUMT mendapat sosialisasi berupa modal dari
BKCUK sebesar Rp. 50.000.000 (lima puluh juta rupiah). Bantuan yang diberikan
dipakai untuk membayar uang bulanan para anggota, memesan brankas, 1

set komputer, membeli sebuah sepeda motor untuk keperluan kantor.



Sejak berdiri sampai dengan resminya CUMT, BKCUK terhitung telah
membantu memberikan dana sebesar Rp. 118.600.000 (Seratus Delapan Belas Juta
Enam Ratus Ribu Rupiah). Pada akhirnya, hutang ini telah dibayar lunas oleh
CUMT pada tanggal 24 Februari 2010 [2].

2.2 Lingkup Pekerjaan Perusahaan
Credit Union Mototabian memberikan pelayanan di bidang usaha peminjaman

uang dan tabungan.

2.2.1 Visi dan Misi
A. Visi
Meningkatkan kualitas hidup anggota agar bermartabat dan mandiri [2].

B. Misi
Menjadi lembaga pemberdayaan manusia berbasis komunitas yang unggul,
terpercaya dan berkelanjutan [2].

2.2.2 Logo

Di bawah ini merupakan logo dari Credit Union Mototabian.

W03

Gambar 2.1 Logo Perusahaan [2]



6

Saat ini Credit Union Mototabian menggunakan logo perusahaan yang
terdiri dari dua tangan yang mengangkat bola dunia, di dalam bola dunia terdapat
potret terdiri dari tiga orang serta tulisan “Credit Union Mototabian” yang
melengkung [2].

1 Gambar Keluarga: gambar ini menegaskan yang dibangun oleh Credit Union
adalah manusia [2].

2 Gambar Bola Dunia: gambar imi menjelaskan bahwa gerakan Credit Union
merupakan gerakan mencakup seluruh dunia. Agar tetap konsisten, maka
diperlukan pendidikan. Pendidikan yang dianut oleh Credit Union adalah
pendidikan yang menyadarkan dan membebaskan [2].

3. Gambar Tangan: tangan kiri merupakan lambang solidaritas (setia kawan yang
berbunyi “anda susah saya bantu, saya susah anda bantu”) [2]. Tangan kanan
memiliki lambang swadaya yang mottonya dari anggota, oleh anggota, dan

untuk anggota [2].

2.2.3 Struktur Organisasi
Berikut terdapat struktur perusahaan pada Credit Union Mototabian. Tanda
bintang pada gambar merujuk kepada bagian dimana penulis ditempatkan selama

melaksanakan Kerja Praktik.

Dewan Penasehat > Dewan Pengurus

'

Ketua

h 4 ¢ A 4

Wakil Ketua Sekretaris® Bendahara

Badan Pengawas

'

Anggota

Gambar 2.2 Struktur Organisasi



2.3 Lingkup Pekerjaan yang Dilakukan

Penulis ditempatkan pada unit asisten manajer yang terdapat dibagian
sekretaris. Dalam pengumpulan data dan pembuatan website, penulis bekerja
dengan seluruh anggota yang menangani proses peminjaman dan penabungan uang
di Credit Union Mototabian. Selama pelaksanaan Kerja Praktik berlangsung,
penulis diminta untuk membantu dalam menangani masalah-masalah teknis terkait

dengan teknologi informasi dan melayani masyarakat.



BAB Il
LANDASAN TEORI

3.1 Teori Pendukung

Website menampilkan berbagai macam informasi secara teratur dan
terorganisir dengan baik sehingga membuat pengguna dapat menghemat waktu dan
tenaga dalam mencari serta mendapatkan informasi yang diinginkan. Website juga
dapat menyediakan berbagai macam variasi yang beragam, seperti media sosial,

pendidikan, atau e-commerce [1].

3.2 Teknologi yang Digunakan
Pada bagian ini akan dibahas semua teknologi yang digunakan dalam

pembangunan website Credit Union Mototabian.

3.2.1 HyperText Markup Language (HTML)

Adalah bahasa untuk membuat isi website. HTML yang dikenal dengan
HyperText Markup Language merupakan bahasa untuk web dengan W3C (World
Web Consortium). Pada umumnya HTML digunakan untuk penyusunan struktur
halaman yang terdapat pada website agar sesuai dengan keinginan pembuatnya.
Format ekstensi HTML tersimpan dalam bentuk html dan Microsoft Visual Code
adalah salah satu contoh dari text editor yang dapat membantu pengguna untuk
membuat HTML [3]. File HTML tentunya diakhiri dengan ekstensi html bisa
diakses dengan web browser apa pun, salah satunya Microsoft Edge. Web Browser
tersebut dapat membaca file HTML dan menerjemahkan bahasa HTML, sehingga
tampilan isi kontennya dapat dilihat dan dibaca oleh pengguna. Biasanya masing-
masing halaman tersebut terdiri atas serangkaian tags, yang tersusun untuk
membentuk sebuah halaman website. Tags bertujuan untuk membuat susunan
hierarki yang terorganisir dengan baik sehingga konten yang dibuat menjadi bagian

paragraf, heading, dan konten lainnya [4].



3.2.2 Hypertext Prepocessor (PHP)

Bahasa pemrograman ini diperuntukkan pada sistem operasi seperti
Windows sebagai contoh. PHP adalah bahasa pemrograman yang sering digunakan
untuk membuat website yang bersifat server-side scripting dan dinamis. PHP dapat
memanfaatkan fungsi dari database melalui perantara MySQL sehingga dapat
menampilkan data pada halaman website yang dinamis [5]. Alasan PHP sering
dipakai adalah karena cenderung mudah untuk dipelajari, sumber yang tersebar
secara luas, memiliki kompabilitas yang baik dengan HTML, dan tentunya bersifat

open-source [3].

3.2.3 Database MySQL

SQL adalah bahasa yang terstruktur digunakan untuk memanajemen suatu
database dan bersifat relational. Sedangkan, MySQL adalah sistem yang mengolah
dan memanajemen basis data sehingga dapat dikategorikan sebagai open-source.
Data yang tersimpan pada database MySQL dapat dikelola dalam beberapa tabel
secara terpisah sehingga pengguna dapat mengatur isi data dengan cepat. Sistem
basis data pada MySQL dapat menunjang berbagai fitur seperti multi-threaded,
multi-user, serta SQL DBMS [3]. Pada intinya, cara kerja MySQL adalah membuat,
memanajemen dan mengelola database yang terdapat pada server-side yang
bertujuan untuk menyimpan berbagai informasi dengan menggunakan bahasa SQL.
Fungsi lain dimiliki oleh MySQL adalah pengguna dipermudah untuk mengelola
data yang tersimpan dalam teks, yang dikelola secara lokal maupun umum dalam
web.

Penyedia server web telah menyediakan beberapa fungsi untuk MySQL
dalam konteks pengembangan website agar dapat dikelola oleh web developer. Isi
antarmuka yang terdapat pada MySQL yang dikenal sebagai PHPMyAdmin
memiliki tujuan untuk menghubungkan PHP dengan MySQL agar proses

manajemen database pada web bisa dilakukan secara terstruktur [3].

3.2.4 Cascading Style Sheet (CSS)
CSS merupakan kumpulan atribut berfungsi mengatur format dari tampilan
web dan dapat digunakan untuk mengatur tampilan banyak dokumen secara

bersamaan.
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CSS merupakan script yang berfungsi untuk mengolah bagian dari sebuah
konten yang akan ditampilkan pada sebuah web sesuai dengan keinginan
pembuatnya.. CSS bekerja dengan mengasosiasikan aturan yang terdapat dalam
script dengan halaman HTML. Aturan ini berisi bagaimana konten elemen tertentu
harus ditampilkan. Terdapat tiga bagian dalam CSS vyaitu selector untuk
menentukan elemen mana pada HTML yang akan diberlakukan aturan
tampilannya, property untuk menunjukkan bagaimana elemen yang dirujuk akan
ditampilkan, dan value untuk menentukan nilai pengaturan yang ingin digunakan

untuk property yang dirujuk [5].

3.2.5 Javascript

Javascript (JS) dikenal sebagai bahasa pemrograman yang berbasis Client
Side Programming Language dan digunakan dalam pembuatan situs web untuk
meningkatkan fungsionalitasnya. Tipe bahasa proses pemrogramannya dilakukan
oleh client seperti Microsoft Edge. Pada tahun 1995, Netscape merupakan
perusahaan yang pertama kali mempublikasikan Javascript. Pada awal mula bahasa
ini diberi nama “LiveScript” yang memiliki fungsi untuk menjadi bahasa yang
simpel agar dipakai Netscape Navigator 2.

JS juga dapat dikombinasikan bersama dengan HTML dan CSS dalam
pembuatan website agar dapat bersifat responsif. Javascript bersifat open-source
dan cross-platform sehingga penggunaannya dapat ditemui dengan mudah dalam
berbagai jenis web. Javascript memiliki keterkaitan terhadap browser yang dapat
memanggil halaman web tersebut dimana terdapat skrip dari Javascript dan berada
di dalam berkas HTML [3].

3.2.6 Front end

Front end berfungsi untuk menghubungkan pengguna dengan segala sesuatu
yang berkaitan dengan back end, biasanya berfokus pada user interface. Pada
bagian ini, HTML, CSS dan Javascript bekerja dengan membuat tampilan website
dapat membuat pengguna berinteraksi dengan website. Peran front end sangat
penting, dengan tampilan yang dapat dimengerti oleh pengguna maka informasi
dapat didapat dengan mudah [7].
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3.2.7 Back end

Back end adalah tempat dimana semua proses pada sistem berjalan, seperti
tambah, hapus, atau ubah data. Bahasa pemograman yang digunakan pada Back
end adalah PHP, MySQL, dan 1/0O (Input/Output). Back end berfokus pada

pengelolaan database dan scripting. [7].

3.3 Metode Pengembangan Sistem

Metode yang dipakai adalah RAD (Rapid Application Development) dan untuk
kakas penggambaran menggunakan UML (Unified Modelling Language). RAD
atau Rapid Application Development merupakan alur pengembangan yang
mengutamakan jangka waktu pembangunan sistem yang singkat dan cepat serta
cocok digunakan untuk situasi yang terbatas [6]. Metodologi RAD dikembangkan
untuk mengatasi sisi kelemahan dari metode desain terstruktur dengan
menyesuaikan fase pada System Development Life Circle (SDLC) untuk
mendapatkan bagian yang diperlukan agar pengembangan sistem dapat dilakukan
dengan cepat. Sehingga, metode tersebut didasarkan oleh beberapa faktor seperti
waktu pengembangan yang relatif singkat dan keterlibatan yang tinggi dari

pengguna dalam proses pengembangan perangkat lunak [6].

Requirements Planning

Tasks

* Users, managers,and IT
staff agree upon business
needs, project scope, and
systems requirements

+ Obtain approval to

continue
/ _ User
-l

Gambar 3.1 Tahapan RAD [7]

Construction Tasks

* Program and
application
development

* Coding

* Unit, integration,
and system testing

User Design Tasks

* Interact with users

* Build models and
prototypes

« Conduct intensive
JAD-type sessions

Cutover Tasks

+ Data conversion

* Full-scale testing

*+ System changeover
+ User training
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Pada proses pembangunan aplikasi dengan metodologi RAD terdapat 4 fase
yaitu:

Fase 1: Requirements Planning

Fase ini akan dilakukan penggambaran rancangan yang nantinya akan
dibuat untuk menentukan kebutuhan yang dibutuhkan oleh sistem [6]. Setelah itu
kebutuhan yang sudah diidentifikasi akan dicatat dan dimasukkan ke dalam daftar
kebutuhan sistem sehingga menghasilkan laporan kebutuhan sistem yang
mencakup ruang lingkup sistem dan persetujuan pengguna [8]. Dalam kasus ini
pengguna yang ditujukan adalah admin IT.

Fase 2: User Design

Pada tahap desain sistem, seluruh kebutuhan sistem akan ditafsirkan dalam
bentuk prototype. Hasil yang diperoleh akan diberi kepada pengguna untuk
mengidentifikasi apakah sistem masih berada di jalan yang benar atau sudah
melenceng dari yang diharapkan [6]. Hal ini wajib dilakukan sampai seluruh fitur
sistem sudah terpenuhi dan disetujui oleh pengguna. Tahap ini akan menjelaskan
alur bagaimana website akan berjalan pada sisi pengguna dan sisi admin.

Fase 3: Construction

Ketika fase kedua sudah disetujui, maka fase ini akan melanjutkan hasil
prototype menjadi nyata [6]. Hal-hal terkait, nantinya akan dikerjakan pada fase ini
dituangkan dalam coding website, pengujian coding, pengujian integrasi sistem,
dan sebagainya.

Fase 4: Cutover

Fase terakhir RAD akan menghasilkan pembangunan suatu sistem dan akan
diuji lagi agar tidak ada fitur yang berjalan tidak sesuai yang diharapkan. Metode
pengujian yang dipakai adalah dengan blackbox dan whitebox [8]. Metode blackbox
digunakan untuk menguji fungsionalitas dari sistem. Sedangkan whitebox ditujukan
untuk menguji struktur atau alur logika dari coding yang dihasilkan, khusus untuk
pembangunan Website Credit Union Mototabian [6]. Untuk masalah maintenance
sistem, akan diserahkan kepada end user, atau admin IT.

UML dikenal sebagai bahasa pemodelan untuk menggambarkan,
membangun, dan menjelaskan hasil sistem, memodelkan projek, serta soft-system.
UML disebut sebagai notasi diagram standar untuk memodelkan aplikasi yang

berorientasi objek [8].
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3.3.1 Data Flow Diagram

Atau bisa disebut dengan DFD, adalah yang diagram penggambaran proses
alur input/output dari sebuah sistem yang dirancang. Diagram berperan penting
pada tahap penggambaran sistem karena dengan menggambarkan batasan yang
terdapat pada sistem, dapat membuat alur perancangan terlihat dengan jelas, smaka
proses pengembangan yang dilakukan dapat berjalan lebih terfokus dan terarah [9].
Tujuan dan fungsi DFD adalah menggambarkan sistem menjadi jaringan proses
yang aliran datanya nanti akan dihubungkan satu sama lain. Berikut simbol DFD

disajikan pada tabel di bawah ini.

Tabel 3.1 Simbol DFD [9]

Simbol Keterangan

Entitas adalah  simbol  yang

menunjukkan orang atau sistem

yang berada diluar namun dapat

berinteraksi dengna sistem [9].

Simbol Data flow berbentuk panah

yang memperlihatkan satu alur,

v

yang selalu diawali dan diakhiri

A

pada suatu proses [9].

Simbol ini adalah proses fungsi
yang menunjukkan proses dengan
rinci [9].

Simbol Data store menunjukkan

data yang disimpan dengan cara
tertentu [9].
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3.3.2 Entity Relationship Diagram

Atau disebut dengan ERD, merupakan diagram pemodelan hubungan antar
materi dihubungkan melalui primary key dan foreign key yang terdapat pada tabel
di dalam database. Teknik pemodelan untuk memodelkan kebutuhan data dari
suatu organisasi, biasanya dipakai oleh sistem analisis untuk menganalisis
persyaratan proyek pengembangan sistem. Menggunakan teknik diagram untuk
desain database berdasar sistem yang dibuat. ERD menggambarkan relasi entitas

dengan komponen pendukung [9].

Simbol Kardinalitas ERD

. 1 to 1 (One to One) O
* 1ton (one to many) %
* N to n (many to many) >—<>—<

Gambar 3.2 Simbol Kardinalitas ERD

Berikut penjelasan kardinalitas rasio yang merupakan hubungan antar satu
entitas dengan entitas lainnya:
a. Oneto One (1:1)
Entitas A hanya boleh berhubungan dengan satu entitas B, begitu pula
sebaliknya [9].
b. One to many (1:M / Many)
Entitas A dapat berhubungan dengan lebih dari satu entitas B tetapi tidak bisa
sebaliknya [9].
c. Many to Many (M:M)
Entitas A dapat berhubungan banyak dengan entitas B dan demikian pula

sebaliknya [9].



Selanjutnya simbol ERD dapat dilihat pada Tabel 3.2 sebagai berikut.

Tabel 3.2 Simbol ERD [9]

Simbol

Keterangan

Entity merupakan suatu
komponen data yang akan
disimpan pada database.
Penamaan kata ini dinamai

dengan kata benda [9].

Relationship  menghubungkan
relasi antara  entitas  dan
penamaannya dinamai dengan
kata kerja [9].

Atribut merupakan kolom data

yang disimpan pada suatu entitas

[9].

Atribut Komposit [9].

El

Total parsitipasi dari E2 dalam
R [9].

El

E2

Rasio Kardinalitas
1:N untuk E1:E2 dalam R [9].

15
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Simbol Keterangan

Kontektor adalah penghubung
antara relasi dan entitas yang

memiliki ~ jumlah  pemakai
(kardinalitas) [9].

Dalam pembuatan ERD terdapat 3 komponen penting yang akan dibentuk
yaitu :
1) Entitas
Entitas merupakan suatu komponen yang memiliki nilai berbeda, nantinya
dapat diwujudkan dalam basis data [9].
2) Relasi
Relasi adalah hubungan antara dua jenis entitas dan direpresentasikan sebagai
simbol garis lurus yang menghubungkan dua entitas [9].
3) Atribut
Atribut memberikan informasi lebih rinci tentang jenis entitas. Atribut
memiliki struktur internal berupa tipe data dan nama data. Berikut adalah
penjelasan lebih rinci tentang jenis atribut:
a. Atribut Key
Merupakan satu atau gabungan dari beberapa atribut dibedakan dari semua
baris data dalam tabel dan diberi fungsi unik. Dikatakan unik jika pada
atribut yang dijadikan primary tidak memiliki baris dengan nilai yang
sama [9].
b. Atribut Multivalue
Suatu atribut yang mempunyai nilai yang lebih dari satu pada atribut yang
terkait.
c. Atribut Simpel
Atribut bernilai mutlak, tidak dapat dipecah.
d. Atribut Composite
Memiliki atribut yang terdiri lebih dari satu atribut yang mengandung nilai

tertentu dan dapat dipecah menjadi sub atribut [9].
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3.4 Prosedur Pengumpulan Data

Pada bagian sub bab ini akan menjabarkan metode dan sumber yang

diperlukan dalam memperoleh data selama kegiatan Kerja Praktik.

3.4.1 Metode Pengumpulan Data

a.

Wawancara
Penulis mengadakan wawancara secara langsung maupun daring dengan ibu

Yuliana Y. Sarionsong, S.Si selaku sekretaris Credit Union Mototabian.

Studi Literatur
Penulis melakukan pencarian data dari beberapa referensi melalui e-book,

buku, laporan dan jurnal terkait dengan permasalahan yang dihadapi.

3.4.2 Sumber Data

a.

Data Primer

Diperoleh secara langsung melalui sesi tanya jawab dengan ibu Yuliana Y.
Sarionsong S.Si selaku sekretaris Credit Union.

Data Sekunder

Diperoleh melalui pencarian buku, e-book dan jurnal limiah.



BAB IV
PEMBAHASAN

4.1 Requirements Planning
Tahap ini akan menganalisis dan mendaftarkan kebutuhan bisnis, ruang
lingkup proyek dan kendala dari website yang dibangun.
Hasil yang diperoleh dari tahap ini adalah mengidentifikasi target pengguna,

daftar kebutuhan bisnis, dan ruang projek serta analisis sistem yang sedang berjalan

[8].

4.1.1 Pengumpulan Data

Dilakukan dengan memakai cara wawancara anggota-anggota Credit Union
Mototabian yang nantinya akan diperkenalkan mengenai website yang akan dibuat.
Setelah data yang diperlukan sudah terkumpul, data tersebut akan dianalisis agar
bisa menjadi pedoman untuk pembuatan Website Credit Union Mototabian.

4.1.1.1 Daftar Pertanyaan Wawancara
Untuk daftar wawancara dapat dilihat pada bagian Lampiran A.

4.1.1.2 Analisis dan Pemecahan Masalah

Pengumpulan data telah dilakukan dengan cara wawancara secara
langsung dengan anggota-anggota Credit Union Mototabian (CUMT). Dapat
ditarik kesimpulan bahwa CUMT ingin membuat pembaharuan terhadap
bagaimana cara mereka agar dapat memperkenalkan CUMT kepada masyarakat
dalam skala yang luas. Maka dari itu, dibuatkan website agar CUMT dapat lebih
memperkenalkan usaha mereka melalui dunia internet. Fitur yang penulis ajukan
kepada manajer telah disetujui karena CUMT lebih sering menyimpan berkas
penabung dalam bentuk berkas. Maka dari itu, untuk fitur “menunjukkan status

tabungan” diberikan persetujuan dari manajer.

18
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Setelah dilakukan analisis dan perbincangan dengan manajer beserta
beberapa anggota CUMT, dapat disimpulkan dalam pembuatan Website Credit
Union Mototabian akan menampilkan isi mengenai sejarah, visi dan misi, cara
kerja, status keaktifan, serta apa itu Credit Union Mototabian. Isi tampilan ini dapat

diubah melalui backend yang bisa diakses oleh admin IT.

4.1.2 ldentifikasi Target Pengguna
Bagian ini akan dijelaskan dalam bentuk tabel apa saja tugas dan tanggung
jawab dari pengguna website, berdasarkan hasil analisis dari wawancara yang telah

dilakukan.
Tabel 4.1 Identifikasi Pengguna

Aktor Tugas dan Tanggung Jawab

Admin IT Memasukkan data penabung.
. Memasukkan data informasi.

. Memasukkan data berita.

. Memeriksa website.

Masyarakat

1.
2
3
4. Memasukkan data event.
5
1. Melihat status tabungan.
2

. Melihat informasi terkait Credit Union.

4.1.3 Daftar Kebutuhan Pengguna
Daftar kebutuhan pengguna yang terdapat pada Credit Union Mototabian

dapat dilihat pada Tabel 4.2.
Tabel 4.2 Daftar Kebutuhan Pengguna

Entitas Kebutuhan Pengguna

Admin IT 1. Penyimpanan data penabung, informasi,
berita, dan event.

2. Menghapus data penabung, informasi, berita,
dan event.

3. Merubah data penabung, informasi, berita,

dan event.
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4.1.4 Project Scope

Ruang lingkup proyek dalam Kerja Praktik ini dibuat berdasarkan data hasil

analisis yang dilakukan kemudian diidentifikasi berdasarkan permasalahan yang ada.

Setelah itu dilanjutkan ke tahap selanjutnya, yaitu tahap perancangan desain,

pembangunan website, dan pengujian website yang telah dibangun.

1. Fungsi admin

a.

Fungsi tambah data penabung, berita, event, informasi pendaftaran, dan
pengguna.

Fungsi ini untuk menambahkan informasi penabung dengan memasukkan
nama, NIK, status tabungan, judul berita, judul informasi pendaftaran, isi
berita, isi informasi pendaftaran, tambah pengguna dan isi event.

. Fungsi merubah data penabung, berita, event, informasi pendaftaran, dan

pengguna.
Fungsi ini untuk merubah data penabung, berita, event, informasi

pendaftaran dan pengguna.

2. Fungsi Pengguna

a.

Fungsi melihat informasi tabungan

Fungsi ini untuk pengguna dapat melihat status tabungan.

. Fungsi melihat produk dan informasi

Fungsi ini untuk pengguna dapat melihat produk dan informasi yang
tersedia.

. Fungsi melihat event dan berita

Fungsi ini untuk pengguna dapat melihat event dan berita yang tersedia

3. Fungsi Umum

Fungsi login

Fungsi ini untuk admin dapat membuat akses masuk ke halaman, dimana

fungsi admin yang telah dijelaskan di atas dapat dipergunakan.



4.1.5 System Requirements

Berikut ini merupakan daftar spesifikasi sistem yang digunakan.

Tabel 4.3 Spesifikasi Sistem
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No. Sumber Daya Spesifikasi
1. Perangkat Keras:

a. Processor Intel Core i7

b. Memory (RAM) 8GB

c. Hardisk 1TB

d. Lain-lain Mouse, Keyboard, Wi-fi, Printer
2. | Perangkat Lunak:

a. Bahasa pemrograman
b. DBMS

c. Script Editor

d. Pemodelan Object

e. Sistem Operasi

PHP 7.0.9
MySQL 5.0.12

Visual Studio Code 1.52.1

Visio 2019
Windows 10

4.2 User Design

output yang berkaitan dengan pembuatan website ini.

4.2.1 Pemodelan Sistem yang baru

memodelkannya memakai ERD dan DFD.

Akan dibuat sebuah perancangan desain prototype berupa input, proses, dan

Berikut merupakan pemodelan sistem dengan UML yang digunakan dalam



4.2.1.1 Entity Relationship Diagram

Entity Relationship Diagram (ERD) Website CreditUnion

° premwere

user

Mototabian

event

produk

herita

pendaftaran

penabung

Gambar 4.1 ERD Website Credit Union Mototabian

judulberita @

juduldaftar @
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L

Pada Gambar 4.1 entitas user dan penabung tidak memiliki relasi satu

sama lain dikarenakan kedua entitas tersebut yang terkandung dalam database

tidak saling berhubungan/berdiri sendiri.

4.2.1.2 Data Flow Diagram

Diagram Konteks

Inforrnasi Produk

Data Penggur
Data Event
Diata Berit
Data Produk
,—Data Pendaftaran
Website Credit
Admin IT ———Data Pehabung: Union

‘—Ir‘rformasl Penabung.

A I
rfarrnasi Event:

b rif orrmasi Berita

rifarrm asi Produk

Mototabian

PFON 351 B 15—

nformasi Penabung—b

h 4 h 4
Mazsyarakat
I

*

iformasi Ever

Inforn asi Pendaftaran:

nformasi Pendaftarar

Gambar 4.2 Diagram Konteks
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4.3 Construction
Semua perancangan prototype yang sudah dirancang akan diimplementasikan

untuk membangun website.

4.3.1 Perancangan Antarmuka
Tahap ini akan digunakan sebagai acuan untuk website yang dibuat. Berikut
disajikan tampilan dari website yang akan dibuat.

4.3.1.1 Storyboard Antarmuka

Email

Paszword

1111

Gambar 4.4 Storyboard Halaman Login

Gambar 4.4 merupakan halaman login yang memiliki keterangan seperti
berikut:
1) Form untuk pengguna mengisi email.
2) Form untuk pengguna mengisi password.
3) Tombol untuk pengguna dapat login kedalam halaman admin.
4) Tombol untuk pengguna dapat mendaftarkan akun baru.
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Ernail

Password

[T

Gambar 4.5 Storyboard halaman buat akun

Pada Gambar 4.5 yang merupakan halaman buat akun yang memiliki
keterangan seperti berikut:
1) Form untuk pengguna mengisi email.
2) Form untuk pengguna mengisi password.
3) Tombol untuk pengguna dapat membuat akun baru.



OICROMO

Admin

Data Penabung

Tamhbah
Pengguna

Produk

R0,
O

Tambah Data

Info Pendaftaran

Event

—

Berita

Log Out

O

Mo

Mama

Status

ks

keterangan seperti berikut:

1)
2)
3)
4)
5)
6)
7)
8)
9)

Gambar 4.6 Storyboard halaman admin
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Pada Gambar 4.6 yang merupakan halaman admin yang memiliki

Tombol untuk pindah kehalaman Data Penabung.

Tombol untuk pindah kehalaman Tambah Pengguna.

Tombol untuk pindah kehalaman Produk.

Tombol untuk pindah kehalaman Info Pendaftaran.

Tombol untuk pindah kehalaman Event.

Tombol untuk pindah kehalaman Berita.

Tombol untuk pindah kehalaman Log Out.

Tombol untuk pengguna pindah ke halaman tambah data.

Form untuk pengguna dapat mencari data.

10) Tabel untuk menunjukkan data penabung.

11) Tombol untuk pengguna dapat menghapus data.

12) Tombol untuk pengguna dapat pindah ke halaman edit data.



Admin

Data Penabung

Tarnbah
Fengguna

Produk

Info Pendaftaran

Event

Berita

Log Out

Halarnan
Tambah Data

MNama |

TIK |

Status |

e

7 b

Gambar 4.7 Storyboard halaman tambah data
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Pada Gambar 4.7 yang merupakan halaman tambah data yang

memiliki keterangan seperti berikut:

1)
2)
3)
4)
5)

Form untuk pengguna dapat mengisi nama.

Form untuk pengguna dapat mengisi NIK.

Form untuk pengguna dapat mengisi status.

Tombol untuk pengguna dapat menambahkan data.

Tombol untuk pengguna dapat meng-reset data.
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Admin
Data Penzbung Halaman Edit
Data
Tarmbah
Fengguna
2g) Wama  [Sawano Hiroyuki "@
Froduk
MK [7179041712000001 }“@
Info Pendaftaran Status [Aar N@
Event
e |
Berita °

Log Qut °

Gambar 4.8 Storyboard halaman edit data
Pada Gambar 4.8 yang merupakan halaman tambah data yang memiliki
keterangan seperti berikut:
1) Form untuk pengguna dapat mengganti nama.
2) Form untuk pengguna dapat mengganti NIK.
3) Form untuk pengguna dapat mengganti status.
4) Tombol untuk pengguna dapat menyelesaikan edit data.
5) Tombol untuk pengguna dapat meng-reset data.
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Credit Union hMotatabian

% Anggota | | Tentang Kami | | I nfor masi | | Kontak Kami |

T

Logao

®

Credit Union Motatabian

Penjelzsan Singkat

®

5

Anggota

@\ Fato

Foto

Foto

Foto

Tentang Kami

“wisi

Misi

Yustinus Henrij

Gambar 4.9 Storyboard halaman utama

Pada Gambar 4.9 yang merupakan halaman utama dari frontend yang

memiliki keterangan seperti berikut:

1)
2)
3)
4)
5)

Tombol untuk pindah ke bagian anggota.

Tombol untuk pindah ke bagian tentang kami.

Tombol untuk pindah ke halaman informasi.

Tombol untuk pindah ke bagian kontak kami.

Tombol untuk menampilkan modal dari anggota.
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Credit Union Motctabian @\{ Beranda | | Produk | | Info Pendaftaran | | status Kesktifan ‘
7 Y

-1 O o 0O

Credit Union hototahian

Penjelzsan Singkat

Produk

®\ Fota Fata

Status Keaktifan

Yustinus Henrij

Gambar 4.10 Storyboard halaman informasi

Pada Gambar 4.10 yang merupakan halaman utama dari frontend yang
memiliki keterangan seperti berikut:
1) Tombol untuk pindah ke halaman utama.
2) Tombol untuk pindah ke bagian produk.
3) Tombol untuk pindah ke halaman info pendaftaran.
4) Tombol untuk pindah ke bagian status keaktifan.
5) Tombol untuk menampilkan modal dari produk.
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Credit Union Mototabian Angzota | | Tentang Kami | | Informasi | ‘ Kontak Kami

Logo

Mama

Penjelasan singkat

Foto Feto

O— ]

WS Mdisi

Yustinus Henrij

Gambar 4.11 Storyboard modal anggota

Pada Gambar 4.11 yang merupakan halaman modal dari frontend yang
memiliki keterangan seperti berikut:
1) Tombol untuk menutup modal dari anggota.
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Credit Union Mototabian Beranda | | Frodukdan | | Status Keaktifan

Informasi Ewvent dan Berita

Penjelasan

O— (=]

‘fustinus Henrij

Gambar 4.12 Storyboard modal produk

Pada Gambar 4.12 yang merupakan halaman modal dari frontend yang
memiliki keterangan seperti berikut:
1) Tombol untuk menutup modal dari produk.
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Credit Union Mototabian ‘ Anggota ‘ ‘ Tentang Karni ‘ |

Irifor rasi

‘ ‘ Kaontak Kami

i

/

©

Anggota

Faoto Fata Foto

Foto

Tentang Kami

Wisi hisi

Ystinus Henrij

Gambar 4.13 Storyboard navigasi anggota

Pada Gambar 4.13 yang merupakan halaman navigasi anggota dari

frontend yang memiliki keterangan seperti berikut:

1) Tombol untuk navigasi ke bagian anggota.




34

Credit Union Mototabian Angzata | | Tentang Kari | | Infarmasi | | Kortak Kami
T

A

Tentang Kami

Wisi A isi

Wustinus Henrij

Gambar 4.14 Storyboard navigasi tentang kami

Pada Gambar 4.14 yang merupakan halaman navigasi tentang kami dari
frontend yang memiliki keterangan seperti berikut:

1) Tombol untuk navigasi ke bagian tentang kami.
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Credit Union hMaototabian Anggota | | Tentang Karni | | Infarmasi | | Kortak Kami |

®

Kontak Kami

Momor telepon Email

Yustinus Henrij

Gambar 4.15 Storyboard navigasi kontak kami

Pada Gambar 4.15 yang merupakan halaman navigasi kontak kami dari
frontend yang memiliki keterangan seperti berikut:

1) Tombol untuk navigasi ke bagian kontak kami.
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Credit Union Wotot abian

Eeranda

Prod ukdan
Info rrasi
1

| | Status Keaktifan

Event dan Eerita

\

®

Produk dan Infarmasi

Foto

Foto

fustinus Henrij

Gambar 4.16 Storyboard navigasi produk dan informasi

Pada Gambar 4.16 yang merupakan halaman navigasi produk dan

informasi dari frontend yang memiliki keterangan seperti berikut:

1) Tombol untuk navigasi ke bagian produk.
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Event dan Berita Kembali

0

Berita

Event

fustinu s Henrij

Gambar 4.17 Storyboard halaman event dan berita

Pada Gambar 4.17 yang merupakan halaman event dan berita dari frontend

yang memiliki keterangan seperti berikut:
1) Tombol untuk kembali ke halaman informasi
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Admin

Diata Penabung

Tamkah
Pengzuna

Produk

Info Pendaftaran

Event

Berita

Log Cut

Halaman
Tambah Produk

Judul | 1
Produk
I5i Produk | }‘Q

Tambah | |HEET |

A O

Gambar 4.18 Storyboard tambah produk

Pada Gambar 4.18 yang merupakan halaman utama dari frontend yang

memiliki keterangan seperti berikut:

1) Form untuk pengguna memasukkan judul produk.

2) Form untuk pengguna memasukkan isi produk.

3) Tombol untuk pengguna me-reset.

4) Tombol untuk pengguna menambahkan data produk
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Admin
Diata Penabung Halarnan Tarnbah
Pendaftaran
Tarmbah
Pengguna Judul
Draftar |
Produk
Isi Daftar |
Info Pendaftaran
Event
Tambah || Fes et |
Berita
Loz Cut

Gambar 4.19 Storyboard tambah pendaftaran

Pada Gambar 4.19 yang merupakan halaman utama dari frontend yang
memiliki keterangan seperti berikut:
1) Form untuk pengguna memasukkan judul daftar.
2) Form untuk pengguna memasukkan isi daftar.
3) Tombol untuk pengguna me-reset.
4) Tombol untuk pengguna menambahkan data pendaftaran.
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Admin

Data Penabung Halaman Tarmbah

Event
Tarnkah

Fengguna
£ Isi Event | }“GD

Produk

Info Pendaftaran

Event

Tambah | |R5et |

perta é) \@

Log Cut

Gambar 4.20 Storyboard tambah event

Pada Gambar 4.20 yang merupakan halaman utama dari frontend yang
memiliki keterangan seperti berikut:
1) Form untuk pengguna memasukkan isi event.
2) Tombol untuk pengguna me-reset.

3) Tombol untuk pengguna menambahkan event.
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Admin

Data Penabung

Tamkbah
Pengguna

Produk

Info Pendaftaran

Event

Berita

Loz Cut

Halarman Tamkbah
Berita

Judul |
Berita
Isi Berita | }‘GD

Tambah || Feset |

R

Gambar 4.21 Storyboard tambah berita

Pada Gambar 4.21 yang merupakan halaman utama dari frontend yang

memiliki keterangan seperti berikut:

1) Form untuk pengguna memasukkan judul berita.

2) Form untuk pengguna memasukkan isi berita.

3) Tombol untuk pengguna me-reset.

4) Tombol untuk pengguna menambahkan berita.
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Admin
Data Perabung Halaman Edit
Produk
Tamhbah
Fengguna
Judul Produk | Produk Saolidaritas
Produk
Isi Produk

Info Pendaftaran Il erupakan produk vang menyediakan r‘®

Event

Berita °
Log Ot °

Gambar 4.22 Storyboard edit produk

Pada Gambar 4.22 yang merupakan storyboard dari edit produk yang
memiliki keterangan seperti berikut:
1) Form untuk pengguna memasukkan judul produk.
2) Form untuk pengguna memasukkan isi produk.
3) Tombol untuk pengguna me-reset.
4) Tombol untuk pengguna merubah produk.
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Admin

Data Penabung

Tambah
Pengzuna

Produk

Info Pendaftaran

Evert

Berita

Log Out

Halaman Edit Info
Pendaftaran

Judul -
Perdaftaran | Perdaftaran Sitar ’%@

15i

Pendataran
lerupakan pendaftaran yang mery ediakan
riermbantu untuk

Gambar 4.23 Storyboard edit info pendaftaran

Pada Gambar 4.23 yang merupakan storyboard dari edit info pendaftaran

yang memiliki keterangan seperti berikut:

1) Form untuk pengguna memasukkan judul info pendaftaran.

2) Form untuk pengguna memasukkan isi pendaftaran.

3) Tombol untuk pengguna me-reset.

4) Tombol untuk pengguna merubah info pendaftaran.
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Admin

Data Penabung

Tambah
Pengguna

Produk

Info Pendaftaran

Event

Berita

Log Out

Halaman Edit
Event

|si Event

Credit Union akan menyelenggar akan event

Gambar 4.24 Storyboard edit event

Pada Gambar 4.24 yang merupakan storyboard dari edit event yang

memiliki keterangan seperti berikut:

1) Form untuk pengguna memasukkan isi event.

2) Tombol untuk pengguna me-reset.

3) Tombol untuk pengguna merubah event.
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Admin
Data Penabung Halaman Edit
Berita
Tambah
Fengguna — -
Judul Berita | Credit Union M atotabian
rmendapatkan penghar gaan
Produk
Isi Berita
Pada tanggal 21 juni tahun 2020 credit union
Info Pendaftaran rnendapatkan penzhar gaan
Event

Berita °
Log Out °

Gambar 4.25 Storyboard edit berita

Pada Gambar 4.25 yang merupakan storyboard dari edit berita yang
memiliki keterangan seperti berikut:
1) Form untuk pengguna memasukkan judul berita.
2) Form untuk pengguna memasukkan isi berita.
3) Tombol untuk pengguna me-reset.
4) Tombol untuk pengguna merubah berita.
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4.3.2 Implementasi Database

#
1

2

&

O 0 0 o

Name Type Collation Attributes Null Default Comments Extra Action

id int{11) Mo Mone AUTO_INCREMENT 7 Change
nama ‘varchar(100) utfdmbd_general_ci Mo Mone & Change
NIK  int(11) Mo Maons & Change
status varchar(255) wf8mbd_general ci Yos  MULL & Change

Gambar 4.26 Tabel penabung
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@ Crop w More

& Drop  w Moare
@ Drop w More

& Drop  w More

Tabel penabung pada Gambar 4.26 adalah tabel yang menyimpan data

penabung seperti nama, NIK, dan status.

#

3

O o o o

Name Type Collation

id int{ 11}

name varchar(128) utf8mb4d_general_ci
email varchar(128) utf8mb4d_general_ci
password varchar(256) utfémb4_general_ci

Attributes Null Default Comments Extra Action
Mo MNone AUTO_INCREMENT 7 Change
Mo  Mone & Change
Mo Mone & Change
Ho  None & Change

Gambar 4.27 Tabel user

& Drop = More

& Drop  w hore
& Drop  w More

& Drop  w hore

Tabel user pada Gambar 4.27 adalah tabel yang menyimpan data pengguna

seperti nama, email, dan password.

Name Type Collation
id_berita int{ 11}

judulberita varchar(99] utfdmb4_general_ci
isiberita varchar(999) utfBmb4d_general_ci

Attributes Null Default Comments Extra Action
Mo Mone AUTCO_INCREMENT o7 Change @ Drop  + More
Mo Mone &+ Change @ Drop  + Maore
Mo Mone & Change @ Drop < Mare

Gambar 4.28 Tabel berita

Tabel berita pada Gambar 4.28 adalah tabel yang menyimpan data berita

seperti judul berita dan isi berita.

Name Type Collation
id_event int{ 11}
isievent varchar(989) utf8mbd_general_ci

Attributes Null Default Comments Extra

Moo None AUTO_INCREMENT o

Mo Mope

Gambar 4.29 Tabel event

Action

Change

& Change

@ Drop  w More

@ Drop = Mare

Tabel event pada Gambar 4.29 adalah tabel yang menyimpan data event

seperti isi event.
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#
1

47

Name Type Collation Attributes Null Default Comments Extra Action

id_produk > int(11) Mo MNaone AUTO_INCREMENT o7 Change @ Drop = Mare
judulpreduk  warchar(40) utfBmb4_general_ci Mo MNone & Change @ Drop = More
isiproduk warchar(999) utfBrnbd_general_ci Mo Nane & Change @ Drop = Mare

Gambar 4.30 Tabel produk

Tabel produk pada Gambar 4.30 adalah tabel yang menyimpan data produk

seperti judul produk dan isi produk.

Name Type Collation Attributes Null Default Comments Extra Action

id_daf > int{11) Mo Mone AUTC INCREMENT o7 Change @ Drop < More
juduldaftar warchar(40) utfBmbd_general_ci Mo Mone o Change @ Drop = Maore
isidaftar  wvarchar(999) utfBmbd_general_ci Mo Mone & Change @ DOrop = More

Gambar 4.31 Tabel daftar

Tabel daftar pada Gambar 4.31 adalah tabel yang menyimpan data daftar

seperti judul daftar dan isi daftar.

4.3.3 Implementasi Coding

Fungsi Tambah Data

public function proses tambah data/()
{
Sdata = [
"nama" => S$this->input->post('nama'),
"NIK" => $this->input->post ('NIK'),
"status" => $this->input->post ('status'),
17

Fungsi Hapus Data

public function hapus data($id)
{
Sthis->db->where ('id', $id);
Sthis->db->delete ('penabung') ;
}

Fungsi Edit Data

public function ambil id penabung($id)
{
return S$this->db->get where ('penabung', ['id’ =>
$id])->row_array();

}

public function proses edit data()
{
Sdata = [
"nama" => S$this->input->post('nama', true),
"NIK" => $this->input->post ('NIK', true),
"status" => $this->input->post ('status', true),
17

$this->db->where ('id', $this->input->post('id'));
Sthis->db->update ('penabung', S$data);
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4.3.4 Implementasi Antarmuka

Login

Enter Ermail Address..

Password

Lo g in

Buat Akun

Gambar 4.32 Antarmuka halaman login

Gambar 4.32 merupakan tampilan dari antarmuka halaman login untuk

memberi akses untuk masuk ke halaman admin.

WELCOME, ERLIS
AHAMAY

Data Penabung

No f Nama NIK Status Action

mes Wongkar 7174042212000001 Al

Gambar 4.33 Antarmuka halaman admin

Gambar 4.33 merupakan tampilan dari antarmuka halaman admin yang
menunjukkan bahwa pengguna berhasil masuk dan langsung disajikan data

penabung beserta fitur yang tersedia.
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WELCOME, ERLIS
AHAMAY

Halaman Tambah data

s ]
e ]
iatus ]

Gambar 4.34 Antarmuka halaman tambah data

Gambar 4.34 merupakan tampilan dari antarmuka halaman tambah data

yang berfungsi untuk menambahkan data baru.

WELCOME, ERLIS
AHAMAY

Info Pendaftaran

Gambar 4.35 Antarmuka halaman edit data

Gambar 4.35 merupakan tampilan dari antarmuka halaman edit data yang

berfungsi untuk merubah data yang sudah ada.
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CREDIT UNION MOTOTABIAN ANGGOTA TENTANG KAMI INFORMASI KONTAK KAMI

CREDIT UNION
MOTOTABIAN

Menjadi lembaga pemberdayaan manusia yang professional, tangguh dan terpercaya

Gambar 4.36 Antarmuka halaman utama

Gambar 4.36 merupakan tampilan dari antarmuka halaman utama yang

menyajikan beberapa fitur yang ada.

CREDIT UNION MOTOTABIAN ANGGOTA  TENTANG KAMI INFORMASI KONTAK KAMI

ANGGOTA

db d'b

ab

Gambar 4.37 Antarmuka bagian anggota

Gambar 4.37 merupakan tampilan dari antarmuka bagian anggota ketika

pengguna menekan tombol anggota.
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CREDIT UNION MOTOTABIAN ANGGOTA TENTANG KAMI INFORMASI KONTAK KAMI

TENTANG KAMI

Credit Union Mototabian bergerak dan memberi pelayanan di bidang usaha peminjaman uang, yang terletak di Provinsi

Sulawesi Utara, Kota Kotamobagu. Kami juga bisa berperan sebagai tempat tabungan bagi seluruh masyarakat yang ingin

menyimpan uang mereka secara teratur dan terorganisir dengan baik.

Visi Misi

Meningkatkan kualitas hidup anggota Menjadi Lembaga pemberdayaan

agar bermartabat dan mandiri manusia berbasis komunitas yang
unggul, terpercaya dan berkelanjutan.

Gambar 4.38 Antarmuka bagian tentang kami

Gambar 4.38 merupakan tampilan dari antarmuka bagian tentang kami

ketika pengguna menekan tombol tentang kami.

INFORMASI BERANDA PRODUK DAN INFORMASI STATUS KEAKTIFAN EVENT DAN BERITA

CREDIT UNION
MOTOTABIAN

Menjadi lembaga pemberdayaan manusia yang professional, tangguh dan terpercaya

PRODUK DAN INFORMASI

Gambar 4.39 Antarmuka halaman informasi

Gambar 4.39 merupakan tampilan dari antarmuka halaman informasi ketika

pengguna menekan tombol informasi pada halaman utama.
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INFORMASI BERANDA  PRCDUK DAN INFORMASI  STATUS KEAKTIFAN EVENT DAN BERITA

PRODUK DAN INFORMASI

I\

Gambar 4.40 Antarmuka bagian produk dan informasi

Gambar 4.40 merupakan tampilan dari antarmuka halaman bagian produk

dan informasi ketika pengguna menekan tombol produk dan informasi.

PRODUK PROMOSI

Beasiswa: bantuan pendidikan yang diberikan kepada penabung S'mpanan JASAH yang berprestas’ {siswa
5D, SMP dan SMA.
Ketentuan:
1) Orang tua {Bapak dan |bu) dan siswa yang bersangkutan adalah anggota aktif dan tidak pernah
menunggak pinjaman dan simpanan dalam laurun waictu 12 bulan terakhir,
2) Tidak pernah melakukan penarikan LJASAH sebelum selesal satu [enjang pendidikan.
3} Beasiswa hanya diberikan 1 kall dalam satu jenjang pendidikan
4} Pengajuan klaim beasiswa selambat-lambatnya 1 bulan setelah penerimaan raport kenaikan kelas
dengan syarat : Menyerahkan foto copy Raport kenaikan kelas yang dilegalisir oleh Kepala Sekolah dan
menunjukan raport aslinya atau Surat keterangan dar’ Kepala Sekolah, bahwa murid yang bersangiutan
Rangking 1, 2 dan 3 kelas di sekolah tersebut.
5} Pencairan dilalwuican paling cepat 10 (sepuluh} hari setelah daim diajujcan.

Santunan Melahirian: Santunan melahiran adalah bantuan bagi anggota yang me!ahirian
Ketentuan:
1) Suami [strl sudah menjadi anggeta minimal & bulan akUif sebelum kelahiran anak
2} Besarnya Santunian Melahirkan Rp 250.000,00.
3) Anak yang lahir walib didaftarkan sebagal anggota CUMT
4) Pencairan dilakulan pada saat pendaftaran anal tersebut, yaitu maksimal 3 (tiga} bulan setelah
melahirkan dengan membawa surat keterangan lahir

Gambar 4.41 Antarmuka modal produk

Gambar 4.41 merupakan tampilan dari antarmuka modal produk ketika
pengguna menekan gambar berjabat tangan yang terdapat pada bagian produk dan

informasi.
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Syarat Simpanan ljazah

minimal Rp 100008 mpanan tidak boleh
ditambah lagi secara tunai kal au sudah kerjumilah Rp50,000.003

Gambar 4.42 Antarmuka modal informasi

Gambar 4.42 merupakan tampilan dari antarmuka modal informasi ketika
pengguna menekan gambar speaker yang terdapat pada bagian produk dan

informasi.

INFORMASI BERANDA PRODUK INFO PENDAFTARAN STATUS KEAKTIFAN

STATUS KEAKTIFAN
(= —]

Sawano Hiroyuki Aktif
Altaroz Zerevia Aktif
Erlis Ahamay Aktif

Atainel Zerexia  Tidak Aktif

Lokasi Kami
Jalan Ahmad Yani No.797

Gambar 4.43 Antarmuka bagian status keaktifan

Gambar 4.43 merupakan tampilan dari antarmuka bagian status keaktifan

ketika pengguna menekan tombol status keaktifan.
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IR. LUCKY S. MUSUNG

Ketua Credit Union Motctabian

Gambar 4.44 Antarmuka modal anggota 1

Gambar 4.44 merupakan tampilan dari antarmuka modal anggota ketika

pengguna menekan gambar orang pada bagian anggota 1.

Buat Akun
Full name
Ernail Address
Password Repeat Password

Buat Akun

Puriya akun? Click he!

Gambar 4.45 Antarmuka halaman buat akun

Gambar 4.45 merupakan tampilan dari antarmuka halaman buat akun

ketika pengguna menekan tombol tambah pengguna.
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PAULUS FANULENE

Walil Ketua Credit Union Mototabian

Gambar 4.46 Antarmuka modal anggota 2

Gambar 4.46 merupakan tampilan dari antarmuka modal anggota ketika

pengguna menekan gambar orang pada bagian anggota 2.

JULIANA JASINTA
SAROINSONG, S.SI

Sexretaris Credit Union Mototabian

Gambar 4.47 Antarmuka modal anggota 3

Gambar 4.47 merupakan tampilan dari antarmuka modal anggota ketika

pengguna menekan gambar orang pada bagian anggota 3.
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DONNY V. SAUMANA

Bendahara Credit Union Mototabian

Gambar 4.48 Antarmuka modal anggota 4

Gambar 4.48 merupakan tampilan dari antarmuka modal anggota ketika

pengguna menekan gambar orang pada bagian anggota 4.

FENDY MUAJA

Badan Pengawas Credit Union Mototabian

Gambar 4.49 Antarmuka modal anggota 5

Gambar 4.49 merupakan tampilan dari antarmuka modal anggota ketika

pengguna menekan gambar orang pada bagian anggota 5.
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PST. BENNY SALOMBRE, PR

Dewan Penasehat Credit Union Mototabian

Gambar 4.50 Antarmuka modal anggota 6
Gambar 4.50 merupakan tampilan dari antarmuka modal member ketika

pengguna menekan gambar orang pada bagian anggota 6.

CREDIT UNION MOTOTABIAN ANGGOTA TENTANG KAMI INFORMAS| KONTAK KAMI

KONTAK KAMI

Nomor Telepon Email
082188930970 cu_mototabian@yahoo.co.id

Lokasi Kami
Jalan Ahmad Yani No.797

Sulawesi Utara, Kotamobagu Barat

Indonesia

Gambar 4.51 Antarmuka bagian kontak kami

Gambar 4.51 merupakan tampilan dari antarmuka bagian kontak kami
ketika pengguna menekan tombol kontak kami.
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EVENT DAN BERITA KEMBALI

BERITA

|

Gambar 4.52 Antarmuka bagian berita

Gambar 4.52 merupakan tampilan dari antarmuka bagian event dan berita

ketika pengguna menekan tombol event dan berita.

EVENT DAN BERITA KEMBALI

EVENT:

Pada 23 Juni 2022 Credit Union akan
mengadakan rapat mingguan

Gambar 4.53 Antarmuka bagian event

Gambar 4.53 merupakan tampilan dari antarmuka bagian event.
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WELCOME, ERLIS

Data Produk Tambah Data

Show 10 & entries Search:
Judul
Nao | Praduk Isi Produk Action
Produk TUNAS adalah Santunan Solidaritas yang diberikan kepada ahli waris anggeta yang meninggal dunia vang dihitung berdasarkan saldo [Ecit] Hapus §
Solidaritas simpanan (Simpanan Ssham dan Simpanan SEHAT]) anggots tersebut
2 Prociuk Produk ini memberi bantuan pendicikan yang diberikan kepada penabung Simpanan JASAH yang berprestasi [siswa SD, SMP dan SMA),
Promosi

Showing 1 to 2 of 2 entries Previous Next

Gambar 4.54 Antarmuka halaman produk

Gambar 4.54 merupakan tampilan dari antarmuka halaman produk.

WELCOME, ERLIS
AHAMAY

Halaman Tambah Produk

usiul Produl

Isi Procuk

Gambar 4.55 Antarmuka halaman tambah produk

Gambar 4.55 merupakan tampilan dari antarmuka halaman tambah produk.
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WELCGME, ERLIS

AHAMAY

Halaman Edit Produk

utul Praduk Produk Solidaritas

si Produk TUNAS edalah Santunan Solidarites vang diberilan kepada ahli waris ancgota »

Gambar 4.56 Antarmuka halaman edit produk

Gambar 4.56 merupakan tampilan dari antarmuka halaman tambah produk.

WELCOME, ERLIS
AHAMAY

Data Informasi Pendaftaran

Isi Pendaftaran Action

1 Simpanan awal dan saldo minimal RR5O.00G Setoran s panan tidak boleh ditambah lagi secara
tunai kelau s
P 1 e

Gambar 4.57 Antarmuka halaman informasi pendaftaran

Gambar 4.57 merupakan tampilan dari antarmuka halaman informasi

pendaftaran.

WELCCME, ERLIS

AHAMAY

Halaman Tambah Informasi Pendaftaran

udul Pendaftaran

Isi Pendaftaran

e

Gambar 4.58 Antarmuka halaman tambah informasi pendaftaran

Gambar 4.58 merupakan tampilan dari antarmuka halaman tambah informasi

pendaftaran.
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WELCGME, ERLIS
AHAMAY

1 Pada 23 luni 2022 Credit Union aken mengadakan rapat mingquan (e ] Hapus

Gambar 4.59 Antarmuka halaman e_vent

Gambar 4.59 merupakan tampilan dari antarmuka halaman event.

WELCOME, ERLIS
AHAMAY

Halaman Tambah Event

Gambar 4.60 Antarmuka halaman tambah event

Gambar 4.60 merupakan tampilan dari antarmuka halaman tambah event.
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WELCCOME, ERLIS
AHAMAY

Halaman Edit Event

Data Penabung

Tl Pemzmyms Isi event Pada 23 Juni 2022 Credit Union akan mengadakan rapat mingguan
Produk Reset

Info Fendaftaran

Event

Barita

Log Out

Gambar 4.61 Antarmuka halaman edit event

Gambar 4.61 merupakan tampilan dari antarmuka halaman edit event.

WELCOME, ERLIS
AHAMAY

Data berita Tambah Data
Show | 10 ¢ entries Search:
No Judul berita Isi berita Action

1 Koperasi yang TP

(e J oo

pada tahun 2

Gambar 4.62 Antarmuka halaman berita

Gambar 4.62 merupakan tampilan dari antarmuka halaman berita.

WELCOME, ERLIS
AHAMAY

Halaman Tambah berita

udul berita

i berita

Gambar 4.63 Antarmuka halaman tambah berita

Gambar 4.63 merupakan tampilan dari antarmuka halaman tambah berita.
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WELCOME, ERLIS
AHAMAY

ADMINISTRATOR

Halaman Edit berita

udul berita Koperasi yang Berprestasi pada tahun 2020

|si berita Credit Union Mototabian Kotamobagu diberikan penghargaan sebagai salah sat

Gambar 4.64 Antarmuka halaman edit berita

Gambar 4.64 merupakan tampilan dari antarmuka halaman edit berita.

WELCOME, ERLIS
AHAMAY

ADMINISTRATOR

Halaman Edit Info Pendaftaran

Data Penabung
udul daftar Simpanan ljazah

Isi daftar Simpanan awal dan saldo minimal Rp50.000 Setoran selanjutnya minimal Rp10

Gambar 4.65 Antarmuka halaman edit info pendaftaran

Gambar 4.65 merupakan tampilan dari antarmuka halaman edit berita.

4.4 Cutover

Pada tahap ini semua coding, fitur, dan kebutuhan pengguna akan diuji.

4.4.1 Tujuan Pengujian
Tujuan dari dilakukan pengujian pada frontend dan backend website adalah:
1.  Memastikan tampilan antarmuka yang dibuat sudah sesuai.
2. Memastikan semua kebutuhan pengguna bekerja sesuai sebagaimana
mestinya.

3. Menguji dan melihat kesesuaian serta fungsionalitas dari database



4.4.2 Kriteria Pengujian
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Pada bagian ini berisi kriteria uji coba terhadap website yang telah dibangun.

Melakukan pengujian terhadap fitur login.

Melakukan pengujian terhadap fitur daftar.

Melakukan pengujian terhadap fitur tambah, hapus, dan edit.

Melakukan pengujian terhadap fitur log out.

Melakukan pengujian terhadap fitur modal.

Melakukan pengujian terhadap fitur navigasi.

4.4.3 Pelaksanaan Pengujian

Tabel 4.4 Pelaksanaan Pengujian

No. Kegiatan Hasil yang Hasil Aktual
diharapkan
1 Pengujian login dan log out.
Pengguna memasukkan email | Pengguna dapat | Pengguna dapat
dan password yang benar. masuk dan | masuk dan

dialihkan ke

halaman admin.

dialihkan ke

halaman admin.

Pengguna memasukkan email | Pengguna tidak | Pengguna tidak

dan password yang salah. dapat masuk dan | dapat masuk dan
muncul pesan | muncul pesan
error bahwa email | error bahwa email
atau password | atau password
salah. salah.

Pengguna memasukkan email | Pengguna tidak | Pengguna tidak

dan password yang tidak | dapat masuk dan | dapat masuk dan

terdaftar. muncul pesan | muncul pesan

error bahwa akun

belum terdaftar.

error bahwa akun

belum terdaftar.




4.4.3 Pelaksanaan Pengujian

Tabel 4.4 Pelaksanaan Pengujian

Pengguna menekan tombol log

Pengguna berhasil
keluar dair
halaman  admin

dan muncul pesan
bahwa pengguna

berhasil log out.

Pengguna berhasil
keluar dair
halaman  admin
dan muncul pesan
bahwa pengguna

berhasil log out.

Login
Aleun belum terdaftar

Enter Email Address..

Pazsword

Login

Buat &kun

Gambar 4.68 Hasil pengujian ketika pengguna memasukkan
email dan password yang belum terdaftar

Login
Berhasil Logout
Enter Email Address...
Passward

Buat Akun

Gambar 4.69 Hasil pengujian ketika pengguna menekan
tombol log out
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2 Pengujian tambah pengguna.

Pengguna memasukkan email

dan password dengan benar.

Pengguna berhasil
membuat akun
baru dan dialihkan

ke halaman login.

Pengguna berhasil
membuat akun
baru dan dialihkan

ke halaman login.

Pengguna memasukkan email
yang tidak valid dan password

yang pendek.

Data Akun

Akun berhasil dibuat

tidak

membuat

Pengguna
berhasil
akun  baru dan
muncul pesan error
bahwa password
terlalu pendek dan

email tidak valid.

NIK
71740477 12006601

717£042712000601

tidak

membuat

Pengguna
berhasil
dan

akun baru

muncul pesan
error bahwa

password terlalu

pendek dan email
tidak valid.

Status Action
Akl

Tidak Aktit

ED

Action

Gambar 4.70 Hasil pengujian ketika pengguna membuat akun baru dengan benar
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Buat Akun
Palele
Rurnipa
Email tidak walid
Passpword Repeat Password

Passwaord terlalu pendek

Purnya akun? Click Me!

[ ———————————————————————————————————————— |
Gambar 4.71 Hasil pengujian ketika pengguna
memasukan email yang tidak valid dan password terlalu
pendek

3 Pengujian fitur tambah data

penabung.

Pengguna memasukkan data | Pengguna  berhasil | Pengguna  berhasil
penabung dengan benar. menambahkan data | menambahkan data

baru dan dialihkan ke | baru dan dialihkan ke

halaman admin. halaman admin.

WELCOME, ERLIS

AHAMAY
Data Penabung
Borhasi iterbahkan
] entries h
o ' Mama HIK Status Action
1 James Wengkar 7174042212060001 Akt
2 Ayan Eitbit 7174042712000001 Tidak Aktif
Showing 1 to 2 of 2 entie: Pravious n M
Data Akur
No Nama Email Action
1 Tzastin Zerexia justinrz317 @gmail.com
2 Erlis Abamsy Lsstinzeresis@gmaiLoom

Lenizta Zerevia lenizts faGamail.com

Gambar 4.72 Hasil pengujian ketika pengguna menambahkan data




Pengujian edit data penabung.
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Pengguna merubah data

penabung.

WELCOME, ERUS
AHAMAY

Pengguna berhasil
merubah data
penabung.

Pengguna berhasil
merubah data
penabung.

o S -
howing 1t 2 of 3 et . Hex
Gambar 4.73 Hasil ﬁéngujian ketika;ngguna merubah data_ o

Pengujian navigasi.

Pengguna menekan tombol | Frontend website | Frontend website

navigasi anggota. berhasil berhasil memindahkan
memindahkan posisi tampilan
posisi tampilan | pengguna ke bagian
pengguna ke bagian | anggota.
anggota.

Pengguna menekan tombol | Frontend website | Frontend website

navigasi tentang kami.

berhasil

memindahkan
posisi tampilan
pengguna ke bagian

tentang kami.

berhasil memindahkan
posisi
tampilanpengguna ke
bagian tentang kami.




No. Kegiatan Hasil yang Hasil Aktual
diharapkan
Pengguna menekan tombol | Frontend website | Frontend website

navigasi produk dan informasi.

berhasil

memindahkan
posisi  tampilan
pengguna ke
bagian produk dan

informasi.

berhasil

memindahkan
posisi  tampilan
pengguna ke
bagian produk dan

informasi.

Pengguna menekan  tombol

navigasi kontak kami.

Frontend website
berhasil
memindahkan
posisi  tampilan
pengguna ke
bagian kontak

kami.

Frontend website
berhasil
memindahkan
posisi  tampilan
pengguna ke
bagian kontak

kami.

Pengguna menekan  tombol

navigasi status keaktifan

Frontend website
berhasil

memindahkan

tampilan
pengguna ke
bagian status

keaktifan.

Frontend website
berhasil

memindahkan

tampilan
pengguna ke
bagian status
keaktifan.
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Pengguna  menekan

navigasi event dan berita.

CREDIT UNION MOTOTABIAN

tombol

ANGGOTA

Frontend website
berhasil
memindahkan
posisi  tampilan
ke

bagian event dan

pengguna

berita.

TENTANG KAMI

INFORMASI

ANGGOTA

o o
r )

Gambar 4.74 Hasil pengujian ketika pengguna menekan tombol navigasi anggota'

Frontend website
berhasil
memindahkan
tampilan
ke

bagian event dan

posisi
pengguna

berita.

KONTAK KAMI
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Gambar

CREDIT UNION MOTOTABIAN ANGGOTA TENTANG KAMI INFORMASI KONTAK KAMI

TENTANG KAMI

Credit Union Mototabian bergerak dan memberi pelayanan di bidang usaha peminjaman uang, yang terletak di Provinsi
Sulawesi Utara, Kota Kotamobagu. Kami juga bisa ber n sebagai tempat tabungan bagi seluruh masyarakat yang ingin

menyimpan uang mereka secara teratur dan terorga dengan baik.

Visi Misi

Meningkatkan kualitas hidup anggota Menjadi Lembaga pemberdayaan

agar bermartabat dan mandiri manusia berbasis komunitas yang
unggul, terpercaya dan berkelanjutan.

Gambar 4.75 Hasil pengujian ketika pengguna menekan tombol navigasi tentang kami

CREDIT UNION MOTOTABIAN ANGGOTA  TENTANG KAMI INFORMASI KONTAK KAMI

KONTAK KAMI

Nomor Telepon Email
082188930970 cu_mototabian@yahoo.co.id

Lokasi Kami

Jalan Ahmad YaniNo.797
Sulawesi Utara, Kotamobagu Barat
Indenesia

Gambar 4.76 Hasil pengujian ketika pengguna menekan tombol navigasi kontak kami

INFORMASI BERANDA PRODUK INFO PENDAFTARAN STATUS KEAKTIFAN

CREDIT UNION
MOTOTABIAN

Menjadi lembaga pemberdayaan manusia yang professional, tangguh dan terpercaya

Gambar 4.77 Hasil pengujian ketika pengguna menekan tombol informasi
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Gambar

INFORMASI BERANDA PRODUK DAN INFORMASI STATUS KEAKTIFAN EVENT DAN BERITA

PRODUK DAN INFORMASI

&Y

- w =u

Gambar 4.78 Hasil pengujian ketika pengguna menekan tombol navigasi produk

INFORMASI BERANDA  PRODUKDAN INFORMASI  STATUS KEAKTIFAN EVENT DAN BERITA

STATUS KEAKTIFAN
EEEN

Jamas Ongkd  Akdif

Ryan Eilbit  Tidak Akif

Gambar 4.79 Hasil pengujian ketika pengguna menekan tombol navigasi status keaktifan

EVENT DAN BERITA KEMBALI

i

o
¥ray wo

CREDIT UNION
MOTOTABIAN

BERITA

Gambar 4.80 Hasil pengujian ketika pengguna menekan tombol event dan berita.
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No.

Kegiatan

Hasil yang diharapkan

Hasil Aktual

Pengujian Modal

Pengguna menekan gambar

member.

Frontend website
berhasil menampilkan
modal yang berisi

informasi anggota.

Frontend website
berhasil menampilkan
modal yang berisi

informasi anggota.

Pengguna menekan gambar

produk.

Frontend website
berhasil menampilkan
modal yang  berisi

informasi produk.

Frontend website
berhasil menampilkan
modal yang berisi

informasi produk.

Gambar

PRODUK PROMOSI

Beasiswa: bantuan pendidikan yang diberikan kepada penabung Simpanan IJASAH yang berprestasi
{siswa SD, SMP dan SMA).
Ketentuan:
1) Orang tua {Bapak dan |bu) dan siswa yang bersangkutan adalah anggota aktif dan tidak pernah
menunggak pinjaman dan simpanan dalam kurun waktu 12 bulan terakhir.
2} Tidak pernah melakukan penarikan | JASAH sebelum selesai satu jenjang pendidikan.
3) Beasiswa hanya diberikan 1 kali dalam satu jenjang pendidikan

4) Pengajuan klaim beasiswa selambat-lambatnya 1 bulan setelah penerimaan rapart kenaikan kelas
dengan syarat : Menyerahkan foto copy Raport kenaikan kelas yang dilegalisir oleh Kepala Sekolah dan
menunjukan raport aslinya atau Surat keterangan dari Kepala Sekolah, bahwa murid yang bersangkutan

Rangking 1, 2 dan 3 kelas di sekolah tersebut.
5) Pencairan dilakukan paling cepat 10 {sepuluh) hari setelah klaim diajukan.

Gambar 4.81 Hasil pengujian ketika pengguna menekan tombol modal produk

IR. LUCKY S. MUSUNG

Ketua Credit Union Mototabian

Gambar 4.82 Hasil pengujian ketika pengguna menekan tombol modal anggota
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Pengguna menambahkan

judul dan isi produk.

Backend website
berhasil menambahkan

judul dan isi produk.

Backend website
berhasil menambahkan

judul dan isi produk.

Pengguna menambahkan

judul dan isi info

pendaftaran.

WELCOME, ERUIS
AHAMAY

Data Produk

Berhasil ditambahkan

Show 10 # entries

Judul

Produk TUNAS adzlzh Szntunan Solid

WELCOME, ERLIS
AHAMAY

Data Informasi Pendaftaran

Berhasil citarmbahkan

nimal Rp50.000 Setoran selanjutnys minimal Rp10.400 Simpanan

10 "
Judul
N Pendaftaran
1 Simpanan ljazah  imganzn awal dan saldo mir
Showing 1 ta 1 of 1 entries

Backend website

berhasil menambahkan
isi info

judul  dan

pendaftaran.

No 1 Produk Isi Produle Actior
1 Prodiul Produk ini memberi bantuan pendidikan yang diberikan kepada panabung Simpanan IASAH yang berprastasi {siswa SD, SMP dan SMA) [Eci ] Hopu: §
Promosi
gzl dunia yang dihitung berdasarken saldo Peci] Hapu: ]

Isi Pendaftaran

kzlau sucah berjumrlzh Rp50.000.000

itiak boleh ditambzh lagi secara tunai

Backend website

berhasil menambahkan
isi info

judul  dan

pendaftaran.

Search:

Gambar 4.83 Hasil pengujian ketika pengguna menambahkan produk

Gambar 4.84 Hasil pengujian ketika pengguna menambahkan info pendaftaran
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9 Pengujian tambah event dan berita
Pengguna menambahkan | Backend website | Backend website
judul dan isi event. berhasil menambahkan | berhasil menambahkan
judul dan isi event. judul dan isi event.
Pengguna menambahkan | Backend website | Backend website
judul dan isi berita. berhasil menambahkan | berhasil menambahkan
judul dan isi berita. judul dan isi berita.

WELCOME, ERLIS
AHAMAY

Data event

Berhasil ditambahkan

Search:

Show | 10 # entries
No ! Isi event Acti
1 Pada 23 Juni 2022 Credit Union gkan mengadeken rapat mingguan [ Exiit | Hapus |
Showing 1t 1 of 1 entries Previeus - Mext
Gambar 4.85 Hasil pengujian ketika pengguna menambahkan event
WELCOME, ERLIS
AHAMAY
Data berita m
Berhasil ditambahkan
1] 10 rehy
No | Judul berita Isi berita Action
1 RAPAT ANGGOTA. [Ecin] Hape:]
TAl HN BUKU
2010 3T UNION
MOTOTABIAN [CUMT)
e
N _—

Gambar 4.86 Hasil pengujian ketika pengguna menambahkan berita
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10 Pengujian merubah event dan berita
Pengguna merubah judul | Backend website | Backend website
atau isi event. berhasil merubah judul | berhasil merubah
atau isi event. judul atau isi event.
Pengguna berubah judul atau | Backend website | Backend website
Isi berita. berhasil merubah | berhasil merubah
judul atau isi berita. judul atau isi berita.

WELCOME, ERUS
AHAMAY

Data event m
Barhasil diubah
b 10 Searct
No T Isi event Action
1 Pada 24 Juni 2022 Credit Union akan mengadakan rapat mingguan
Showing 116 1 of 1 entries Previcus Next

Gambar 4.87 Hasil pengujian ketika pengguna merubah event

WELCOME, ERUS
AHAMAY

Gambar 4.88 Hasil pengujian ketika pengguna merubah berita
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10 Pengujian merubah produk dan info pendaftaran

Pengguna merubah judul | Backend website | Backend website
atau isi produk. berhasil merubah judul | berhasil merubah
atau isi produk. judul atau isi produk.

Pengguna berubah judul atau | Backend website | Backend website
isi info pendaftaran. berhasil merubah | berhasil merubah
judul atau isi info | judul atau isi info
pendaftaran. pendaftaran.

WELCOME, ERLIS
AHAMAY

Data Produk

Berhasil diubah

Show 10 & entries Search:
Judul
No Produk Isi Produk Action
1 Produk Produk: ini memberi bantuan pada pendidikan vang diberikan kepada penabung Simpanan UASAH yang berprestasi [siswa SD. SMP dan D
Promosi SMa)

TUNAS adalah Santunan

sarkan saldo [ei] o]

? : ang
iitos
Showing 110 2 of 2 entries. Previous Next

Gambar 4.89 Hasil pengujian ketika pengguna merubah produk

WELCOME, ERLIS
AHAMAY

Data Infermasi Pendaftaran

Berhasil diubzh
st 10 ¢ | en Search
Judul
No ! Pendaftaran Isi Pendaftaran Action
1 Simpanan jazah Simpanan awal dan salce minimal Rp50.000 Setoran selanjutnya minimal Rp19.000 Simpanan tidak boleh ditambah Lagi secara (i ] Hapus)

turai kalau sudah bedumlah Rp50.000.000

Gambar 4.90 Hasil pengujian ketika pengguna merubah info pendaftaran




78

4.4.4 Analisis Hasil Pengujian
Dari hasil pengujian yang telah dilakukan, dapat diambil kesimpulan seperti
berikut:
1. Admin IT dapat masuk ke halaman admin.
2. Frontend website berjalan sesuai dengan yang diharapkan.
3. Backend website sebagian besar berjalan sesuai dengan yang diharapkan.



BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 Kesimpulan
Berdasarkan hasil yang didapat dari pembangunan website yang dilakukan,

maka diperoleh kesimpulan seperti berikut:

1. Frontend dan backend website berhasil dibuat, sehingga pihak Credit Union
Mototabian memperoleh layanan website mereka.

2. Website yang dirancang berhasil menampilkan informasi event, berita, dan
informasi pendaftaran.

3. Fitur yang terdapat pada frontend dan backend website berjalan sesuai dengan
yang dirancang.

4. Masyarakat dapat melihat informasi event, berita, dan informasi pendaftaran

5. Berdasarkan pada hasil User Acceptance Test (UAT) yang dilaksanakan secara

daring, maka didapatkan kesimpulan bahwa website dapat digunakan.

5.2 Saran
Penulis memiliki saran yang dapat dilakukan dalam pembangunan website ini
selanjutnya, yaitu:
1. Menambahkan lebih banyak fitur agar website terlihat lebih menarik.
2. Untuk halaman website yang masih statis, dapat dibuat dinamis pada

pengembangan berikutnya.
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Lampiran A

Daftar Pertanyaan Wawancara

Berikut merupakan daftar pertanyaan yang diajukan ke manajer dan anggota Credit

Union Mototabian:

a) Manajer

1. Bagaimana awal terbentuknya Credit Union di Kotamobagu?
Jawab: Gerakan Credit Union Milenium/Modern hadir di Keuskupan Manado
khususnya di Bumi Totabuan lebih khusus di Paroki Kristus Raja Kotamobagu
dicanangkan secara resmi dalam agenda Rapat Pleno Dewan Pastoral Paroki
Kristus Raja Kotamobagu Semester Il bulan Juni tahun 2007. Hasil rapat
merekomendasikan serta memutuskan agar Bidang Pengembangan Sosial Ekonomi
(PSE) Paroki Kristus Raja Kotamobagu segera menjajaki, mempersiapkan dan
membentuk Credit Union yang saat itu dikenal dengan nama Credit Union
Milenium. Menindak lanjuti rekomendasi dan hasil keputusan Rapat Pleno Dasar
Pengenaan Pajak (DPP) Kristus Raja Kotamobagu, maka pada tanggal 10 sampai
dengan 12 Agustus 2007, di Stasi Santo Fransiskus Xaverius Guaan diadakan Loka
Karya dan Pelatihan Tenaga Penggerak Ekonomi Sosial Umat yang dihadiri 103
peserta, dibiayai dari Kas Paroki dan difasilitasi oleh Komisi Pengembangan Sosial

Ekonomi Keuskupan.

2. Kenapa diperlukan website untuk Credit Union Mototabian?
Jawab: Credit Union Mototabian ingin mencoba untuk memiliki website yang
dimana masyarakat dapat melihat serta mengetahui informasi terkait Credit Union
Mototabian. Serta, masyarakat dapat mengetahui status keaktifan tabungan mereka

tanpa harus pergi ke kantor.

3. Apa saja hal-hal yang harus terkandung dalam website yang akan dibuat?

Jawab: Kalau bisa, terdapat penjelasan singkat mengenai Credit Union



Mototabian, tabel status keaktifan yang disinggu oleh penulis, visi dan misi dan

informasi kontak Credit Union Mototabian.

. Apakah perlu dibuatkan fitur untuk pengguna agar bisa melihat informasi tabungan
mereka melalui website?
Jawab: Jika memungkinkan, ya. Hal ini dapat menunjukkan bahwa Credit Union

Mototabian melayani masyarakat secara transparan dan jujur.

. Bagaimana tampilan website yang ingin dibuat?

Jawab: Simpel saja, tidak terlalu rumit dan tidak terlalu rumit. Intinya, website yang
akan dibuat dapat menampilkan unsur-unsur yang sudah disebut pada pertanyaan
ke 3 di atas.

. Siapa yang akan mengelola website?
Jawab: Nanti akan ditunjuk 1 (satu) orang yang akan mengelola website ini jika
sudah selesai. Namun, tidak menutup kemungkinan kalau nantinya penulis yang

akan mengelola website ini dimasa yang akan datang.

. Apakah logo Credit Union Mototabian memiliki arti? Jika ada, mohon

penjelasannya.

Jawab: Ya, logo Credit Union Mototabian memiliki 3 (tiga) arti, yaitu:

- Gambar Keluarga: gambar tersebut menunjukkan bahwa yang dibangun oleh
Credit Union adalah manusia.

- Gambar Bola Dunia: gambar tersebut menunjukkan bahwa gerakan Credit
Union merupakan gerakan yang mendunia (mengglobal). Agar tetap konsisten
dalam Credit Union, maka diperlukan pendidikan. Pendidikan ala Credit Union

adalah pendidikan yang menyadarkan dan membebaskan.

- Gambar Tangan: tangan kiri melambangkan solidaritas (setia kawan yang

mottonya berbunyi “anda susah saya bantu, saya susah.



anda bantu”). Tangan kanan melambangkan swadaya (dengan kekuatan sendiri)

yang mottonya dari anggota, oleh anggota, dan untuk anggota.

8. Apa saja visi dan misi yang dipegang erat oleh Credit Union Mototabian?
Jawab: Visi kami adalah meningkatkan kualitas hidup anggota agar bermartabat
dan mandiri. Misi kami adalah Menjadi Lembaga pemberdayaan manusia berbasis

komunitas yang unggul, terpercaya dan berkelanjutan.
b) Anggota
3. Bagaimana cara masyarakat dapat menabung di Credit Union Mototabian?

Jawab: Masyarakat dapat mendaftarkan diri mereka dengan memasukkan nama dan
NIK mereka sesuai yang ada di KTP.

Nara Sumber,

Yuliana Y. Sarionsong S.Si



Lampiran B

User Acceptance Test

Berikut merupakan hasil testing dari website Credit Union Mototabian yang dilakukan
oleh pihak sekretaris.

No. Pertanyaan Respon
1 | Apakah website dapat digunakan dengan mudah? Ya
2 | Apakah fitur sudah disediakan dan berjalan Ya

sesuai dengan kebutuhan?

3 | Apakah tampilan website sudah sesuai dengan Ya

yang diharapkan?

Sekretaris,

Yuliana Y. Sarionsong S.Si

B-1



Berikut merupakan hasil testing dari website Credit Union Mototabian yang dilakukan
oleh pihak anggota Credit Union Mototabian.

No. Pertanyaan Respon
1 Apakah website dapat digunakan dengan mudah? Ya
2 Apakah fitur sudah disediakan dan berjalan Ya

sesuai dengan kebutuhan?

3 Apakah tampilan website sudah sesuai dengan Ya

yang diharapkan?

Anggota,

Gracela Renyaan

B-2



Berikut merupakan hasil testing dari website Credit Union Mototabian yang dilakukan
oleh pihak masyarkaat.

No. Pertanyaan Respon
1 Apakah website dapat digunakan dengan mudah? Ya
2 Apakah fitur sudah disediakan dan berjalan Ya
sesuai dengan kebutuhan?
3 Apakah tampilan website mudah untuk Ya
dimengerti?
Masyarakat,

Jonathan Maringka

B-3



Berikut merupakan hasil testing dari website Credit Union Mototabian yang dilakukan
oleh pihak masyarkaat.

No. Pertanyaan Respon
1 Apakah website dapat digunakan dengan mudah? Ya
2 Apakah fitur sudah disediakan dan berjalan Ya
sesuai dengan kebutuhan?
3 Apakah tampilan website mudah untuk Ya
dimengerti?
Masyarakat,
Ivan Ticoalu



