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ABSTRACT

Pig farming is a profitable business that requires meticulous attention,
particularly in terms of feeding. One of the challenges in the feeding process is time,
especially when farmers have other jobs besides raising pigs. This factor needs to
be addressed when it comes to feeding. Therefore, an automated feeding system is
a necessary solution to improve efficiency and profitability in pig farming. With
such a solution, farmers can effectively utilize their time and engage in other tasks.
Additionally, automated feeding ensures efficient feed distribution with consistent
portions and timing.

The Sugeno Fuzzy Logic algorithm is one of the algorithms that can be used
to optimize an automated feeding system by measuring distance and feed weight.
The Internet of Things (lIoT) is a technology that enables device connectivity
through the internet, allowing remote control of the feeding process.

This system is developed using the C and JavaScript programming
languages. C is used to program the hardware, while JavaScript is used for web
application development. Additionally, HTML and CSS are used for markup and
web design. The chosen database management system (DBMS) for this system is
Firebase.

This final project delivers a system that can automate the feeding process
and be controlled remotely using electronic devices. Based on the conducted tests,
the system operates effectively and assists farmers in the feeding process for pigs,
adhering to the predetermined schedule and portion sizes set by the system. With
this system in place, farmers can carry out other tasks alongside their
responsibilities as pig farmers.

Keywords: Automated Feeding, Sugeno Fuzzy Logic, Internet of Things.
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ABSTRAK

Peternakan babi merupakan salah satu bidang bisnis yang menguntungkan,
namun membutuhkan perhatian yang detail dalam hal pemberian pakan. Dalam
proses pemberian pakan, terdapat kendala pada waktu terutama pada saat peternak
memiliki pekerjaan lainnya selain beternak babi. Hal tersebut tentu menjadi faktor
yang perlu diperhatikan dalam hal pemberian pakan. Oleh karena itu, pemberian
pakan otomatis menjadi solusi yang dibutuhkan dalam meningkatkan efisiensi dan
keuntungan peternakan babi. Dengan solusi tersebut, peternak dapat memanfaatkan
waktunya dengan baik dan dapat melakukan pekerjaan lainnya. Selain itu,
pemberian pakan pada babi pun dapat berjalan secara efisien dengan takaran dan
waktu pemberian pakan yang teratur.

Algoritma Fuzzy Logic Sugeno merupakan salah satu algoritma yang dapat
digunakan untuk mengoptimalkan sistem pemberian pakan otomatis dengan
mengukur jarak dan berat pakan. Internet of Things (IoT) merupakan teknologi
yang dapat menghubungkan perangkat melalui jaringan internet sehingga
memungkinkan pengontrolan pemberian pakan dari jarak jauh.

Sistem ini dibangun menggunakan bahasa pemrograman C dan JavaScript.
Bahasa C digunakan untuk memprogram alat dan JavaScript digunakan untuk
memprogram aplikasi web. Selain itu, digunakan juga HTML dan CSS sebagai
bahasa markah dan desain web. Adapun DBMS yang digunakan untuk membangun
sistem adalah Firebase.

Tugas akhir ini menghasilkan sebuah sistem yang dapat melakukan proses
pemberian pakan secara otomatis dan yang dapat dikontrol dari jarak jauh hanya
dengan memanfaatkan perangkat elektronik. Berdasarkan hasil pengujian yang
telah dilakukan, sistem tersebut dapat berjalan dengan baik dan dapat membantu
peternak dalam proses pemberian pakan pada babi dengan waktu dan takaran yang
telah diatur oleh sistem. Dengan adanya sistem tersebut membuat peternak dapat
melakukan pekerjaan lainnya disela pekerjaannya sebagai seorang peternak babi.

Kata Kunci: Pemberian Pakan Otomatis, Fuzzy Logic Sugeno, Internet of Things.
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