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ABSTRACT 

  

 Marriage is a form of long-term commitment between human beings that 

happen once in a lifetime. However many people nowadays still find it difficult to 

organize the wedding plans because a lot of things need to be set up. Such as set 

up the necessary requirements, schedule preparation, register guests to invite , 

look for a vendor that is required, to set the expenses for the wedding. Busyness 

between couple is also an obstacle to preparing for the wedding, due to 

difficulties in communication with a partner to organize the wedding together in 

their busy schedules. 

 Hence, this research developed an web based application with the name 

Wedream (Wedding Planner and Wedding Consultant) to meet the user needs to 

handle all the wedding preparations until the wedding day. Applications created 

features vendor, budget, guest, checklist, event schedule and history activities. 

This final project was made with Hypertext Preprocessor (PHP) programming 

language, Rapid Application Development (RAD) methodology and Unified 

Modelling Language (UML) for business process modeling 

Based on testing that has been done on this application. it can be 

concluded that the application is able to allow users to arrange the wedding 

preparations start from preparing the necessary requirements during the wedding  

preparation, schedule preparation, register guests to invite , look for a vendor 

that is required , to record expenses for preparing for the wedding. 

  

Keywords: Application , Wedding Planner, Web. 
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ABSTRAK 

 

 Pernikahan merupakan bentuk komitmen jangka panjang antara manusia 

yang terjadi sekali dalam seumur hidup. Namun banyak orang saat ini masih sulit 

untuk mengatur rencana pernikahan karena berbagai banyak hal. Banyak hal yang 

harus dipersiapkan saat pernikahan seperti menyiapkan kebutuhan yang 

diperlukan, mengatur jadwal kegiatan persiapan, mendaftarkan tamu yang akan 

diundang, mencari vendor yang diperlukan, hingga mengatur pengeluaran untuk 

pernikahan. Kesibukan antara kedua pasangan juga menjadi hambatan dalam 

mempersiapkan pernikahan, karena sulitnya melakukan komunikasi dengan 

pasangan untuk  mengatur pernikahan bersama di sela aktivitas yang padat.  

Berdasarkan masalah ini maka dibangun suatu aplikasi dengan nama 

Wedream (Wedding Planner and Wedding Consultant) yang dapat memenuhi 

kebutuhan pengguna untuk menangani seluruh persiapan pernikahan sampai pada 

hari pernikahan. Aplikasi yang dibuat memiliki fitur vendor, budget, guest, 

checklist, event schedule dan history activities.  

Tugas akhir ini dibuat dengan bahasa pemrograman Hypertext Preprocessor 

(PHP), metodologi yang digunakan adalah Rapid Application Development (RAD) 

dan Unified Modelling Language (UML) untuk pemodelan proses bisnis. 

Berdasarkan  pengujian yang telah dilakukan terhadap aplikasi ini, dapat 

disimpulkan bahwa aplikasi ini sudah bisa memudahkan pengguna untuk 

mengatur persiapan  pernikahan mulai dari menyiapkan kebutuhan yang 

diperlukan selama masa persiapan pernikahan, mengatur jadwal kegiatan 

persiapan, mendaftarkan tamu yang diundang, mencari vendor yang diperlukan, 

hingga mencatat pengeluaran selama mempersiapkan pernikahan. 

 

Kata kunci: Aplikasi, Wedding Planner, Web 
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