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ABSTRACT 

 

Siau Island is one of the islands in Sitaro Regency, North Sulawesi 

Province, which is known as an island that has natural wealth and a very beautiful 

natural panorama that attracts the attention of many foreign tourists. Siau Island 

has several natural panoramas that are used as tourist attractions, so Siau Island 

is widely known by tourists. In terms of determining tourist spots, there are several 

factors to consider. These factors are limited costs and lack of information, making 

it difficult for tourists to determine the location of tourist attractions according to 

the requested criteria. For the criteria used there are five of them: facilities, 

distance, entrance fees, transportation and transportation costs. For this reason, it 

is necessary to build a system in the field of tourism that is expected to be used to 

obtain information and decisions on tourist attractions effectively. For this reason, 

this research was conducted in order to provide convenience to tourists in 

determining tourist attractions in Sitaro Regency. 

  In determining tourist attractions, the TOPSIS method is used, where this 

method has the principle that the chosen alternative must have the closest distance 

from the positive ideal solution and the distance from the negative ideal solution. 

This method is able to provide the best alternative from a number of alternatives. 

The alternative in question is the best tourist spot based on predetermined criteria. 

From the results of this study, a decision support system was built to determine the 

location of tourist attractions in Sitaro Regency using the TOPSIS method, so that 

it can provide information on tourist attractions recommendations from the largest 

value to the smallest value, in accordance with the criteria chosen by tourists. 

Keywords: Decision Support System, TOPSIS method, tourist attractions. 
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ABSTRAK 
 

Pulau Siau adalah salah satu pulau yang ada di Kabupaten Sitaro, Provinsi 

Sulawesi Utara yang dikenal dengan pulau yang mempunyai kekayaan alam serta, 

panorama alam yang sangat indah sehingga banyak menarik perhatian para 

wisatawan asing. Pulau Siau ini memiliki beberapa panorama alam yang dijadikan 

tempat wisata, sehingga Pulau Siau ini banyak dikenal oleh wisatawan. Namun 

dalam hal menentukan tempat wisata tentunya harus sesuai dengan kriteria calon 

wisatawan. Untuk kriteria yang digunakan ada lima di antaranya: fasilitas, jarak, 

biaya masuk, transportasi, dan biaya transportasi. Untuk itu dibutuhkan sebuah 

sistem dalam bidang kepariwisataan yang diharapkan dapat dipakai untuk 

memperoleh informasi serta keputusan tempat wisata secara efektif. Untuk itu 

penelitian ini dilakukan agar memberikan kemudahan kepada wisatawan dalam 

menentukan tempat wisata di Kabupaten Sitaro.  

Dalam menentukan tempat wisata, maka digunakan metode TOPSIS, di 

mana metode ini memiliki prinsip bahwa alternatif yang terpilih harus mempunyai 

jarak terdekat dari solusi ideal positif dan jarak dari solusi ideal negatif. Metode ini 

mampu memberikan alternatif terbaik dari sejumlah alternatif. Alternatif yang 

dimaksud ini adalah tempat wisata terbaik berdasarkan kriteria yang telah 

ditentukan. Dari hasil penelitian ini, dibangun sistem pendukung keputusan untuk 

menentukan lokasi tempat wisata di Kabupaten Sitaro dengan menggunakan 

metode TOPSIS, sehingga dapat memberikan informasi rekomendasi tempat wisata 

dari nilai terbesar ke nilai terkecil, sesuai dengan kriteria yang dipilh oleh 

wisatawan.   

Kata Kunci: Sistem Pendukung Keputusan, Metode TOPSIS, Tempat Wisata. 
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