
 
 

1 
 

IMPLEMENTASI ALGORITMA CONVOLUTIONAL NEURAL 

NETWORK PADA PENGENALAN JENIS LESI KULIT 

PRIMER BERBASIS ANDROID 

  

 

 

 

TUGAS AKHIR 

Disusun Oleh:  

Blessynta Christesa Sengkey (19013099) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA  

FAKULTAS TEKNIK 

UNIVERSITAS KATOLIK DE LA SALLE MANADO 

2023 



 
 

2 
 

IMPLEMENTASI ALGORITMA CONVOLUTIONAL NEURAL 

NETWORK PADA PENGENALAN JENIS LESI KULIT 

PRIMER BERBASIS ANDROID 

 

TUGAS AKHIR 

Ditulis untuk memenuhi sebagian persyaratan untuk mendapatkan Gelar 

Sarjana Teknik pada Program Studi Teknik Informatika 

 

Disusun Oleh:  

Blessynta Christesa Sengkey (19013099) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA  

FAKULTAS TEKNIK 

UNIVERSITAS KATOLIK DE LA SALLE MANADO 

2023 



 
 

ii 
 

LEMBAR PERNYATAAN 

 



 
 

iii 
 

LEMBAR PENGESAHAN 

  



 
 

iv 
 

ABSTRACT 

 

Skin lesions are abnormalities or disorders of the skin that are very dominant 

among the people in Indonesia. Skin lesions encompass changes, damages, and 

abnormal growths on the skin, such as alterations in texture, color, the appearance 

of lumps, and spots on the skin. Skin lesions are prevalent abnormalities or 

disorders experienced by the Indonesian population. Skin lesions involve changes, 

damages, or abnormal growth on the skin, such as alterations in texture, color, 

appearance of lumps, and spots on the skin. This condition disrupts daily activities 

and behaviors due to the reactions it causes, such as itching, pain, burning, and 

excessive heat. However, public awareness of the different types of skin lesions is 

still lacking, and a system capable of providing information related to primary skin 

lesions is needed. 

Technology, specifically image processing, which is part of machine learning, 

can assist potential users in designing a system to address the research topic. The 

Convolutional Neural Network (CNN) algorithm can effectively extract features 

and perform classification, making it suitable for image detection. The research 

focuses on four classes of lesions: macula, urticaria, papule, and vesicular. 

The research is conducted using Scrum as the system development 

methodology. This structured and iterative methodology works flexibly and 

adaptively to accommodate potential changes during system development by 

prioritizing tasks. System modeling employs flowcharts and data flow diagrams to 

illustrate the application's flow, explain model creation, and application 

development. 

Based on the testing results with the CNN model, an average accuracy of 95% 

was obtained, with precision  91%, recall 100%, and an f-1 score 95% for the 

macula class, precision 100%, recall 91%, and an f-1 score 95% for the urticaria 

class, precision 98%, recall 93%, and an f-1 score 96% for the papule class, and 

precision 93%, recall 99%, and an f-1 scoref 96% for the vesicular class. The 

application has been implemented on the Android platform. 
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ABSTRAK 

 

Lesi kulit merupakan kelainan atau gangguan kulit yang sangat dominan 

dialami oleh masyarakat di Indonesia. Lesi kulit adalah perubahan, kerusakan, 

pertumbuhan yang abnormal terhadap kulit, seperti perubahan tekstur, warna, 

munculnya benjolan dan bintik pada kulit. Penyakit ini tentu mengganggu aktivitas 

dan perilaku orang setiap hari karena reaksi yang ditimbulkan, seperti sensasi gatal, 

nyerih, perih dan panas yang berlebihan. Akan tetapi pengetahuan akan jenis-jenis 

lesi kulit oleh masyarakat awam masih kurang dan diperlukan sebuah sistem yang 

mampu memberikan informasi terkait lesi kulit primer. 

Teknologi dalam hal ini pengolahan citra yang merupakan bagian dari 

machine learning  dapat membantu calon pengguna untuk mengenali jenis-jenis lesi 

kulit primer lewat aplikasi yang dibangun. Algoritma Convolutional Neural 

Network (CNN) mampu melakukan ekstraksi fitur dan klasifikasi yang baik 

sehingga sangat cocok dimanfaatkan untuk pendeteksian gambar. Penelitihan 

dilakukan terhadap 4 kelas lesi, yakni makula, urtikaria, papula dan vesikular.  

Tugas akhir ini dibuat dengan menerapkan Scrum sebagai metodologi 

pengembangan sistem. Metodologi ini bersifat terstruktur dan berulang yang 

bekerja secara fleksibel dan adaptif dalam mengadopsi perubahan-perubahan yang 

mungkin terjadi dalam pembangunan sistem dengan mengerjakannya sesuai 

prioritas. Pemodelan sistem menggunakan flowchart dan data flow diagram untuk 

menggambarkan alur aplikasi, menjelaskan pembuatan model dan pembuatan 

aplikasi.  

Berdasarkan hasil pengujian dengan model CNN didapati nilai rata-rata 

akurasi, yaitu sebesar 95% dengan perhitungan nilai pada kelas makula dengan 

presicion 91%, recall 100%, f-1 score  95%, kelas urtikaria dengan precision 100%, 

recall 91%, f-1 score 95%, kelas papula dengan precision 98%, recall 93%, f-1 

score 96% dan kelas vesikular dengan  precision 93%, recall 99%, f-1 score 96%. 

Aplikasi telah diimplementasikan pada platform berbasis android. 

 

 

Kata Kunci: Lesi Kulit, Machine Learning, Convolutional Neural Network.  
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untuk mengatur parameter-parameternya sehingga model dapat 

membuat prediksi yang akurat. 
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