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BAB I  

PENDAHULUAN 

 
1.1. Latar Belakang 

Good governance adalah masalah yang paling penting dalam pengelolaan 

pemerintahan. Kenaikan tingkat kesadaran masyarakat dan transparansi sesuai 

dengan tuntutan yang diajukan masyarakat kepada pemerintah untuk pemerintahan 

yang efektif. Melalui diterbitkannya Peraturan Pemerintah No. 39 Tahun 2006 dan 

Peraturan Pemerintah No. 54 Tahun 2010 yang mengatur pelaksanaan Peraturan 

Pemerintah No. 8 Tahun 2008 tentang tahapan prosedur penyusunan, pengendalian, 

dan evaluasi pelaksanaan rencana pembangunan daerah. Secara khusus, Peraturan 

Pemerintah No. tentang "Tata Cara Pengendalian dan Evaluasi Pelaksanaan 

Rencana Pembangunan" yang diterbitkan pada tahun 2006, Untuk meningkatkan 

pelaksanaan pemerintahan yang efektif, efisien, bersih dan bertanggung jawab, 

Permendagri No. 54 Tahun 2010 diterbitkan untuk menstabilkan pelaksanaan 

akuntabilitas kinerja instansi pemerintahan sebagai bentuk pertanggungjawaban 

dalam mencapai tujuan instansi [1]. Faktor utama yang menjadi pendukung suatu 

instansi pemerintahan/swasta ialah dengan menghasilkan sebuah pengolahan 

data/informasi secara cepat dan akurat. Perkembangan pengolahan data/informasi 

ini yang membuat instansi pemerintahan dari tingkat pusat hingga daerah terdorong 

untuk membuat layanan pemerintahan yang lebih maju khusunya untuk 

pengelolaan Anggaran Pendapatan dan Belanja Daerah (APBD). Instrumen yang 

mengatur perkiraan pendapatan dan belanja pemerintah daerah dalam satu tahun 

adalah APBD, Menurut pemerintah daerah dan DPRD (Dewan Perwakilan Raky 

Daerah) sepakat dalam menggunakan APBD (Anggaran Pendapatan dan Belanja 

Daerah) untuk membiayai kegiatan, proyek, dan operasional kerja pemerintah. 

Menurut Permendagri No. 21 Tahun 2011, APBD juga digunakan sebagai alat 

koordinasi dan pengambilan keputusan dalam perencanaan pembangunan, sesuai 

dengan pedoman pengelolaan keuangan pemerintah daerah...[2]. Dalam Proses 

pelaporan dan pengelolaan APBD kabupaten/kota masih menggunakan metode 

konvensional ini membuat proses pelaporan dan pengelolaan menjadi terhambat. 

Permasalahan yang lain dalam pengelolaan APBD meliputi beberapa hal, 
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diantaranya adalah kesulitan dalam pengelolaan data anggaran dan pengeluaran. 

Tanpa adanya sistem yang baik dalam perencanaan dan pengendalian anggaran, 

akan sulit bagi pemerintah daerah untuk menjamin bahwa anggaran yang 

dikeluarkan digunakan secara efektif dan efisien. 

Tujuan pembuatan aplikasi ini adalah mempermudah proses pelaporan dan 

pengelolaan APBD, Target Pengguna dari aplikasi yang akan di buat yaitu Admin 

Pemerintah Provinsi (Pemprov), yang akan membuat akun untuk Operator setiap 

Kabupaten/Kota. 

1.2. Rumusan Masalah 

Bagaimana membuat Aplikasi Online Pengelolaan Anggaran Pendapatan 

Dan Belanja Daerah (APBD) Pada Kabupaten/Kota Berbasis Web? 

1.3. Tujuan Kerja Praktik 

Merancang dan membangun Aplikasi Online Pengelolaan Anggaran 

Pendapatan Dan Belanja Daerah (APBD) Pada Kabupaten/Kota Berbasis Web. 

1.4. Manfaat Kerja Praktik 

1. Bagi Pengguna 

a) Memudahkan Pemerintahan provinsi dalam proses pelaporan APBD setiap 

kabupaten/kota di Sulawesi Utara. 

b) Meminimalisasi kesalahan pengelolaan APBD. 

2. Bagi Penulis 

a) Mendapat pengalaman kerja di bidang teknologi informatika dan 

pengetahuan tentang situasi di perkantoran. 

b) Mendapat pengalaman dalam pembuatan Aplikasi. 

1.5.  Batasan Masalah 

1. Laporan ditampilkan dalam bentuk .PDF. 

2. Ukuran maksimal dokumen yang diunggah yaitu sebesar 5 Mega Byte (Mb). 

3. Kabupaten/kota masing-masing mendapat 1 akun yang dibuat oleh Admin 

pemprov. 
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1.6.  Sistematika Penulisan 

Laporan kerja praktik ini ditulis dengan cara struktur yang terorganisir dan 

dibagi menjadi lima bagian bab, yaitu: 

BAB I PENDAHULUAN 

Menjelaskan latar belakang, rumusan masalah, tujuan kerja praktik, manfaat kerja 

praktik, batasan masalah, dan sistematika penulisan. 

BAB II DATA PERUSAHAAN 

Menyajikan sejarah singkat perusahaan, lingkup pekerjaan perusahaan, dan lingkup 

pekerjaan yang dilakukan. 

BAB III LANDASAN TEORI 

Menjelaskan teori pendukung, metodologi pengembangan sistem, dan prosedur 

pengumpulan data. 

BAB IV PEMBAHASAN  

Menyajikan hasil pengumpulan dan pengelolaan data, analisis dan pemecahan 

masalah sesuai dengan metodologi pengembangan sistem. 

BAB V KESIMPULAN DAN SARAN 

Menyimpulkan hasil akhir program serta memberikan saran untuk perbaikan 

aplikasi.
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BAB II  

 DATA UMUM PERUSAHAAN 

 

2.1 Sejarah Singkat Perusahaan  

DKIPS (Dinas Komunikasi, Informatika, Persandian dan statistik) merupakan 

dinas pemerintahan di Provinsi Sulawesi Utara (SULUT) yang bertugas dalam 

bidang teknologi, persandian, dan statistik [3]. DKIPS terdiri dari tiga bidang, yaitu 

Persandian, Penyelenggaraan E-government, Informasi dan Komunikasi Publik, 

masing-masing mempunyai tanggung jawab sendiri. DKIPS berlokasi di Kantor 

Pemerintah Provinsi Daerah Sulut di Jl. 17 Agustus No.69 dan diresmikan oleh 

Gubernur Sulut Olly Dondokambey pada tahun 2017. 

2.2 Lingkungan Kerja Perusahaan 

 Badan yang bertugas menjalankan pemerintahan daerah dalam bidang 

teknis. Yang juga memiliki peran dalam membantu pemerintah dalam bidang 

komunikasi, informatika, persandian dan statistik. 

2.2.1 Visi dan Misi 

 Visi dari DKIPS Daerah Provinsi Sulut yaitu [3]: 

“Terwujudnya Sulut berdikari dalam ekonomi, berdaulat dalam politik, serta 

berkepribadian dalam budaya melalui pembangunan komunikasi, informatika, 

persadian dan statistik daerah yang handal dan berdikari”. 

 Misi dari DKIPS Daerah Provinsi Sulut yaitu [3]: 

1. Kenaikan kualitas SDM Sulawesi Utara 

2. Pembangunan ekonomi yang ditopang oleh industri pertanian, perikanan, 

pariwisata, dan jasa. 

3. Perluasan infrastruktur dan konektivitas. 

4. Pembangunan daerah yang berkelanjutan lingkungan. 

5. Pemerintahan yang baik dan bersih didukung oleh kerjasama antar daerah. 

2.2.2. Tujuan dan Sasaran Perusahaan 

 Tujuan dan sasaran dari DKIPS Daerah Provinsi Sulut Yaitu [3]: 

1. Tujuan 

Akuntabilitas kinerja dan pelayanan publik. 
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2. Sasaran: 

a. Terciptanya budaya pelayanan, revolusi mental, reformasi birokrasi dan 

tata kelola pemerintahan yang ditandai dengan integritas, kebersihan, 

efektivitas dan efisiensi. 

b. Meningkatkan pemanfaatan data dan informasi statistik sektoral. 

c. Terwujudnya peningkatan kualitas pelayanan publik berbasis teknologi, 

informatika dan komunikasi. 

2.2.3. Logo Perusahaan 

 Pada Gambar 2.1 merupakan logo dari Kementrian Kominfo.  

Menurut KEPMENKOMINFO No. 144/KEP/M.KOMINFO/4/2007 Tentang 

Penetapan Logo Departemen Komunikasi dan Informatika Menteri Komunikasi 

dan Informatika, visualisasi logo Departemen Komunikasi dan Informatika 

memiliki arti sebagai berikut: 

1. Secara keseluruhan, logo tersebut terdiri dari tiga huruf C yang merupakan 

singkatan dari Communication, Content, dan Computer, yang merupakan 

bidang tugas utama Departemen Komunikasi dan Informatika. 

2. Bentuk geometris yang terdiri dari tiga bidang yang secara optis bersumber dari 

satu titik pusat yang berputar dan melebar, mengandung pengertian bahwa 

Departemen Komunikasi dan Informatika memiliki tugas untuk meningkatkan 

akses komunikasi dan pos yang berkualitas, merata dan terjangkau, juga 

menggambarkan unsur kegiatan penyiaran. Bentuk ini juga menyiratkan kesan 

'berkembang', sesuai dengan visi Departemen Komunikasi dan Informatika 

dalam peningkatan riset dan pengembangan serta industri 

3. Bentuk logo ini juga secara umum membentuk lingkaran, yang menyiratkan 

kemandirian. Secara kasat mata, bentuk logo ini menyerupai sebuah kerang, 

Gambar 2. 1 Logo Kementrian Kominfo 
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yang didasarkan pada Nafiri, alat komunikasi tradisional yang sering digunakan 

oleh leluhur bangsa Indonesia untuk berkomunikasi [4]. 

2.2.4. Struktur Organisasi 

Keterangan : Warna merah adalah tempat magang penulis. 

2.2.5. Tugas dan Fungsi 

1. Tugas 

Menurut Peraturan Gubernur Sulawesi Utara Nomor 66 Tahun 2016 

tentang uraian tugas Dinas Komunikasi, Informatika, Persandian dan 

Statistik, pemerintah provinsi Sulawesi Utara memiliki tugas untuk 

menjalankan urusan pemerintahan daerah berdasarkan prinsip otonomi 

dan tugas pembantuan di bidang komunikasi, informatika, persandian, 

dan statistik. 

2. Fungsi 

Menurut peraturan Gubernur Sulut Nomor 66 Tahun 2016 tentang 

Uraian Tugas Dinas Komunikasi, Informatika, Persandian dan Statistik 

Gambar 2. 2 Struktural organisasi [5]  
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Daerah Provinsi Sulawesi Utara [3]. Tentang uraian tugas sebagai 

berikut: 

a. Perumusan kebijakan sesuai dengan lingkup tugasnya. 

b. Pelaksanaan kebijakan sesuai dengan lingkup tugasnya. 

c. Pelaksanaan evaluasi dan pelaporan sesuai dengan lingkup tugasnya. 

d. Pelaksanaan fungsi lainnya yang diberikan dari pimpinan. 

2.3.  Lingkup Pekerjaan yang Dilakukan 

 Sewaktu melakukan kerja praktik, kurang lebih sebulan mahasiswa 

mendapat tugas untuk membantu pembuatan video yang akan diunggah di hari 

kemerdekaan, membantu memperbaiki komputer-komputer yang rusak dan 

sesekali diajak untuk menghadiri kegiatan acara dalam lingkup pemerintahan. 
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BAB III  

LANDASAN TEORI 

 3.1. Anggaran Pendapatan Dan Belanja Daerah (APBD) 

Menurut Mardiasmo (2012), APBD adalah alat kebijakan utama yang 

digunakan oleh pemerintah daerah untuk mengukur evaluasi kinerja, memberikan 

persetujuan untuk pengeluaran masa depan, membantu dalam proses pengambilan 

keputusan dan perencanaan pembangunan, dan menentukan tingkat pendapatan dan 

pengeluaran. Digunakan sebagai sumber informasi untuk standar, mendorong 

pegawai dan membantu mengkoordinasikan semua aktivitas dari unit kerja yang 

berbeda [7]. 

3.2. Laporan Realisasi Anggaran (LRA) 

 Salah satu bagian dari laporan keuangan pemerintah, Laporan Realisasi 

Anggaran (LRA), secara bersamaan menyajikan informasi tentang capaian dan 

anggaran entitas pelaporan untuk periode waktu tertentu. Tingkat pencapaian 

sasaran yang telah disepakati antara legislatif dan eksekutif sesuai dengan peraturan 

diperlihatkan melalui korelasi antara anggaran dan capaian. Pengguna laporan 

dapat menggunakan data tersebut untuk mengevaluasi keputusan mengenai 

ketaatan anggaran entitas pelaporan, akuntabilitas, dan alokasi sumber-sumber daya 

ekonomi. LRA digunakan untuk melaporkan realisasi anggaran yang telah 

dikeluarkan dalam proses pengelolaan APBD. Dalam rangka melaporkan realisasi 

anggaran, input LRA berisi berbagai macam data, seperti informasi tentang 

anggaran yang dikeluarkan, realisasi pengeluaran, sisa anggaran, dan lain-lain. 

Untuk meningkatkan pengawasan dan pengendalian, data-data ini akan digunakan 

untuk membandingkan antara anggaran yang telah dikeluarkan dengan hasil yang 

sebenarnya. Pemerintah daerah, aparat pemerintah, dan pihak yang berkepentingan 

dalam pengelolaan APBD akan semua menggunakan LRA. Dalam pengelolaan 

APBD, data dalam LRA akan menjadi dasar untuk perencanaan, pengendalian, dan 

evaluasi [6]. 

3.3. Teknologi pengembangan aplikasi 

 Berikut ini merupakan penjelasan teori-teori pendukung yang menjadi 

landasan pembuatan aplikasi. 
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3.3.1. Hypertext Pre-Processor (PHP) 

 PHP adalah bahasa pemrograman yang perintahnya dilaksanakan pada 

server sebelum komputer client melihat hasilnya. Sintaks PHP ditulis bersamaan 

dengan sintaks HTML karena itu juga merupakan HTML embedded. Oleh karena 

itu, PHP dan HTML adalah dua bahasa pemrograman yang bekerja sama dan saling 

melengkapi. Rasmus Lerdorf memperkenalkan PHP pada tahun 1995. Karena itu 

adalah aplikasi kecil yang digunakan untuk meningkatkan situs pribadi Rasmus di 

internet, PHP awalnya dikenal sebagai Personal Homepage [8]. 

3.3.2. Hyper Text Markup Language (HTML) 

 HTML adalah bahasa pemrograman yang digunakan untuk membuat skrip 

yang dapat menampilkan multimedia, teks, grafik, dan hyperlink antar halaman web 

di sisi client (pengguna). HTML memungkinkan untuk penambahan blockquote, 

heading atau paragraf, tautan, dan elemen lain pada halaman web dan aplikasi. 

Sebuah halaman web dibuat menggunakan HTML, bahasa markup. HTML adalah 

kode yang membentuk sebuah halaman web yang dilihat browser kita. HTML 

didukung oleh CSS dan JavaScript, bukan sendiri [9]. 

3.3.3. JavaScript 

 JavaScript digunakan untuk membuat halaman web interaktif yang 

merespons aksi dan event pengguna. Lem yang menyatukan halaman web adalah 

JavaScript. Brendan Eich menciptakan JavaScript, yang awalnya dikenal sebagai 

Livescript, pada tahun 1995 sebagai komponen terintegrasi dari Netscape Navigator 

2.0. JavaScript adalah bahasa skrip yang terintegrasi ke dalam browser web seperti 

Opera, Google Chrome, Mozilla Firefox, dan Microsoft Internet Explorer. Ia 

membuat HTML menjadi hidup [10].  

3.3.4. Cascading Style Sheet (CSS) 

 Bahasa stylesheet CSS digunakan untuk mengontrol tata letak dokumen. 

Biasanya digunakan untuk membuat halaman web yang dibuat dengan HTML dan 

XHTML. Ini memungkinkan para developer untuk memisahkan kode HTML dari 

aturan desain, sehingga lebih mudah untuk membuat website yang menarik. Nama 

CSS berasal dari deklarasi gaya yang berbeda yang dapat diurutkan dalam urutan 

apapun, menghasilkan hubungan parent-child untuk setiap gaya. CSS pertama kali 

digunakan untuk pengembangan website pada tahun 1996 [11]. 



10 
 

 
 

3.3.5. My Structured Query Language (MySQL) 

 MySQL adalah server basis data yang terkenal dan banyak digunakan yang 

mendukung SQL (Structured Query Language) dalam bahasanya sendiri. Dapat 

digunakan oleh berbagai individu. MySQL memiliki dua opsi lisensi: FreeSoftware 

dan Shareware, keduanya dapat digunakan gratis oleh bisnis dan individu tanpa 

memerlukan lisensi. Michael Widenius, seorang programmer basis data, 

mengembangkan MySQL. Selain berfungsi sebagai server basis data, MySQL juga 

dapat digunakan sebagai aplikasi klien yang dapat mengakses basis data MySQL 

yang berfungsi sebagai server. MySQL adalah jenis lunak basis data yang 

digunakan dengan basis data relasional atau Sistem Manajemen Basis Data 

Relasional (RDBMS) dan menggunakan SQL (Structured Query Language) 

sebagai bahasa query utamanya [12]. 

3.4. Metodologi Pengembangan Sistem 

Metode yang akan digunakan dalam pengembangan adalah model 

Waterfall. Salah satu metodologi pengembangan perangkat lunak yang paling lama 

dan banyak digunakan adalah pendekatan Waterfall. Waterfall, seperti namanya, 

secara konsisten menjalankan tahapan pengembangan aplikasi dari fase awal 

hingga fase akhir [13]. Berikut ini adalah bagian-bagian dari metode Waterfall [13]: 

1. Analisa Kebutuhan Software 

Untuk memilih solusi perangkat lunak untuk proses pengembangan aplikasi, 

analisa kebutuhan perangkat lunak ini mengevaluasi semua kebutuhan, 

termasuk dokumen dan antarmuka yang diperlukan. 

2. Desain 

Pada tahap ini, rancangan database, arsitektur perangkat lunak, dan antarmuka 

pengguna akan di rancangan sesuai kebutuhan sistem. Untuk memberikan 

penjelasan yang lebih mendalam tentang rancangan basis data dan program, 

digunakan Unified Modelling Language (UML). 

3. Pengodean 

Pada tahap ini, desain akan diwujudkan menjadi program perangkat lunak. 

 

4. Pengujian 
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Pengujian aplikasi bertujuan untuk menghasilkan hasil yang sesuai dengan 

ekspektasi yang telah dirancang sebelumnya, jika sudah sesuai dengan 

ekspektasi aplikasi dapat diberikan kepada klien. 

3.5. Kakas Pemodelan 

 Aplikasi dikembangkan menggunakan UML versi 2.5 sebagai kakas 

pemodelan. UML adalah bahasa standar industri untuk visualisasi, perancangan, 

dan dokumentasi aplikasi perangkat lunak. Beberapa diagram UML yang dapat 

membantu dalam perancangan aplikasi meliputi use case, diagram kelas, dan 

diagram aktivitas [14]. 

3.5.1. Use Case Diagram 

 Diagram use case merupakan salah satu jenis diagram dari UML (Unified 

Modelling Language) yang menggambarkan hubungan interaksi antara sistem dan 

aktor. Use case dapat mendeskripsikan jenis interaksi yang terjadi antara pengguna 

sistem dengan sistem itu sendiri. Di bawah ini adalah penjelasan dari simbol-simbol 

use case diagram [14]. 

Tabel 3. 1 Use Case Diagram [14] 

Simbol Nama Fungsi 

 

 

 

Actor 
Mewakili peran orang/user ketika 

berkomunikasi dengan use case. 

 Association 
Berfungsi untuk menghubungkan antara objek 

satu dengan objek yang lain. 

 

System 
Menyortir paket yang menampilkan sistem 

secara terbatas. 

 

Use Case 

Deskripsi dari urutan hasil-hasil yang 

ditampilkan sistem yang menghasilkan suatu 

hasil yang terukur bagi suatu actor. 

 Include 
Menspesifikasikan use case sumber secara 

eksplisi. 
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Simbol Nama Fungsi 

 Extend 

Menspesifikasikan bahwa use case target 

dapat memperluas perilaku  dari  use  case 

sumber pada suatu titik yang diberikan. 

 

3.5.2. Class Diagram 

 Class diagram merupakan hubungan antara setiap kelas dan detail 

keterkaitan antar kelas dalam desain model dari suatu aplikasi. Class diagram juga 

menunjukan atribut dan operasi dari sebuah kelas serta batasan yang terkait dengan 

objek yang terhubung [14]. 

Tabel 3. 2 Class Diagram [14] 

  

 

 

 

 

 

 

3.5.3 Activity Diagram 

 Activity Diagram merupakan salah satu jenis diagram struktural pada model 

UML yang menggambarkan secara jelas struktur, atribut, kelas, hubungan, dan 

metode dari setiap objek yang ada. Di bawah ini adalah penjelasan dari setiap 

simbol [14]. 

Tabel 3. 3 Activity Diagram [14] 

Simbol Nama Keterangan 

 

 

 

Activity 

Hubungan dimana objek anak (descendent) 

berbagi perilaku dan struktur data dari objek 

yang ada diatasnya objek (ancestor). 

 

 
Initial node Berfungsi membentuk objek di awal. 

Simbol Nama Keterangan 

 

 

Nary 

Association 

Upaya untuk menghindari asosiasi 

dengan lebih dari dua objek. 

 

Class 

Himpunan dari objek-objek yang 

berbagi atribut dan operasi yang 

sama. 

 Association 
Berfungsi menghubungkan objek 

yang satu dengan objek yang lain. 
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Simbol Nama Keterangan 

 

 
Activity Final Node 

Berfungsi mengakhiri objek yang dibentuk 

dari awal. 

 

 
Decision 

Digunakan untuk menggambarkan suatu  

keputusan atau tindakan yang harus diambil 

pada kondisi tertentu. 

 

3.6. Prosedur Pengumpulan Data 

Untuk membangun aplikasi yang sesuai dengan kebutuhan perusahaan 

maka perlu dilakukan pengumpulan data.Untuk mengumpulkan data yang 

dibutuhkan, digunakan metode primer dan sekunder, yaitu : 

1. Wawancara 

Wawancara dilakukan dengan koordinator E-goverment Sulut untuk 

mendapatkan informasi yang berkaitan dengan pembangunan aplikasi yang 

akan dibuat. 

2. Studi pustaka 

Mempelajari buku, dokumen dan artikel yang berhubungan dengan 

pembuatan aplikasi.
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BAB IV  

PEMBAHASAN 
 

4.1 Analisis 

Tahap analisis bertujuan untuk menentukan spesifikasi kebutuhan perangkat 

lunak. Hasil analisis diperoleh melalui kegiatan wawancara, observasi dan studi 

pustaka untuk membantu memahami alur kerja perangkat lunak yang dibutuhkan 

oleh calon pengguna aplikasi. 

4.1.1 Analisis Hasil Wawancara 

Berdasarkan hasil wawancara pada Lampiran A, dapat dianalisis bahwa untuk 

mengatasi masalah yang ada dalam pengelolaan data anggaran dan pengeluaran, 

pengelolaan laporan, perencanaan, dan pengendalian anggaran, APBD harus 

dikelola. Ini menunjukkan bahwa pengelolaan APBD oleh pemerintah daerah masih 

penuh kesulitan. Diharapkan bahwa pengembangan aplikasi ini akan 

menyelesaikan masalah-masalah ini dan meningkatkan efisiensi pengelolaan 

APBD. 

4.1.2 Identifikasi Pengguna 

Pada bagian ini, bertujuan untuk mengidentifikasi siapa saja pengguna dari 

aplikasi yang akan dibuat. 

Tabel 4. 1 Target identifikasi pengguna 

Pengguna Peran&tanggung jawab 

Admin (Pemprov) Melihat semua laporan realisasi anggaran  

Menerima hasil upload dari operator. 

Operator (staf Kabupaten/kota) Menginput Laporan realisasi anggaran. 
 

 

4.1.3 Spesifikasi Sistem 

Berdasarkan hasil wawancara dan kajian pustaka yang dilakukan pada lokasi 

kerja praktik, dapat ditentukan spesifikasi sistem serta kebutuhan hardware dan 

software yang diperlukan dalam proses pengembangan aplikasi. 

 

4.1.3.2 Sumber Daya Pendukung 

Pada Tabel 4.2 dan Tabel 4.3 berikut ini merupakan sumber daya 

pendukung yang akan digunakan oleh penulis dalam pengembangan aplikasi. 
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a. Hardware 

Daftar hardware yang akan digunakan dalam pengembangan aplikasi tercantum 

di bawah ini. 

Tabel 4. 2 Sumber daya perangkat keras 

Sumber Daya Spesifikasi 

Processor Intel® Core™ i7-7700HQ Processor up to 3.80 GHz 

Memory 16 GB. 

Hard Disk 1000 GB. 

Printer Canon Pixma MX497. 

Perangkat lainnya Mouse, keyboard dan Wifi. 

b. Software 

Di bawah ini merupakan daftar software yang digunakan dalam 

pengembangan aplikasi. 

Tabel 4. 3 Sumber daya perangkat lunak 

Sumber daya Spesifikasi 

Pemrograman JavaScript, HTML, PHP. 

DBMS MySQL 15.1 

Web Server Apache/2.4.53 (Win64) OpenSSL/1.1.1n PHP/7.4.29 

Text Editor Visual Studio Code Ver 1.70.2 

Browser Microsoft Edge Ver.108 

Tools Penggambaran Figma, draw.io 

OS windows 10 ver. 22H2 

4.2  Desain 

Tahapan desain, membahas pemodelan arsitektur sistem yang akan 

dibangun, alur kerja dari sistem tersebut, dan representasi antarmuka sebelum 

diimplementasikan menjadi program pada tahap pengodean. Arsitektur sistem akan 

dirancang menggunakan kakas pemodelan UML (Unified Modelling Language) 

seperti Use Case Diagram, Activity Diagram, dan Class Diagram. 

4.2.1 Use Case Diagram Aplikasi yang dibangun  

Berikut ini adalah use case diagram aplikasi yang di bangun, terdapat 2 user 

yang terlibat masing-masing memiliki tugas sesuai dengan yang digambarkan pada 

use case pada Gambar 4.1. 
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Gambar 4. 1 Use Case Diagram  

4.2.1.2 Tabel Use Case Aplikasi yang Dibangun 

Bagian ini menjelaskan mengenai deskripsi dari Use Case aplikasi yang 

dibangun yang dapat dilihat pada Tabel 4.4 – Tabel 4.11. 

Tabel 4. 4 Use Case 1: Login 

Nama Use Case Melakukan Login. 

Aktor Admin pemprov dengan operator kabkot 

Deskripsi Melakukan login pada aplikasi untuk membedakan pengguna 

yang mengakses website 

Pre-condition Mengakses halaman Login 

Skenario 

Normal 

1. Aktor memilih halaman login yang ada pada halaman 

website. 

2. Aktor memasukkan username dan password pada form 

yang disediakan. 

3. Aktor menekan tombol login. 

4. Sistem melakukan validasi username dan password yang 

telah dimasukkan. 
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5. Sistem melanjutkan ke tampilan halaman berdasarkan 

status yang dimiliki oleh tiap pengguna. 

Skenario 

Alternatif 

Kesalahan memasukan password dan username oleh aktor. 

Sistem memberikan pesan error, terjadi kesalahan dalam 

memasukan password/username. 

Post Condition Melanjutkan ke halaman beranda. 

 

Tabel 4. 5 Use Case 2: Melihat Dashboard 

Nama Use Case Dashboard. 

Aktor Admin pemprov dengan operator kabkot. 

Deskripsi Dashboard terlihat oleh admin dan operator kabkot setelah 

berhasil login pada aplikasi. 

Pre-condition Melakukan login. 

Skenario 

Normal 

Melihat dashboard. 

Skenario 

Alternatif 

- 

Post Condition Menginput LRA. 

 

Tabel 4. 6 Use Case 3: Menginput Laporan Realisasi Anggaran (LRA) 

Nama Use Case Menginput Laporan Realisasi Anggaran (LRA) 

Aktor Operator 

Deskripsi Menjelaskan proses dalam menginput LRA. 

Pre-condition Melihat dashboard 

Skenario 

Normal 

Menginput LRA 

Skenario 

Alternatif 

- 

Post Condition Melihat LRA 

 

Tabel 4. 7 Use Case4: Melihat LRA 

Nama Use Case Melihat LRA 
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Aktor Admin Pemprov 

Deskripsi Hasil inputan LRA dari setiap operator akan dilihat oleh 

aktor 

Pre-condition Menginput Laporan Realisasi Anggaran  

Skenario 

Normal 

Melihat LRA 

Skenario 

Alternatif 

- 

Post Condition Melihat Rekap LRA 

 

Tabel 4. 8 Use Case 5: Melihat Rekap LRA 

Nama Use Case Melihat Rekap LRA. 

Aktor Admin. 

Deskripsi Melihat rekapan realisasi anggaran. 

Pre-condition Melihat LRA. 

Skenario 

Normal 

Melihat Rekapan Dari semua operator. 

Skenario 

Alternatif 

Mencetak rekapan LRA. 

Post Condition Mengunggah Laporan Realisasi. 

 

Tabel 4. 9 Use Case 6: Mengunggah Laporan Realisasi Anggaran (LRA) 

Nama Use Case Mengunggah, Laporan Realisasi Anggaran (LRA). 

Aktor Operator. 

Deskripsi Use case yang satu ini memberikan penjelasan tentang 

operator, bisa mengunggah LRA setelah selesai menginput. 

Pre-condition Melihat LRA. 

Skenario 

Normal 

Mengunggah LRA. 

Skenario 

Alternatif 

- 

Post Condition Validasi Laporan Realisasi Anggaran. 
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Tabel 4. 10 Use Case 7: Validasi Laporan Realisasi Anggaran 

Nama Use Case Validasi Laporan Realisasi Anggaran. 

Aktor Admin. 

Deskripsi Use case ini menjelaskan tentang admin yang bisa menerima 

Unggahan LRA dari operator. 

Pre-condition Mengunggah LRA. 

Skenario 

Normal 

Validasi laporan realisasi anggaran. 

Skenario 

Alternatif 

- 

Post Condition Melakukan Logout. 

 

Tabel 4. 11 Use Case 8: Melakukan Logout 

Nama Use Case Melakukan Logout. 

Aktor Admin dan operator. 

Deskripsi Menjelaskan tentang aktor yang melakukan logout pada 

aplikasi setelah selesai menggunakan aplikasi. 

Pre-condition - 

Skenario 

Normal 

Melakukan Logout. 

Skenario 

Alternatif 

- 

Post Condition - 
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4.2.1.3 Class Diagram Aplikasi yang Dibangun 

 Tahapan ini menggambarkan class diagram dari aplikasi yang dibuat. tiap 

kelas memuat variable-variabel yang didefinisikan beserta tipe datanya masing-

masing dan memberikan gambaran operasi yang akan dilakukan oleh sistem. 

 

 

Gambar 4. 2 Class Diagram 
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4.2.1.4 Activity Diagram Aplikasi yang Dibangun 

 Activity diagram pada aplikasi yang dibangun ditujukan untuk alur aktivitas 

yang dilakukan oleh sistem. 

        

Gambar 4. 3 Activity Diagram Admin 
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Gambar 4. 4 Activity Diagram Operator 
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4.2.2 Storyboard 

Perancangan storyboard ditujukan untuk menggambarkan tampilan-

tampilan yang nantinya akan diimplementasikan ke dalam aplikasi. 

1. Tampilan login 

Halaman ini menampilkan form inputan username dan password. 

 

Gambar 4. 5 Tampilan Login 

Keterangan: 

1. Input Box username. 

2. Input box Password. 

3. Tombol masuk aplikasi. 

 

2. Tampilan Dashboard admin 

 

Gambar 4. 6 Tampilan Dashboard Admin 



 
 

24 
 

Keterangan: 

1. Tombol Home. 

2. Menu Tombol untuk menampilkan LRA dan Rekap LRA. 

3. Menu tombol untuk menampilkan LRA, LRA Monitor, Upload LRA dan   

Riwayat LRA. 

4. Menu Tombol untuk menampilkan Uraian LRA, Pengguna dan 

Kabupaten/kota. 

5. Menampilkan Status user yang sedang masuk ke aplikasi. 

6. Menu menampilkan tahun, bulan, APBD dan tombol lihat. 

7. Tabel stats anggaran bulan sebelumnya. 

 

3. Tampilan Dashboard Rekap LRA admin 

 

Gambar 4. 7 Tampilan Dashboard Rekap LRA admin 

Keterangan: 

1. Tombol Cetak. 

2. Rekap LRA Kabupaten/Kota. 
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4. Tampilan Laporan Realisasi Anggaran Admin. 

 

Gambar 4. 8 Tampilan Laporan Realisasi Anggaran Admin 

Keterangan: 

1. Tombol Cetak. 

2. Tabel Laporan. 

 

5. Tampilan LRA Monitoring admin. 

 

Gambar 4. 9 Tampilan LRA Monitoring Admin 

Keterangan: 

1. Tombol buka LRA Monitor. 
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6. Tampilan LRA Lampiran Upload admin 

 

Gambar 4. 10 Tampilan LRA Upload admin 

Keterangan: 

1. Tombol lihat lampiran upload. 

2. Tabel Lampiran Upload. 

3. Tombol terima. 

 

7. Tampilan Riwayat LRA admin 

 

Gambar 4. 11 Tampilan Riwayat LRA admin 

 

Keterangan: 

1. Tabel Riwayat LRA. 

2. Tombol Lihat. 
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8. Tampilan Uraian LRA 

 

Gambar 4. 12 Tampilan Uraian LRA 

Keterangan: 

1. Tombol tambah Uraian. 

2. Tabel Uraian. 

 

9. Tampilan Pengguna 

 

Gambar 4. 13 Tampilan Pengguna 

Keterangan: 

1. Tombol tambah pengguna. 

2. Tabel Pengguna. 
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10. Tampilan Kabupaten/Kota 

 

Gambar 4. 14 Tampilan Kabupaten/kota 

Keterangan: 

1. Tombol tambah kabupaten/Kota. 

2. Tombol Ubah. 

3. Tabel Kabupaten/kota. 

4. Tombol Hapus. 

 

11. Tampilan Dashboard Operator 

        

Gambar 4. 15 Tampilan Dashboard Operator 

Keterangan: 

1. Anggaran bulan sebelumnya. 

2. Riwayat LRA yang di buat. 
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12. Tampilan Input Laporan Realisasi Anggaran 

 

Gambar 4. 16 Tampilan Input Laporan Realisasi Anggaran 

Keterangan: 

1. Tombol buat LRA. 

 

13. Tampilan LRA Lampiran Input 

Gambar 4.17 merupakan rancangan halaman Lampiran input yang 

menampilkan Monitor laporan dan Tombol aksi. 

 

Gambar 4. 17 Tampilan LRA Lampiran Input 

Keterangan: 

1. Monitor laporan LRA. 

2. Tombol aksi buka LRA. 
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4.3 Pengodean 

 Pada tahap pengodean dilakukan pengimplementasian dari diagram-diagram, 

basis data dan storyboard yang telah didesain pada tahap desain. Tahap pengodean 

akan menghasilkan sistem yang sesuai dengan perancangan sistem. 

4.3.1 Implementasi Basis Data  

Penyajian Implementasi basis data pengelolaan APBD kabupaten/kota dapat 

dilihat pada Gambar 4.18 – Gambar 4.21. Gambar 4.18 yang ditampilkan berikut 

ini merupakan tabel header_lra, yang merupakan tabel untuk riwat lra 

 

Gambar 4. 18 Tabel header_lra 

 

Gambar 4.19 di bawah ini adalah tabel isian_lra yang merupakan tabel isian 

dari LRA yang akan di input. 

 

Gambar 4. 19 Tabel isian_lra 
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Gambar 4.20 di bawah ini adalah tabel Kabkot yang berisi id kabupaten kota, 

nama kabupaten kota dan logo kabupaten kota pada basis data sistem yang 

dibangun. 

 

Gambar 4. 20 Tabel Kabkot 

Gambar 4.21 di bawah ini adalah tabel uraian_lra yang berisi uraian laporan 

realisasi anggaran pada basis data sistem yang dibangun. 

Gambar 4. 21 Tabel uraian_lra 

4.3.2 Implementasi Antarmuka 

Dalam subbab ini akan dibahas mengenai hasil implementasi storyboard 

yang telah dirancang. 

4.3.2.1 Implementasi antarmuka Aplikasi yang dibuat 

 Tahapan yang akan mengimplementasikan rancangan storyboard yang telah 

dibuat pada fase kedua. 

1. Halaman Login 

Halaman ini menampilkan form input username dan password untuk pengguna 

yang memiliki akun. Halaman login bisa dilihat pada Gambar 4.22. 
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Gambar 4. 22 Halaman Login 

2. Halaman Dashboard Realisasi Anggaran 

Setelah memilih tahun, bulan dan APBD halaman ini menampilkan grafik 

dan total anggaran bulan sebelumnya, Halaman Dashboard Realisasi 

Anggaran dapat dilihat pada Gambar 4.23. 

          

Gambar 4. 23 Halaman Dashboard Realisasi Anggaran 

3. Halaman Dashboard Rekap LRA 

Halaman ini menampilkan tombol cetak dan rekap LRA kabupaten/kota, 

Halaman Dashboard Rekap LRA dapat dilihat pada Gambar 4.23. 
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Gambar 4. 24 Halaman Dashboard Rekap LRA 

4. Halaman Laporan Realisasi Anggaran 

Halaman ini menampilkan tombol cetak dan akan menampilkan laporan 

realisasi anggaran setiap kabupaten/kota ketika memilih kabupaten/kota, 

tahun, bulan dan APBD. Halaman Laporan Realisasi anggaran dapat dilihat 

pada Gambar 4.25. 

 

Gambar 4. 25 Halaman Laporan Realisasi Anggaran 

 

5. Halaman LRA Monitoring 

Halaman ini menampilkan data yang baru di upload oleh operator, halaman 

LRA monitor dapat dilihat pada Gambar 4.26. 
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Gambar 4. 26 Halaman LRA Monitoring 

 

6. Halaman LRA Lampiran Upload  

Halaman ini menampilkan total anggaran dan tombol aksi untuk lihat LRA 

dan menerima LRA, halaman LRA lampiran upload dapat dilihat pada 

Gambar 4.27. 

               

Gambar 4. 27 Halaman LRA Lampiran Upload 

 

7. Halaman Riwayat LRA 

Halaman ini menampilkan total anggaran dan status sudah terverivikasi 

ataukah belum, halaman Riwayat LRA dapat dilihat pada Gambar 4.28. 
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Gambar 4. 28 Halaman Riwayat LRA 

 

 

 

 

 

 

8. Halaman Uraian LRA 

Halaman ini menampilkan urain pada lra dan tombol tambah untuk 

menambah uraian juga menampilkan tombol ubah untuk mengubah lra dan 

tombol hapus untuk menghapus LRA, halaman Uraian LRA dapat dilihat 

pada Gambar 4.29. 

                    

Gambar 4. 29 Halaman Uraian LRA 

 

9. Halaman Pengguna 
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Halaman ini menampilkan data pengguna, halaman pengguna dapat dilihat 

pada Gambar 4.30. 

 

Gambar 4. 30 Halaman Pengguna 

 

 

 

 

 

 

10. Halaman Kabupaten/kota 

Halaman ini menampilkan Data pengguna Kabupaten/kota, tombol ubah 

dan hapus, dapat dilihat pada Gambar 4.31. 

 

Gambar 4. 31 Halaman Kabupaten/Kota 

 

 

11. Halaman Dashboard Operator 
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Halaman ini menampilkan anggaran bulan sebelumnya dan riwayat LRA 

yang diupload, halaman dashboard operator dapat dilihat pada Gambar 4.32. 

                

Gambar 4. 32 Halaman Dashboard Operator 

 

 

 

 

 

12. Halaman input LRA Operator 

Halaman ini menampilkan buat LRA dan dapat mengisi anggaran sesuai 

uraian lra setelah menakan tombol buat LRA. Halaman input LRA dapat 

dilihat pada Gambar 4.33. 

                 

Gambar 4. 33 Halaman Input LRA operator 

13. Halaman Lampiran Input 
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Halaman ini menampilkan data total anggaran yang di input, tombol untuk 

upload lampiran dan tombol kirim. Halaman lampiran input dapat dilihat 

pada Gambar 4.34. 

                

Gambar 4. 34 Halaman Lampiran Input 

 

4.3.3 Melakukan Pemrograman 

Kegiatan pemrograman dilakukan untuk membangun dan mengembangkan 

suatu aplikasi. Dalam subbab ini penulis melampirkan beberapa potongan kode 

yang dibuat untuk membangun aplikasi. 

1) Fungsi untuk halaman kelola pengguna 

 

 if(isset($_POST['tambah'])){ 

 

            $namafolder="images/pengguna/"; //tempat menyimpan file 

 

            $gambar = $namafolder . basename($_FILES['nama_file']['name']); 

            $gambarx = basename($_FILES['nama_file']['name']); 

             

            if (move_uploaded_file($_FILES['nama_file']['tmp_name'], 

$gambar)) { 

 

                $password = hash("sha256", $_POST['password']); 

 

                $sqlgsf = "INSERT INTO pengguna VALUES(null, 

'$_POST[kabkot]', '$_POST[skpd]', '$_POST[tipe]', '$_POST[nama]', 

'$_POST[hp]', '$_POST[alamat]', '$_POST[email]', '$password', '$gambarx', 

'1')"; 

                $cek = mysqli_query($con, $sqlgsf); 

                if($cek){ 

                ?> 
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                    <script type="text/javascript"> 

                        window.location.href = "<?php echo $link; 

?>.php?sukses=Ditambah"; 

                    </script> 

                <?php 

                }else{ 

                ?> 

                    <script type="text/javascript"> 

                        window.location.href = "<?php echo $link; 

?>.php?gagal=Ditambah"; 

                    </script> 

                <?php 

                } 

            }  

        } 

        if(isset($_POST['ubah'])){ 

 

                $namafolder="images/pengguna/"; //tempat menyimpan file 

 

                $gambar = $namafolder . 

basename($_FILES['nama_file']['name']); 

                $gambarx = basename($_FILES['nama_file']['name']); 

 

                $password = hash("sha256", $_POST['password']); 

             

                if (move_uploaded_file($_FILES['nama_file']['tmp_name'], 

$gambar)) { 

                 

                        $sqlgsf = "UPDATE pengguna SET idp_skpd = 

'$_POST[skpd]', idp_kk = '$_POST[kabkot]', nama_pgn = '$_POST[nama]', 

foto_pgn = '$gambarx', tipe_pgn = '$_POST[tipe]', hp_pgn = '$_POST[hp]', 

alamat_pgn = '$_POST[alamat]', email_pgn = '$_POST[email]', 

password_pgn = '$password' WHERE id_pgn = '$_POST[id]'"; 

                        $cek = mysqli_query($con, $sqlgsf); 

                        if($cek){ 

                        ?> 

                            <script type="text/javascript"> 

                                window.location.href = "<?php echo $link; 

?>.php?sukses=Dirubah"; 

                            </script> 

                        <?php 

                        }else{ 

                        ?> 

                            <script type="text/javascript"> 

                                window.location.href = "<?php echo $link; 

?>.php?gagal=Dirubah"; 

                            </script>   

                        <?php 
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                        } 

                }else{ 

                        $sqlgsf = "UPDATE pengguna SET idp_skpd = 

'$_POST[skpd]', idp_kk = '$_POST[kabkot]', nama_pgn = '$_POST[nama]', 

tipe_pgn = '$_POST[tipe]', hp_pgn = '$_POST[hp]', alamat_pgn = 

'$_POST[alamat]', email_pgn = '$_POST[email]', password_pgn = 

'$password' WHERE id_pgn = '$_POST[id]'"; 

                        $cek = mysqli_query($con, $sqlgsf); 

                        if($cek){ 

                        ?> 

                            <script type="text/javascript"> 

                                window.location.href = "<?php echo $link; 

?>.php?sukses=Dirubah"; 

                            </script> 

                        <?php 

                        }else{ 

                        ?> 

                            <script type="text/javascript"> 

                                window.location.href = "<?php echo $link; 

?>.php?gagal=Dirubah"; 

                            </script>   

                        <?php 

                        } 

                } 

                 

            } 

            if(isset($_GET['hapus'])){ 

                $sqlgsf = "DELETE FROM pengguna WHERE id_pgn = 

'$_GET[id]'"; 

                $cek = mysqli_query($con, $sqlgsf); 

                if($cek){ 

                ?> 

                    <script type="text/javascript"> 

 

2) Fungsi untuk halaman input laporan realisasi anggaran (Operator) 

     if(isset($_GET['buat'])){ 

 

            $sqlgsf = "INSERT INTO header_lra VALUES(null, 

'$idkk', '$_GET[tahun]', '$_GET[bulan]', '$_GET[apbd]', null, 

'0', NOW(), '$nama', '0', '0', '0', '0', '0', '0')"; 

            $cek = mysqli_query($con, $sqlgsf); 

             

            if($cek){ 

                $sqlxe = mysqli_query($con, "SELECT * FROM 

header_lra ORDER BY id_hl DESC LIMIT 1"); 

                $dataxe = mysqli_fetch_array($sqlxe); 

 

                $sqlx = mysqli_query($con, "SELECT * FROM 

uraian_lra WHERE status_ul = '1' ORDER BY id_ul ASC"); 

                while($datax = mysqli_fetch_array($sqlx)){ 
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                    $sqlxh = mysqli_query($con, "SELECT * 

FROM isian_lra, header_lra WHERE id_hl = idp_hl AND idp_kk = 

'$idkk' AND tahun_hl = '$thnz' AND bulan_hl = '$blnz' AND 

apbd_hl = '$_GET[apbd]' AND idp_ul = '$datax[id_ul]'"); 

                    $dataxh = mysqli_fetch_array($sqlxh); 

 

                    if($_GET['bulan']=="Januari"){ 

                        $sqlgsfd = "INSERT INTO isian_lra 

VALUES(null, '$dataxe[id_hl]', '$datax[id_ul]', '0', '0', 

'0', '0', '0', '0', NOW(), '$nama')"; 

                    }else{ 

 

                        if($dataxh['anggaran_il']==0 || 

$dataxh['sdbulanini_il']==0){ 

                            $persenb = "0"; 

                        }else{ 

                            $persenb = 

($dataxh['anggaran_il']/$dataxh['sdbulanini_il'])*100; 

                        } 

 

                        $lkb = $dataxh['anggaran_il']-

$dataxh['sdbulanini_il']; 

 

                        $sqlgsfd = "INSERT INTO isian_lra 

VALUES(null, '$dataxe[id_hl]', '$datax[id_ul]', 

'$dataxh[anggaran_il]', '$dataxh[sdbulanini_il]', '0', 

'$dataxh[sdbulanini_il]', '$persenb', '$lkb', NOW(), 

'$nama')"; 

                    } 

                    mysqli_query($con, $sqlgsfd); 

               } 

 

               ?> 

                    <script type="text/javascript"> 

                        window.location.href = 

"lra_input_kk.php?sukses=Dibuat&kabkot=<?php echo 

$_GET['kabkot']; ?>&tahun=<?php echo $_GET['tahun']; 

?>&bulan=<?php echo $_GET['bulan']; ?>&apbd=<?php echo 

$_GET['apbd']; ?>"; 

                    </script> 

                <?php 

            }else{ 

                ?> 

                    <script type="text/javascript"> 

                        window.location.href = 

"lra_input_kk.php?gagal=Dibuat&kabkot=<?php echo 

$_GET['kabkot']; ?>&tahun=<?php echo $_GET['tahun']; 

?>&bulan=<?php echo $_GET['bulan']; ?>&apbd=<?php echo 

$_GET['apbd']; ?>"; 

                    </script> 

                <?php 

            } 

        } 

 

        if(isset($_GET['reset'])){ 

 

            $sqlgsfx = "DELETE FROM header_lra WHERE id_hl = 

'$_GET[id]'"; 
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            mysqli_query($con, $sqlgsfx); 

 

            $sqlgsfxx = "DELETE FROM isian_lra WHERE idp_hl = 

'$_GET[id]'"; 

            mysqli_query($con, $sqlgsfxx);             

 

                        window.location.href = 

"lra_input_kk.php?gagal=Dibuat&kabkot=<?php echo 

$_GET['kabkot']; ?>&tahun=<?php echo $_GET['tahun']; 

?>&bulan=<?php echo $_GET['bulan']; ?>&apbd=<?php echo 

$_GET['apbd']; ?>"; 

                    </script> 

                <?php 

            } 

        } 

 

        if(isset($_POST['simpan'])){ 

 

            $sqlxh = mysqli_query($con, "SELECT * FROM 

isian_lra, header_lra, uraian_lra WHERE id_ul = idp_ul AND 

id_hl = idp_hl AND idp_kk = '$idkk' AND tahun_hl = 

'$_POST[tahun]' AND bulan_hl = '$_POST[bulan]' AND apbd_hl = 

'$_POST[apbd]' AND status_ul <> '3'"); 

            while($dataxh = mysqli_fetch_array($sqlxh)){ 

 

                $anggaran = 

$_POST['anggaran'.$dataxh['id_il']]; 

                $vanggaran = str_replace(",","",$anggaran); 

                $bulanlalu = 

$_POST['bulanlalu'.$dataxh['id_il']]; 

                $vbulanlalu = str_replace(",","",$bulanlalu); 

                $bulanini = 

$_POST['bulanini'.$dataxh['id_il']]; 

                $vbulanini = str_replace(",","",$bulanini); 

                $sdbulanini = $vbulanlalu+$vbulanini; 

                $vsdbulanini = 

str_replace(",","",$sdbulanini); 

                $lebihkurang = $vanggaran-$vsdbulanini; 

 

                $sqlgsf = "UPDATE isian_lra SET anggaran_il = 

'$vanggaran', bulanlalu_il = '$vbulanlalu', bulanini_il = 

'$vbulanini', sdbulanini_il = '$vsdbulanini', lebihkurang_il 

= '$lebihkurang', dateinput_il = NOW(), userinput_il = 

'$nama' WHERE id_il = '$dataxh[id_il]'"; 

                mysqli_query($con, $sqlgsf); 

 

            } 

 

            $sqlang = mysqli_query($con, "SELECT 

FORMAT(SUM(anggaran_il), 2) as jum FROM isian_lra WHERE 

idp_hl = '$_POST[idlra]'"); 

            $dataang = mysqli_fetch_array($sqlang); 

            $vtotanggaran = 

str_replace(",","",$dataang['jum']); 

 

            $sqlbl = mysqli_query($con, "SELECT 

FORMAT(SUM(bulanlalu_il), 2) as jum FROM isian_lra WHERE 

idp_hl = '$_POST[idlra]'"); 

            $databl = mysqli_fetch_array($sqlbl); 
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            $vtotbulanlalu = 

str_replace(",","",$databl['jum']); 

 

            $sqlbi = mysqli_query($con, "SELECT 

FORMAT(SUM(bulanini_il), 2) as jum FROM isian_lra WHERE 

idp_hl = '$_POST[idlra]'"); 

3) Fungsi untuk halaman dashboard 

<?php } } if($tipe=="Operator"){ ?> 

 

            <?php 

                $sqlangx = mysqli_query($con, "SELECT 

sum(anggaran_il) as jum FROM isian_lra, header_lra WHERE 

id_hl = idp_hl AND idp_kk = '$idkk'"); 

                $dataangx = mysqli_fetch_array($sqlangx); 

                $sqlblx = mysqli_query($con, "SELECT 

sum(bulanlalu_il) as jum FROM isian_lra, header_lra WHERE 

id_hl = idp_hl AND idp_kk = '$idkk'"); 

                $datablx = mysqli_fetch_array($sqlblx); 

                $sqlbix = mysqli_query($con, "SELECT 

sum(bulanini_il) as jum FROM isian_lra, header_lra WHERE 

id_hl = idp_hl AND idp_kk = '$idkk'"); 

                $databix = mysqli_fetch_array($sqlbix); 

                $sqllkx = mysqli_query($con, "SELECT 

sum(lebihkurang_il) as jum FROM isian_lra, header_lra WHERE 

id_hl = idp_hl AND idp_kk = '$idkk'"); 

                $datalkx = mysqli_fetch_array($sqllkx); 

            ?> 

 

            <div class="wrapper"> 

            <div class="container-fluid"> 

 

                <div class="row"> 

                    <div class="col-xl-3 col-md-6"> 

                        <div class="card mini-stats"> 

                            <div class="p-3 mini-stats-

content"> 

                                <div class="mb-4"> 

                                    <div class="float-right 

text-right"> 

                                        <span class="badge 

badge-light text-info mt-2 mb-2"> + 11% </span>  

                                        <!-- <p class="text-

white-50">From previous period</p> --> 

                                    </div> 

                                     

                                    <span class="peity-pie" 

data-peity='{ "fill": ["rgba(255, 255, 255, 0.8)", "rgba(255, 

255, 255, 0.2)"]}' data-width="54" data-

height="54">5/8</span> 

                                </div> 

                            </div> 

                            <div class="ml-3 mr-3"> 

                                <div class="bg-white p-3 

mini-stats-desc rounded"> 

                                    <h6 class="mt-0 mb-

3">Anggaran (Rp)</h6> 

                                    <h5 class="float-rights 

mt-0"><?php echo number_format($dataangx['jum'],2); ?></h5> 
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                                    <p class="text-muted mb-

0">Total Anggaran Kabupaten/Kota</p> 

                                </div> 

                            </div> 

                        </div> 

                    </div> 

                    <div class="col-xl-3 col-md-6"> 

                        <div class="card mini-stats"> 

                            <div class="p-3 mini-stats-

content"> 

                                <div class="mb-4"> 

                                    <div class="float-right 

text-right"> 

                                        <span class="badge 

badge-light text-danger mt-2 mb-2"> - 27% </span>  

                                        <!-- <p class="text-

white-50">From previous period</p> --> 

                                    </div> 

                                     

                                    <span class="peity-donut" 

data-peity='{ "fill": ["rgba(255, 255, 255, 0.8)", "rgba(255, 

255, 255, 0.2)"], "innerRadius": 18, "radius": 32 }' data-

width="54" data-height="54">2/5</span> 

                                </div> 

                            </div> 

                            <div class="ml-3 mr-3"> 

                                <div class="bg-white p-3 

mini-stats-desc rounded"> 

                                    <h6 class="mt-0 mb-

3">Bulan Lalu (Rp)</h6> 

                                    <h5 class="float-rights 

mt-0"><?php echo number_format($datablx['jum'],2); ?></h5> 

                                     

                                    <p class="text-muted mb-

0">Total Bulan Lalu Kab/Kota</p> 

                                </div> 

                            </div> 

                        </div> 

                    </div> 

                    <div class="col-xl-3 col-md-6"> 

                        <div class="card mini-stats"> 

                            <div class="p-3 mini-stats-

content"> 

                                <div class="mb-4"> 

                                    <div class="float-right 

text-right"> 

                                        <span class="badge 

badge-light text-primary mt-2 mb-2"> 0% </span>  

                                        <!-- <p class="text-

white-50">From previous period</p> --> 

                                    </div> 

                                     

                                    <span class="peity-pie" 

data-peity='{ "fill": ["rgba(255, 255, 255, 0.8)", "rgba(255, 

255, 255, 0.2)"]}' data-width="54" data-

height="54">3/8</span> 

                                </div> 

                            </div> 
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                            <div class="ml-3 mr-3"> 

                                <div class="bg-white p-3 

mini-stats-desc rounded"> 

                                    <h6 class="mt-0 mb-

3">Bulan Ini (Rp)</h6> 

                                    <h5 class="float-rights 

mt-0"><?php echo number_format($databix['jum'],2); ?></h5> 

                                     

                                    <p class="text-muted mb-

0">Total Bulan Ini Kab/Kota</p> 

                                </div> 

                            </div> 

                        </div> 

                    </div> 

                    <div class="col-xl-3 col-md-6"> 

                        <div class="card mini-stats"> 

                            <div class="p-3 mini-stats-

content"> 

                                <div class="mb-4"> 

                                    <div class="float-right 

text-right"> 

                                        <span class="badge 

badge-light text-info mt-2 mb-2"> - 89% </span>  

                                        <!-- <p class="text-

white-50">From previous period</p> --> 

                                    </div> 

                                    <span class="peity-donut" 

data-peity='{ "fill": ["rgba(255, 255, 255, 0.8)", "rgba(255,  

4) Fungsi untuk halaman Monitor LRA 

                        </button> 

                        <strong>Gagal <?php echo $_GET['gagal']; 

?>!</strong> Data <?php echo $master; ?> gagal <?php echo 

$_GET['gagal']; ?>. 

                    </div> 

                    <?php } ?> 

                </div> 

                <div class="row"> 

                    <div class="col-12"> 

                        <div class="card"> 

                            <div class="card-body"> 

 

                                <h4 class="mt-0 header-

title">Data LRA</h4> 

                                <p class="text-muted m-b-30 

font-14">Berikut adalah tabel data LRA pada Aplikasi. 

                                </p> 

 

                                <table id="datatable-buttons" 

class="table table-striped table-bordered dt-responsive nowrap" 

style="border-collapse: collapse; border-spacing: 0; width: 

100%;"> 

 

                                    <thead> 

                                    <tr> 

                                        <th>No.</th> 

                                        <th>Kabupaten/Kota</th> 

                                        <th 

align="center">Tahun</th> 
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                                        <th 

align="center">Bulan</th> 

                                        <th 

align="center">APBD</th> 

                                        <th 

align="center">Tanggal</th> 

                                        <th 

align="center">Penginput</th> 

                                        <th>Aksi</th> 

                                    </tr> 

                                    </thead> 

 

                                    <tbody> 

                                    <?php 

                                        $no=0; 

                                        $sqlx = 

mysqli_query($con, "SELECT * FROM header_lra, kabkot WHERE id_kk 

= idp_kk ORDER BY id_hl DESC"); 

                                        while($datax = 

mysqli_fetch_array($sqlx)){ 

                                            $no++; 

                                             

                                    ?> 

                                    <tr> 

                                        <td width="10px" 

align="center"><?php echo $no; ?></td> 

                                        <td> 

                                            <div> 

                                                <img 

src="kabkot/<?php echo $datax['logo_kk']; ?>" alt="" 

class="thumb-sm rounded-circle mr-2"><?php echo 

$datax['nama_kk']; ?> 

                                            </div> 

                                        </td> 

                                        <td align="center"><?php 

echo $datax['tahun_hl']; ?></td> 

                                        <td align="center"><?php 

echo $datax['bulan_hl']; ?></td> 

4.4 Pengujian 

 Tahap Pengujian yang di lakukan terhadap Aplikasi Online Pengelolaan 

Anggaran Pendapatan Dan Belanja Daerah (APBD) Kabupaten/Kota memastikan 

bahwa aplikasi telah berjalan dengan baik. Dibawah ini merupakan kriteria 

pengujian aplikasi: 

1. Menguji Respon aplikasi saat dijalankan. 

2. Memastikan tidak ada error saat sistem dijalankan. 

3. Menguji fitur pada aplikasi apakah dapat berjalan merespon dengan baik. 

4. Mengecek kesesuaian data yang tampil. 
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4.4.1 Hasil Pengujian 

 Pengujian aplikasi yang dilakukan menggunakan web browser Microsoft 

Edge versi 108. 

Tabel 4. 12 Hasil Pengujian Aplikasi 

No. Hasil Pengujian 

1. Login 

a. Keterangan menampilkan status pengguna yang sedang login. 

 

Status pengguna yang sedang login dapat dilihat pada bagian 

kanan atas halaman dimana terdapat Logo Kabupaten/kota dan 

status pengguna yang sedang login 

b. Pesan error tampil saat pengguna memasukkan username atau 

password yang tidak sesuai. 

 

2. Akses halaman dashboard 

a. Admin 

Level pengguna Admin menampilkan halaman dashboard dengan 

grafik realisasi anggaran kabupaten/kota.  
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No. Hasil Pengujian 

 

 

b. Operator 

Level pengguna operator menampilkan halaman beranda dengan 

dua menu utama, yaitu menu kelola perangkat dan menu kelola 

laboratorium. 

 

3. Akses halaman LRA Admin 

a. Halaman LRA admin terdapat dropdown menu yang berisi menu 

LRA, LRA Monitor, Upload LRA dan Riwayat LRA 
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No. Hasil Pengujian 

 

 

 

4. Akses halaman LRA Operator 

a. Operator 

Pada halaman LRA Operator terdapat dropdown menu yang berisi 

input LRA, LRA Lampiran Input,Monitoring dan Laporan.  
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No. Hasil Pengujian 

 

 

 

 

5. Akses halaman Data Admin 

a. Admin 

Pada halaman data Admin terdapat dropdown menu Uraian LRA, 

Pengguna dan Kabupaten/kota. 
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No. Hasil Pengujian 
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No. Hasil Pengujian 
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Pengujian pada browser Google Chrome versi 109. 

No. Hasil Pengujian 

1. Login 

a. Keterangan menampilkan status pengguna yang sedang login. 

 

Status pengguna yang sedang login dapat dilihat pada bagian kanan 

atas halaman dimana terdapat Logo Kabupaten/kota dan status 

pengguna yang sedang login 

b. Pesan error tampil saat pengguna memasukkan username atau 

password yang tidak sesuai. 

 

2. Akses halaman dashboard 

a. Admin 

Level pengguna Admin menampilkan halaman dashboard dengan 

grafik realisasi anggaran kabupaten/kota.  
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No. Hasil Pengujian 

b. Operator 

Level pengguna operator menampilkan halaman beranda dengan dua 

menu utama, yaitu menu kelola perangkat dan menu kelola 

laboratorium. 

 

3. Akses halaman LRA Admin 

a. halaman LRA admin terdapat dropdown menu yang berisi menu 

LRA, LRA Monitor, Upload LRA dan Riwayat LRA 
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No. Hasil Pengujian 

 

 

4. Akses halaman LRA Operator 

a. Operator 

Pada halaman LRA Operator terdapat dropdown menu yang berisi 

input LRA, LRA Lampiran Input,Monitoring dan Laporan.  
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No. Hasil Pengujian 

 

 

5. Akses halaman Data Admin 

a. Admin 

Pada halaman data Admin terdapat dropdown menu Uraian LRA, 

Pengguna dan Kabupaten/kota. 
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No. Hasil Pengujian 
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No. Hasil Pengujian 

 

 

 

 

4.4.2 Hasil Analisis Pengujian 

Secara umum, hasil pengujian menunjukkan bahwa Aplikasi Online 

Berbasis Web untuk Pengelolaan Anggaran, Pendapatan, dan Belanja Daerah 

(APBD) untuk Kabupaten/Kota dalam pengelolaan APBD bekerja dengan baik dan 

sesuai dengan harapan. 

 

 

 

 



 
 

59 
 

BAB V  

KESIMPULAN DAN SARAN 
 

5.1 Kesimpulan 

 Kesimpulan yang dapat ditarik oleh penulis dari pengerjaan aplikasi yang 

dikerjakan, adalah: 

1. Aplikasi dapat membantu Admin Pemprov untuk pelaporan APBD 

Kabupaten/Kota. 

2. Mempermudah staf operator dalam menginput Laporan realisasi anggaran. 

3. Meminimalisir terjadinya kesalahan dalam penginputan Laporan realisasi 

anggaran. 

5.2 Saran 

Beberapa masukkan dari penulis yang dapat diberikan untuk peningkatan 

aplikasi yang dibuat ke depannya yaitu: 

1. Menambahkan fitur notifikasi. 

2. Meningkatkan Security layer pada aplikasi. 

3. Ke depannya jika ada yang ingin mengembangkan Aplikasi pengelolaan 

APBD ini maka dapat disesuaikan dengan kebutuhan. 
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LAMPIRAN A  

WAWANCARA 

Berikut adalah wawancara yang dilakukan kepada Koordinator Tenaga Ahli 

Command Center ODSK, Informatika, Persandian dan Statistik Daerah Provinsi 

Sulawesi Utara. 

1. Bidang apa saja yang ada pada DKIPS Daerah Provinsi Sulut?  

Jawaban : 

Bidang E-Government, Bidang Persandian dan Bidang Komunikasi dan 

Informasi Publik. 

2. Apa yang menjadi tugas dan tanggung jawab Bidang E-Government?  

Jawaban : 

Mengolah dan menyajikan data aplikasi yang ada pada Pemerintah Provinsi 

Sulut. Mengolah dan menyajikan data penyuluhan yang telah dilakukan oleh 

DKIPS Daerah Provinsi Sulut. 

3. Bagaimana proses yang sedang berjalan untuk pembuatan Laporan Realiasasi 

Anggaran (LRA) ?  

Jawaban : 

Proses yang sedang berjalan sekarang masih menggunakan cara konvensional. 

4. Apa yang menjadi tujuan pembuatan aplikasi ini? 

Jawaban: 

Tujuan pembuatan aplikasi ini adalah untuk mempermudah dan meningkatkan 

efisiensi dalam pengelolaan APBD, seperti penginputan data, pengelolaan 

anggaran, dan pengendalian pengeluaran. 

5. Apakah aplikasi ini akan dapat digunakan oleh semua pihak yang 

berkepentingan dalam pengelolaan APBD? 

Jawaban: 

Ya, aplikasi ini akan dapat digunakan oleh semua pihak yang berkepentingan 

dalam pengelolaan APBD, seperti pemerintah daerah, aparat pemerintah, dan 

masyarakat. 
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6. Bagaimana cara untuk mengakses dan menggunakan aplikasi ini? 

Jawaban : 

Aplikasi ini akan dapat diakses melalui web browser dan akan dapat digunakan 

oleh pengguna yang telah diberikan akses. 

7. Apakah desain dari tampilan aplikasi harus sesuai dengan standard dari DKIPS?  

Jawaban : 

Sebaiknya mengikuti desain-desain dari aplikasi web yang sudah pernah dibuat 

oleh DKIPS. 

8. Apakah aplikasi ini akan di hosting?  

Jawaban : 

Ya, aplikasi akan di hosting. 

 
Narasumber 

 

 

 
Ferdinand Newlan, S.T 
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LAMPIRAN B  

USER ACCEPTANCE TESTING 

 
A. Pengujian Aplikasi pada Web Browser 

Penguji: Admin Pemprov 

Role: Admin 

Pengujian pada 
Hasil 

✓  

Halaman Login 

Berhasil masuk ke halaman beranda.   

Sistem menampilkan status pengguna yang sedang login.   

Sistem memberikan pesan error saat memasukkan username atau 

password yang tidak sesuai. 

  

Halaman Home 

Dapat mengakses semua menu yang ada.   

Halaman Dashboard Realisasi Anggaran 

Pemilihan tanggal, bulan dan APBD dan tombol lihat berfungsi dengan 

baik. 

  

Sistem menampilkan Stats APBD bulan sebelumnnya   

Sistem menampilkan grafik realisasi anggaran   

Fitur cari daftar kerusakan berfungsi dengan baik.   

Sistem memberikan reaksi terhadap aksi yang dilakukan.   

Navigasi halaman berfungsi dengan baik.   

Halaman Rekap LRA 

Pemilihan tanggal, bulan dan APBD dan tombol lihat berfungsi dengan 

baik. 

  

Sistem menampilkan Rekap LRA Kabupaten/Kota   

Tombol Cetak berfungsi dengan baik   

Sistem memberikan reaksi terhadap aksi yang dilakukan.   

Navigasi halaman berfungsi dengan baik.   

Halaman Laporan Realisasi Anggaran 

Pemilihan Kabkot, tahun, bulan dan APBD dan tombol buka berfungsi 

dengan baik. 
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Penguji: Admin Pemprov 

Role: Admin 

Pengujian pada 
Hasil 

✓  

Sistem menampilkan hasil inputan LRA tiap kabupaten kota setelah 

memilih kabupaten/kota, tahun, bulan dan APBD. 

  

Tombol buka berfungsi dengan baik.   

Tombol cetak berfungsi dengan baik.   

Halaman LRA Monitor 

Sistem menampilkan Data LRA berupa tanggal inputan LRA .   

Tombol buka berfungsi dengan baik.   

Navigasi halaman berfungsi dengan baik.   

Halaman Upload LRA 

Dapat Menerima inputan dari kabupaten/kota   

Dapat melihat inputan sebelum menerima.   

Tombol lihat berfungsi dengan baik.   

Tombol Terima berfungsi dengan baik.   

Navigasi halaman berfungsi dengan baik.   

Halaman Riwayat LRA 

Sistem menampilkan Riwayat LRA yang belum di terima dan yang 

sudah di terima. 

  

Tombol Lihat berfungsi dengan baik.   

Navigasi halaman berfungsi dengan baik.   

Halaman Uraian LRA 

Sistem menampilkan daftar uraian LRA.   

Tombol Tambah Uraian LRA berfungsi dengan baik.   

Tombol Ubah Berfungsi dengan baik.   

Tombol Hapus berfungsi dengan baik.   

Halaman Pengguna 

Sistem Menampilkan Data pengguna.   

Tombol tambah pengguna berfungsi dengan baik.   

Navigasi halaman berfungsi dengan baik.   

Halaman Kabupaten/Kota 

Sistem menampilkan halaman Kabupaten/Kota.   
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Penguji: Admin Pemprov 

Role: Admin 

Pengujian pada 
Hasil 

✓  

Tombol tambah Kabupaten/Kota befungsi dengan baik.    

Tombol hapus berfungsi dengan baik.   

 

Saran: 

………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………… 

 

Manado, 4 Desember 2022 

 

 

 

(..................................................) 
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Penguji: Staf Operator 

Role: Operator 

Pengujian pada 
Hasil 

✓  

Halaman Login 

Berhasil masuk ke halaman beranda.   

Sistem menampilkan status pengguna yang sedang login.   

Sistem memberikan pesan error saat memasukkan username atau 

password yang tidak sesuai. 

  

Halaman Home 

Dapat mengakses semua menu yang ada.   

Halaman Dashboard  

Sistem menampilkan Stats APBD bulan sebelumnnya   

Sistem menampilkan Riwayat LRA yang sebelumnya di input   

Navigasi halaman berfungsi dengan baik.   

Halaman Input LRA 

Pemilihan tanggal, bulan dan APBD dan tombol lihat berfungsi dengan 

baik. 

  

Sistem menampilkan Rekap LRA Kabupaten/Kota   

Tombol Cetak berfungsi dengan baik.   

Sistem memberikan reaksi terhadap aksi yang dilakukan.   

Navigasi halaman berfungsi dengan baik.   

Halaman LRA Lampiran Input 

Pemilihan Kabkot, tahun, bulan dan APBD dan tombol buka berfungsi 

dengan baik. 

  

Sistem menampilkan hasil inputan LRA tiap kabupaten kota setelah 

memilih kabupaten/kota, tahun, bulan dan APBD. 

  

Tombol buka berfungsi dengan baik.   

Tombol cetak berfungsi dengan baik.   

Halaman Monitor 

Sistem menampilkan Data LRA berupa tanggal inputan LRA.   

Tombol buka berfungsi dengan baik.   

Navigasi halaman berfungsi dengan baik.   

Halaman Laporan 
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Penguji: Staf Operator 

Role: Operator 

Pengujian pada 
Hasil 

✓  

Dapat Menerima inputan dari kabupaten/kota.   

Dapat melihat inputan sebelum menerima.   

Tombol lihat berfungsi dengan baik.   

Tombol Terima berfungsi dengan baik.   

Navigasi halaman berfungsi dengan baik.   

 

Saran: 

………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………… 

 

Manado, 4 Desember 2022 

 

 

 

(..................................................) 
         


