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BAB |
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Sentrum Agraris Lotta (SAL) adalah sebuah organisasi yang bernaung di
bawah Komisi PSE (Pengembangan Sosial Ekonomi) Keuskupan Manado Sulawesi
Utara. Bukan hanya sebuah organisasi, SAL merupakan tempat di mana
masyarakat sekitar khususnya kelompok tani diberi kesempatan untuk menjadikan
SAL sebagai tempat mengelola produk hasil bumi. SAL memiliki lahan yang
luasnya kurang lebih 6 hektar yang dijadikan tempat pertanian untuk menanam
tumbuhan, salah satunya jahe yang bisa diolah menjadi sebuah produk untuk
dipasarkan kepada masyarakat umum.

SAL melakukan penjualan produk hasil pangan ke pasar-pasar tradisional dan
membuka gerai di lokasi tertentu agar dapat menarik minat dari para pembeli.
Penjualan dengan cara tradisional ini belum dapat memaksimalkan kinerja serta
keuntungan yang bisa diperoleh. Pemasaran dengan cara tradisional masih kurang
menjangkau masyarakat yang ingin membeli produk yang dijual oleh SAL,
akibatnya banyak produk hasil pangan yang menjadi rusak karena tidak berhasil
terjual dan menjadi busuk sehingga membuat kerugian besar, contohnya kerugian
dalam biaya pemeliharaan. Selain itu, faktor lain yang membuat SAL kesulitan
dalam pemasaran produk adalah kurangnya informasi tentang SAL, sehingga
membuat SAL kurang dikenal di lingkungan masyarakat umum.

Seiring perkembangan teknologi khususnya dalam bidang teknologi
informasi, memungkinkan sebuah instansi khususnya dalam bidang bisnis untuk
memanfaatkan teknologi dalam meningkatkan proses pemasaran produk serta
memudahkan masyarakat untuk berbelanja dan mengakses informasi tentang
instansi tersebut secara online. Berbelanja merupakan salah satu aktivitas
pertukaran barang dengan uang atau lebih dikenal dengan proses transaksi jual-beli
[1]. Saat ini berbelanja sudah dipermudah dengan dilakukan secara online di mana
masyarakat melakukan transaksi jual-beli secara tidak langsung dengan

menggunakan aplikasi tertentu.



Berdasarkan permasalahan yang telah diuraikan, dapat disimpulkan bahwa
SAL membutuhkan aplikasi yang dapat mempermudah proses pemasaran produk
dan membagikan informasi tentang SAL sehingga dapat diakses oleh masyarakat
umum. Aplikasi ini akan menjadi media yang dapat dijangkau oleh kebanyakan
orang dengan dibuatkan dalam bentuk platform web agar mempermudah orang

mengakses aplikasi tersebut yaitu Aplikasi Belanja Online.

1.2 Rumusan Masalah
Bagaimana merancang dan membangun Aplikasi Belanja Online yang dapat
membantu pemasaran produk serta mempermudah pengaksesan informasi Sentrum

Agraris Lotta ?

1.3 Tujuan Kerja Praktik
Untuk merancang dan membangun Aplikasi Belanja Online yang dapat
membantu pemasaran produk serta mempermudah pengaksesan informasi Sentrum

Agraris Lotta.

1.4 Manfaat Kerja Praktik
Ada tiga manfaat yang diperoleh dalam pembuatan aplikasi ini, yaitu :
1. Manfaat untuk Sentrum Agraris Lotta :
a. Dapat memasarkan produk dengan mudah.
b. Dapat menjangkau lebih banyak konsumen atau pembeli.
c. Dapat memaksimalkan kinerja dalam memasarkan produk dengan lebih
efisien.
d. Dapat mempermudah dalam menyampaikan informasi tentang SAL serta
kegiatan-kegiatan yang akan dilaksanakan.
2. Manfaat untuk masyarakat/konsumen :
a. Mempermudah dalam melakukan transaksi pembelian produk
b. Mempermudah pengaksesan informasi tentang Sentrum Agraris Lotta
3. Manfaat untuk penulis :
a. Penulis mendapatkan pengalaman dalam bisnis pemasaran produk

menggunakan digital marketing



b. Penulis mendapatkan pengalaman baru dalam dunia kerja.
c. Penulis mendapatkan pengalaman baru dalam merancang dan membangun
aplikasi sesuai kebutuhan pengguna serta pengalaman dalam menyusun

laporan.

1.5 Batasan Masalah

Batasan masalah dari aplikasi yang akan dibangun adalah sebagai berikut:
1. Aplikasi ini tidak akan membahas tentang metode pembayaran.
Aplikasi ini tidak akan membahas tentang proses input-output produk.

Aplikasi ini hanya dapat diakses menggunakan jaringan Internet.

Eal e

Aplikasi ini tidak akan membahas tentang pelaporan .

1.6 Sistematika Penulisan

Penulisan laporan kerja praktik ini terbagi dalam 5 bab, yaitu:
BAB I: PENDAHULUAN
Bab ini membahas tentang pendahuluan yang terdiri dari latar belakang, rumusan
masalah, tujuan kerja praktik, manfaat kerja praktik, batasan masalah, dan
sistematika penulisan.
BAB Il : DATA UMUM PERUSAHAAN
Bab ini membahas tentang data umum perusahaan yang terdiri dari sejarah
perusahaan, lingkup pekerjaan perusahaan, struktur organisasi, dan lingkup
pekerjaan yang dilakukan oleh penulis.
BAB III : LANDASAN TEORI
Bab ini membahas tentang teori pendukung dari studi kasus yang dipelajari,
metodologi pengembangan aplikasi, dan prosedur pengumpulan serta pengolahan
data.
BAB IV : PEMBAHASAN
Bab ini membahas tentang tahap-tahap yang digunakan dalam pengembangan
aplikasi.
BAB V : KESIMPULAN DAN SARAN

Bab ini membahas tentang kesimpulan dan saran dari aplikasi yang dibangun.



BAB Il
DATA UMUM PERUSAHAAN

2.1 Sejarah Singkat Perusahaan

Sentrum Agraris Lotta (SAL) didirikan pada tahun 1972 dan merupakan
bagian dari Komisi Pengembangan Sosial dan Ekonomi (PSE) Keuskupan Manado
yang melaksanakan pelayanan pembinaan dan pemberdayaan di bidang pertanian
terpadu sejak tahun 1972 [2]. Gedung SAL berlokasi di Desa Lotta jaga II, Jalan
Imam Bonjol, Kabupaten Minahasa, Provinsi Sulawesi Utara. SAL memiliki 5
orang karyawan dan 5 kelompok petani yang masing-masing terdiri dari 15 orang.
SAL memiliki berbagai jenis tanaman yang ditanam pada lahan perkebunan seperti,
tanaman musiman Yyaitu jagung, tanaman tahunan yaitu rambutan, manggis,
tanaman hortikultura yaitu jahe, sayur, dan buah-buahan. Selain itu, SAL memiliki
alat-alat pertanian dan lahan perkebunan yang luas yang dijadikan sebagai sarana
dan prasarana untuk menunjang kegiatan dalam SAL. Seiring berjalannya waktu
sampai pada saat ini SAL terus berkembang, di mana SAL melakukan penataan
tempat dan lahan yang mulai ditanami berbagai macam tumbuhan yang hasilnya
bisa diolah dan dijadikan bahan pangan serta merenovasi beberapa bangunan

tempat tinggal.

2.2 Lingkup Pekerjaan Perusahaan
Pada tahap ini penulis membahas tentang lingkup kerja dari SAL.
2.2.1 Aktivitas Bisnis Perusahaan
SAL adalah tempat pertanian yang menyediakan lahan bagi karyawan dan

masyarakat sekitar untuk diolah. Hasil dari lahan tersebut nantinya akan dijadikan
produk untuk dipasarkan. Selain itu, SAL juga menyediakan pelayanan pembinaan
dalam bidang pertanian, di mana masyarakat dapat belajar bertani.
2.2.2 Visi dan Misi
a. Visi

Lembaga Pastoral dan Pelayanan Gereja Katolik Keuskupan Manado di Bidang

Pertanian, Agribisnis dan Agrowisata.



b. Misi
1) Menjadi lembaga pelatihan dan percontohan usaha pertanian terpadu dan
organik.
2) Memanen hasil sambil merawat bumi.
2.2.3 Logo Perusahaan
Pada bagian ini diperlihatkan logo dari SAL beserta penjelasan dari logo

tersebut.

st inmn Acdnnamie t+H
Sentrum Agraris Lotta

Gambar 2.1 Logo Perusahaan Sentrum Agraris Lotta [3].

Logo di atas memiliki makna dan arti sebagai berikut:

a. Warna hijau memiliki arti produk-produk dan komoditas yang dihasilkan oleh
SAL berasal dari pertanian.

b. Warna cokelat memiliki arti tanah di SAL tergolong subur karena diolah dengan
metode organik.

c. Gambar daun memiliki makna SAL sangat mencintai tanaman yang merupakan
anugerah dari Tuhan.

d. Tulisan SAL memiliki makna SAL merupakan tempat pusat pertanian yang

berlokasi di Desa Lotta.



2.2.4 Struktur Organisasi

Keuskupan Manado

R Ketua Komisi PSE

Direktur SAL *

!

Staff Komisi PSE }

4

Sekertaris

Bendahara

J

:

Karyawan SAL

Y

Pengurus Rumah Tangga
Pastoran

{ Pengelola Kebun SAL

Gambar 2.2 Struktur Organisasi Sentrum Agraris Lotta

Keterangan:y merupakan tempat penulis melakukan kerja praktik.

Berikut dijelaskan tugas dan tanggung jawab dari setiap pengurus:

1.

Keuskupan Manado

Keuskupan Manado dipimpin oleh Uskup Mgr. Benedictus Estephanus Rolly
Untu. Tugas dari Keuskupan Manado yang berhubungan dengan Komisi PSE

dan SAL yaitu:

a. Memimpin komisi-komisi yang ada di bawah naungan Keuskupan Manado,

salah satunya komisi PSE yang di dalamnya terdapat unit kerja SAL.

b. Menyetujui program kerja atau rencana kegiatan dari SAL melalui Komisi

PSE.

c. Mendanai program kerja atau rencana kegiatan yang akan dilaksanakan oleh

SAL.

Ketua Komisi Pengembangan Sosial dan Ekonomi (PSE)

Ketua Komisi PSE yaitu RD. Benardus [ Wayan Sugiarta dengan tugas sebagai

berikut:




Mengatur seluruh kegiatan dari Komisi PSE agar sesuai dengan visi dan
misi.

Mempertanggungjawabkan seluruh kegiatan Komisi PSE kepada Uskup
Keuskupan Manado.

Menyusun program kerja dan mengatur anggaran serta kebijakan dari
program kerja tersebut.

Mengatur pelaksanaan tugas dan laporan dari staf, paroki, tim kerja,
kevikepan dan kelompok dampingan Komisi PSE.

Membangun kerjasama dengan pihak-pihak yang berhubungan dengan
tugas Komisi PSE.

Mengusulkan ide dan program kerja kepada Uskup Keuskupan Manado.
Mengatur dan menyetujui permintaan serta pengeluaran dalam pelaksaan

kegiatan Komisi PSE.

. Direktur Sentrum Agraris Lotta

SAL dipimpin oleh RD. Benardus [ Wayan Sugiarta dan memiliki tugas sebagai

berikut:

a.

g.

Mempertanggungjawabkan seluruh kegiatan SAL kepada Uskup
Keuskupan Manado.

Mengatur seluruh kegiatan dari SAL untuk mencapai tujuan yang
ditentukan.

Menyusun program kerja dan mengatur anggaran serta kebijakan dari
program kerja tersebut bersama tim kerja SAL.

Mengatur pelaksanaan program kerja yang telah dibuat bersama tim SAL.
Membangun kerjasama dengan pihak-pihak yang berhubungan dengan
tugas SAL.

Mengatur dan menyetujui permintaan serta pengeluaran dalam pelaksaan
kegiatan SAL.

Melaksanakan program kerja yang telah dibuat bersama tim kerja SAL.

Staf Komisi Pengembangan Sosial dan Ekonomi (PSE)

Membantu ketua Komisi PSE dan mengatur administrasi di SAL. Tugas dan

tanggung jawab dari staf Komisi PSE yaitu:



a. Sekretaris

1) Bertanggung jawab kepada Ketua Komisi PSE dan Direktur SAL.

2) Mengatur administrasi Komisi PSE dan SAL.

3) Mengatur pelaporan bulanan dan tahunan.

4) Mengatur penyusunan laporan setiap akhir kegiatan.

5) Mengatur jadwal kegiatan Komisi PSE termasuk unit kerja SAL.

6) Mengatur rapat dan membuat notulen.

b. Bendahara

a) Bertanggung jawab kepada Ketua Komisi PSE dan Direktur SAL.

b) Mengatur manajemen keuangan dan sistem pelaporan keuangan sesuai
yang ditetapkan oleh Pusat Paroki Keuskupan Manado
(PUSPAKUSUMA).

5. Karyawan Sentrum Agraris Lotta
a. Ibu Yuliana Suwito sebagai pengurus rumah tangga pastoran.
b. Bapak Gabriel Bondo dan Bapak Oktavianus Kombil sebagai pengelola
kebun dan taman serta penjaga keamanan SAL.
2.2.5 Lingkup Pekerjaan yang Dilakukan
Lingkup pekerjaan yang dilakukan oleh penulis saat melakukan kerja
praktik di SAL, yaitu:
1. Membantu perusahaan dalam memasarkan produk.
2. Membantu perusahaan untuk mengatur produk yang akan dipasarkan.
3. Membantu perusahaan untuk pengenalan di lingkungan masyarakat melalui
sosialisasi kepada masyarakat dan media sosial.
Berdasarkan lingkup pekerjaan yang dilakukan, penulis dapat menganalisis
permasalahan yang ada untuk membantu penulis dalam menyusun laporan kerja

praktik dan membuat aplikasi berdasarkan kebutuhan perusahaan.



BAB il
LANDASAN TEORI

3.1 Teori Pendukung
Pada bagian ini akan dijelaskan mengenai teori pendukung yang menjadi

dasar teori dalam penyusunan laporan dan pembuatan Aplikasi Belanja Online.
Teori pendukung ini bersumber dari buku (e-book) dan Internet.
3.1.1 Aplikasi

Aplikasi merupakan program siap pakai yang memungkinkan pengguna
menjalankan serangkaian perintah sesuai dengan tujuan aplikasi dibuat. Aplikasi
juga dipahami sebagai pemecah masalah dengan menggunakan teknologi
pemrosesan data aplikasi yang terkait dengan komputer atau ponsel pintar. Aplikasi
juga biasa disebut sebagai perangkat lunak (software) yang dibangun dengan tujuan
untuk melakukan tugas tertentu [4].
3.1.2 Belanja Online

Belanja merupakan salah satu kegiatan yang sering dilakukan oleh
masyarakat di seluruh dunia. Berbelanja merupakan salah satu aktivitas pertukaran
barang dengan uang atau lebih dikenal dengan proses transaksi jual beli. Belanja
online merupakan kegiatan berbelanja yang dilakukan tanpa harus tatap muka
secara langsung antara pembeli dan penjual. Melalui belanja online, pembeli dapat
membeli barang yang diinginkan dalam waktu yang efisien tanpa harus bertemu
langsung dengan penjual. Kegiatan belanja online dapat dilakukan melalui media
Internet, di mana konsumen dapat melihat barang yang akan dibeli melalui web
yang disediakan oleh penjual yang kemudian akan dikirim oleh penjual melalui
ekspedisi pengiriman yang ditentukan [5].
3.1.3 Teknologi yang Digunakan

Berikut merupakan penjelasan mengenai teknologi yang digunakan oleh
penulis dalam pembuatan Aplikasi Belanja Online.
3.1.3.1 Hypertext Markup Language (HTML)

Hypertext Markup Language (HTML) merupakan bahasa markup standar
yang dipakai untuk merancang halaman web sehingga dapat ditampilkan dalam web

browser. Pembuatan HTML dapat dibantu dengan teknologi seperti Cascading
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Style Sheets (CSS) dan JavaScript. HTML menggunakan tanda-tanda (tag) tertentu
dalam pembuatannya yang kemudian ditafsir oleh browser untuk menampilkan
halaman dengan benar. Secara umum, HTML memiliki fungsi untuk mengelola
kumpulan data dan informasi agar dokumen dapat ditampilkan dan diakses di
Internet menggunakan layanan web [6]. Fungsi spesifik dari HTML yaitu:

1. Untuk membuat halaman web yang bisa diakses dan dipahami dengan mudah.
2. Untuk memberikan tanda pada teks di dalam halaman.

3. Untuk dasar dalam pembuatan web.

4. Untuk memunculkan tabel, video, gambar, dan lainnya pada halaman web.

5. Untuk membuat halaman web agar dapat dipublikasikan secara online.

6. Untuk membuat form dan menandai elemen dalam web.

3.1.3.2 Cascading Style Sheets (CSS)

Cascading Style Sheets (CSS) merupakan kumpulan dari elemen-elemen
yang berada dalam script HTML yang ditampilkan pada layout. CSS pada dasarnya
berfungsi sebagai script yang dapat mengatur tampilan atau desain tata letak mulai
dari pemilihan warna, posisi, ukuran, dan lain-lain yang ditampilkan pada halaman
HTML. Secara umun, CSS hanya dapat digunakan di dalam script HTML, dengan
kata lain CSS tidak dapat menggantikan fungsi dari HTML [7]. CSS dapat
diimplementasikan ke dalam HTML dengan tiga cara antara lain:

1. Menggunakan tag <style> pada halaman HTML.

2. Menggunakan tag <style> yang ditempatkan pada area spesifik yaitu di dalam
tag <head>.

3. Menggunakan dokumen dengan ekstensi CSS yang berada di luar dokumen
HTML.

3.1.3.3 Hpypertext Preprocessor (PHP)

Hypertext Preprocessor (PHP) merupakan suatu bahasa pemrograman
berbentuk script yang digunakan untuk membangun sebuah aplikasi web yang
dapat dijalankan pada web browser. PHP dapat digabungkan atau dikolaborasikan
dengan bahasa pemrograman HTML tanpa harus menggantikan fungsi HTML itu
sendiri. PHP biasanya digunakan untuk mengeksekusi suatu proses tertentu seperti
proses CRUD (Create, Read, Update, Delete). PHP memiliki beberapa keunggulan
sebagai berikut [8]:
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1. PHP bersifat gratis atau open source.

2. PHP memiliki lisensi GNU General Public License (GPL) yang menjamin
bahwa PHP selalu tersedia secara gratis. Namun, setiap aplikasi web yang
dikembangkan dengan PHP dapat menggunakan lisensi sendiri, dengan kata
lain pengembang tidak harus menggunakan lisensi terbuka (open source).

3. PHP mendukung berbagai macam basis data seperti MySQL, Oracle, MariaDB,
dan lain-lain.

4. PHP memiliki banyak library default yang dapat mempermudah dalam proses
pengembangan maupun proses pembuatan aplikasi web.

5. PHP dapat dijalankan dalam berbagai sistem operasi seperti Windows, Linux,
dan lain-lain.

6. PHP tergolong dalam bahasa pemrograman yang mudah untuk dipelajari.

3.1.3.4 JavaScript (JS)

JavaScript (JS) merupakan sebuah bahasa pemrograman web berbentuk
script yang ringan dan dapat dijalankan pada web browser. JavaScript dapat
diimplementasikan ke dalam HTML menggunakan tag <scripf>. Selain itu,
JavaScript digunakan untuk membuat tampilan dari web menjadi lebih responsive.
JavaScript merupakan sebuah bahasa pemrograman yang dapat dijalankan tanpa
adanya kompilasi. JavaScript biasa digunakan seclain karena mudah untuk
dipelajari, JavaScript termasuk dalam bahasa pemrograman yang bersifat gratis [9].
3.1.3.5 MySQL

MySQL merupakan sistem manajemen basis data atau lebih dikenal dengan
DBMS (Database Management System) yang tersedia secara gratis (open source)
berlisensi GNU General Public License (GPL). MySQL diturunkan dari SQL
(Structured Query Language) yang merupakan main idea dari basis data, di mana
SQL merupakan bahasa query yang memiliki konsep dalam mengoperasikan
database yang dilakukan dengan memilih serta menyeleksi data dan memasukkan
data sehingga pengoperasian berjalan dengan otomatis dan mudah dipahami.

MySQL memiliki beberapa keunggulan sebagai berikut [10]:

1. Bersifat portable di mana dapat dijalankan dalam berbagai sistem operasi

seperti Windows, Linux, dan lain-lain.

2. Bersifat multi-user di mana dapat dijalankan oleh pengguna secara bersamaan.
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3. Memiliki tingkat keamanan yang cukup tinggi.

4. Dapat mengontrol database dengan jumlah besar. Selain itu, MySQL dapat
menampung indeks hingga mencapai 32 indeks dalam setiap tabel.

3.1.3.6 Basis Data (Database)

Basis data (database) merupakan sekelompok data yang dibuat secara
teratur dan disimpan ke dalam perangkat komputer. Basis data biasanya digunakan
agar mempermudah dalam proses pencarian data kembali. Selain itu, penggunaan
basis data dapat membuat keamanan dari data yang disimpan lebih terjamin. Basis
data memiliki beberapa istilah di dalamnya, seperti tabel, atribut, baris, dan kolom
yang dijelaskan sebagai berikut [11]:

1. Tabel merupakan elemen paling luar dari sebuah basis data yang disusun
dengan model tertentu.

2. Atribut merupakan elemen penyusun dari sebuah tabel.

3. Baris dan kolom merupakan rekaman data yang disimpan ke dalam sebuah
atribut yang terdapat di dalam tabel.

3.1.3.7 Alpha Testing

Alpha testing adalah salah satu jenis pengujian yang biasa digunakan untuk
menguji aplikasi. Pengujian ini biasa digunakan untuk mencari tahu kesalahan pada
aplikasi secara fungsional. Pengujian ini dilakukan oleh pengembang dengan cara
mencoba untuk memberikan input kepada aplikasi dan melihat output yang
dihasilkan oleh aplikasi. Alpha testing ini adalah cara paling awal dalam pengujian
alpha dan beta testing [12].
3.1.3.8 Beta Testing

Beta testing adalah salah satu jenis pengujian yang bisa dilakukan apabila
telah melakukan alpha testing. Pengujian ini dilakukan dengan memberikan
aplikasi yang dibuat kepada pihak pengguna untuk diuji. Pengguna diharapkan
memberikan feedback kepada pengembang. Kemudian, pengembang aplikasi
melihat hasil feedback dari pengguna untuk dijadikan patokan untuk perbaikan
ketika terdapat kesalahan fungsi atau error. Pengujian ini bisa dilakukan dengan
memberikan beberapa persyaratan kepada pengguna dalam bentuk User

Acceptance Testing (UAT). Apabila tidak lagi terdapat error pada aplikasi yang
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dibuat berdasarkan feedback pengguna maka aplikasi dapat dikatakan selesai pada
tahap pengujian ini [12].

3.2 Metodologi Pengembangan Perangkat Lunak
Metodologi yang digunakan untuk membangun aplikasi ini yaitu metode
extreme programming. Metode extreme programming merupakan metode
pengembangan yang menggunakan cara pendekatan dengan mengutamakan bentuk
komunikasi dari client atau pengguna. Berikut merupakan tahapan dari metode
extreme programming [13]:
1. Perencanaan
Langkah pertama dalam extreme programming yaitu bertujuan untuk
mendapatkan informasi tentang kebutuhan awal pengguna. Pengumpulan
informasi dilakukan dengan cara menganalisis kebutuhan awal pengguna atau
permasalahannya agar dapat digunakan sebagai dasar dalam membangun
aplikasi ke depannya.
2. Perancangan
Langkah kedua dalam extreme programming yaitu bertujuan untuk
membuat skema aplikasi. Pada langkah ini akan dibuatkan bentuk aplikasi
berdasarkan hasil analisis pada langkah pertama dalam model Data Flow
Diagram (DFD), Entity Relationship Diagram (ERD) dan bentuk pemodelan
lainnya.
3. Pengkodean
Langkah ketiga dalam extreme programming yaitu melakukan
pengkodean sampai terbentuk sebuah aplikasi yang sesuai dengan permintaan
pengguna pada langkah pertama yang dibuat berdasarkan hasil perancangan
pada langkah kedua.
4. Pengujian
Langkah terakhir dalam extreme programming yaitu melakukan
pengujian, di mana hal ini sangat dibutuhkan untuk bisa mengetahui kekurangan

dari aplikasi yang telah dibangun.
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3.3 Kakas Pemodelan

Berikut merupakan kakas pemodelan yang digunakan dalam pembuatan
Aplikasi Belanja Online.
3.3.1 Data Flow Diagram (DFD)

Data Flow Diagram (DFD) merupakan bentuk penggambaran aliran dari
informasi yang diperoleh (inpuf) dan informasi keluar (output) yang digambarkan
dalam beberapa level atau tingkatan sesuai dengan kebutuhan dan tingkat kesulitan
sistem. DFD menggunakan beberapa simbol seperti entitas, proses, aliran data, dan

penyimpanan yang dijelaskan pada Tabel 3.3.1 [14].

Tabel 3.1 Simbol-simbol DFD [15]

Simbol Nama Deskripsi

Entitas merupakan simbol yang

menggambarkan objek atau sistem

Entitas yang berasal dari luar namun saling

berinteraksi dengan aplikasi yang

dibuat.

Proses merupakan simbol yang

menggambarkan  aktivitas yang
Proses o o
terjadi di dalam aplikasi.

Aliran data merupakan simbol yang

menghubungkan setiap aliran data

A

v

Aliran data | yang terjadi di dalam aplikasi, yang
biasanya berawal dari proses ke

entitas atau sebaliknya.

Penyimpanan merupakan simbol

Penyimpanan | yang menggambarkan basis data

yang digunakan dalam aplikasi.
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3.3.2 Entity Relationship Diagram (ERD)

Entity Relationship Diagram (ERD) merupakan pemodelan yang digunakan

dalam perancangan database dengan menunjukkan hubungan dari objek dan entitas

serta atribut yang ada di dalamnya. ERD memiliki beberapa simbol seperti entitas,

link, relasi, dan atribut yang akan dijelaskan pada Tabel 3.2 [16].

Tabel 3.2 Simbol-simbol ERD [16]

Simbol Nama

Keterangan

Entitas

Simbol yang digunakan untuk
menggambarkan sebuah data yang
memiliki beberapa karakter yang

disebut atribut.

Relasi

M

Simbol yang menghubungkan setiap
entitas yang ada dengan arti yang
berbeda-beda yang sesuai dengan

simbol pada setiap ujung dari relasi.

Atribut

Simbol yang memuat karakter dalam
sebuah entitas. Simbol ini hanya
dapat digunakan dalam sebuah

entitas.

3.4 Prosedur Pengumpulan Data

Pengumpulan data dilakukan sebagai proses analisis data untuk sampel dalam

merancang aplikasi yang dibuat. Pengumpulan data bertujuan untuk mengetahui

permasalahan apa saja yang terdapat di perusahaan serta kebutuhan yang diperlukan

dalam pembuatan aplikasi untuk mencapai hasil dan solusi dalam pemecahan

masalah.
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3.4.1 Cara Mengumpulkan Data

Cara pengumpulan data untuk keperluan pembuatan Aplikasi Belanja

Online di Sentrum Agraris Lotta dilakukan sebagai berikut:

1.

Pengamatan

Pengamatan bertujuan untuk menganalisis proses kerja dan permasalahan yang
terdapat dalam perusahaan. Dalam hal ini, penulis melakukan pengamatan dari
proses kerja yang dilakukan dalam perusahaan setiap hari, permasalahan serta
kendala yang dialami perusahaan dan proses penjualan atau pemasaran yang
dilakukan oleh perusahaan.

Wawancara

Wawancara dilakukan pada direktur perusahaan dengan tujuan untuk
mengumpulkan data dan informasi untuk membantu penulis dalam pembuatan
Aplikasi Belanja Online.

Studi Pustaka

Studi pustaka bertujuan untuk mengumpulkan informasi dari laporan yang
berkaitan dengan pembuatan Aplikasi Belanja Online. Informasi yang diperoleh

berasal dari company profile, buku (e-book), dan jurnal.

3.4.2 Pengolahan Data

Setelah data dikumpulkan, selanjutnya penulis mengelola data menjadi

informasi yang dapat digunakan untuk membangun aplikasi. Kemudian informasi

tersebut akan diimplementasikan dalam basis data (database) untuk keperluan

pembuatan Aplikasi Belanja Online.



BAB IV
HASIL DAN PEMBAHASAN

4.1 Perencanaan (Planning)

Pada tahap ini penulis melakukan perencanaan awal dari setiap kebutuhan
pengguna. Proses perencanaan dilakukan dengan beberapa cara yaitu sebagai
berikut.

4.1.1 Pengamatan

Pada bagian ini penulis melakukan kerja praktik di SAL selama + 2 bulan
untuk memenuhi 250 jam kerja. Pada saat melakukan kerja praktik penulis
melakukan pengamatan terhadap setiap aktivitas jual-beli dari SAL. Berdasarkan
hasil pengamatan penulis menemukan masalah yang dapat menjadi peluang bagi
penulis untuk bisa memberikan solusi dengan cara membuatkan Aplikasi Belanja
Online.
4.1.2 Wawancara

Pada bagian ini penulis melakukan wawancara kepada Direktur SAL untuk
bisa mengetahui lebih jelas tentang SAL.
4.1.2.1 Pertanyaan Wawancara
1. Bagaimana proses pemasaran produk di SAL?

2. Produk apa saja yang dijual di SAL?
3. Apa yang menjadi masalah SAL dalam proses pemasaran?
4. Apakah SAL cukup dikenal oleh masyarakat luas?
4.1.2.2 Hasil Analisis Wawancara

Berdasarkan hasil wawancara yang telah dilakukan, dapat disimpulkan
bahwa proses pemasaran di SAL dilakukan dengan cara memasarkan hasil
pertanian berupa produk olahan seperti jahe bubuk dan bahan pangan lainnya
seperti buah-buahan, sayur, dan lain-lain di pasar-pasar tradisional dan membuka
gerai di lokasi SAL yang mengharuskan masyarakat atau pembeli harus mendatangi
langsung perusahaan untuk melakukan transaksi jual-beli. SAL juga mengalami
permasalahan dalam proses pemasaran, di mana terbatasnya jangkauan pemasaran
dan kurangnya informasi tentang SAL seperti kontak dan lokasi SAL,

menyebabkan kurangnya pembeli sehingga mengakibatkan kerugian, seperti

17
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banyak produk hasil pertanian yang tidak laku menjadi rusak dan produk olahan
menjadi kedaluwarsa sehingga tidak dapat dijual lagi serta kesulitan SAL untuk
mendapatkan keuntungan maksimal.

4.1.3 Mengidentifikasi Target Pengguna

Pada bagian ini penulis melakukan identifikasi target pengguna sesuai

kebutuhan pengguna.
Tabel 4.1 Identifikasi Target Pengguna
Pengguna (User) Tanggung Jawab
Admin 1. Menambah, mengedit, dan menghapus data
album.

2. Menambah, mengedit dan menghapus data
kegiatan.

3. Mengedit dan mengkonfirmasi produk yang akan
dijual.

4. Menambah, mengedit dan menghapus data
tentang, seperti visi-misi, struktur organisasi,
lokasi, dan lainnya.

5. Mengkonfirmasi data pemesanan sebelum
diteruskan ke bagian gudang.

6. Mengedit data admin.

7. Membalas pesan dari pembeli.

Pembeli 1. Melakukan pendaftaran dan masuk ke aplikasi.

2. Mengakses menu album, kegiatan, dan tentang.

3. Mengakses menu produk, melihat detail produk,
dan melakukan pembelian atau transaksi dalam
aplikasi.

4. Menambah dan menghapus produk dari
keranjang.

5. Mengakses menu  pemberitahuan  untuk
mengetahui status pesanan.
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Pengguna (User) Tanggung Jawab

6. Memberikan ulasan untuk produk yang telah
dibeli.
7. Mengirim pesan kepada admin .

8. Mengedit data akun pribadi.

Tamu 1. Mengakses menu beranda, album, kegiatan dan
lainnya.

2. Melakukan pendaftaran jika ingin berbelanja.

4.1.4 Ruang Lingkup Proyek

Ruang lingkup proyek dari aplikasi yang akan dibangun adalah sebagai

berikut:

1.

Menganalisis masalah yang terjadi di SAL.

. Mencari solusi yang tepat untuk pemecahan masalah.

2
3.
4
5

Melakukan pengumpulan data yang dibutuhkan dalam membangun aplikasi.

. Merancang basis data dan desain interface aplikasi yang dibangun.

. Mengimplementasikan kode program dan melakukan pengujian pada aplikasi.

Fitur-fitur yang akan dibuat pada aplikasi yang dibangun, yaitu:

1.

4.

Masuk

Fitur ini dipakai untuk mengakses aplikasi menggunakan nama pengguna dan
kata sandi.

Keluar

Fitur ini dipakai untuk keluar dari aplikasi.

Tambah Data

Fitur ini dipakai untuk menambahkan data, seperti data pelanggan, data album,
dan data kegiatan.

Ubah Data

Fitur ini dipakai untuk mengubah data yang telah tersimpan dalam basis data,

seperti data akun, data album, data kegiatan, data tentang, dan data produk.
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5. Hapus Data
Fitur ini dipakai untuk menghapus data dalam aplikasi, seperti data album, data
kegiatan, dan data keranjang.
6. Pencarian
Fitur ini berfungsi untuk mencari produk.
7. Pesan (chat)
Fitur ini berfungsi untuk melakukan komunikasi antara pelanggan dan admin.
8. Pemesanan Produk
Fitur ini berfungsi untuk melakukan pemesanan/pembelian produk dalam
aplikasi.
4.1.5 Mengidentifikasi Sumber Daya yang Dibutuhkan
Pada bagian ini penulis melakukan identifikasi perangkat lunak dan
perangkat keras yang dibutuhkan untuk membangun Aplikasi Belanja Online.

Berikut ini adalah hasil identifikasi sumber daya yang dibutuhkan.

Tabel 4.2 Identifikasi Sumber Daya (Software)

No Perangkat Lunak (Software)
1 Pemrograman HTML, PHP, dan JavaScript
2 | Operating System Windows 10
3 Text Editor Visual Studio Code (VSC) versi 1.72.2
4 | Browser 1. Google Chrome versi 107.0.5304.88.

2. Microsoft Edge versi 107.0.1418.35.

5 | Database Management | MySQL
System (DBMS)

6 Kakas Pemodelan Draw.io Online versi 5.32.19

7 | Storyboard Figma versi 9.10.3




Tabel 4.3 Identifikasi Sumber Daya (Hardware)
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Random Access Memory

No Perangkat Keras (Hardware)
1 | Device I Laptop Asus ROG
Processor Intel Core I5
Storage SSD 512 GB

Random Access Memory

(RAM)

(RAM) 8 GB

2 | Device 2 Smartphone Oppo F9
Processor Mediatek MT6771 Helio P60
Storage eMMC 5.1 64 GB

4GB

3 External Tools

HDD tambahan 1 TB

4.2 Perancangan (Design)

Pada tahap ini penulis melakukan perancangan dari Aplikasi Belanja Online

yang dibuat. Tahap ini dilakukan setelah penulis menyelesaikan tahap perencanaan.

Pada tahap ini penulis melakukan perancangan menggunakan kakas pemodelan

Data Flow Diagram (DFD) dan Entity Relationship Diagram (ERD). Selain itu,

penulis juga menggambarkan model perancangan awal dari Aplikasi Belanja

Online dalam bentuk storyboard.
4.2.1 Data Flow Diagram (DFD)

Pada tahap ini penulis menggambarkan struktur secara fungsional dari

Aplikasi Belanja Online dalam beberapa tingkatan mulai dari penggambaran secara

umum ke khusus.
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4.2.1.1 Diagram Context

Aplikasi
Data Barang——— Online Logistik
Internal

Riwayat Pembelian

——nData Pesan (Chat i i i
Pembeli |——Data Pemesanan Ap|lkaSl _Belanja
Online

\ +—Informasi Album
informasi Kegiatan

Riwayat Pesan (Cha,
Informasi Aloum

Informasi Kegiatan——
, ‘l' §———Informasi Barang———

Tamu

Data Pemesanan

Gambar 4.1 Diagram Context
Dalam diagram context pada Gambar 4.1 terdapat 3 entity yang membantu
proses aplikasi, yaitu Pembeli, Tamu dan Aplikasi Online Logistik Internal.

4.2.1.2 Diagram Level 1

Dats kegiztam———  Kegiatan

1
Mengakses
Informasi SAL

Informasi Albu:
Dats Alpum———— Album

Informas: Informasi
Hegiztan Kegiatan
h 4
ik Aplikasi
Tamu < Barr: Dats Sarang Online Logistik
Internal
Informas
Album

Data Pemesanan

2

Riwayat
F'e'hbeyhan MelakUkan
Informas Transaksi
B
e Data Pemesanan—»
Datz » N
Datz Ulasan——p
Pengquna e P Pt b Transaksi
¥ Data Penggune——P
— i Data Ulasa
> Pembeli —Data Pemasanan
A
Data Pesan
(Chat) 3
Datz Pezan (Chatj—»
MeIaKUkan ¢ Data Riwayat Pesan
K 5 - Pesan (Chat)
omunikasi
Riwayat
Pesan (Chal)

Gambar 4.2 Diagram Level 1
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Dalam diagram level 1 pada Gambar 4.2 terdapat 3 entity, yaitu Pembeli,
Tamu, dan Aplikasi Online Logistik Internal. Aplikasi ini memiliki 3 proses yaitu
mengakses informasi SAL, melakukan transaksi, dan melakukan komunikasi.
Terdapat empat data store, yaitu kegiatan, album, transaksi, dan pesan.

4.2.1.3 Diagram Level 2 Proses 1

T
Keg \
1.1 \
| -~
Mengakses j¢—Data Kegiatar— Kegiatan
\ Informasi /
\ Kegiatan
nformas! Keglatan
,7/7
s
Informasi Altum# \
v L f’ / 1.2

Tamu Pembsli [ Mengakses l¢—Data Album:

‘ Informasi /

T_n:mmw ﬂmmﬁ\Al bu m/

Album

Gambar 4.3 Diagram Level 2 Proses 1

Diagram level 2 dari proses 1 pada Gambar 4.3 menjelaskan detail dari
proses 1 yaitu proses mengakses informasi kegiatan dari data store kegiatan dan

mengakses informasi album dari data store album.
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4.2.1.4 Diagram Level 2 Proses 2

Aplikasi
Dala Barang Online Logistik
Internal
masi Barang 4
Riviayat P
informasi Baran
Data Pergguna-»| 21
Melakukan Data P
Pembelian /
Data Pemesanan Data P
Data Pengguna:
R S
Data Riwayat Pembelian )
Tamu Pembeli Transaksi
Data Ulasan
2.2
Data Ulasan Memberikan
Ulasan

Gambar 4.4 Diagram Level 2 Proses 2

Diagram level 2 dari proses 2 pada Gambar 4.4 menjelaskan detail proses 2,
yaitu melakukan pembelian dan memberikan ulasan oleh pembeli dan tersimpan
dalam data store transaksi. Tamu juga dapat mengakses proses melakukan
pembelian, namun hanya dapat melihat informasi barang.

4.2.1.5 Diagram Level 2 Proses 3

3.1
Mengirim
Pesan

Data Pesan
(Chat)

Data Pesan (Chaty

Pembeli Pesan

A

3.2
Menerima
Pesan

Data Rawayat
Pesan (Chat)

Riwayat
Pesan (Chat)

Gambar 4.5 Diagram Level 2 Proses 3
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Diagram level 2 dari proses 3 pada Gambar 4.5 menjelaskan detail proses 3,

yaitu mengirim pesan dan menerima pesan dilakukan oleh pembeli dan tersimpan

pada data store pesan.

4.2.2 Entity Relationship Diagram (ERD)

Pada gambar 4.6 merupakan perancangan ERD Aplikasi Belanja Online

menggunakan model Crow’s foot.

Gambar 4.6 ERD Aplikasi Belanja Online

kegiatan user transaksi
PK | 1d_kegiatan 1 PK | kode_pengguna :7 PK | kode_transaksi
nama_kegiatan nama_lengkap FK1| kode_pengguna
desknpsi_kegiatan nama_pengguna FK2 | kode_barang B
nama_gambar kata_sandl totai_harga
FK | kode_pengguna alamat_lengkap buldi_transfer
nomor_telepon tanggal_transaksi
album emall status barang
PK | id_album tanggal_lahir j PK | kode_barang
nama_gambar jenis_kelamin keranjang stok
judul_gambar tangoal_pembuatan_akun PK | id_keraniang
deskripsi_gambar hak_akses — FK1| kode_pengguna
FK | kode_pengguna nama_gambar FK2 | kode_barang P
jumiah
tentang pesan
PK | id PK | id_pesan
visi FK1| kode_pengirim *
MiSI FK2| kode_penerma
struktur_organisasi 1si_pesan
foto_direktur tangoal_pengiriman
nama_direktur status
sejarah
whatsapp
facebook
instagram
gmail
tanggal_pembuatan
FK | kode_pengguna




26

4.2.3 Storyboard
Pada bagian ini merupakan gambaran dari tampilan antarmuka aplikasi dan
penjelasan tentang fitur dalam aplikasi.

4.2.3.1 Tampilan Umum

‘LOGO BERANDA  KEGIATAN  ALBUM PRODUK  TENTANG KERANJANG PEMBERITAHUAN MASUK  DAFTAR

NAMA PERUSAHAAN

ALAMAT PERUSAHAAN

PESAN

Gambar 4.7 Halaman Beranda untuk Tampilan Umum
Keterangan:
1. Link untuk menampilkan halaman masuk.

2. Link untuk menampilkan halaman pendaftaran.



4.2.3.2 Tampilan Admin
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LOGO

NAMA PENGGUNA

KATA SANDI

MASUK %

(98]

Gambar 4.8 Halaman Masuk

Keterangan:

1.

2
3.
4

Image logo perusahaan.
Text field untuk memasukkan nama pengguna.
Text field untuk memasukkan kata sandi.

Button untuk masuk ke halaman beranda..
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‘ LOGO ’
2
MENU UTAMA
3 1 AMTONL PLEAN TERAL
o 4 ’/-_-L\ Nama Lenakapl 2 13
f Ao El
KELOLA ALBUM [ coaan oo et 4
KELOLA KEGIATARD ey, o
KELOLA PRODUKO
SR TERTANG T i S R e
oms
KELOL A TRANSAKS! 8 ¢ M“W\, NAMA LENGKAP
9 | “Brosi | rEcanTERanaR
MANAJEMEN AKUN 3 / 17
N
keLuar 10 | PESAN DENGAN PENGGUNA
=, AL PEEAN TEAARHIR
£\ NAMA LENGKAP
[ csaeer V' )
|\ PROF !' PESAN TERAKHIR
‘\.7 ,//
TULIS PESAN | 5 KIRIM
16
Gambar 4.9 Halaman Beranda
Keterangan:

1. Image logo perusahaan.

Label untuk menampilkan tulisan menu utama.
Link untuk menampilkan halaman beranda.

Link untuk menampilkan halaman kelola album.
Link untuk menampilkan halaman kelola kegiatan.
Link untuk menampilkan halaman kelola produk.
Link untuk menampilkan halaman kelola tentang.

Link untuk menampilkan halaman kelola transaksi.

A A B o

—_— =
NN = O

. Label untuk menampilkan tulisan nama lengkap.

—_—
A~ W

. Label untuk menampilkan tulisan pesan terakhir.

—
W

. Text field untuk menulis pesan.

—_
(o)

. Button untuk mengirim pesan.

—_
~

Link untuk menampilkan halaman manajemen akun.

. Link untuk keluar dari aplikasi dan menampilkan halaman utama.

. Label untuk menampilkan tulisan tanggal pesan terakhir.

. Form untuk menampilkan pesan antara admin dan pengguna.

. Image untuk menampilkan foto profil pengguna yang mengirim pesan.
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LOGO

MENU UTAMA 1 2
KELOLA ALBUM TAMBAH FOTO BARU

BERANDA
KELOLA ALBUM No. | Judul Gambar Deskripsi Gambar Gambar

KELOLA KEGIATAN
KELOLA PRCDUK
KELOLA TENTANG
KELOLA TRANSAKSI
MANAJEMEN AKUN
KELUAR

Gambar 4.10 Halaman Kelola Album

Keterangan:
1. Label untuk menampilkan tulisan kelola album.
2. Button untuk menampilkan halaman tambah foto baru.

3. Table untuk menampilkan daftar gambar.

=

MENU UTAMA 1
TAMBAH FOTO BARU

BERANDA
KELOLA ALBUM JUDUL GAMBAR
KELOLA KEGIATAN DESKRIPS| GAMBA R3
KELOLA PRODUK
KELOLA TENTANG A st 9
KELOLA TRANSAKSI S 6

MANAJEMEN AKUN

KELUAR

Gambar 4.11 Halaman Tambah Album Baru
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Keterangan:

Label untuk menampilkan tulisan tambah foto baru.

Label untuk menampilkan tulisan judul gambar.

Label untuk menampilkan tulisan deskripsi gambar.

Label untuk menampilkan tulisan pilih gambar.

Button untuk menyimpan data foto baru.

Button untuk membatalkan dan kembali ke halaman kelola album.
Text field untuk memasukkan judul gambar.

Text field untuk memasukkan deskripsi gambar.

A N I A

Text field untuk memilih lokasi gambar.

=

MENU UTAMA y 1
KELOLA KEGIATAN TAMBAH KEGIATAN BARU

BERANDA .
KELOLA ALBUM No. | Nama Kegiatan Deskripsi Kegiatan Foto Kegiatan

KELOLA KEGIATAN
KELOLA PRODUK
KELOLA TENTANG
KELOLA TRANSAKSI
MANAJEMEN AKUN
KELUAR

Gambar 4.12 Halaman Kelola Kegiatan
Keterangan:
1. Text field untuk menampilkan tulisan kelola kegiatan.
2. Button untuk menampilkan halaman tambah kegiatan baru.

3. Table untuk menampilkan daftar kegiatan.
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LOGO

MENU UTAMA TAMBAH KEGIATAN BARU!

BERANDA

KELOLA ALBUM JUDUL KEGIATAN 7

KELOLA KEGIATAN DESKRIPS! <L&;\A!AN3 8

KELOLA PRODUK

KELOLA TENTANG 4FIl'H GAMBAR KEGIATAN 9

KELOLA TRANSAKS! 5 6

SIMPAN BATAL
MANAJEMEN AKUN
KELUAR
Gambar 4.13 Halaman Tambah Kegiatan Baru

Keterangan:

1.

I - O

Label untuk menampilkan tulisan tambah kegiatan baru.

Label untuk menampilkan tulisan judul kegiatan.

Label untuk menampilkan tulisan deskripsi kegiatan.

Label untuk menampilkan tulisan pilih gambar kegiatan.

Button untuk menyimpan data kegiatan baru.

Button untuk membatalkan dan kembali ke halaman kelola kegiatan.
Text field untuk memasukkan judul kegiatan.

Text field untuk memasukkan deskripsi kegiatan.

Text field untuk memilih lokasi gambar kegiatan.
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LOGO
MENU UTAMA KELOLA F’R(}DUK1
BERANDA
KELOLA ALBUM No. | Nama Barang Kode Barang | Stok | Harga | Status Barang | Jual / Tidak
KELOLA KEGIATAN
KELOLA PR 3'2 u 3
ODUK
KELOLA TENTANG
KELOLA TRANSAKSI
MANAJEMEN AKUN
KELUAR
4
Gambar 4.14 Halaman Kelola Produk
Keterangan:

1. Label untuk menampilkan tulisan kelola produk.

Icon untuk menampilkan halaman edit produk.

2
3. Icon untuk mengubah status produk menjadi tidak dijual.
4

Table untuk menampilkan daftar produk.
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LoGO

MENU UTAMA EOIT PRODUK 8ARU |

BERANDA

KELOLA ALBUM NAMA PRODUK 2 7

KELOLA KEGIATAN DESKRIPS! PRODUK 3 g

KELOLA PRODUK

KELOLA TENTANG Stok Procuk 4 9

KELOLA TRANSAKS! 5 6

TAMBAH KE ETALASE BATAL
MANAJEMEN AKUN
KELUAR
Gambar 4.15 Halaman Edit Produk

Keterangan:

Label untuk menampilkan tulisan edit produk baru.

Label untuk menampilkan tulisan nama produk.

Label untuk menampilkan tulisan deskripsi produk.

Label untuk menampilkan tulisan stok produk.

Button untuk menambah produk ke etalase.

Button untuk membatalkan dan kembali ke halaman kelola produk.

Text field untuk memasukkan nama produk.

Text field untuk memasukkan deskripsi produk.

Text field untuk memasukkan stok produk.
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MENU UTAMA KELOLA TENTANG 1

BERANDA
KELOLA ALBUM 2

KELOLA KEGIATAN PILIH HALAMAN “==PILIH=~~ v
KELOLA PRODUK
KELOLA TENTANG
KELOLA TRANSAKSI
MANAJEMEN AKUN
KELUAR

w

Gambar 4.16 Halaman Kelola Tentang

Keterangan:
1. Label untuk menampilkan tulisan kelola tentang.
2. Label untuk menampilkan tulisan pilih halaman.

3. Drop down untuk menampilkan daftar halaman tentang untuk dikelola.
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MENU UTAMA KELOLA VISI DAN MiSI I
2

BERANDA vist

KELOLA ALBUM

KELOLA KEGIATAN 3

KELOLA PRODUK MIS|

KELOLA TENTANG
KELOLA TRANSAKS!
MANAJEMEN AKUN
KELUAR

4
SIMPAN BATAL

6

Gambar 4.17 Halaman Kelola Visi dan Misi

Keterangan:

1.

A e B

Label untuk menampilkan tulisan kelola visi dan misi.

Label untuk menampilkan tulisan visi.

Label untuk menampilkan tulisan misi.

Button untuk menyimpan data visi dan misi.

Button untuk membatalkan dan kembali ke halaman kelola tentang.
Text field untuk memasukkan visi.

Text field untuk memasukkan misi.
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LOGO

MENU UTAMA KELOLA STRUKTUR ORGANISAS! |

BERANDA

KELOLA ALBUM
KELOLA KEGIATAN
KELOLA PRODUK
KELOLA TENTANG 2
KELOLA TRANSAKSI
MANAJEMEN AKUN
KELUAR

Gambar 1. Struktur Organisasi Saat Inl3
4Unggah Gambar

Struktur Organisasi Pilih 5

Baru *kosongkan bila tidak ingin merubah 6

7
Gambar 2. Gambar Direktur Saat Ini @
9Unggah Gambar -
Direktur Baru Piih__| 10
*kosongkan bila tidak ingin merubah | |
2
Nama Direktur 13

14

SIMPAN pataL 15

Gambar 4.18 Halaman Kelola Struktur Organisasi

Keterangan:
1. Label untuk menampilkan tulisan kelola struktur organisasi.
Image untuk menampilkan gambar struktur organisasi saat ini.

Label untuk menampilkan tulisan gambar struktur organisasi saat ini.

Text field untuk memilih lokasi gambar struktur organisasi.

Label untuk menampilkan tulisan kosongkan bila tidak ingin mengubah.
Image untuk menampilkan gambar direktur saat ini.

Label untuk menampilkan tulisan gambar direktur saat ini.

Label untuk menampilkan tulisan unggah gambar direktur baru.

el A A o

0. Text field untuk memilih lokasi gambar direktur.

Label untuk menampilkan tulisan unggah gambar struktur organisasi baru.



11. Label untuk menampilkan tulisan kosongkan bila tidak ingin mengubah.

12. Label untuk menampilkan tulisan nama direktur.
13. Text field untuk memasukkan nama direktur.
14. Button untuk menyimpan data kelola struktur organisasi.

15. Button untuk membatalkan dan kembali ke halaman kelola tentang.
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[ |
1
MENU UTAMA KELOLA LOKASI
BERANDA 2
KELOLA ALBUM
KELOLA KEGIATAN
KELOLA PRODUK
KELOLA TENTANG
KELOLA TRANSAKSI
MANAJEMEN AKUN
KELUAR
Lokasi SAL Pada Google Maps3
44 OoRDINAT BARU 5
smpan O BataL  /
Gambar 4.19 Halaman Kelola Lokasi
Keterangan:

1. Label untuk menampilkan tulisan kelola lokasi.

Frame untuk menampilkan lokasi SAL dalam bentuk maps.
Label untuk menampilkan tulisan lokasi SAL pada Google maps.
Label untuk menampilkan tulisan koordinat baru.

Text field untuk memasukkan koordinat baru.

Button untuk menyimpan data kelola lokasi.

A e

Button untuk membatalkan dan kembali ke halaman kelola tentang.
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LOGO

MENU UTAMA 1

KELOLA LAINNYA
BERANDA 2 Definisi | Sejara
KELOLA ALBUM
KELOLA KEGIATAN
KELOLA PRODUK
KELOLA TENTANG
KELOLA TRANSAKSI 4Wha:saop
MANAJEMEN AKUN 5 Facabook

KELUAR Instagram 6

7 E-Mail

sivpan 12 AL 13

w

10
11

Gambar 4.20 Halaman Kelola Lainnya

Keterangan:

1.

A S A L o

—_— e
W N = O

Label untuk menampilkan tulisan kelola lainnya.

Label untuk menampilkan tulisan definisi/sejarah SAL.

Text field untuk memasukkan definisi/sejarah SAL.
Label untuk menampilkan tulisan Whatsapp.

Label untuk menampilkan tulisan Facebook.

Label untuk menampilkan tulisan Instagram.

Label untuk menampilkan tulisan e-mail.

Text field untuk memasukkan Whatsapp.

Text field untuk memasukkan Facebook.

. Text field untuk memasukkan Instagram.
. Text field untuk memasukkan e-mail.
. Button untuk menyimpan data kelola lainnya.

. Button untuk membatalkan dan kembali ke halaman kelola tentang.



MENU UTAMA KELOLA TRANSAKSI1

BERANDA

KELOLA ALBUM No. Kode Nama Nama | No.Telp | Alamat |Total

* Transaksi| Pengguna | Penerima Penerima Penerima |Bayar By Status Real

KELOLA KEGIATAN
KELOLA PRODUK
KELOLA TENTANG
KELOLA TRANSAKSI
MANAJEMEN AKUN
KELUAR

Gambar 4.21 Halaman Kelola Transaksi
Keterangan:
1. Label untuk menampilkan tulisan kelola transaksi.

2. Table untuk menampilkan daftar transaksi.

=
MENU UTAMA MANAJEMEN AKUN |
BERANDA
KELOLA ALBUM NAMA LENCKAP 2
KELOLA KEGIATAN NAMA PENGGUNAS 8
KELOLA PRODUK NOMOR TELEPON 4 9
KELOLA TENTANG EMAL S 10
KELOLA TRANSAKS! = 6
MANAJEMEN AKUN
KELUAR

Gambar 4.22 Halaman Manajemen Akun
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Keterangan:

Label untuk menampilkan tulisan manajemen akun.
Label untuk menampilkan tulisan nama lengkap.

Label untuk menampilkan tulisan nama pengguna.
Label untuk menampilkan tulisan nomor telepon.

Label untuk menampilkan tulisan e-mail.

Button untuk mengedit dan masuk ke halaman edit akun.
Bext field untuk memasukkan nama lengkap.

Text field untuk memasukkan nama pengguna.

O S0 NS WD =

Text field untuk memasukkan nomor telepon.

10. Text field, untuk memasukkan e-mail.

1 LOGO

MENU UTAMA B

BERANDA

KELOLA ALBUM NAMA LENGKARZ 11
KELOLA KEGIATAN NAMA PENGGUNAS 12
KELOLA PRODUK NOmOR TELEPON S 13
KELOLA TENTANG emald 14
KELOLA TRANSAKS! TR BAUBILAMAD 15
MANAJEMEN AKUN S A e 16
RELUAR TULIS ULANG KATA SANDIS 17

SIMPAN 9 BATAL i

Gambar 4.23 Halaman Edit Akun

Keterangan:
1. Label untuk menampilkan tulisan edit akun.

Label untuk menampilkan tulisan nama lengkap.

2

3. Label untuk menampilkan tulisan nama pengguna.
4. Label untuk menampilkan tulisan nomor telepon.
5

Label untuk menampilkan tulisan e-mail.
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Label untuk menampilkan tulisan kata sandi lama.
Label untuk menampilkan tulisan kata sandi baru.

Label untuk menampilkan tulisan tulis ulang kata sandi.

A

Button untuk menyimpan data edit akun dan kembali ke halaman manajemen
akun.

10. Button untuk membatalkan dan kembali ke halaman manajemen akun.

11. Text field untuk memasukkan nama lengkap.

12. Text field untuk memasukkan nama pengguna.

13. Text field untuk memasukkan nomor telepon.

14. Text field untuk memasukkan e-mail.

15. Text field untuk memasukkan kata sandi lama.

16. Text field untuk memasukkan kata sandi baru.

17. Text field untuk memasukkan ulang kata sandi baru.

4.2.3.3 Tampilan Pelanggan/Pembeli

PENDAFTARAN!
NAMA PENGGUNAZ
’3
NAMA LENGKAP 4
‘5
EMAILO
’ 7
KATA SANDIQ TULIS ULANG KATA SANDI 1 0
9 ‘1 1
ALAMAT LENGKAP 12
PROVINSI | 3 KOTAKABUPATEN] 5
114 16
v ‘ v
KETERANGAN | 7
18
NOMOR TELEPON| g JENIS KELAMINS |
{ ‘20 ; 22
‘ DAFTAR ‘ =

Gambar 4.24 Halaman Pendaftaran
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Keterangan:

1. Label untuk menampilkan tulisan pendaftaran.
Label untuk menampilkan tulisan nama pengguna.
Text field untuk memasukkan nama pengguna.
Label untuk menampilkan tulisan nama lengkap.
Text field untuk memasukkan nama lengkap.
Label untuk menampilkan tulisan e-mail.

Text field untuk memasukkan e-mail.

Label untuk menampilkan tulisan kata sandi.

T S L o O

Text field untuk memasukkan kata sandi.

—_
)

. Label untuk menampilkan tulisan tulis ulang kata sandi.

[
[

. Text field untuk memasukkan kembali kata sandi.

—_
\S}

. Label untuk menampilkan tulisan alamat lengkap.

—
(98]

. Label untuk menampilkan tulisan provinsi.

[
AN

. Drop down untuk memilih provinsi.

—
W

. Label untuk menampilkan tulisan kota/kabupaten.

i
o)}

. Drop down untuk memilih kota/kabupaten.

[
3

. Label untuk menampilkan tulisan keterangan alamat.

—
o0

. Text field untuk memasukkan keterangan alamat.

—_
O

. Label untuk menampilkan tulisan nomor telepon.

[\
)

. Text field untuk memasukkan nomor telepon.

[\
—_

. Label untuk menampilkan tulisan jenis kelamin.

N
\S)

. Drop down untuk memilih jenis kelamin.

N
(98]

. Button untuk menyimpan data pendaftaran dan berpindah ke halaman masuk.



43

LOGO

NAMA PENGGUNA

KATA SANDI

MASUK i

Gambar 4.25 Halaman Masuk

Keterangan:

1.

2
3.
4

Image logo perusahaan.
Text field untuk memasukkan nama pengguna.
Text field untuk memasukkan kata sandi.

Button untuk masuk ke halaman beranda.
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NAMA PERUSAHAAN'

ALAMAT PERUSAHAAN1 2

:Il 7
i LOGO BERANDA2 Kl':GI»ﬂ'AN3 ALBUM4 PRODUK5 TENTANG6 KERANJANG PEMBERITAHUAN

8 SAYA9 KELUAJ 0

PESAN

Gambar 4.26 Halaman Beranda

Keterangan:

. Image logo perusahaan.

. Link untuk menampilkan halaman beranda.
. Link untuk menampilkan halaman kegiatan.
. Link untuk menampilkan halaman album.

1
2
3
4
5.
6
7
8
9

Link untuk menampilkan halaman produk.

. Link untuk menampilkan halaman tentang.
. Link untuk menampilkan halaman keranjang.
. Link untuk menampilkan halaman pemberitahuan.

. Link untuk menampilkan halaman saya.

10. Link untuk menampilkan halaman keluar.

11. Label untuk menampilkan nama perusahaan.

12. Label untuk menampilkan alamat perusahaan.

13. Button untuk menampilkan form pesan.
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LOGO BERANDA KEGIATAN  ALBUM PRODUK  TENTANG KERANJANG PEMBERITAHUAN SAYA

SLIDE SHOW !

KELUAR

NAMA KEGIATAN 13
GAMBAR? 4
KEGIATAN 1 DESKRIPS| KEGIATAN 1
NAMA KEGIATAN 2
GAMBAR
KEGIATAN 2 DESKRIPSI KEGIATAN 2

FPESAN

Gambar 4.27 Halaman Kegiatan

Keterangan:

1. Image untuk menampilkan sl/ide show dari empat gambar.
2. Image untuk menampilkan gambar kegiatan.

3. Label untuk menampilkan tulisan nama kegiatan.

4. Paragraph untuk menampilkan deskripsi kegiatan.
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| LOGO BERANDA KEGIATAN  ALBUM  PRODUK  TENTANG

KERANJANG PEMBERITAHUAN

SAYA KELUAR

1
DAFTAR GAMBAR

PESAN
Gambar 4.28 Halaman Album
Keterangan:
1. Form untuk menampilkan daftar gambar dalam album.
| LOGO BERANDA KEGIATAN ALBUM PRODUK TENTANG 1 g KERANJANG PEMBERITAHUAN  SAYA KELUAR
UMI%! GAMEAY GAMBA BAMBAR OAMPAR DAMBAR GAMOA
PRODUK PROCUK FRODUN PROSUK PRODUK PREOUK PROCUK
NAMA FROCUN. NAMA PROOUK NAMA FRODUK NAMA PRODUK. NAMA PROTUK NAVA FO00UN NAMA FROOUK
HARGA mcour? MARGA PRODUK HARGA FROOUK HARGA PROOLK HARGA FROOUK HARGA FRCOUK HARGA PRODUK
LIMAT DETAL ]4 [ LIWAT DETAL LIHAT DETAL Lb4aT D2 I I UMAT DETAL LMAT DETAL LIBAT DETAL
CAMEAR GAMEN CAMENT GAMBAR CAMBAR CAMEAN. GAMEN
FRODUK PRICUC PO FRODUK PRODUK PRODUK PRODUK
NAMA SO0 NAMA FRODUK. NOMA PRODUK. A PROTUK RAMA PROTUK RAMA SR NAMA FROOUK
HARGA FRODUK HANGA PRODUK HARGA FRODUK HARDA PROOLI HARDA PRODUK. HARGA FRODUK HANGA PRODUK
LT DETAL | [[rarpena | [wiarnem | [[esar oeran [omaroem | LHAT DETAL [[var o |
PESAN

Keterangan:

Gambar 4.29 Halaman Produk
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1. Text field untuk memasukkan kata kunci dari produk yang akan dicari.
2. Image untuk menampilkan gambar produk.
3. Label untuk menampilkan tulisan nama produk dan harga produk.
4. Button untuk menampilkan halaman detail produk.
‘ LOGO l BERANDA KEGIATAN ALBUM PRODUK TENTANG § KERANJANG PEMBERITAHUAN  SAYA KELUAR
Nama Produk?
Penilaian3 Jumlah Penilaian* Jumlah Pembelian 5
Harga Produk®
1
GAMBAR o ;
PRODUK Estimasi Ongkir7
Deskripsi?
Isi Deskripsi Produk?
Penilaian Produk '
Daftar Ulasan'!
Produk Lainnya!?
e i s o e e it
Gambar 4.30 Halaman Detail Produk
Keterangan:

1. Image untuk menampilkan gambar produk.

2. Label untuk menampilkan tulisan nama produk.

3. Label untuk menampilkan tulisan penilaian.



. Label untuk menampilkan tulisan jumlah penilaian.
. Label untuk menampilkan tulisan jumlah pembelian.

. Label untuk menampilkan tulisan harga produk.

4
5
6
7.
8
9

Label untuk menampilkan tulisan estimasi ongkir.

. Label untuk menampilkan tulisan deskripsi.

. Paragraph untuk menampilkan deskripsi produk.

10. Label untuk menampilkan tulisan penilaian produk.

11. Form untuk menampilkan daftar ulasan produk.

12. Label untuk menampilkan tulisan produk lainnya.
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LOGO BERANDA KEGIATAN  ALBUM  PRODUK  TENTANG KERANJANG PEMBERITAHUAN ~ SAYA  KELUAR
GAMBAR PERUSAHAAN1
2
VISI & MISI
PESAN

Gambar 4.31 Halaman Visi dan Misi

Keterangan:

1.
2.

Image untuk menampilkan gambar perusahaan.

Paragraph untuk menampilkan isi visi dan misi.
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LOGO BERANDA KEGIATAN  ALBUM PRODUK  TENTANG KERANJANG PEMBERITAHUAN

GAMBAR PERUSAHAAN

PROFIL DIREKTUR SENTRUM AGRARIS LOTTA!

FOTO2
DIREKTUR

NAMA DIREKTUR3

STRUKTUR ORGANISASI 4

GAMBAR STRUKTUR ORGANISAS|>

SAYA

KELUAR

PESAN

Gambar 4.32 Halaman Struktur Organisasi
Keterangan:
1. Label untuk menampilkan tulisan profil direktur SAL.
2. Image untuk menampilkan foto direktur.
3. Label untuk menampilkan tulisan nama direktur.
4. Label untuk menampilkan tulisan struktur organisasi.
5

Image untuk menampilkan gambar struktur organisasi.
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LOGO BERANDA KEGIATAN  ALBUM PRODUK  TENTANG KERANJANG PEMBERITAHUAN  SAYA

KELUAR

GAMBAR PERUSAHAAN

GOOGLE MAP !

PESAN

Gambar 4.33 Halaman Lokasi

Keterangan:

1. Frame untuk menampilkan lokasi SAL dalam bentuk Google maps.
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LOGO BERANDA KEGIATAN  ALBUM PRODUK  TENTANG

KERANJANG PEMBERITAHUAN

SAYA

KELUAR

GAMBAR PERUSAHAAN

DESKRIPSI SENTRUM AGRARIS LOTTA!

DESKRIPSI SENTRUM AGRARIS LOTTA®

Gambar 4.34 Halaman Lainnya

Keterangan:

1. Label untuk menampilkan tulisan deskripsi SAL.

2. Paragraph untuk menampilkan deskripsi SAL.
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LOGO BERANDA KEGIATAN  ALBUM PRODUK  TENTANG KERANJANG PEMBERITAHUAN

SAYA

KELUAR

DAFTAR PRODUK DALAM KERANJANG1

BAYAR ’z

PESAN

Gambar 4.35 Halaman Keranjang
Keterangan:

1. Table untuk menampilkan daftar produk dalam keranjang.

2. Button untuk berpindah ke halaman detail pesanan.



53

| LOGO | BERANDA KEGIATAN ALBUM PRODUK TENTANG [ Q| KERANJANG PEMBERITAHUAN  SAYA

DETAIL PESANAN'

Alamat Pengiriman?

Alamat yang Terdaftar Sesuai Akun Pembeli3

Produk yang Dipesan4

Tebel Daftar Produk yang Dipesan 5

Metode Pem bayaran6

Tabel Daftar Nomor Rekening SAL/

Detail Pembayaran 8

9 Total Harga Produk : 14
10Jasa Pengiriman : 15
1Total Berat : 16
120ngkos Kirim : 17
I13TOTAL BAYAR : 18

Unggah Bukti Bayar!9
Pilih P

— 2]
Bayar |

KELUAR

PESAN

Gambar 4.36 Halaman Detail Pesanan
Keterangan:
Label untuk menampilkan tulisan detail pesanan.
Label untuk menampilkan tulisan alamat pengiriman.
Paragraph untuk menampilkan alamat pembeli.
Label untuk menampilkan tulisan produk yang dipesan.
Table untuk menampilkan daftar produk yang dipesan.

Label untuk menampilkan tulisan metode pembayaran.

A o o

Table untuk menampilkan daftar nomor rekening SAL.



8. Label untuk menampilkan tulisan detail pembayaran.
9. Label untuk menampilkan tulisan total harga produk.
10. Label untuk menampilkan tulisan jasa pengiriman.
11. Label untuk menampilkan tulisan total berat.

12. Label untuk menampilkan tulisan ongkos kirim.

13. Label untuk menampilkan tulisan total bayar.

14. Text field untuk menampilkan total harga produk.

15. Drop down untuk memilih jasa pengiriman.

16. Text field untuk menampilkan total berat.

17. Text field untuk menampilkan ongkos kirim.

18. Text field untuk menampilkan total bayar.

19. Label untuk menampilkan tulisan unggah bukti bayar.
20. Text field untuk menentukan lokasi gambar.

21. Button untuk memproses pembayaran.

LOGO BERANDA KEGIATAN  ALBUM PRODUK  TENTANG KERANJANG PEMBERITAHUAN  SAYA KELUAR

6

MENUNGGU KONFIRMASI®  SEDANG DIKEMAS PAKET DIKIRIM7 PAKET DlTERlM»‘\8

Nama Kode Jumlah Harga

PESAN

Gambar 4.37 Halaman Pemberitahuan
Keterangan:
1. Button untuk menampilkan pesanan yang menunggu konfirmasi.

2. Button untuk menampilkan pesanan yang sedang dikemas.
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Button untuk menampilkan pesanan yang telah dikirim.
Button untuk menampilkan pesanan yang telah diterima.
Label untuk menampilkan tulisan menunggu konfirmasi.
Label untuk menampilkan tulisan sedang dikemas.
Label untuk menampilkan tulisan paket dikirim.

Label untuk menampilkan tulisan paket diterima.

Table untuk menampilkan informasi pesanan.
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LOGO BERANDA KEGIATAN  ALBUM PRODUK  TENTANG KERANJANG PEMBERITAHUAN  SAYA

KELUAR

NAMA LENGKAP3

( FOTOI ) NAMA PFNGGUNA4

PENGGUNA
/ EMAILS

7

NOMOR TELEPOND
ALAMAT

UBAHM PROFIL rz

PESAN

Gambar 4.38 Halaman Saya

Keterangan:

A Gl o

Image untuk menampilkan gambar foto pengguna.

Button untuk menampilkan halaman ubah profil.

Label untuk menampilkan informasi nama lengkap.

Label untuk menampilkan informasi nama pengguna.

Label untuk menampilkan informasi e-mail pengguna.

Label untuk menampilkan informasi nomor telepon pengguna.

Label untuk menampilkan informasi alamat pengguna.
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LOGO BERANDA KEGIATAN  ALBUM  PRODUK  TENTANG

KERANJANG PEMBERITAHUAN

SAYA

KELUAR

[ UsanFoTO
PENGGUNA

\
\

,‘]

NAMA LENGKAP?
NAMA PENGGUNA 4
EMAIL 5

NOMOR TELEPON 6
ALamat’

9
10
11

PESAN

Gambar 4.39 Halaman Ubah Profil

Image untuk memilih lokasi penyimpanan foto baru pengguna.

Button untuk menyimpan data profil baru dan kembali ke halaman profil

Label untuk menampilkan tulisan nama lengkap.

Label untuk menampilkan tulisan nama pengguna.

Label untuk menampilkan tulisan e-mail.

Label untuk menampilkan tulisan nomor telepon.

Label untuk menampilkan tulisan alamat.

Text field untuk memasukkan nama lengkap.

Keterangan:
I.

2.

pengguna.

3

4

5

6.

7

8

9

Text field untuk memasukkan nama pengguna.

10. Text field untuk memasukkan e-mail.

11. Text field untuk memasukkan nomor telepon.

12. Text field untuk memasukkan alamat.

4.3 Pengkodean (Coding)

kode, basis data, dan tampilan antarmuka.

Pada tahap ini penulis melakukan implementasi ke dalam kumpulan kode-
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4.3.1 Coding Aplikasi

Berikut adalah hasil implementasi dari kode-kode yang diterapkan dalam

aplikasi.

2 <?php
3 // panggll flle untuk koneksl ke datasbase
4 reguir nce "config/database.php”;
8 // ambil date hasil submit dari form
7 $username = mysgqli real escape string($mysqli, stripslashes{strip_tags(htmlspecialchars(trin($_POST[ username’])))));
8 $password = mysqli real escape string($mysqli, stripslashes{strip tags(htmlspecialchars(trin($ POST['password'])))));
¢ // pastikan username dan password adalah berupa huruf atau angka.
11 if (!ctype_slnum(%username) OR !ctype_alnum{Spassword)) (
12 header( "Lecation: login.php?alert=1");
13 ¥
14 else {
15 // ambil data dari tabel user untuk pengecekan berdasarkan inputan username dan passrword
€ $query = mysqli_query($mysgli, “SELECT * FROM user WHERE nama_pengguna-'$username’ AND kata_sandi-'$password'")
or die('Ada kssalahan pada query user: '.mysqli error($mysqli));
$rows = mysqll num rows($query);
// jika data ada, jalankan perintah untuk membuat session
if ($rows > 0) [
$data = mysqli_fetch_assoc($query);
4 session_start();
25 $_SESSTON| 'kode_pengguna'| = $data[ "kode_pengguna'];
2 §_SESSION[ 'nama_pengguna'] = $datal ' nama_pengguna'];
27 $_SESSION[ ‘nama_lengkap'] - Sdata[’nams_lengkap’];
23 $_SESSION[ 'kata sandl'] = $dataf’'kata sandi'];
23 $_SESSION[ 'hak_akses'] = $data[ hak_akses'];
e
31 // lelu alihkan ke halaman user
32 if($data[ ‘hak_akses']=="Admin"}{
33 header(“Location: main admin.php?mocdule=berandz™);
34 Jelse{
35 header(“Location: index.php”);
36 ]
37 }
38
38 /! 1lka cata tldsk ada, allhkan ke halaman login dan tampllkan pesan = 1
a5 else {
41 header("location: login.php?alert-1");
2 ]
43 ';.
aa 2|

Gambar 4.40 Kode Halaman Masuk
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<1DOCTYPE htmi>
<html lang:
<head?

>

2n

/>
viewport” content="
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<meta name="autor" conten
«link rel="stylesheet” ar
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background-image: urllacsets/img/interral/bg
backgroung-size: cover;
background-repeat:nc-repeat;
background-position:top;

</style>

4/head>

<boay>

tdiv ¢l
<2pho

ss="bg"»</div>

$page="
require_once ‘menu.php’;

41 >
41
43 <¥-- <ofv class="CS5Sgal" )~
79 <jdivy -->
89
BL <hl style="max-width:90%;Ffont-size:250x; "X <small)SELAMAT DATANG (?php echo $_SESSION['nams_lengksp'] 2> DI</small<smalll
a1
83 <! You can add more “.slideshow-image" elements, bBut remember to update the "Sitens® variable on 5CSS >
84 <!-- «div clas slidesnow” styl height:160%;width:189%;">
85 <giv class="slldeshow-lmage" style="background-image: ;background-size:cover;"></div>
36 «div class="slideshow-image" styls="backgreound-image: ;background-size:cover;"></divs
87 <div class="slideshow-image" style="background-image: ;background-size:cover;"“>{/div>
88 <div closs="slideshow-image" style-"backgrcund-image: jbackground-size:cover;»></div>
89 </divy -->
99
a1 </body»
92
Gambar 4.41 Kode Halaman Beranda
Bl white(Srows>a){

a
3

o @

$data = my
Sitea=3getal 'Jumleh']
Ske=$cata( 'koce_barang' i3

$oueryberang = mysqli_guery({Smysglibarang, "SELECT * TR _barang WHERE kode borong='Skb'")
or gie('koa keszlahan pada qu rror(Smysqli});

Sdatabarang = mysqli_fetch_:
Shp=S¢atabarangl 'harga_barang’
Sosftarberang=8daftarbarang.ko."-", Siten. ", ";

Sgenber = nyscli guery(Smysglibareng, “SELECT * FROM is_barang WHERE kode bereng='S$kb'™)
or dis{'Ads kesalahan pada query user: '.mysgli_srror(Smysqli));
Snanagambar = mys: soc{$gambar);

sng=$nanagambart ‘nama_gamhar' )

ser: '.mysqli

{$quarybarang

1i_fetch_:

Squerystok=mysgli query(3mysqli,"SELECT stok FROM bzrang WHIRE kode_bereng='Sdeoteberangfkode barsng]'");
Sdatastak=nysali_fetch_assoc($quarystok);

tok=Sdotostoki 3//dikurangi dengan stok yang ada dionline shop

Sstok<sitem){

Scekstok++)

Gambar 4.42 Kode Fungsi Keranjang
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once "canfig/database.php”;
session_start();
Stotalcex =mysoli_real_escape_string(Seysqli, stripslasres(strip_tags(htmlspscialchars(trim($_POST{ 'totsl']}))!};
if(Stotalcek == §_SESSION 'kode_gengguna']){
neader {'Location: toko.phplalert=5');//tidsk ads barang yang akan dibayar
telzeif (5 _POST[ 'upload']}{

Skeoe_pengsuna =5_SESSIONT "kode_penggunz'];
Snema_penzsuna =5_SESSIONT 'nawe_pengguna'1;
Skode_transoksi ~Date( 'dnYH:

').$kode_pengguna;
e, ing{$aysali, stripsisshes{strip_

s{htalspe

$deftorbarsng =my=ali_rea pe

$db
S$rotalbayar

v, ", Saafrarvarang) s
1_escape_string(Paysqld, stelp

$nama_penzrina =myzgli_real_escape_string($aysgli, stripsiacpes{strip_tsgs(htalspecis. re{trin($_POST['nams_lengkap'
$alzmat =myzgli_real_e:cs ($mysoli, stripslaches( p_tsgs(htalspeci; rs(trin($_POST[ alam

Snamafile - $kode_pengguna.S_FILES[ file’ |['name

Bx - cxplode(’.',Sramof;
Sckstensi = striolowesr{end($x});
Sekstensi_diperbolebkan = arrav( ‘pnz’,'dpe’');

Sukuran =
$file_tmp

if(enpty{$xode_pengguns OR empty(Snana_penerima)OR enpty(Salanat)OR empty(Snanafile))(
nzager ('Location: keranjang.phoialert=1');//ticak oisa memproses jiks dsta tidak lengkap
Jelse{
i#(in_srray($ekstensi, Sekstensi_diperbolenkan) === true){
if(Sukuran < 1844972)(
Sdb =-zxplode (", ", Sdeftorborang);
Si

$Kkodeberang 1=3;

whize{$! ¢ count(San)i¢
Sbarang =explode(”-=,8cb{$11);
sj=e;

while($3 < count{Sparang)){
iF($3==¢){
$xogebarang($i] = Sbarangi@];

ors{(trin($5_POSTL "db"1)1)));

(trin($_POST['to

}elsel
Squerybarang=nysoli guery!{Smysqli,"SELECT * FROM barang WHERE kode barangz-'Skodebarang{$il'");
$datzbarang-nyscii fetcn sssoc(fauerybaranz);
$iunlian - Scetaberang!'stok']-Sborang(ll;
Squerystol rsqli_guery{Smysgli,"SELECT » FROM bareng WHERE kod=_berang='$kodebereng($i)'");
Sdatestok=nysqli_fetch_nssoc{Squerystok);
$queryupdatsstok=nysgll_query (Smysqil, "UPDATE barang SET stok='S$jumlah' WHERE kode_barangs='Skodebarang[$i]'");
$3=;
b
i

move_uploaded file($File tep, 'sssets/bukti/’.Snansfilel;
Squery = mysgli v (Baysqli, "INSERT INTO transaksi {
kode_tronsaksi,
kode_pengguna,
nara_penggina,
kode_sarangiunlsh,

Gambar 4.43 Kode Pemesanan Produk
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)

5
&

penerima,

i_trancfer,
ctatus)

VALUES{
*Skode_transaksi',
'Skode_pe=ngguns’,
'Sname_psngguns ',
‘$daftarvarang’,
‘$totelbayer',
‘$namz_penerima’,

2259856048" ,

'$alamat’,

'$namafile’,

‘MENUNGGS KONFIRMASI')}");

tquerydelete = mysqgli_query(Smysqli,"DELETE FROM keraniang WHERE kode_pengguna='S$kode_pengguna'");

78 if(%query & $querydelete &8 $queryupdatestok){
72 f 'Location: toko.php?alert=1'};//berhasil
83
81 'Location: toko.phplalert=2');//gagal
82
33
84 headap n: tcoka.phplalert=3');//file gambar terlalu besar
85 b
87 tidak mengunggzh gambar
83
a3
1
a2
Gambar 4.44 Kode Lanjutan Pemesanan Produk
6
8 ‘rating’ 1)) 1))
< Skamentar
1@ Skode_transaks tnlspecialch
11 Sbarang=n, letchars(rrinm
iz Suser
13 Fquery = my
14 jumian_bin
15 kom=ntar,
16 craatec_user,
17 _transeksi,
18 verang
19 )
20 VALUES(
21 ‘Sroting”,
22 ‘Skomentar’,
23 *Suser’,
24 'Skods_transaksi',
25 ‘$oarang’
26 s
< if(Squery)
28 | header ('Location; notificatian.phpdz=4');
)
a5

Gambar 4.45 Kode Berikan Ulasan
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b Minahasa sebagal lokasl asal pengiriman barang adalah 285
3 285",

4

5 Scurl = curl_init();

3 curl_setopt_ar~ray{$curl, array(

T CURLOPT_URL "http://epi.rajsongkis.con/starter/ckt

) CURLOPT_RETURNTRANSFER =» trus,

9 CURLOPT_ENCODING => ™",

12 CURLOPT_MAXREDIRS =) 12,

1 CURLOPT_TIMEOUT =5 3@,

12 CURLOPT_HTTP_VERSTON => CURL_HTTP_VERSION_1_1,
13 CURLOPT_CUSTOMREQUEST => “GET",
14 CURLOPT_HTTPHEADER => array(
15 "key: b895772462debSFFE3FI868973 200707 "

16 Vs

17 )is

18 $response = curl exec(scurl);

19 Serr = curl_error($curl);

24 curl_close{$curl);
21 fdata = json_decoce($rezponse, true);
22 for ($i=9; $i ¢ count($datal'rajaongkir’ € 3 S34s) (
23 if($data[' rajoongkir'] i J=="Manodo" ) {//"Mernado nontinya ckon diganti dengan kota tujuon pembeli”
24 Sidtujuan=-Sdatal t teity dd'];
25 }

26 T

27 ijuan = Sidtujuan;

2% = “ine”;

29 208;//Berat dalam satuan gram

30 it();

3t curl_sctopt_array{Scurl, orray{

32 CURLOPT_URL = "http://opi.rajaongkir,com/starter/cost”,

33 CURLDPT_RETURNTRANSFER => true,

34 CURLDPT_ENCODING => ",

35 CURLOPT_MAXREDIRS => 1@,

3b CURLDAT_TIMEQUT => 3@,

37 CURLOPT_HTTP_VERSION => CURL_HTTP_VERSION 1.1,

38 CURLDPT_CUSTOMREQUES "POST™,

33 CURLOPT_PCSTFIELDS => “ori " Skota_asal."&deztination=".$kets_tujusn."&weight~".8berat."Scourier~".Skurir."",
40 CURLDPT_HTTPHEADER =»> array(

a1 “content ation/x-wwi-form-urlencoded”,

32 "Key ) bao 24620eb3fT6373808973280707 "

3 )

44 )}

45 Sresponse = curl_: ($eurl);

15 Zerr ril_error{$curl);

47 curl_close{$curl);

48 Sdata=- json_decode($response, true);

49 Skurir=3deta[ ' rejeongkir’ 3

30 Skoteasal=3data[ rejaongkir

51 $provinsiasal=Sdatal ' rejzong! ‘origin_details

52 Sxotatujuan=$datal rajsorgxir estination_cetai

53 $pravinsitujuan=$data ‘rajaongkir' ][ 'destinztion_details o 4
54 Lherat=8data[' rajaongkir'I['query' ][ gnt']/108a;

55

56 >

Gambar 4.46 Kode Perhitungan Ongkos Kirim

5

16

17 ip_tags{ht s(trin(§_POST{'judul_ganbar'1})))};
18 shes(strip_tags{ntm trin($_PCST('ceskripsi_ganbar']))
e 18,308 )5

2 SnansFils albus_".$_FILE

21 $x - ! Snemefile);

22 Sekstensi rfend{fx)1;

ravi$ekstensi, $ekstensi_ciperbolehkan) === true)!
i#{Sukuran < 12449792082)(
rove_uploaded_file($fils_tmp,

y(Srysqli, "THSERT IN

[T

/imgralbun/  Snanafile);
e

4 ‘Snamafile’,

35 *Sucul’,

36 “Sdeskripsit)");

7 i (Squery }{

1} neader (‘Lecetion: ../../moin_conin.phplmodule=kelols_aloumialert=2");¢/berhesil

: mcduleskelola_albunialel 3//gagal

Gambar 4.47 Kode Tambah Album
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54
55
56
58 Sekstensi
59 Sukuran
50 $file_trp
61
_nrroy (Bekst —n= trusii
63 if(fukuren ¢
[ nove_uploade le_tnp, *../../assets/ing/albun/‘.Snenafile;
&5 Squery = mys guery($aysqll, "UPDATE 21lbum SET
68 - = "$Snamafile’,
&7 “$iudul’,
L s “$deskripsl
59 WHERE  ia - "$_POSTIic]' ")}
2 if (Squery

neader (‘Locetion: ../../mzin_admin.php2modules~kelola_slbunSalert=2');//berhasil
? *Locption: ../../Anin_ .php?moduleakelola_oibumdalert=1');//gagal
& ?
R "UPDATE
79 _gerber
33 peskripsl genbar
81 WHERE  1d
21 if(Squery)
83 eader (‘Location: ../../main t=2%)
24
65 reader (*Locationt ,./../main_sonin,ohpirocule~4elola_alounialert=1');//gagsl
26
88 )
L) b

Gambar 4.48 Kode Ubah Album

92 elseif ($_GET['act']=='delete’')
93 if ( t($_GET['id"])) {

w
5

v

O 0
<o

L e T T S Y T
Qe OO 06 OO VW
W NN BE U RS O®

=
®

$kode_gambar = $_GET['id'];

// perintah query untuk menghapus data pada tabel barang
$guery = mysqli_guery{$mysqgli, "DELETE FROM album WHERE id="$kode_gambar'")
or die('Ads kesalahan pada query delete : '

// cek hasil query

if ($query) {
// jika berhasil tampilkan pesan berhasil delete data
header("location: ../../main_admin.php?module=kelola_galbum&alert=3");
3
}
o
J

SR

error($mysqli));

Gambar 4.49 Kode Hapus Album
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o

SR ™

$mysqli, strips ~im{$_POST] ‘nams_xegistan'])))

kegiatan_".$_FILES["File']1["name
t.',$namafila);
end{$x1);

i H

tmp_name ' 1;

diperboichkan) e=e true)d

Sukuran <
mave_upload

ing/kegiotan/ ", Snamofile);

i

$query = mysali_guery
nema_gonbar,

VALUES(
Sramafile’,

anfalert

. fmain_admin . php3module=kelole_)

roduleskelole_xegiatanSalert=1');//gozal

)

H

Gambar 4.50 Kode Tambah Kegiatan

@

simpan’
$_P0ST('3d 1)) [

telnp($mysqld, surlpslashes(strip tage(t falchars | tedm($_POSTT

N1

1 escape

Sdeskrlpsl =% _POST[ 'desxrips

%

if (lempty( S [*File* [ 'nane'l]))
Sekstensi_oiparbolenksn - arrav(‘png’,'ipz
Snan = *gambar_| . H
$x ep ,Snarasile);

Sekstensi wer(end(Sx));
Sukuran

Sfile tmp

LF{in_array($exstensl, Sekstenci_diperbo:

Sukuran ¢ 1984873

LUUPDATE kegiston SET
= ‘Spamafile’,
= '$judul’,
1 = ‘Speskripsd”
= '$_POST[1d]"")}

very)

neadsr ('Location: ../../main_acmin.phpimodule=kelalas_kegiatan&slert=2');//berhasil

('Locationt ../../main_aomin.pnpimodula-kelola Kegiatan&slert~1');//gagsl

Squery = mysgli guery(Smysqli,“UPDATE kegiatan SET
2 = ‘$judul’,
en = ‘Sdeskripsi’
- '$_POST[id1'");

JHERE id_kegi
¥ ({Squery){
neader (°ia
<2

3o0n: ../, /M3dn_sdrin,phpimodule=

header (‘Lacetion: ../ adain_phpdmodul

Gambar 4.51 Kode Ubah Kegiatan
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// perintah query untuk menghapus data pada tabel barang
$query = mysqli_guery{$mysqli, "DELETE FROM kegiatan WHERE id='$kocde_gambar'")
or die('Ada kesalahan pada query delete : '.my

rror{$mysqli));

// cek hasil query
if (Squery) {
// jika berhasil tampilkan pesan berhasil delete data
heade location: ../../main_admin.php?module=kelola_kegiatan&alert=3");

Gambar 4.52 Kode Hapus Kegiatan

< 2php

reguire_once "config/databass.oho”;
n_start();
ESSION[ "hek_skses' J=="Admdn"){
T'kb']
($_GET['e
Sdesk=3_POET[
Sstok-§_POST(

if(s_
3kl

2 SET apang="AKTIF',
='Sztok’ WHERE kooe_barang="%ko'“);

WHERE kode_barang="Skb'"};

]

' WHERE kode_berang='$kb'");

Gambar 4.53 Kode Tambah Barang ke Etalase

hars(trin(S_POST[*
es(ntndspecialchars{trin{S_SESSIONL 'k

san’'JM))));
e_pengguna“ 1333013

tring(Smysqli, str
2 string($aysqll, stripslast

t

Smysqli, "INSZRT INTO pesen (

if(Squery
heeder ('Locetion:'.$_SERVER['HTTP_REFERER’1);

$isi_pesan

Skp s
Skt Smysgli, stripsla
Squery = m 0 pesan (

*$izi_pesen')*);
if(squery){
heocer ('Lecetion: moin_sdein.php’module=berongdadic=",5kt);

Gambar 4.54 Kode Pesan
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1
9
2
3
a
5 2>

Gambar 4.55 Kode Keluar Aplikasi

4.3.2 Basis Data (Database)

Berikut merupakan hasil

implementasi basis data yang dibuat dalam aplikasi.

no oo kegistan ﬂo e el s tentang
- -

@ 1d_kegiatan - intl11) ¢ ic oint{11

2 nama_kegiatan : varchar{ 100, VISI: ext

deswips_segiatan - text

ereated._u

@ craated_date: tmestamo

nsma_gambar -text

nama_direxiur : text
sajarsh < lext

whatszpp : fext

facebook

instagram :

e

n= keranjang

8-

0 id_tersnjang - int]

# kode_pengguna - int{11)
nama_pemaeli : yarchar{30}

5 kooe_parang - varchan3g
rama_berang - varcha(80)

& jumiak - nt20

harga_barang : varchar(20)

5 1otal_harga: varchari3d)

nama_rengguna ; varchar(30,

m tangga!_lahir: date

celamin - varchar(15)

pembu3ian_skun : dzte
nak_akses : varchar{2d)

xotaksb : text

[, Pr———
—

@ ig_pesan ini{1l)
kode_pengirm  varchar50)
Kede_tufuan - varcnar o)

2 Isi_pesan . text

@ tanggal_pangirman - fimastamn

. Perm—
-
¢ ic sint(11
ko02_barang “text
# stok ; ot(11)

Bo = album

=

@ id : int{11)
nama_gambar “text

5 judul_gamoar : varchar{30

S deskiipsi_gambar . text

ﬂ O seEmscdiceulasan

-

¥ ic_ulasan "l{”
Jumih_bintang : Yarchar(30}

o komartar : taxt

_user - varchar(50)

_date “timesiamp

2Kks! . yarchar(50)

ﬂo f==naaciostransaksi
-

@ d_transaksi - in(11)

= xode_transaksi | varcharsy)
 wede_pangguns - At(50

3 nama_penggins © varhar(50)

text

00)

nema_penerims . varchar(100)

nomar_telepan * varcharn(20)
slamat_peneima :text

tar - varchar{1000)

T tanggal_transaksi - date

= status - varchar50)

resi : varchar 100)

nsaks: &

g - text

# kode_pengguns_gadang . int{11)

nama_sengguna_oishop - iext

Gambar 4.56 Implementasi Basis Data

4.3.3

Implementasi Tampilan Antarmuka Aplikasi

Berikut merupakan screen shoot tampilan antarmuka dari aplikasi yang

dibuat.
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4.3.3.1 Implementasi Tampilan Umum

SALY  Mooonia  MiKegotn GAlbun 8 Prodk © Tentong WKeronong @) 8 Fembertohun @ Ao © Kehr

SELAMAT DATANG CLARA MONINGKEY Ut \
SENTRUM AGRARIS LOTTA

005 LOTTAUAGAN, JL INAM BONIOL. KEQ. PINELENG KAB MINAHASA SULAWES LITARA

.

s

Gambar 4.57 Implementasi Halaman Utama

4.3.3.2 Implementasi Tampilan Admin

# Beranda

ﬂ Clars Memingfeey Mot s

Thaa tokvig ljelaaki a S ey [-—
Chartie Labonauman M
s °

a e Mgy PY,

Saperars e fami velstaon peruenas

ﬂ Lo Vamrghey Dremnamaq

o g Ehelistars’

Gambar 4.58 Implementasi Halaman Beranda Admin
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SALS =

- [ Kelola Album

[ 1
Tarpilken| 10 v datn Cart:

Welola Albun

Wo.*  Judul Gambor Deshripsi Gombar

L Melahok b
sskitar SAL. 3t il diiakokan dalam rangla
msepeingati b buml.

2 Gooung AL Il 3033 gamaryang diambe 61 deoon
fodug St

3 Sershiedmadsbatan  Untul cetoi sllankan meknat 0ack bagian
hossotan.

) Yobilewn 130 Tabwn  Mesile datam ranghalan Perayaar Syt
mecijelang puincak Yibikeum 150 tehin
Kimapegasi Sosber DSF Manade, pacs siater DS
hebiecassma dengan Fakultas Kepermistan
Unika De L Salle mengs2aken Pengabatan
Gratls pads hadl ini bertompat di Seotrum
Agratis ($44) Lotts Oibuka pandataran dad Jam
0301100 dan pelayaan sanjal in & sore
B mesyarakat di sekitar Lokto, Pivebeng don

Gambar 4.59 Implementasi Halaman Kelola Album

SALZ =
MINU LIAMA (& Tambah Foto Baru M Vende - P Tanshs
Judul Gambar
Deskripel Fot0
4
Tilih Foto [Choose Eile | o (Be chagsn

Gambar 4.60 Implementasi Halaman Tambah Foto Baru
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SALZ =

- [ Kelola Kegiatan

Tarpilken] 10| dato core

Ho.*  Mama Kegistan Deskripsi Kegiotan Foto Kegistan

£ Kelole Kegotan 1 SERAH TEHIMA  SERAH TERIMA JABATAN KETUN KOS ISE
JASATAN

MAMADO, Tangzd 11 Marat 2021 Fubul 1300
Wita D AULA Sentium Agradis Lotta 4SAL),

b hspe
dalary hat ini; Fastor D Johnnis Joseph
Montalalu, #r selaku Sekretars %euskupan
Manado.

Warampilkan 1 s3mpal 1 dart £ dats

Gambar 4.61 Implementasi Halaman Kelola Kegiatan

SALZ =
———— (& Tambah Keglatan Baru
Namb Kegaton
Dashaips) Kegacar

P Foto Kegiatan [Choose Eile | o (Be chogsn

Gambar 4.62 Implementasi Halaman Tambah Kegiatan Baru
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SALZ =

i Kelola Produk

Temptieen| 10 |dacs tan
3 M Bacung Ve Barang Stk Gudang ‘Stok Offual Rargs Status Barang. Juak Tidak
1 - Fahe Iretm 109 S00001 %0 ) Apn0w PRODLK DXIUAL .
2 e |t Sy BEONND 7 3 Rpsn020 FROOUK TIDAKOULAL n
.

MeZenpaRan L MmO 3 2311 3 4ot

Gambar 4.63 Implementasi Halaman Kelola Produk

SALZ =

-~ (# Edit Produk Baru

Nama Produk : Jahe Instan 100g
Kode Produk : BB00001

Beskpst Prodid: Jane Irsitan <br
Minuman Johe <or-
100% Jahs marah pian) <be>
s
e Pongaflan <>
Wit e acdide sl tely " abie st clabarn X0er(3 gebis i
paciirs AR aanp tercampul rrta den mioanasn Aino disspkon

sukpodd (47 11-4950)

Fatal

Gambar 4.64 Implementasi Halaman Edit Produk Baru
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SALZ =
[# Kelola Tentang

Pl Halaman il

O Kelola Tentang

Gambar 4.65 Implementasi Halaman Kelola Tentang

SALZ =
[# Kelola Tentang

1 Visi & Misi
W Lombiagn Factom ! den Pelayunan G 2 Katolik Noasapan Mo di
Bidang Vertanian, Agribienis, & Agroveants.

ME | 1 Mejod lemboga ¢ don p b peitaninn ferpacs
dan arganibbes 2, Memanen hasit ssmbsl mesawat bumi.

O Kelola Tentang

Gambar 4.66 Implementasi Halaman Kelola Tentang Visi dan Misi
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SALZ =

- [# Kelola Tentang

ka Struktur Organisasi
P
ST e
: [
[ pross
{ wisine,
© Kelola Tentang. —l_
b o
‘ J
‘ -——— J Kooeds fonm g Late |
} Swhwnbe | Preawn b T e |
A -
| 11 e |
‘ ——e e
Viate | i e i
Gamber 1, Struktur Organisasi Sast Ini
sl At “format i (ipe g sve
. ach

* hatp bosonghan apabiia tik ingin arub

Gambar 4.67 Implementasi Halaman Kelola Tentang Struktur Organisasi

SALZ =

- [# Kelola Tentang

*=Lainnya

SejarhBAL

O Kelola Tentang

Whatsops
Facabook
Inatagram

Gartail

Santrum Agrads Lotta [SAL] dkdiriken puda tshuin 1577 dsn mengiakan
gemibang: Chionams (PSE | Kewsk

bidsag pertaian torpado sefsk tahum 1972 AL marmilibi slat alst
purtaailinn dav Labacs putkabesnian yarg (s yang dfaciiian sbagai sarane
A

. @ bogiefan dalam SAL Seiring brj
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Gambar 4.68 Implementasi Halaman Kelola Tentang Lainnya
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Gambar 4.70 Implementasi Halaman Kelola Metode Pembayaran
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Gambar 4.71 Implementasi Halaman Tambah Metode Baru
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Gambar 4.72 Implementasi Halaman Ubah Metode
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Gambar 4.73 Implementasi Halaman Manajemen Akun
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Gambar 4.74 Implementasi Halaman Ubah Akun




4.3.3.3

75

Implementasi Tampilan Pelanggan

= wesam e
Namo Lengkap

Nama Fenggunc

E— |

Emall
1 |
Keats Sanct Tulls ulang Kato Sandl Anda
\ I |
Alamat Lengkap
Provinsi Keta [ Kabupaton
1 l’ |
Keterangan
J
Nomar Telapon Jenis Kelamin

J | ]
===

Sudch memiia okun.

Gambar 4.75 Implementasi Halaman Pendaftaran
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Gambar 4.76 Implementasi Halaman Masuk
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Gambar 4.77 Implementasi Halaman Beranda
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Gambar 4.78 Implementasi Halaman Kegiatan
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Gambar 4.79 Implementasi Halaman Album
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Gambar 4.80 Implementasi Halaman Detail Album
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Gambar 4.81 Implementasi Halaman Produk
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Gambar 4.82 Implementasi Halaman Detail Produk
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Gambar 4.83 Implementasi Halaman Tentang Visi dan Misi
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Gambar 4.84 Implementasi Halaman Tentang Struktur Organisasi
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Gambar 4.85 Implementasi Halaman Tentang Struktur Organisasi 2
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Gambar 4.86 Implementasi Halaman Tentang Lokasi
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Gambar 4.87 Implementasi Halaman Tentang Lainnya
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Gambar 4.88 Implementasi Halaman Keranjang
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Gambar 4.89 Implementasi Halaman Pemberitahuan
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Gambar 4.90 Implementasi Halaman Ulasan
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Gambar 4.91 Implementasi Halaman Profil
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Gambar 4.92 Implementasi Halaman Ubah Profil
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Gambar 4.93 Implementasi Popup Pesan

4.4 Pengujian

Pada tahap ini akan dilakukan pengujian pada aplikasi untuk mengetahui
kekurangan dalam aplikasi yang dibuat serta mengetahui apakah aplikasi yang
dibuat sudah sesuai dengan harapan atau tidak. Pengujian ini menggunakan metode
alpha testing dan beta testing.
4.4.1 Alpha Testing

Bagian ini merupakan pengujian menggunakan alpha testing untuk
mengetahui kekurangan dalam aplikasi yang telah dibuat. Tabel 4.4 dan Tabel 4.5

adalah hasil pengujian Aplikasi Belanja Online.
Tabel 4.4 Alpha Testing Pembeli

Input Output Result
Klik daftar pada halaman beranda | Menampilkan halaman S '
esuai.

untuk melakukan pendaftaran. pendaftaran.

Klik  daftar pada  halaman | Menampilkan halaman masuk.

pendaftaran ketika telah Sesuai.

memasukkan data dengan lengkap.
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Input Output Result
Klik masuk pada halaman masuk | Menampilkan halaman
ketika telah memasukkan data | beranda. Sesuai.
dengan benar.
Klik menu album. Menampilkan halaman album. Sesuai.
Klik menu kegiatan. Menampilkan halaman )
) Sesuai.
kegiatan.
Klik menu tentang. Menampilkan pilithan halaman
visi dan  misi, struktur | Sesuai
organisasi, lokasi, dan lainnya.
Klik sub menu visi dan misi. Menampilkan halaman visi dan '
o Sesuai.
misi.
Klik sub menu struktur organisasi. | Menampilkan halaman struktur S .
esual.
organisasi.
Klik sub menu lokasi. Menampilkan halaman lokasi. Sesuai.
Klik sub menu lainnya. Menampilkan halaman lainnya. | Sesuai.
Klik menu produk. Menampilkan halaman daftar .
B Sesuai.
produk yang dijual.
Klik lihat detail pada halaman | Menampilkan halaman detail s '
esual.
daftar produk. produk.
Klik tambahkan pada halaman | Menampilkan pesan “Barang
detail produk. berhasil ditambahkan. Silahkan _
. . ‘ Sesuai.
periksa keranjang belanjaan
anda”.
Klik menu keranjang. Menampilkan halaman ‘
] Sesuai.
keranjang.
Klik icon hapus pada halaman | Barang berhasil terhapus dari S '
esuai.
keranjang. keranjang.
Klik  bayar pada  halaman | Menampilkan halaman detail )
. Sesuai.
keranjang. pesanan.
Klik menu jasa pengiriman. Menampilkan  pilihan  jasa '
Sesuai.

pengiriman.
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Input Output Result
Klik salah satu jasa pengiriman. Menampilkan total ongkos )
Kirim, Sesuai.
Klik unggah bukti bayar. Menampilkan halaman untuk )
memilih lokasi gambar. Sesuat
Klik bayar pada halaman detail | Menampilkan pesan
pesanan. “Pembelian berhasil dilakukan '
harap menunggu informasi Sesual
selanjutnya”.
Klik menu pemberitahuan. Menampilkan halaman ‘
pemberitahuan. Sesual.
Klik menunggu konfirmasi pada | Menampilkan daftar pesanan
halaman pemberitahuan. dengan  status  menunggu | Sesuai.
konfirmasi.
Klik sedang dikemas pada halaman | Menampilkan daftar pesanan .
pemberitahuan. dengan status sedang dikemas. Sesual
Klik paket dikirim pada halaman | Menampilkan daftar pesanan ‘
pemberitahuan. dengan status paket dikirim. Sesuat
Klik  terima pada  halaman | Mengubah status paket dikirim '
pemberitahuan paket dikirim. menjadi paket diterima. Sesual
Klik paket diterima pada halaman | Menampilkan daftar pesanan .
pemberitahuan. dengan status paket diterima. Sesual.
Klik beri ulasan pada halaman | Menampilkan halaman .
pemberitahuan paket diterima. memasukkan ulasan. Sesual.
Klik ubah ulasan pada halaman | Menampilkan halaman ‘
pemberitahuan paket diterima. mengubah ulasan. Sesuat
Klik menu saya. Menampilkan halaman profil
Sesuai.
pengguna.
Klik ubah profil pada halaman | Menampilkan halaman ubah Sesuai

profil pengguna.

profil.
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Input Output Result

Klik simpan pada halaman ubah | Data pengguna berhasil diubah

profil. dan menampilkan halaman | Sesuai.
profil.

Klik icon pesan. Menampilkan jendela pesan. Sesuai.

Klik kirim ketika telah mengetik | Pesan berhasil terkirim dan

pesan. menampilkan riwayat pada | Sesuai.
jendela pesan.

Klik menu keluar. Menampilkan halaman utama. Sesuai.

Tabel 4.5 Alpha Testing Admin
Input Output Result

Klik masuk pada halaman beranda. | Menampilkan halaman masuk. | Sesuai.

Klik masuk pada halaman masuk | Menampilkan halaman beranda | Sesuai.

setelah mengisi nama pengguna | admin.

dan kata sandi admin yang

terdaftar.

Klik pesan masuk dari pembeli. Menampilkan jendela pesan. Sesuai.

Klik kirim setelah mengetik pesan. | Pesan berhasil terkirim dan | Sesuai.
menampilkan riwayat pesan
pada jendela pesan.

Klik menu kelola album. Menampilkan halaman kelola | Sesuai.
album.

Klik tambah foto baru pada | Menampilkan halaman tambah | Sesuai.

halaman kelola album. foto baru.

Klik simpan setelah melengkapi | Menampilkan pesan “Data | Sesuai.

data pada halaman tambah foto | berhasil ditambahkan” dan

baru. menampilkan halaman kelola
album.

Klik menu kelola kegiatan. Menampilkan halaman kelola | Sesuai.

kegiatan.
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Input Output Result

Klik tambah kegiatan baru pada | Menampilkan halaman tambah | Sesuai.

halaman kelola kegiatan. kegiatan baru.

Klik simpan setelah melengkapi | Menampilkan pesan “Data | Sesuai.

data pada halaman tambah kegiatan | berhasil ~ditambahkan” dan

baru. menampilkan halaman kelola
kegiatan.

Klik menu kelola produk. Menampilkan halaman kelola | Sesuai.
produk.

Klik icon edit. Menampilkan halaman edit | Sesuai.
produk baru.

Klik tambahkan ke etalase pada | Menampilkan halaman kelola | Sesuai.

halaman edit produk baru. produk dan status produk
berubah  menjadi  “Produk
dijual”.

Klik menu kelola tentang. Menampilkan halaman kelola | Sesuai.
tentang.

Klik pilih halaman. Menampilkan daftar halaman | Sesuai.
yang dapat dikelola.

Klik visi dan misi pada halaman | Menampilkan sub halaman visi | Sesuai.

kelola tentang. dan misi.

Klik simpan pada sub halaman visi | Kembali ke halaman kelola | Sesuai.

dan misi setelah melengkapi data | tentang dan data berhasil

yang akan diubah. diubah.

Klik struktur organisasi pada | Menampilkan sub halaman | Sesuai.

halaman kelola tentang. struktur organisasi.

Klik simpan pada sub halaman | Kembali ke halaman kelola | Sesuai.

struktur organisasi setelah | tentang dan data berhasil

melengkapi data yang akan diubah. | diubah.

Klik lainnya pada halaman kelola | Menampilkan sub halaman | Sesuai.

tentang. lainnya.
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konfirmasi keluar.

Input Output Result
Klik simpan pada sub halaman | Kembali ke halaman kelola | Sesuai.
lainnya setelah melengkapi data | tentang dan data berhasil
yang akan diubah. diubah.
Klik menu kelola transaksi. Menampilkan halaman kelola | Sesuai.
transaksi.
Klik konfirmasi pada halaman | Tetap di halaman kelola | Sesuai.
kelola transaksi. transaksi dan menampilkan
status pesanan telah berubah
menjadi sedang dikemas.
Klik tolak pada halaman kelola | Tetap di halaman kelola | Sesuai.
transaksi. transaksi dan menampilkan
status pesanan telah berubah
menjadi ditolak.
Klik menu manajemen akun. Menampilkan halaman | Sesuai.
manajemen akun.
Klik edit akun pada halaman | Menampilkan halaman edit | Sesuai.
manajemen akun. akun.
Klik simpan pada halaman edit | Menampilkan pesan “Data | Sesuai.
akun setelah melengkapi data yang | berhasil diubah” dan kembali
akan diubah. ke halaman manajemen akun.
Klik menu keluar. Menampilkan jendela | Sesuai.
konfirmasi untuk keluar.
Klik “Ya, keluar” pada jendela | Menampilkan halaman utama. Sesuai.

4.4.2 Beta Testing

Pada bagian ini penulis melakukan pengujian dengan memberikan aplikasi

yang telah melewati tahapan alpha testing untuk dicoba oleh pengguna. Hasil dari

pengujian beta dapat dilihat pada Lampiran A.



5.1

BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN

Kesimpulan

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan dengan menggunakan beberapa

tahapan yang telah dijelaskan, penulis dapat menarik kesimpulan sebagai berikut.

1. Aplikasi berhasil dibuat sesuai dengan kebutuhan awal pengguna.

2. Aplikasi dapat membantu proses pemasaran produk di SAL.

3. Aplikasi dapat membantu proses penjualan produk di SAL.

4. Aplikasi dapat membantu SAL dalam memperkenalkan perusahaan kepada
masyarakat luas.

5. Aplikasi dapat digunakan dengan mudah oleh setiap jenis pengguna.

5.2 Saran

Berdasarkan hasil yang diperoleh setelah selesai membuat Aplikasi Belanja

Online di SAL, berikut ini adalah beberapa saran pada pengembangan selanjutnya.

1.

Aplikasi masih membutuhkan pengembangan pada bagian masuk, yaitu

menambahkan fitur lupa kata sandi.

. Aplikasi masih membutuhkan pengembangan pada bagian kegiatan, yaitu

menambahkan fitur untuk melihat detail kegiatan dengan menampilkan

beberapa foto terkait pada kegiatan tersebut.

. Aplikasi masih membutuhkan pengembangan pada saat menampilkan gambar

produk, karena aplikasi saat ini hanya bisa menampilkan satu gambar produk
saja.

Aplikasi masih membutuhkan pengembangan pada saat pelanggan
berkomunikasi dengan SAL atau sebaliknya, karena aplikasi saat ini tidak
menyediakan fitur realtime-chat atau dengan kata lain pelanggan dan admin

harus melakukan reload page untuk bisa memperbarui status pesan.
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LAMPIRAN A
USER ACCEPTANCE TEST (UAT)

Berikut adalah hasil pengujian yang dilakukan kepada pihak Sentrum Agraris Lotta
(SAL) untuk aplikasi belanja online.

Tanggapan
No. Pertanyaan YA TTIDAK
1 Apakah aplikasi belanja online telah sesuai dengan
kebutuhan pengguna? v’
Apakah aplikasi belanja online mudah untuk
2 digunakan oleh pengguna? d
3 Apakah aplikasi belanja online memiliki tampilan
yang menarik? Vv’
" Apakah aplikasi belanja online dapat memudahkan
SAL untuk menjual produk secara onfine? \/
" Apakah aplikasi belanja online dapat membantu
memperkenalkan SAL kepada masyarakat? 1/
Manado, 07 November 2022
Direktur SAL

g;c.A/
(...\’.f.t:..t...l.ceyan.....gr?srmrer..)
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LAMPIRAN A

USER ACCEPTANCE TEST (UAT)
Berikut adalah hasil pengujian yang dilakukan kepada pengguna aplikasi belanja

online.

Tanggapan
TIDAK

No. Pertanyaan

Apakah aplikasi belanja onf/ine mudah untuk

digunakan oleh pengguna?
Apakah aplikasi belanja onl/ine memiliki tampilan

yang menarik?
Apakah aplikasi belanja online dapat

YA
3 | memudahkan pengguna dalam melakukan /

transaksi pembelian di SAL?

Apakah aplikasi belanja online dapat
4 | memudahkan pengguna dalam mengetahui
informasi tentang SAL?

Manado 07 November 2022
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LAMPIRAN A
USER ACCEPTANCE TEST (UAT)
Berikut adalah hasil pengujian yang dilakukan kepada pengguna aplikasi belanja

online.

Tanggapan
TIDAK

No. Pertanyaan

Apakah aplikasi belanja online mudah untuk
digunakan oleh pengguna?
Apakah aplikasi belanja on/ine memiliki tampilan

yang menarik?

Apakah aplikasi belanja online  dapat
3 | memudahkan pengguna dalam melakukan
transaksi pembelian di SAL?

Apakah aplikasi belanja online  dapat
4 | memudahkan pengguna dalam mengetahui
informasi tentang SAL?

NN NN E

Manado, 07 November 2022

(... Reette, foatlng, Wttt
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1. Target Pengujian

LAMPIRAN B
TIME TO COMPLETION

Pengujian ini dilakukan kepada 5 orang yang memenuhi kriteria yang

ditentukan sebagai berikut.

Jumlah Orang Kriteria

1 Orang 1. Memiliki dan dapat mengoperasikan
komputer/PC/Smartphone/Perangkat  lainnya yang
dapat digunakan sebagai media pengakses aplikasi.

2. Umur 18 tahun — 20 tahun.

1 Orang 1. Memiliki dan dapat mengoperasikan
komputer/PC/Smartphone/Perangkat lainnya yang
dapat digunakan sebagai media pengakses aplikasi.

2. Umur 21 tahun — 30 tahun.

1 Orang 1. Memiliki dan dapat mengoperasikan
komputer/PC/Smartphone/Perangkat lainnya yang
dapat digunakan sebagai media pengakses aplikasi.

2. Umur 31 tahun — 40 tahun.

1 Orang 1. Memiliki dan dapat mengoperasikan
komputer/PC/Smartphone/Perangkat lainnya yang
dapat digunakan sebagai media pengakses aplikasi.

2. Umur 41 tahun — 50 tahun.

1 Orang 1. Memiliki dan dapat mengoperasikan
komputer/PC/Smartphone/Perangkat lainnya yang
dapat digunakan sebagai media pengakses aplikasi.

2. Umur > 51 tahun.

2. Parameter Pengujian

Pengujian ini dilakukan di mana setiap penguji akan diberikan kesempatan

menggunakan aplikasi untuk menyelesaikan beberapa tugas yang diberikan sebagai

berikut.




a.

Mencari informasi tentang Sentrum Agraris Lotta (SAL)

Adapun informasi yang dimaksudkan adalah kegiatan, album, visi — misi, dan
lokasi SAL.

Melakukan pencarian produk

Adapun produk yang dimaksudkan adalah produk dengan kategori minuman
dengan nama Jahe Bubuk.

Melakukan checkout produk.

Adapun yang dimaksudkan adalah pengguna harus melakukan checkout

terhadap 2 barang yang berbeda.

Setelah melakukan setiap tugas di atas, maka penulis akan melihat hal-hal berikut

ini.

a.

b.

Apakah setiap pengguna dapat menyelesaikan seluruh tugas yang diberikan?
Berapa lama waktu yang dibutuhkan setiap pengguna dalam menyelesaikan
tugas?

Berapa lama waktu rata-rata dari keseluruhan pengguna.

Berapa pengguna yang berhasil menyelesaikan tugas dengan waktu di bawah
total waktu rata-rata?

Implementasi Pengujian

Berikut ini adalah hasil dari pengujian yang telah dilakukan kepada sectiap

pengguna yang menjadi target dalam pengujian ini.

a.

Orang ke 1 (Umur 19 Tahun)

Apakah dapat Waktu yang
Tugas menyelesaikan tugas? Dibutuhkan Dalam
(Ya/Tidak) Menyelesaikan Tugas
Mencari informasi YA 30,46 detik
tentang Sentrum
Agraris Lotta (SAL).
Melakukan pencarian YA 7,58 detik
produk.
Melakukan  checkout YA 38,55 detik
produk.
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C.

Berdasarkan pengujian di atas maka diperoleh hasil sebagai berikut.

1) Pengguna dapat menyelesaikan setiap tugas yang diberikan.

2) Pengguna menyelesaikan setiap tugas dengan total waktu 76 detik.
b. Orang ke 2 (Umur 22 Tahun)

Apakah dapat Waktu yang
Tugas menyelesaikan tugas? | Dibutuhkan Dalam
(Ya/Tidak) Menyelesaikan Tugas
Mencari informasi YA 34,70 detik
tentang Sentrum
Agraris Lotta (SAL).
Melakukan pencarian YA 9,70 detik
produk.
Melakukan  checkout YA 37,55 detik
produk.

Berdasarkan pengujian di atas maka diperoleh hasil sebagai berikut.

1) Pengguna dapat menyelesaikan setiap tugas yang diberikan.

2) Pengguna menyelesaikan setiap tugas dengan total waktu 97 detik.
Orang ke 3 (Umur 31 Tahun)

produk.

Apakah dapat Waktu yang
Tugas menyelesaikan tugas? Dibutuhkan Dalam
(Ya/Tidak) Menyelesaikan Tugas
Mencari informasi YA 54,22 detik
tentang Sentrum
Agraris Lotta (SAL).
Melakukan pencarian YA 11,57 detik
produk.
Melakukan  checkout YA 52,49 detik

Berdasarkan pengujian di atas maka diperoleh hasil sebagai berikut.

1) Pengguna dapat menyelesaikan setiap tugas yang diberikan.

2) Pengguna menyelesaikan setiap tugas dengan total waktu 118 detik.
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d. Orang ke 4 (Umur 44 Tahun)

Apakah dapat Waktu yang
Tugas menyelesaikan tugas? Dibutuhkan Dalam
(Ya/Tidak) Menyelesaikan Tugas
Mencari informasi YA 74,32 detik
tentang Sentrum
Agraris Lotta (SAL).
Melakukan pencarian YA 16,38 detik
produk.
Melakukan  checkout YA 61,23 detik
produk.

Berdasarkan pengujian di atas maka diperoleh hasil sebagai berikut.
1) Pengguna dapat menyelesaikan setiap tugas yang diberikan.
2) Pengguna menyelesaikan setiap tugas dengan total waktu 152 detik.

e. Orang ke 5 (Umur 51 Tahun)

Apakah dapat Waktu yang
Tugas menyelesaikan tugas? | Dibutuhkan Dalam
(Ya/Tidak) Menyelesaikan Tugas

Mencari informasi YA 87,45 detik
tentang Sentrum
Agraris Lotta (SAL).
Melakukan pencarian YA 23,14 detik
produk.
Melakukan  checkout YA 97,76 detik
produk.

Berdasarkan pengujian di atas maka diperoleh hasil sebagai berikut.
1) Pengguna dapat menyelesaikan setiap tugas yang diberikan.
2) Pengguna menyelesaikan setiap tugas dengan total waktu 208 detik.

Setelah melakukan pengujian penulis menganalisis kembali hasil pengujian dari

setiap pengguna.
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Total waktu 651 detik
Rata-rata waktu 130,2 detik

Jumlah pengguna yang dapat 5

menyelesaikan seluruh tugas

Jumlah pengguna yang tidak dapat | 0
menyelesaikan seluruh/salah satu

tugas

Jumlah pengguna yang 3
menyelesaikan tugas di bawah rata-

rata waktu.

Jumlah pengguna yang 2

menyelesaikan tugas di atas rata-

rata waktu.

4. Kesimpulan Pengujian

Berdasarkan pengujian yang dilakukan dapat disimpulkan bahwa.

a. Desain aplikasi dapat digunakan dengan mudah oleh setiap pengguna. Hal ini
dilihat dari setiap pengguna dapat menyelesaikan setiap tugas tanpa ada
kendala.

b. Desain aplikasi mudah untuk dipahami. Hal ini dapat dilihat dari jumlah
pengguna yang menyelesaikan tugas dengan cepat dan berada di bawah total

waktu rata-rata.
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