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ABSTRACT 
 

Boarding house is a service that offers a room or a place to live with a 

certain amount of payment for any given period. Boarding house has the same 

function with the house, boarding house as a lodgment or homestay for any 

students who come from outside area. Certainly, any student have a variation 

about what they need or what they want. The usual problems experienced by 

students to find boarding house is a budget or rent. New students are also has to 

come or search one by one at boarding house suggested. If the recommended 

places not appropriate then it should to move back, looking back, and asked in 

other places. So, the decisions for boarding house election will be hampered. 

Decision support system is part of a computer-based information systems used to 

support decision making in an organization or company. Can named as computer 

system who processed data become an information for decision making of semi- 

structured spesific problems, to support and supply what new student need for 

search boarding house, then was made a decision support system for search 

boarding house which can be accessed online to make ease new student at Unika 

De La Salle Manado. Decision support system (DSS) was created using TOPSIS 

method because TOPSIS method is a programming method that is easy to use and 

easy to implement search system for boarding house. 

Keywords : Boarding house, Decision Support System (DSS), TOPSIS, Web.
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ABSTRAK 
 

 

Indekos adalah sebuah jasa yang menawarkan sebuah kamar atau tempat 

untuk  ditinggali  dengan  sejumlah  pembayaran  tertentu  untuk  setiap  periode 

tertentu. Rumah indekos memiliki fungsi yang sama dengan rumah, dimana fungsi 

indekos adalah sebagai sarana tempat tinggal sementara bagi mahasiswa yang pada 

umumnya berasal dari daerah luar. Setiap mahasiswa tentunya memiliki keinginan 

dan kebutuhan yang berbeda-beda. Masalah yang biasa dialami mahasiswa untuk 

mencari rumah indekos adalah budget atau uang sewa. Mahasiswa baru juga harus 

datang langsung ke lokasi untuk mencari dan mendatangi satu per satu rumah 

indekos yang disarankan. Jika tempat yang disarankan tidak sesuai maka harus 

berpindah kembali, mencari kembali, dan bertanya kembali. Dengan demikian, 

pengambilan keputusan akan pemilihan rumah indekos menjadi terhambat. 

Sistem pendukung keputusan adalah bagian dari sistem informasi berbasis 

komputer yang dipakai untuk mendukung pengambilan keputusan dalam suatu 

organisasi atau perusahaan. Dapat juga dikatakan sebagai sistem komputer yang 

mengolah data menjadi informasi untuk mengambil keputusan dari masalah semi- 

terstruktur yang spesifik, untuk membantu dan memenuhi kebutuhan mahasiswa 

baru dalam pencarian rumah indekos, maka dibuatlah sistem pendukung keputusan 

yang mempermudah pencarian rumah indekos bagi mahasiswa baru di Universitas 

Unika De La Salle yang dapat diakses secara online. Sistem pendukung keputusan 

(SPK) ini dibuat menggunakan metode Topsis karena metode Topsis merupakan 

salah satu metode pemrograman yang mudah untuk digunakan dan mudah dalam 

mengimplementasi sistem pencarian indekos. 

 
Kata Kunci: Rumah Indekos, Sistem Pendukung Keputusan (SPK), Topsis, Web.
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