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ABSTRAK 

 

Begitu Pesat perkembangan pasar, persaingan antara mini market yang 

mulai menjamur dan warung warung lokal sangat mungkin terjadi. Warung lokal 

diharapkan dapat bersaing dari segi produk terbaru, stok barang bahkan harga 

barang, maka diperlukan cara sehingga warung dapat mengatahui produk-produk 

terbaru, dengan cepat membeli stok barang, serta menekan harga seminimal 

mungkin untuk bersaing dengan mini market yang ada saat ini.  

Untuk dapat bersaing warung perlu penunjang dalam hal tersebut, maka 

disinilah ide pembuatan Aplikasi Pembelian Barang Berbasis Web ini dibuat. 

Aplikasi ini dengan fitur pembelian barang yang akan di lakukan langsung ke 

distributor barang. 

Pembuatan aplikasi ini berbasis web di harapkan mempermudah 

pembelian warung-warung lokal ke distributor, dengam adanya proses pembelian 

secara langsung ke distributor merupakan salah satu solusi menekan harga, 

mempercepat mengatahui produk baru dan mengurangi perpanjangan tangan 

pembelian barang setelah dijual keluar oleh distributor. 
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