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ABSTRACT

Along with technological development, the growing anyway capabilities in
data collection and processing. The amount of data generated from the use of
information technology in all areas of life raises the need to be able to utilize the
data. PT. Tirtakencana Tatawarna is a company engaged in the distribution of
building materials. To determine the goods that customers demand can be done by
analyzing sales data.

Existing sales data to be processed or analyzed to determine the goods that
sell well and those that are not selling well, so the company PT. Tirtakencana
Tatawarna can distribute the goods that are not selling well in certain areas to areas
such as goods sold.

The availability of data is large enough and the need for information for
decision support for business solutions and support infrastructure in the field of
information technology is the inception of a data mining technology. Data mining
is intended to provide a real solution for the decision maker's data mining using the
K-means algorithm in which the purpose of the algorithm is to split the data into
multiple groups. This algorithm accepts input without any label. The methodology
used for the manufacture of data mining applications using the K-means algorithm
is the Rational Unified Process and Kakas modeling used to assist in the making of
this application is the Unified Modeling Language.

The result of this thesis is an application built to help the company as a
picture in the decision to get sales patterns so that the company can see the goods
that consumers demand in some areas easily.

Keywords: Data Mining, Algorithm K-means, Rational Unified Process, Unified
Modelling Language.



ABSTRAK

Seiring dengan perkembangan teknologi, semakin berkembang pula
kemampuan dalam pengumpulan dan pengolahan data. Banyaknya data yang
dihasilkan dari penggunaan teknologi informasi dalam semua bidang kehidupan
menimbulkan kebutuhan untuk dapat memanfaatkan data tersebut. PT.
Tirtakencana Tatawarna merupakan perusahaan yang bergerak dibidang distribusi
bahan bangunan. Untuk mengetahui barang-barang yang diminati konsumen dapat
dilakukan dengan menganalisis data penjualan.

Data penjualan yang sudah ada akan diolah atau dianalisis untuk mengetahui
barang yang laku dan kurang laku, sehingga perusahaan PT. Tirtakencana
Tatawarna dapat mendistribusikan barang-barang yang kurang laku di wilayah
tertentu ke wilayah yang barang-barang tersebut laku terjual. Data penjualan akan
dianalisis menggunakan data mining menggunakan algoritma K-means. Data
mining dimaksud untuk memberikan solusi nyata bagi para pengambil keputusan.
Data mining ini menggunakan algoritma K-means di mana tujuan dari algoritma ini
untuk membagi data menjadi beberapa kelompok. Algoritma ini menerima
masukan tanpa adanya label kelas.

Metodologi yang digunakan untuk pembuatan aplikasi data mining
menggunakan algoritma K-means adalah Rational Unified Process, kakas
pemodelan yang digunakan dalam pembuatan aplikasi ini adalah Unified Modeling
Language dan bahasa pemrograman yang digunakan adalah PHP 5.3.

Hasil dari tugas akhir ini adalah aplikasi yang dibangun dapat membantu
perusahaan sebagai gambaran dalam pengambilan keputusan dalam rangka
mendapatkan pola penjualan sehingga perusahaan dapat melihat barang-barang
yang diminati konsumen di beberapa wilayah secara mudah.

Kata Kunci: Data Mining, Algoritma K-means.
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