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ABSTRACT 

 Bentenan woven fabric was became a cultural heritage of  North Sulawesi 

since 15th century. But the information about woven fabric Bentenan was difficult 

to find because lack of  publication media. This Things can make the existence of 

woven fabric Bentenan can be lost from public knowledge, beside that there has 

been piracy of motifs.  Karema foundation who produces Bentenan woven fabrics 

need an application that can helping them for giving detail information and 

knowledge about Bentenan woven fabric to people. 

 Smartphone android is a popular digital media currently used by the 

community , it is very suitable to be used as a media will going to helping Karema 

foundation for giving information and learning about woven fabric Bentenan to 

public. 

Accordingly, the purpose of this final project make learning application 

about Bentenan woven fabric that can give detail information and knowledge to 

poeple. This system established using rational unified process (RUP) 

methodology  and  drawing tools of business process system, used unified 

modeling language (UML) on Microsoft Visio 2013. Programming system using 

Java language for Android, Json ( Java object notation) and PHP. This system has 

web service for admin feature.  

 Based on the results of the testing that has been done, author get 

conclusion obtained is the application can make easier to help for giving 

information and learning about woven fabric Bentenan to public. 

 

 

Keywords: Bentenan woven, Smartphone, Android, , Json (Java object notation), 

PHP, Android Jellybean, Web Service. 
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ABSTRAK 

 Kain tenun Bentenan sudah menjadi warisan budaya masyarakat Sulawesi 

Utara sejak abad ke 15, namun informasi dan pengetahuan tentang kain tenun 

Bentenan masih sangat sulit diperoleh karena kurangya media publikasi. Hal ini 

dapat menyebabkan hilangnya pengetahuan masyarakat tentang kain tenun 

Bentenan, selain itu berdasarkan pengamatan  pihak Yayasan Karema pernah 

terjadi pembajakan motif kain Bentenan, oleh karena itu Yayasan Karema yang 

memproduksi dan melestarikan kain tenun Bentenan membutuhkan suatu media 

online untuk memberikan informasi dan pembelajaran tentang kain tenun 

Bentenan kepada masyarakat.  

 Smartphone Android merupakan media digital populer saat ini yang 

digunakan oleh kalangan masyarakat khususnya para generasi muda, sehingga 

sangat cocok dijadikan sebagai media  yang akan membantu Yayasan Karema 

untuk memberikan informasi dan pembelajaran tentang kain tenun Bentenan. 

  Tugas akhir ini bertujuan untuk membuat aplikasi pembelajaran kain tenun 

Bentenan berbasis Android yang bisa menyampaikan informasi dan pembelajaran 

kepada masyarakat. Metodologi untuk aplikasi menggunakan Rational Unified 

Process (RUP), penggambaran tools Unified Modelling Language (UML) 

Menggunakan Microsoft Visio 2013, Pemrograman  menggunakan Json (Java 

object notation) dan PHP. Database menggunakan Mysql dan  admin 

menggunakan webservice. Uji penggunaan menggunakan Smartphone versi 

Android Jellybean 4.1 ke atas. 

 Berdasarkan hasil  pengujian yang telah dilakukan, kesimpulan yang didapat 

yaitu aplikasi dapat  memberikan pembelajaran dan informasi tentang kain tenun 

Bentenan kepada masyarakat. 

 

Kata Kunci: kain tenun Bentenan,Smartphone, Android, Java object notation, 

PHP. 
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