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BAB |
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Dinas Komunikasi dan Informatika (Kominfo) Bitung merupakan Dinas
yang menjadi pelaksana urusan pemerintahan bidang komunikasi dan informatika,
urusan pemerintahan bidang persandian, dan urusan pemerintahan bidang statistik.
Dinas Kominfo, khususnya Kota Bitung bertanggung jawab dalam membuat
aplikasi-aplikasi untuk membantu kegiatan yang ada di lingkungan pemerintah
Kota Bitung. Apalagi sekarang ini Kota Bitung telah memiliki sebuah konsep,
yaitu Bitung digitalisasi yang berarti bahwa semua proses kerja pemerintahan di
Kota Bitung akan dibuat Online dan bisa diakses oleh publik. Salah satu Dinas
yang menjadi tanggung jawab Dinas Kominfo, yaitu Dinas Perdagangan. Penulis
telah ditugaskan oleh Dinas Kominfo untuk membuat sebuah website untuk Dinas
Perdagangan yang dapat melakukan pendataan pedagang pasar, dapat membuat
laporan produk dari produk-produk yang ada di pasar, dan dapat memberikan
informasi mengenai harga barang-barang yang ada di pasar kepada masyarakat
Kota Bitung. Dinas Perdagangan merupakan Dinas yang bertanggung jawab akan
semua proses perdagangan yang ada di Kota Bitung, contohnya transaksi jual beli
di pasar.

Di Kota Bitung terdapat beberapa pasar yang aktif, yaitu Pasar
Pinasungkulan Sagerat, Pasar Girian, Pasar Ruko (Penyeberangan ke Lembeh).
Pasar Pateten, Pasar Winenet dan Pasar Papusungan. Pasar-pasar yang ada di Kota
Bitung dikelola oleh Dinas Perdagangan. Untuk proses administrasi biasanya
setiap petugas Dinas Perdagangan datang ke setiap pedagang untuk meminta
biaya sewa per hari, yaitu Rp.10.000.

Tugas Dinas Perdagangan di bagian pasar adalah melakukan pendataan para
pedagang di pasar, dan mengontrol harga pasar. Proses pendataan dilakukan
dengan cara konvensional, yaitu pihak Dinas Perdagangan datang ke pasar untuk
meminta data orang yang berjualan di pasar. Pendataan pedagang pasar dilakukan
setiap 6 bulan sekali. Jumlah pedagang yang ada di setiap pasar di Kota Bitung
sebanyak 100-150 pedagang di setiap pasar. Akibatnya diperlukan banyak petugas



dalam melakukan pendataan dan waktu yang diperlukan untuk pendataan data
pedagang pasar sangat lama (satu — dua minggu), apalagi di Kota Bitung terdapat
enam pasar aktif. Pada tugas pengontrolan harga barang pasar dari pihak Dinas
Perdagangan sering mengalami kebingungan karena harga yang berubah-ubah
sehingga dari pihak kedinasan harus melakukan pengecekan hampir setiap hari
untuk pendataan harga barang-barang di pasar. Apabila ditemukan adanya
perbedaan harga yang sangat jauh antar setiap pedagang, maka akan diberikan
sanksi berupa denda atau hukuman lainnya kepada pedagang tersebut. Selain itu,
masyarakat Kota Bitung juga kurang mendapatkan informasi mengenai harga
penjualan barang di pasar-pasar Kota Bitung. Oleh karena itu, dibutuhkan website
yang berisi informasi harga jual barang-barang yang ada di pasar kepada
masyarakat Kota Bitung.

Berdasarkan permasalahan di atas penulis akan membangun website agar
dapat mempromosikan harga jual barang-barang pasar terbaru kepada masyarakat
sehingga masyarkat dapat mengetahui harga pasar lebih cepat tanpa harus ke
pasar. Selain itu, website yang akan dibangun dapat mengefisiensikan waktu bagi
petugas Dinas Perdagangan saat melakukan pendataan pedagang pasar di Kota
Bitung. Pada website juga akan ada fitur cetak laporan dari harga barang-barang di
pasar sehingga Dinas Perdagangan dapat mengetahui dan mengontrol harga
barang-barang yang ada di pasar Kota Bitung. Website ini diharapkan dapat
membantu masyarakat untuk mengetahui harga barang-barang yang ada di pasar
tanpa harus pergi langsung ke pasar. Website yang dibangun juga dapat membantu
Dinas Perdagangan dalam melakukan tugasnya di bagian pasar, dan membantu

dalam mengontrol harga barang di pasar.

1.2 Rumusan Masalah

Bagaimana membangun ‘“Website Pasar Rakyat Kota Bitung” yang
mampu memberikan informasi mengenai harga barang-barang di pasar kepada
masyarakat dan membantu Dinas Perdagangan melakukan pendataan data

pedagang pasar?



1.3

Tujuan Kerja Praktik

Membangun “Website Pasar Rakyat Kota Bitung” yang mampu untuk

memberikan informasi mengenai harga barang-barang di pasar kepada masyarakat

dan membantu Dinas Perdagangan melakukan pendataan data pedagang pasar.

1.4

1.5

Manfaat Kerja Praktik
Berikut manfaat yang dapat diambil dari pembuatan website ini, yaitu:
1. Dinas Kominfo Kota Bitung:
a. Membantu menyelesaikan website pendataan pedagang pasar untuk
Dinas Perdagangan Kota Bitung.
2. Dinas Perdagangan Kota Bitung:
a. Proses pendataan pedagang pasar di Kota Bitung menjadi lebih
cepat.
b. Mempermudah dalam mengetahui harga barang-barang yang ada di
setiap pasar.
3. Mahasiswa:
a. Memperoleh pengalaman bagaimana melihat dan menyelesaikan
masalah yang ada di perusahaan.
b. Menerapkan ilmu yang sudah diperoleh dengan membangun
website berdasarkan permintaan pengguna.
4. Masyarakat:
a. Mempermudah masyarakat untuk memperoleh informasi mengenai
harga barang-barang yang ada di pasar tanpa harus pergi langsung

ke pasar.

Batasan Masalah

Adapun yang menjadi batasan masalah dalam Kerja Praktik ini:

1. Website hanya menampilkan informasi harga barang pasar di Kota
Bitung dan mengolah data pedagang pasar Kota Bitung.

2. Laporan dalam bentuk format Pdf.

3. Pasar yang terdaftar dalam website, yaitu pasar Winenet, Sagerat,

Girian, Papusungan, Pateten, dan Ruko.



1.6 Sistematika Penulisan
Penulisan Kerja Praktik terbagi ke dalam beberapa bagian, yaitu sebagai
berikut:
BAB | PENDAHULUAN
Membahas mengenai latar belakang, rumusan masalah, tujuan kerja praktik
manfaat kerja praktik, batasan masalah dan sistematika penulisan.
BAB Il DATA UMUM PERUSAHAAN
Membahas mengenai sejarah dari perusahaan, lingkup pekerjaan
perusahaan, dan lingkup pekerjaan yang dilakukan.
BAB |11l LANDASAN TEORI
Membahas mengenai teori pendukung, metodologi pengembangan sistem,
dan prosedur pengumpulan data.
BAB IV PEMBAHASAN
Membahas mengenai hasil pengumpulan dan pengolahan data yang
dilakukan untuk menjelaskan masalah dan pemecahan masalah dengan
mengikuti metodologi pengembangan sistem yang telah dipilih.
BAB IV KESIMPULAN DAN SARAN
Membahas tentang kesimpulan dari kerja praktik dan saran untuk
pengembangan aplikasi agar menjadi lebih baik



BAB Il
DATA UMUM PERUSAHAAN

2.1 Sejarah Singkat Perusahaan

Dinas Komunikasi dan Informatika (Kominfo) merupakan Dinas
Komunikasi dan Informatika yang menjadi pelaksana urusan pemerintahan bidang
komunikasi dan informatika, urusan pemerintahan bidang persandian, dan urusan
pemerintahan bidang statistik yang dibentuk pada tahun 2017. Lokasi Dinas
Kominfo berada di JI. Sam Ratulangi No.45, Bitung Tengah, Maesa, Kota Bitung,
Sulawesi Utara atau lebih tepatnya berada di dalam daerah kantor Walikota
Bitung. Kepala Dinas Kominfo saat ini adalah Bapak Franky D. Sondakh, SE, Ak,
M.Si. [1].

Dikarenakan penulis akan membuat website dari Dinas Perdagangan, maka
penulis akan membahas mengenai Dinas Perdagangan. Dinas Perdagangan adalah
dinas yang bertanggung jawab dalam melaksanakan sebagian urusan
pemerintahan daerah berdasarkan asas otonomi dan tugas pembantuan di bidang
Perdagangan dan Pengelolaan Pasar. Dinas perdagangan berlokasi di Jl. Wolter
Monginsidi No.85, Wangurer Barat, Madidir, Kota Bitung, Sulawesi Utara.
Kepala Dinas Kominfo saat ini adalah Bapak Benny Lontoh [2].

2.2 Lingkup Pekerjaan Perusahaan
Lingkup pekerjaan Dinas Kominfo Kota Bitung, yaitu membantu semua hal
yang mengenai digitalisasi dan informatika di kota Bitung dan membantu proses

kerja di kota Bitung agar menjadi lebih mudah.

2.2.1 Visi
Terwujudnya Bitung Kota digital yang mandiri, sejahtera dan berkarakter

berlandaskan gotong royong.

2.2.2 Misi
1. Mewujudkan Kota Bitung yang hidup rukun, harmonis, aman, nyaman

dan damai dalam perbedaan.



2. Mewujudkan kesejahteraan masyarakat melalui pemenuhan kebutuhan
pelayanan dasar yang berkualitas.

3. Mewujudkan pertumbuhan ekonomi melalui iklim usaha yang ramah
investasi didukung oleh infrastruktur dan suprastruktur sosial ekonomi
yang berkualitas.

4. Menciptakan pemerintahan bersih, efektif, efisien, dan hebat.

2.2.3 Logo

Berikut merupakan logo dari Dinas Kominfo

KOMINFO

Gambar 2.1 Logo Dinas Kominfo [1]

Keterangan logo:
a. Bentuk Logo

Secara menyeluruh bentuk logo ini terbentuk dari susunan tiga huruf C

yang merupakan singkatan dari Communication, Content, and

Computer, yang merupakan tugas utama Dinas Kominfo.

b. Warna

1. Warna biru melambangkan sifat berkarakter, lugas, kokoh,
teknologis, dinamis, optimis dan profesionalisme.

2. Warna biru muda memberikan kesan estetis, selain itu juga
memberikan arti perlindungan terhadap kepentingan publik
(digambarkan dengan bidang biru muda yang dipayungi oleh dua
bidang berwarna biru).



2.2.4 Struktur Organisasi
Berikut merupakan susunan bagan lembaga kerja yang ada di Dinas

KEPALA DINAS
KELOMPOK JABATAN ‘

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,

FUNGSIONAL J
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Gambar 2.2 Struktur Organisasi Dinas Kominfo

Tanda 7’\*7 berarti tempat penulis bertugas selama masa Kerja Praktik

Tugas Bidang prasarana dan sarana informatika adalah:
a.  Kepala Bidang (Kabid) Prasarana dan Sarana Dinas Kominfo

Berikut uraian tugas Kabid prasarana dan sarana Dinas Kominfo:

1. Penyiapan bahan perumusan kebijakan di bidang layanan infrastruktur
dasar data center, disaster recovery center dan teknologi informasi
komunikasi (TIK) pemerintah kota, layanan pengembangan dan
pengelolaan aplikasi generik, dan suplemen yang terintegrasi, layanan
manajemen data informasi e-government, integrasi layanan publik dan
pemerintahan, layanan keamanan informasi e-government, layanan
komunikasi intra pemerintah di daerah kota.

2. Penyiapan bahan penyusunan norma, standar, prosedur dan kriteria
penyelenggaraan di bidang layanan infrastruktur dasar data center,
disaster recovery center dan teknologi informasi komunikasi (TIK)
pemerintah kota, layanan pengembangan dan pengelolaan aplikasi
generik, dan suplemen yang terintegrasi, layanan manajemen data

informasi e-government, integrasi layanan publik dan pemerintahan,



layanan keamanan informasi e-government, layanan komunikasi intra
pemerintah di daerah kota.

Penyiapan bahan pemberian bimbingan teknis dan supervisi di bidang
layanan infrastruktur dasar data center, disaster recovery center dan
teknologi informasi komunikasi (TIK) pemerintah kota, layanan
pengembangan dan pengelolaan aplikasi generik, dan suplemen yang
terintegrasi, layanan manajemen data informasi e-government, integrasi
layanan publik dan pemerintahan, layanan keamanan informasi e-
government, layanan komunikasi intra pemerintah di daerah kota.
Pemantauan, evaluasi dan pelaporan di bidang layanan infrastruktur
dasar data center, disaster recovery center dan teknologi informasi
komunikasi (TIK) pemerintah kota, layanan pengembangan dan
pengelolaan aplikasi generik, dan suplemen yang terintegrasi, layanan
manajemen data informasi e-government, integrasi layanan publik dan
pemerintahan, layanan keamanan informasi e-government, layanan
komunikasi intra pemerintah di daerah kota

Melaksanakan fungsi kedinasan lainnya yang diberikan oleh kepala

dinas.

Seksi Pengendalian dan Pengawasan.

Berikut uraian tugas dari seksi pengendalian dan pengawasan:

1.
2.
3.

Memberikan layanan monitoring trafik elektronik.

Memberikan layanan penanganan insiden keamanan informasi.
Memberikan layanan peningkatan kapasitas sumber daya manusia di
daerah.

Memberikan keamanan informasi pada sistem elektronik pemerintah
daerah.

Melaksanakan audit teknologi informasi komunikasi (T1K).
Menyelenggarakan internet sehat, kreatif, inovatif dan produktif.
Memberikan layanan penyediaan prasarana dan saran komunikasi oleh

aparatur pemerintah.



8. Melaksanakan tugas-tugas kedinasan lainnya yang diberikan oleh
kepala bidang.

2.3 Lingkup Pekerjaan yang Dilakukan

Pada Dinas Kominfo penulis ditempatkan di bidang Prasarana dan Sarana
Informatika, khususnya seksi Pengendalian dan Pengawasan. Penulis bertugas
melakukan pembuatan program untuk membantu proses-proses dari kedinasan
lainnya. Selama proses kerja praktik penulis diminta untuk membuat website
“Pasar Rakyat” Kota Bitung yang bertujuan untuk pendataan data pedagang pasar
dan memberikan informasi harga barang pasar di Kota Bitung. Berikut ini
beberapa hal yang dilakukan oleh penulis selain permintaan dari kedinasan:

1. Membantu para petugas-petugas Dinas Kominfo dengan terjun langsung di
kelurahan-kelurahan di kota Bitung dengan tujuan untuk mengajari para
Rukun Tetangga (RT) dan Kepala Lingkungan (Pala) untuk menggunakan
aplikasi pendataan penduduk yang akan digunakan untuk mendata para
penduduk di kota Bitung.

2. Membantu dalam mengedit template tanda tangan digital untuk semua
kelurahan dan kecamatan di kota Bitung.



BAB Il
LANDASAN TEORI

3.1 Teori Pendukung

Pada bagian ini akan dijelaskan mengenai teori-teori yang akan menjadi
dasar untuk membantu penulis dalam membangun Website “Pasar Rakyat” Kota
Bitung. Teori-teori ini diambil dari buku-buku dan artikel-artikel yang ada di

internet.

3.1.1 Website

Website adalah halaman-halaman yang terdapat dalam sebuah web dan
memiliki sebuah informasi atau fitur-fitur Pada halaman-halaman biasanya dapat
berisi gambar, suara, animasi dan lainnya. Website juga dapat berisi fitur-fitur
yang digunakan dalam halaman web. Berdasarkan sifatnya terdapat dua jenis
website, yaitu website dinamis dan website statis. Website dinamis merupakan
website yang pada halamannya berisi informasi yang dapat berubah-ubah setiap
saat. Website statis merupakan website yang informasi halamannya jarang diubah.
Sebuah website dapat dikategorikan website yang baik apabila dapat memilliki
penampilan interface yang baik, tidak mengganggu pengunjung website dan
fungsi-fungsi dalam website berjalan dengan baik.

Berdasarkan penggunanya website dapat dibagi menjadi tiga [3], yaitu:
1. Website Pribadi

Merupakan website yang dapat memuat informasi mengenai pribadi atau

fitur-fitur yang ingin dibangun oleh orang tersebut.
2. Website Perusahaan

Merupakan website yang memuat informasi mengenai perusahaan atau

berisi fitur-fitur yang dibangun untuk mempermudah pekerjaan di dalam

perusahaan. Biasanya website ini digunakan untuk kepentingan bisnis
3. Website Pemerintahan

Merupakan website yang dapat memuat informasi mengenai instansi

pemerintahan atau berisi fitur-fitur yang dapat mempermudah proses kerja

10
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dalam instansi pemerintah. Website ini biasanya digunakan untuk pelayanan
publik atau membantu proses kerja bagian instansi pemerintahan.

3.1.2 Pasar Rakyat

Pengertian pasar menurut Pasal 1 ayat (1) Perpres No. 112 Tahun 2007 dan
Pasal 1 ayat (1) Peraturan Menteri Perdagangan No0.53/M-DAG/PER/12/2008
adalah area tempat jual beli barang dengan jumlah penjual lebih dari satu baik
yang disebut sebagai pusat perbelanjaan, pasar tradisional, pertokoan, mall, plaza,
pusat perdagangan ataupun sebutan lainnya.

Pasar tradisional adalah sebuah tempat orang berjual beli yang sudah berada
sejak dahulu dan menjadi sebuah kebiasaan. Pasar tradisional mempunyai fungsi,
yaitu tempat terjadinya transaksi jual beli yang melibatkan pedagang pasar dan

pembeli. Biasanya barang-barang di pasar adalah barang-barang pokok sehari-hari

[4]

3.1.3 Pemrograman Web

Permograman dapat diartikan sebagai proses atau cara pembuatan sebuah
program dengan menggunakan bahasa pemrograman. Adapun bahasa
pemrograman merupakan bahasa yang digunakan untuk memberikan instruksi
kepada komputer sehingga komputer dapat memproses data dan menampilkan
informasi sesuai yang dikehendaki oleh programmer. Dengan demikian
pemrograman web dapat diartikan sebagai suatu kegiatan pembuatan program
atau aplikasi berbasis web yang menggunakan bahasa pemrograman tertentu
sehinnga dapat memproses data dan menghasilkan informasi sesuai yang
dikehendaki oleh pemilik website [5] .

A. HTML

Hyper Text Markup Language (HTML) berguna sebagai pembentuk dari
sebuah struktur untuk halaman website yang berfungsi untuk menempatkan setiap
elemen website di layout yang diinginkan. HTML berfungsi sebagai pembentuk
struktur halaman website yang terdiri dari teks dan simbol. Dengan HTML
pengguna dapat membuat heading, paragraf, gambar, link yang dapat dilihat oleh

pengguna website [5].
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B. CSS

Cascading Style Sheet (CSS) berguna sebagai pembentuk desain untuk
website, dengan cara mengatur setiap elemen HTML. CSS biasanya dipakai dalam
mendesain halaman depan website. Banyak hal yang dapat dilakukan dengan
menggunakan CSS diantaranya mengatur warna, ukuran teks, jenis font dan
lainnya. Tujuan dari CSS, yaitu untuk mempercepat proses desain, karena ketika
menggunakan HTML tampilan pada website pasti akan berbeda sangat jauh

dibandingkan menggunakan CSS [5].

C. PHP

PHP atau Hypertext Preprocessor adalah sebuah bahasa pemrograman yang
bisa digunakan untuk membangun sebuah website. PHP berperan sebagai
pemroses data pada sisi server sesuai yang diminta oleh client menjadi informasi
yang siap ditampilkan, juga sebagai penghubung aplikasi web dengan database.
Selain PHP, dapat juga menggunakan bahasa pemrograman lain seperti ASP,
Java, dan sebagainya. Keuntungan dari PHP adalah bahan ajarnya sangat luas di
internet, bisa digunakan di berbagai sistem operasi dan mudah untuk dipelajari

[5]

D. JavaScript

JS atau JavaScript adalah sebuah bahasa pemrograman yang sangat populer
yang digunakan untuk membuat halaman front end. JavaScript Berperan sebagai
bahasa yang memproses data pada sisi client serta memanipulasi HTML dan CSS
secara dinamis. Biasanya JavaScript digunakan untuk membuat website lebih
menarik. Kelebihan dari JavaScript yaitu mudah dipahami dan dipelajari, dan

materi belajarnya banyak di internet [5].

3.1.4 Basis Data
Basis data adalah kumpulan dari banyak data yang saling terkait dan
terkumpul dalam satu tempat yang sama dan dipakai oleh sistem aplikasi yang

dikontrol secara terpusat serta memiliki nilai yang berharga bagi pemilik. Melalui
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data yang saling terkait tersebut pengguna dapt memperolen kemudahan dalam
proses pencarian, penyimpanan informasi. Dengan kata lain dapat diartikan basis
data adalah sebuah sistem yang berfungsi untuk penyimpanan file, pencarian file,
dan lain-lain yang terhubung dengan media elektronik.

Sedangkan DBMS atau Database Management System adalah suatu sistem
atau software yang dibuat khusus untuk mengelola basis data menjalakan fungsi-
fungsi yang diminta oleh pengguna. DBMS menjadi perantara antara pengguna
dengan basis data, untuk berintereaksi DBMS menggunakan bahasa basis data
sendiri.

XAMPP merupakan suatu paket instalasi yang berisi Apache, PHP, dan
MySQL. Dengan aplikasi ini dapat langsung melakukan instalasi Apache, PHP,
dan MySQL. MySQL merupakan DBMS yang sangat cakap karena menggunakan
sistem SQL. Pada awalnya SQL berfungsi sebagai bahasa penghubung antara
program database dengan bahasa pemrograman yang digunakan, kemudian

dikembangkan menjadi MySQL yang merupakan database yang sangat cepat [6].

3.1.5 Unified Modelling Language (UML)

Unified Modelling Language (UML) adalah suatu metode pemodelan secara
visual untuk sarana perancangan sistem berorientasi objek, atau suatu bahasa yang
sudah menjadi standar pada visualisasi, perancangan, dan juga pendokumentasian
sistem software. Saat ini UML sudah menjadi bahasa standar dalam penulisan
blue print software [7].

Berikut merupakan jenis-jenis kakas pemodelan yang digunakan untuk

pembangunan aplikasi yang akan dibuat oleh penulis.

A. Use Case Diagram

Use case diagram adalah diagram UML yang mendeskripsikan interaksi
antara pengguna dan sistemnya. Biasanya pengguna akan dikategorikan sebagai
aktor. Setiap use case biasa akan berisi kegiatan atau hal yang dapat dilakukan

aktor dalam aplikasi [7].
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Tabel 3.1 Use Case Diagram [7]

No

Gambar

Nama

Keterangan

Use Case

Berfungsi sebagai deskripsi dari urutan
hasil-hasil yang ditampilkan sistem
yang menghasilkan suatu hasil yang

terukur bagi suatu actor.

Actor

Berfungsi untuk  menspesifikasikan
himpunan peran yang pengguna
mainkan ketika berinteraksi dengan use

case.

Association

Berfungsi sebagai penghubung antara

objek satu dengan objek yang lainnya.

Include

Berfungsi  untuk  mengkhususkan
bahwa use case target dapat
memperluas perilaku dari use case

sumber pada suatu titik yang diberikan.

Extend

Berfungsi sebagai relasi antara use case
tambahan ke use case lain. Namun use
case yang ditambahkan bisa berdiri

sendiri tanpa use case tambahan.

B.

Activity Diagram

Activity diagram adalah jenis diagram pada UML yang menggambarkan

aktivitas-aktivitas apa saja yang akan dilakukan oleh pengguna terhadap sistem

[7].
Tabel 3.2 Activity Diagram [7]
No Gambar Nama Keterangan
1 Initial Node / | Berfungsi membentuk objek
‘ Start point di awal.
2 Activity Activity sistem yang

D

mencerminkan eksekusi dari
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No Gambar Nama Keterangan

suatu aksi.

3 Decision Decision merupakan pilihan
<> percabangan jika aktivitas

lebih dari satu.

4 Final Node / | Merupakan akhir  dari
@ End Point aktivitas dari alur aplikasi.

5 Join Berfungsi untuk
‘ menggabungkan seluruh

aktivitas menjadi 1.

6 = E= Swimlane Berfungsi untuk menjelaskan

lebih rinci aktivitas dalam
sebuah sistem atau antar

aktor.

C. Class Diagram

Class diagram merupakan jenis diagram pada uml yang digunakan untuk
menggambarkan kelas-kelas ataupun paket-paket pada sistem yang akan
digunakan. Dengan menggunakan diagram dapat memberikan gambaran
mengenai kejelasan sistem ataupun relasi-relasi yang dimiliki sistem tersebut [7].
Class Diagram juga dapat digunakan sebagai media untuk melakukan
penggambaran basis data. Yang menjadi pembeda antara penggambaran class
diagram sebagai class dan basis data, yaitu pada penggambaran basis data tidak
menggunakan method dan atributnya tidak disertai dengan public atau private.
Penggambaran basis data hanya memuat nama dari tabel dan berisi atribut-atribut

yang digunakan dalam database [8].
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Tabel 3.3 Class Diagram [7]

No

Gambar

Nama

Keterangan

Class

Kelas pada struktur sistem
yang berisi nama Kkelas,

atribut, dan operasi,

Association

Berfungsi menghubungkan
objek satu dengan objek

yang lain

Dependency

Relasi antar kelas dengan
makna bergantung pada

kelas lain.

Relasi

Nilai minimum dari 0 dan
nilai  maximum dari 1
terasosiasi  dan  terikat
dengan kelas relasi lain
(Opsional).

Relasi

Nilai minimum dari 0 dan
nilai maximum dari banyak
(lebih dari 1) terasosiasi
dan terikat dengan kelas

relasi lain (Opsional).

1.1

Relasi

Nilai minimum dari 1 dan
nilai  maximum dari 1
terasosiasi  dan  terikat
dengan kelas relasi lain

(mandatori).

Relasi

Nilai minimum dari 1 dan
nilai maximum dari banyak
(lebih dari 1) terasosiasi
dan terikat dengan kelas

relasi lain (mandatori).
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No Gambar Nama Keterangan

8. 1 Relasi Bernilai 1 dari kelas dan
terasosiasi dengan kelas
relasi lain (mandatori).

9. * Relasi Bernilai 1 dari kelas dan

terasosiasi dengan kelas

relasi lain.

3.2 Metodologi Pengembangan Perangkat Lunak

pengembangan website yang akan dibuat oleh penulis.

Pada bagian ini akan membahas metodologi apa yang dipakai untuk

3.2.1 Rapid Application Development

Rapid Application Development (RAD) adalah sebuah model proses

pembangunan perangkat lunak yang termasuk dalam teknik incremental. RAD

memiliki tiga fase umum untuk RAD [9].

1. Rencana Kebutuhan

Pada tahap ini akan pengguna dan analis perlu mengidentifikasi

tujuan dari aplikasi atau sistem dan untuk mengidentifikasi persyaratan

informasi yang timbul dari tujuan tersebut. Fase rencana kebutuhan

membutuhkan keterlibatan dari kedua kelompok jika tidak melakukan

kerja sama yang baik akan terjadi kesalahan dalam pembuatan aplikasi.

2. Proses Desain Sistem

3.

Selama proses desain,

pengguna (user) menanggapi atau

memberikan komentar terhadap desain dan analis menyempurnakan

modul yang dirancang berdasarkan tanggapan pengguna. Dalam fase ini

kehadiran dari pengguna akan sangat berpengaruh, jika pengguna

terlibat untuk menentukan tujuan, maka dapat menghindari atau

meminimalisir kesalahan kesalahan dalam pembuatan desain aplikasi.

Implementasi

Pada fase ini programmer yang akan mengembangkan desain

sistem telah disetujui oleh user dan analyst. Sebelum diberikan kepada
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pengguna programmer wajib untuk melakukan pengujian terhadap
programnya apakah program tersebut measih memiliki kesalahan atau
tidak. [9].

3.3 Prosedur Pengumpulan dan Pengolahan Data
Tujuan pengumpulan dan pengolahan data agar dapat membantu dalam
menganalisis dan merancang aplikasi apa yang akan dibangun sehingga sesuai

dengan kebutuhan dari pengguna.

3.3.1 Pengumpulan data
1.  Teknik Observasi

Dalam teknik ini penulis langsung melihat proses kerja yang ada pada Dinas
Kominfo dan Dinas Perdagangan dengan melihat langsung bagaimana mereka
mengolah data yang ada di sana.
2. Teknik Wawancara

Dalam teknik ini penulis mewawancarai Kepala Bidang Prasarana dan
Sarana Dinas Kominfo dan Sekretaris Dinas Perdagangan untuk mencari tahu
kebutuhan dari pengguna.

3.3.2 Pengolahan Data

Penulis melakukan pengolahan data dengan cara mengumpulkan semua
hasil pengumpulan data, baik dalam teknik observasi maupun wawancara.
Kemudian memasukkan semua hasil tersebut ke dalam komputer dan

menganalisis kembali untuk melihat apa yang menjadi kebutuhan pengguna.



BAB IV
PEMBAHASAN

4.1 Rencana Kebutuhan

Rencana Kebutuhan merupakan fase pertama yang dilakukan pada metode
RAD. Dalam tahap perencanaan persyaratan, pengguna dan analis perlu
mengidentifikasi tujuan dari aplikasi atau sistem dan untuk mengidentifikasi
persyaratan informasi yang timbul dari tujuan tersebut. Fase ini membutuhkan
keterlibatan yang intens dari kedua kelompok agar mendapatkan hasil yang sesuai
dengan kebutuhan pengguna.

4.1.1 Pengumpulan Data
Pada bagian ini akan dijelaskan sumber data dan cara pengolahan data yang
didapatkan dengan wawancara. Proses wawancara dilakukan kepada Kepala

Bidang Prasarana dan Sarana informatika dan Sekretaris Dinas Perdagangan.

A. Penjelasan Sampel

Teknik pengumpulan data yang akan dilakukan, yaitu wawancara dan
observasi, untuk mempermudah pengumpulan data dilakukan dengan
mewawancarai Kepala Bidang Prasarana dan Sarana Informatika dan Sekretaris
Dinas Perdagangan. Kepala Bidang Prasarana dan Sarana Dinas Kominfo
bertanggung jawab untuk membantu kerja bagian kedinasan lainnya dengan cara
membuat aplikasi untuk mempermudah kerja bagian kedinasan lainnya.
Sedangkan untuk Sekretaris Dinas Perdagangan berkerja membantu proses

transaksi perdagangan di Kota Bitung.

B. Daftar Pertanyaan Wawancara
Pada bagian ini berisi tentang daftar pertanyaan untuk mewawancarai
Kepala Bidang Prasarana dan Sarana Informatika dan Sekretaris Dinas

Perdagangan.
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a.  Daftar pertanyaan untuk Kepala Bidang Prasarana dan Sarana Informatika:
1. Dinas-dinas apa saja yang menjadi tanggung jawab Bidang Prasarana
dan Sarana Informatika?
2. Sudah sejak kapan Dinas Kominfo berdiri?
3. Apayang menjadi tugas dan tanggung jawab Dinas Kominfo?
4. Apa yang menjadi tugas dan tanggung jawab Bidang Prasarana dan

Sarana Informatika?

b.  Daftar pertanyaan untuk Sekretaris Dinas Perdagangan:

Apa yang menjadi tugas dan tanggung jawab Dinas Perdagangan?
Bagaimana proses transaksi pasar di Kota Bitung?

Berapa jumlah pasar di Kota Bitung?

Bagaimana proses pembayaran biaya sewa di pasar?

Bagaimana pendataan data diri pedagang pasar?

Bagaimana cara mengetahui harga barang pasar?

Berapa lama proses pendataan pedagang?

O N o g s~ w Db -

Berapa jumlah pedagang di pasar?

C. Pembahasan Hasil Wawancara
Pada bagian ini berisi tentang hasil wawancara kepada Kepala Bidang

Prasarana dan Sarana Dinas Kominfo, dan Sekretaris Dinas Perdagangan.

a.  Kepala Bidang Prasarana dan Sarana Dinas Kominfo

Kepala Bidang Prasarana dan Sarana Dinas Kominfo memiliki tugas untuk
membantu proses kerja dalam semua bidang di setiap dinas. Apabila sebuah dinas
melakukan permintaan (pembuatan aplikasi atau hal lainnya berkaitan dengan
teknologi informasi), maka wajib bagi Kepala Bidang Prasarana dan Sarana Dinas
Kominfo untuk menyelesaikan permintaan tersebut demi membantu kelancaran
tugas dan tanggung jawab dinas yang lain. Dalam hal ini penulis ditugaskan untuk

membantu kelancaran proses dalam Dinas Perdagangan.
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b.  Sekretaris Dinas Perdagangan

Dinas Perdagangan bertugas untuk mengatur semua proses transaksi
perdagangan yang ada di daerah tersebut. Kota Bitung sendiri memiliki enam
pasar aktif yang menjadi pengawasan dari dinas perdagangan. Jumlah pasar
tersebut sangat membuat Dinas Perdagangan kewalahan dalam hal pendataan data
para pedagang di pasar, sebab setiap petugas Dinas Perdagangan dengan jumlah
setiap petugas di pasar adalah lima. Setiap seminggu sekali petugas harus terjun
langsung dan meminta data tersebut. Begitu pula dengan hal untuk mengontrol
harga barang di pasar. Setiap petugas harus dikerahkan untuk mengecek harga
barang-barang kebutuhan pokok di pasar agar tidak terjadi lonjakan harga yang
tidak sesuai dengan kondisi daerah. Pengecekan harga barang bertujuan untuk

menjaga agar tidak terjadi kecurangan para penjual kepada para pembeli.

4.1.2 Analisis Sistem yang Sedang Berjalan

Pada bagian ini berisi tentang analisis Standar Operasional Prosedur (SOP)
untuk sistem yang sedang berjalan pada Dinas Perdagangan, khususnya bagian
pasar. Pertama, setiap petugas Dinas Perdagangan akan datang langsung ke pasar
untuk melakukan pendataan data diri dari pedagang pasar dengan meminta No
KTP, No KK dan ldentitas lainnya. Setiap pasar kurang lebih memiliki 100-150
pedagang. Dengan jumlah pedagang yang begitu banyak petugas Dinas
Perdagangan sering mengalami kewalahan dalam pendataan data diri. Setelah
melakukan pendataan, data-data dari pedagang pasar akan diberikan kepada Dinas
Perdagangan untuk dicatat jJumlah pedagang pasar yang ada di Kota Bitung

Kedua, petugas Dinas Perdagangan akan melakukan survei mengenai harga-
harga barang di pasar apabila ditemukan perbedaan harga yang mencolok antara
setiap pasar, maka petugas Dinas Perdagangan akan kembali untuk mengecek
harga barang-barang di pasar. Jika harga yang ditemukan memang berbeda dari
pedagang lainnya, maka pedagang akan diberikan sanksi oleh Dinas Perdagangan

berupa denda ataupun lainnya.
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4.1.3 Mengidentifikasi Masalah dan Arahan
Pada bagian ini akan dijelaskan kebutuhan pengguna dengan mendaftarkan

masalah dan memberikan solusi untuk pemecahan masalah.

Tabel 4.1 Masalah, Kesempatan, Arahan, dan Solusi

Masalah, Kesempatan dan Arahan Solusi yang diusulkan

1. Kurangnya informasi mengenai harga | 1. Membuat website (menu
barang-barang yang ada di pasar kepada tamu) yang dapat
masyarakat Kota Bitung. memberikan informasi

mengenai harga barang-
barang pasar kepada

masyarakat Kota Bitung

2. Banyaknya waktu yang diperlukan oleh | 2. Membuat fitur yang dapat
Dinas Perdagangan untuk melakukan melakukan pendataan data

pendataan data pedagang pasar. diri pedagang pasar.

3. Mengontrol harga barang dari produk di | 3. Membuat fitur cetak
pasar. laporan agar dapat
mengetahui harga barang di

pasar.

4.1.4 Mendaftarkan Spesifikasi Persyaratan Awal

Pada bagian ini akan dijelaskan kebutuhan dari website yang akan dibuat
dengan mengidentifikasi kebutuhan fungsional sistem dan memberikan deskripsi
mengenai fungsi-fungsi, fitur-fitur, dan batasan-batasan pada sistem.
A. Fungsional

1. Sistem dapat menampilkan form login.

2. Sistem dapat menyediakan fitur pendaftaran bagi pedagang pasar

3. Sistem dapat menampilkan halaman dashboard pedagang pasar.

4. Sistem dapat menampilkan halaman dashboard kabid.

5. Sistem dapat menampilkan halaman dashboard tamu.

6. Sistem dapat menyediakan fitur penerimaan untuk setiap pendaftaran

pedagang pasar.

7. Sistem dapat menyediakan fitur mengolah kategori barang pasar.
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8. Sistem dapat menyediakan fitur mengolah produk bagi pedagang pasar.
9. Sistem dapat menghitung rata-rata harga barang di pasar.
10. Sistem dapat menambah lokasi pasar.

11. Sistem dapat mengubah, dan menghapus lokasi pasar.

B.  Non-Fungsional
1. Sistem dapat berjalan di platform web.

2. Sistem harus memiliki tampilan user interface yang friendly.

4.1.5 Mengidentifikasi Sumber Daya Untuk Membangun Sistem
Pada bagian berisi tentang daftar sumber daya perangkat keras dan

perangkat lunak yang digunakan oleh penulis dalam pembuatan website.

Tabel 4.2 Sumber Daya

Sumber Daya Jenis Sumber Daya
Hardware Laptop Acer, spesifikasi: Intel Core i3, RAM 4GB
Software 1. Microsoft Word Versi 2019 yang berfungsi

sebagai media untuk penulis membuat laporan.

2. MariaDB versi 10.4.8 yang berfungsi sebagai
DBMS.

3. Microsoft Visio 2019 berfungsi sebagai media
untuk mengedit diagram.

4. Virtual Studio Code 2019 berfungsi sebagai
text editor untuk melakukan pemrograman.

5. Notepad++ versi 7.7.1 berfungsi sebagai text

editor untuk melakukan pemrograman.

Pemrograman PHP versi 7.1.33

4.2 Proses Desain Sistem

Pada tahap ini, akan dilakukan perancangan website sesuai dengan hasil
analisis yang telah dilakukan pada tahap sebelumnya, website diimplementasikan
dengan menggunakan kakas pemodelan, yaitu Use Case Diagram, Activity

Diagram, dan Class Diagram.
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4.2.1 Use Case Diagram
Berikut merupakan Use Case Diagram dari Website Pasar Rakyat Kota

Bitung.

Website Pasar Rakyat
Kota Bitunn

Q

A

Pedagang

Melakukan Pendaftaran Toko

Kepala Bidang
Frazarana dan Sarana

ermvalidasi Permintaan
Pendaftaran Pedagang

Mengolah Detail Lokasi

WMengalah Detail Produk
Wencari Produk

Melihat Froduk
Mencetak Laporan

Gambar 4.1 Use Case Diagram

[inas Kominfa

Tamu

4.2.2 Use Case Table
Berikut merupakan Use Case Table yang memberi penjelasan mengenai

fungsi dan peran dari Use Case dan aktor-aktor pada Use Case Diagram.

Tabel 4.3 Use Case Table Melakukan Pendaftaran Toko

Nama Use Case Melakukan Pendaftaran Toko
Aktor Pedagang
Deskripsi Pada Use case ini menjelaskan pedagang harus

melakukan pendaftaran agar bisa mengakses fitur-fitur
dalam website.
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Normal Course

Pedagang melakukan pendaftaran toko di dalam
Website Pasar Rakyat Kota Bitung

Alternate Course

Pre-Condition

Post-Condition

Mengakses website

Tabel 4.4 Use Case Table Memvalidasi Permintaan Pendaftaran Pedagang

Nama Use Case

Memvalidasi Permintaan Pendaftaran Pedagang

Aktor

Kepala Bidang Prasarana dan Sarana Dinas Kominfo

Deskripsi

Pada use case ini Kepala Bidang Prasarana dan Sarana
Dinas Kominfo akan menerima permintaan
pendaftaran yang dilakukan oleh pedagang.

Normal Course

Kepala Bidang Prasarana dan Sarana Dinas Kominfo
menerima permintaan pendaftaran yang dilakukan oleh

Alternate Course

pedagang.

Pre-Condition

Mengakses website

Post-Condition

Mengolah Detail Lokasi

Tabel 4.5 Use Case Table Mengolah Detail Lokasi

Nama Use Case

Mengolah Detail Lokasi

Aktor

Kepala Bidang Prasarana dan Sarana Dinas Kominfo

Deskripsi

Pada use case ini Kepala Bidang Prasarana dan Sarana
Dinas Kominfo dapat melakukan fitur memasukkan,
menghapus, mengubah lokasi yang ada di pasar.

Normal Course

Kepala Bidang Prasarana dan Sarana Dinas Kominfo
dapat memasukkan, menghapus, mengubah lokasi di
pasar.

Alternate Course

Pre-Condition

Mengakses website

Post-Condition

Mencari Produk

Tabel 4.6 Use Case Table Mengolah Detail Produk

Nama Use Case

Mengolah Detail Produk

Aktor

Pedagang

Deskripsi

Pada use case ini pedagang dapat memasukkan,
menghapus, mengubah barang dan kategori barang yang
ada di pasar.

Normal Course

Pedagang dapat memasukkan, menghapus, mengubah
barang dan kategori barang di pasar.

Alternate Course

Pre-Condition

Mengakses website

Post-Condition
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Tabel 4.7 Use Case Table Mencari Produk

Nama Use Case

Mencari Produk

Aktor

Kepala Bidang Prasarana dan Sarana Dinas Kominfo,
Tamu

Deskripsi

Pada use case ini Kepala Bidang Prasarana dan Sarana
Dinas Kominfo dan tamu akan melakukan pencarian
produk, untuk kepala bidang pencarian di dalam
halaman beranda kabid, sedangkan untuk tamu, pada
menu tamu

Normal Course

Kepala Bidang Prasarana dan Sarana Dinas Kominfo,
Tamu melakukan pencarian produk

Alternate Course

Kalau produk tidak ada akan menerima pesan produk
tidak ditemukan

Pre-Condition

Mengakses website (Kabid), Membuka menu tamu
dalam Website Pasar Rakyat Kota Bitung (Tamu)

Post-Condition

Tabel 4.8 Use Case Table Melihat Produk

Nama Use Case

Melihat Produk

Aktor

Kepala Bidang Prasarana dan Sarana Dinas Kominfo,
Tamu

Deskripsi

Pada use case ini Kepala Bidang Prasarana dan Sarana
Dinas Kominfo, Tamu dapat melihat produk yang ada di
website

Normal Course

Kepala Bidang Prasarana dan Sarana Dinas Kominfo,
Tamu melihat produk yang ada di website

Alternate Course

Kalau produk tidak ada akan menerima pesan produk
tidak ditemukan

Pre-Condition

Mengakses website (Kabid), Membuka menu tamu
dalam Website Pasar Rakyat Kota Bitung (Tamu)

Post-Condition

Tabel 4.9 Use Case Table Mencetak Laporan

Nama Use Case

Mencetak Laporan

Aktor

Kepala Bidang Prasarana dan Sarana Dinas Kominfo

Deskripsi

Pada use case ini Kepala Bidang Prasarana dan Sarana
Dinas Kominfo akan melakukan fitur mencetak laporan
pada website.

Normal Course

Kepala Bidang Prasarana dan Sarana Dinas Kominfo
mencetak laporan pada website.

Alternate Course

Pre-Condition

Mengakses website

Post-Condition
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Pada halaman ini akan membahas activity diagram dari Website Pasar

Rakyat Kota Bitung.

Wehsie Pasar Ralkyat Kota Bitung

Melakulkan Pendaftaran Toko

Fedagang

Sistern

[ Mengakses Website ]7

H[

Menampilkan Halaman
Website

Y

(Memilih MWenu Daftar]

_(Menampilkan Halaman
| Menu Daftar

'

[

Memasukkan |dentitas
Pedagang

j

Y

Jika Wemiliki K esalahan

|

Menekan Tombol
Submit Data

}7

L 4

Jika Berhasil

Menyimpan Data dan Menampilkan Pesan
Data Telah Berhasil di Masukkan

|

Gambar 4.2 Activity Diagram Melakukan Pendaftaran Toko (Pedagang)
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Website Pasar Rakyat Kota Bitung

FMenwvalidasi Permintaan Pendaftaran Fedagang

kepala Bidang Prasarana dan Sarana Dinas
Kominfo

Sistem

[MEﬂgEIkSES Halaman Websa'tej

Y

( Menampilkan Halaman

Memilih Halam an F'Edagangw
Belum Diterim a J

henekan Data Permintaan
Pendaftaran Pedagang

]7

}

Fk Pedagang Belum Diterima

_{

Menampilkan Data Pendaftaran
Pedagang

henekan Tombal

Batal

Wenekan Tombol

Altivasi User

E(Mengaktivasi Akun
'L Pedagang

Gambar 4.3 Activity Diagram Validasi (Kabid)
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Wehsite Pasar Rakyat Kota Bitung

Mengelola Detail Produlk

Pedagang

Sistem

[

Wengakses Halaman

Website

r

temilih Menu Produk

) [
J |

kenampilkan Halam an Produk

Y

tenekan Tombal

Tamhah

Uhah

tenekan Tombaol |

henghapus Data Produk

Menekan Tambol
Hapus

(Menampilkan Halaman

'L Uhah Data Praduk

Menampilkan

Halam an Tam hah

Data Produk

r

Mengisi Data Produk

yang

haru

Mengubah Data

Praduk

| Menyimpan Data

MWenyirm pan Data

g Praduk Baru

"1 Produk yang diubah

Gambar 4.4 Activity Diagram Mengelola Detail Produk (Pedagang)
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Wehsite Pasar Ralyat Kota Bitung

Mengelola Detail Lokasi

Kepala Bidan

g Prasarana dan Sarana Dinas Kominfo

Sistem

Wengakses Halaman
Website

¥

L Wemilih Menu Area Pasar

_( Wenampilkan Halaman Lokasi

)
)

Menekan Tam
Tamhah

Pasar
|

hal

Menekan Tombal
Hapus

Menekan Tamhal |

Wenghapus Data Lokasi

L(Menampil kan Halaman

'L Ubah Data Lokasi

Wenampilkan

Halaman Tamhbah
Data Lokasi

Ubsh
y Wengubah Data
Wengisi Data Lokasi Lokasi
yangharu

| Menyimpan Data

"| Lokasi yang diubsh

Menyimpan Data

" Laokasi Baru

Gambar 4.5 Activity Diagram Mengelola Detail Lokasi (Kabid)
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Wehsite Pasar Rakyat Kota Bitung

kKepala Bidang Prasarana dan Sarana
Dinas Kominfo

Sistem

[ Mengakses Halaman ]

We bsite
= v
B Menampilkan Halaman
,Dz kemilib fMenu Produk Produk
&
L
f
@
= |
Masukan Mama Ketegori dan
Produk
[ MMenekan Tambol Cari ]7—{ Menampilkan Produk ]
Gambar 4.6 Activity Diagram Mencari Produk (Kabid)
Wiahsife Fasar Rakyat Kota Bitung
Tamu Sistem
MMengakses Halam an 1 _h[, MMenampilkan Halaman
Wiebhsite J 'L_ W hsite
< )
= renekan Tombaol Tamu J#.
[
(o'
= I ‘;(Menampilkan Halam an Tamu]
5 \
L]
= |
= |
[ Mlasukan Mama Produk ]
Menekan —{ MMenampilkan Produk J
Tombol Cari

Gambar 4.7 Activity Diagram Mencari Produk (Tamu)
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Wahsita Pasar Rakyat Kota Bitung

Mencetak Laporan

Kepala Bidang Prasarana dan Sarana Dinas Kominfo

Sistem

{ Mengakses Halaman J

Wehsite

l’]ika Memilib

Wemilih Menu Laporan
Produk Toko

lika Me milih—l

Memilih Menu Laporan
Toko

Menampilkan Halaman
Laparan Tokno

Menampilkan Halaman
Laporan Produk Toko

Memilih Toko tlemilih Produk

Menekan Tombol

enekan Tomhol

_( Menampilkan Laporan di pdf

Cetak Laporan

Cetak Laporan
-/

'L Sesuai dengan Produk dipilih

_f Menampilkan Laporan di pdf
'L Sesual dengan Toko dipilih

Gambar 4.8 Activity Diagram Mencetak Laporan (Kabid)



digambarkan hanya berupa gambaran umum basis data yang digunakan dalam

pembuatan website. Penggambaran ini hanya akan berisi nama class database dan

Berikut merupakan Class Diagram dari website yang akan dibangun oleh

4.2.4 Class Diagram

atribut-atribut dari database.

4.2.5 Rancangan Antarmuka

kategori

id(varchar)
namalvarchar)
id_tokofvarchar)

penulis, yaitu Website Pasar Rakyat Kota Bitung. Class Diagram yang

toko

idlvarchar)

11
satuan
id(int)
namalvarchar)
1.1
10
produk
id(int)
namalvarchar)
id_kategorilvarchar)
satuan [varchar]

Penggambaran rancangan antarmuka ini dibuat dalam bentuk storyboard

yang bertujuan untuk memudahkan penulis dalam membangun website

L deskripsiltext)

" gambarttext)
id_tokolvarchar)
tzl_input(datetime)
hargalint)
is_unggulanitingint)

Gambar 4.9 Class Diagram

nama_tokofvarchar)
alamat_toko(text)
id_user(varchar)
id_lokasi_pasar{int)

|okasi_pasar

id(int)
namalvarchar)

1.1

user

no_ktplvarchar)
usemame [varchar]
passwordivarchar)
nama_lengkaplvarchar]
jenis_kelamin{enum)
Jeveliint)
ctatus|tinyint)
tgl_daftar{datetime)
no_telplvarchar)

1 Ll |evel

berdasarkan hasil dan kebutuhan dari pengguna.

a.

id(int]
namalvarchar)

Masuk (Kabid)
A Web Page
<3 © x 'Q (htips//dinasperdagangonbitung.coid ) @
MNama : I }
Kata Sandi I }
Belum punya akun 7 Daftar disini
Masuk Sebagai Tamu
I Masuk =
<

Gambar 4.10 Rancangan Antarmuka Masuk (Kabid)



b.

Tabel 4.10 Keterangan Antarmuka Masuk (Kabid)

Keterangan

Textfield untuk memasukkan nama pengguna

Textfield untuk memasukkan kata sandi

Link untuk mengarahkan ke halaman mendaftar

Link untuk mengarahkan ke halaman tamu

vl bWk

Tombol untuk masuk ke dalam website

Daftar (Pedagang)

A0

A Web Page

x Q { hitpa:/ /dnasperdaganganbitung coid/daftar | @

34

[Humn Lengkap Sesuai KTFP I »
Nomar KTP } .
i Nama Pengguna * 3
Iﬂzlu sandi » 4
| Masukkan Kembali Kota sandi 55
Memer Handphone l .
) Pria 0 Wanita > 7

Gambar 4.11 Rancangan Antarmuka Daftar (Pedagang)

Tabel 4.11 Keterangan Antarmuka Daftar (Pedagang)

Keterangan

Text field untuk memasukkan nama lengkap

Text field untuk memasukkan nomor KTP

Text field untuk memasukkan nama pengguna

Text field untuk memasukkan kata sandi

Text field untuk memasukkan kembali kata sandi

Text field untuk memasukkan nomor handphone

N[OOI A WIN(F

Radio button untuk memilih jenis kelamin antara laki-laki dan
perempuan

Tombol untuk memasukkan data untuk pendaftaran




C.

Daftar_2 (Pedagang)

35

<] Q x Q [ https://dinasperdagenganbitung coid/daftar_2

A Web Poge

] @ )

Iiamo Toke

lDelmI Alamat Toko |

Ekasu Pasar ]'Il

| Masukkan I

Gambar 4.12 Rancangan Antarmuka Daftar_2 (Pedagang)

Tabel 4.12 Keterangan Antarmuka Daftar_2 (Pedagang)

No Keterangan

1 | Text field untuk memasukkan nama toko

2 | Text field untuk memasukkan detail alamat toko

3 | Text field untuk memasukkan lokasi pasar

4 | Tombol untuk memasukkan data yang telah dipenuhi

Dashboard (Kabid)

44

A Web Page
G Q x Q mms:Hdlnosperdogongonbnlung.co.ld!doshboord ] @
Dashboard | Produk | Pedagana | Lokasi Laparan‘—‘ Keluar I—p 1
> 2
4

Gambar 4.13 Rancangan Antarmuka Dashboard (Kabid)



e.

Tabel 4.13 Keterangan Antarmuka Dashboard (Kabid)

36

pasar tertentu

No Keterangan

1 | Tombol untuk keluar dari Website Pasar Rakyat Kota Bitung

2 | Bar Button untuk halaman website

3 | Chart untuk melihat jumlah pedagang yang terdaftar di lokasi

bulan

4 | Chart untuk melihat jumlah pedagang yang mendaftar tiap

Produk (Kabid)
A Web Page
{] E> x G [hllps I Fdmnasperdagongonbitung cosdi produk ] @
Daskbaard J Produk | Pedagong T Lokasi ] Lqpt-mn‘ I Haluor I
Mama Posar | Jualan [Harga [Penjual
Giricn Tomot 2000 |Rigel -1
Winenet Rica 10000 |Maldi
Popusungan | Tomolt 3000 |Esa
Pateten Baawang Merah |4000 |Sheren
Sagerat EBowang Putih  |S000  |kKif
Fuks Jogung 4000 |Harky
L

Gambar 4.14 Rancangan Antarmuka Produk (Kabid)

Tabel 4.14 Keterangan Antarmuka Produk (Kabid)

No

Keterangan

1 | Tabel informasi nama, jualan, harga dan nama penjual

Pedagang (Kabid)

Gambar 4.15 Rancangan Antarmuka Pedagang (Kabid)

A Web Poge
CJ $ K G | https:/ dnasperdaganganbitung coid/ pedegang ] @‘—-}
_l:hlt—lbowg | Produk | Pedogong | Lokesi | Laporan | Kaduar
MNama Pedagang Lokas:
Rigel Girtan
Maldi Winenat >
Esa Pepusungan
Sheren Poteten
Kiif Sageral
Harky Ruko
£




Tabel 4.15 Keterangan Antarmuka Pedagang (Kabid)
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No Keterangan
1 | Tabel informasi nama dan lokasi pedagang
g. Lokasi (Kabid)
A Web Page
(::l Q x Q { hitps/ /dinasperdaganganbitung coid/pedagang ] @ )
Dashboard | Preduk | Pedagang | Lokas: | Keluar
Lok a Tambah || -
Girian ; 1
Winenet
Papusungan 7
Pateten
Sogerat
Ruko
&

h.

Gambar 4.16 Rancangan Antarmuka Lokasi (Kabid)

Tabel 4.16 Keterangan Antarmuka Lokasi (Kabid)

No Keterangan
1 | Tombol tambah lokasi pasar
2 | Tabel informasi nama dan lokasi pasar
Lokasi Ubah (Kabid)
A Web Poge
a C:} x {:} [ﬂl::nu 7 denaes peierd aganpanti bang oo sl ipedagan g j E:}
Daakboord Praduk Pedasang Lokl el Heluar
Maima Ared
C— >
= >2
&

Gambar 4.17 Rancangan Antarmuka Lokasi Ubah (Kabid)
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Tabel 4.17 Keterangan Antarmuka Lokasi Ubah (Kabid)

No

Keterangan

1 | Text field nama area yang akan diubah

2 | Tombol tambah lokasi pasar

I. Laporan (Kabid)

A Web Page
G ED x Q Ihtl;ﬁ*.ﬂ'.’ﬂn‘dt:}ﬁ" - b bunig cod fL o ] E:}
Daskboard I Produs [ Pedegang ] Lekasi ] L aporan I Haluar
Catak Loperan =1

Gambar 4.18 Rancangan Antarmuka Laporan

Tabel 4.18 Keterangan Antarmuka Laporan

No Keterangan
1. | Tombol cetak laporan
J. Dashboard (Pedagang)
A Web Poge
O CD x G { https://dnasperdoganganbitung coid/dashboard ) @ }
Dashboard Kategon Produk I Keluar I
1
> 2
3«
&

Gambar 4.19 Rancangan Antarmuka Dashboard (Pedagang)
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Tabel 4.19 Keterangan Antarmuka Dashboard (Pedagang)

No Keterangan
1 | Bar Button untuk halaman website

2 | Chart untuk melihat jumlah kategori

3 | Chart untuk melihat jumlah produk

Kategori (Pedagang)

A Web Page
O Q x Q { hitps.//dinasperdaganganbitung coid/Kategori _] @ j
Dashboard Kategori Produk Keluar
Mo Kategeri [Jambah J——>1
1 Barito
2 Hasil Laut -
a2 Daging

&
Gambar 4.20 Rancangan Antarmuka Kategori (Pedagang)
Tabel 4.20 Keterangan Antarmuka Kategori (Pedagang)
No Keterangan
1 | Tombol tambah data kategori
2 | Tabel kategori produk pedagang
Tambah Kategori (Pedagang)
A Web Page
C:l Q x G { https:/ /dinasperdaganganbitung coid/Kategor ) 6—)
Dashboard I Kategorn I Pr-udukl Keluar
Masukkan Nama Kategori
| | > 1
=) >2
2z

Gambar 4.21 Rancangan Antarmuka Tambah Kategori (Pedagang)
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Tabel 4.21 Antarmuka Tambah Kategori (Pedagang)

No Keterangan

1 | Text field nama kategori baru

2 | Tombol tambah kategori produk pedagang

m.  Produk (Pedagang)

A Web Page
O $ x {} [ https://dnasperdogangankitung coid/produk ] '@ )
Dashboord | Kotegorni | Produk | Keluar
1
[oreroon ] =] [emercaw}lp 2
>3
Daftar Produk Harga
Rico 10000 >4
Bawang putih 5000
Bowang Merah 5000
Temat 3000 '5
Jogung 5000
Jahe 10000
L

Gambar 4.22 Rancangan Antarmuka Produk (Pedagang)

Tabel 4.22 Keterangan Antarmuka Produk (Pedagang)

No Keterangan

1 | Combo button untuk memasukkan nama kategori
2 | Tombol untuk melakukan pencarian

3 | Tombol untuk tambah produk

4 | Text field untuk memasukkan nama produk

5 | Tabel produk pedagang

n.  Tambah Produk (Pedagang)

A Web Page
G E} x G {htps.//dnesperdoganganbitung coidiKategor 1 @
Dashboard | Kotegori | Produk | Mama Produk Keduor

Y
—

Pilisy Kategon Produk
L & »2
Pils Satuan Produk

l -1 >3

Harga Produk

| -
[ i >4
Deskripsi Produk
L 1 >

T -

Gambar Produk @ >
I il Gambor I 7

%
Gambar 4.23 Rancangan Antarmuka Tambah Produk (Pedagang)




Tabel 4.23 Keterangan Antarmuka Tambah Produk (Pedagang)
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Z
o

Keterangan

Text field nama produk baru

Text field nama kategori produk baru

Combo button satuan produk

Text field harga produk baru

Text field deskripsi produk baru

Tombol tambah produk baru

N[OOI~ WIN|(F

Tombol pilih gambar untuk produk baru

0. Halaman (Tamu)

A Web Page
G ED x Q [ https § fdnasperdaganganbiung o/ dashbaand_Lamu || IE |
Dashboord I
Moma Pasar |Jualan Harga |Penpual
Girion Tomat 2000 |Rigel
Winenel  |Rico 1000 |Naldi > |
Papusungen | Tomat 3000 |Esa
Patatan Bowong March 4000 |Sharen
Sogercl Bowong Putl  |S000 [Kid
Rk Jogung 4000 |Harly
&
Gambar 4.24 Rancangan Antarmuka (Tamu)
Tabel 4.24 Keterangan Antarmuka (Tamu)
No Keterangan

1. | Tabel produk pedagang

4.3 Implementasi

Berikut merupakan implementasi dari website. Pada bagian ini akan

membahas implementasi basis data,

pemrograman, dan pengujian

4.3.1 Implementasi Basis Data

implementasi antarmuka, melakukan

Pada bagian ini akan memuat implementasi untuk basis data dari website

yang akan dibangun.
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Basis Data Pasar

o Stwewre [ SOL 4 Seaich ) Ouery | e Expol | i lmporl | ¥ Operations  # Privileges o8 Houtines 2 Events | v More

Contining e vart: |

Tahla = Artion Rows 45 Typa  Collatinn Siza  (warhaad
O katagorl a 7] Browse e Sirclure & Search §E Insert ”Enp:} & Orop TS e T R = A S .
[ I T | Hmesa e Stctia g Searh R Inset 8 Empty g g 4 InnoDE atin]_swedish s 1 02k -
[ Iokasi_pasar gy 1] Srowse J4 Streclure g Search 3¢ Insert 8§ Empty @ Drop &m0 ulBrikd_geners o 18 KR
[ praduk ] Bruwse B Stclue & Seacl $elnsed § Evply G Orp R ST e
[ satuan {i- ] Arowzn [ Ststurs & Saarch ?i Ingat ﬁl’nr'} =00 i DB wlBribd_gunersl_ci 18 KIE
[ ko o] Amwen e St g Snamh 3¢ Insert gl Empty G Drop ® DB falnd_swedish o <8 kin <
O usar o [ 8rowss 1 Siruelae & Search 3¢ nser 0 Erpty @ Onp 1 Il latind_swedigh_si 22 Kl

T tahles Sum # |nnuDB latin]_seredish_ci 234 KB L]
O checksl Wilh elecled, ¥

Sy Print 8 Data dictionsry

| [ Ui table |

Fearme Rlurnber of columng, |4

G

Gambar 4.25 Basis Data Pasar

[l Browse = 3 Stuctre [ SOL 4 Search ¥t Insert =l Export [& Import =i Privileges ° Operations ® Tracking 25 Triggers

‘ « Shawing rows 0 - 5 (b tatal, Query toak 0.0013 seconds.) [id_tokoe: SELLERZ23112021003840... - SELLERZ23112021003840...]

SELECT * FROM “kategori” ORDER BY “id toko™ s

[ Profiling [Edit infine] | Edit 1| Explain S0L] [ Create PHP code ]| Refresh]

[ Shaw all | Mumber of rows: | 25 v Filter rows: | Search this table Sort by key: | id_toko (ASC) v

+ Options
T v id nama id_toko 1

[0 7 Edit 32 Copy @ Delete KAT-20211202233547 Rempah-Rempah seller223112021005340
[ o7 Edit $&Copy @ Delete KAT20211202233655 Sayur-Saywran  seller223112021005540
[0 7 Edit $2Copy @ Delete KAT20211202233604 Buah-Buahan  seller223112021005840

[ 7 Edt 3¢ Copy @ Delete KAT20211202233724 Daging seller2Z3112021005540
[0 7 Edit 32 Copy @ Delete KAR-20211202233729 lkan seller223112021005840
[0 ¢/ Edit $&Copy @ Delete KATR-20211202233738 Lain-Lain seller2Z3112021005540

1t [ Checkal  Withselcted PEdt 3eCopy @ Delete 5 Expont

[ Show all | Mumber of rows: | 25 v Fitter rows: | Search this table Sortby key: | id_toko (ASC) v
{ Query results operati

() Print %¢ Copy to clipboard S Export il Display chart [3] Create view

Gambar 4.26 Tabel Kategori



(5] Browse | 3 Stucture [] SOL 4 Search F¢ Insert =} Export [@ Import =5 Privileges J° Operations ® Tracking 35 Triggers

W Table stucture <3 Relation view

# MName Type Callation Attributes Null Default Comments Extra Action
O 1 > in) Mo None AUTO_INCREMENT o7 Change @ Diop = More
() 2 nama varcharf100) Iatinl_swedish_ci Mo Aone & Change @ Drop = More

(O Checkall  Withsefected [[]Browss o7 Change @ Drop /9 Primary  [4j Unique  Z]index [ Fulllext  %3Add to central columns
% Remove fram central columns

CyPrint  BhPropnce table structure @ ® Track table o Move columns g+ Normalize

3 Add colurmn(s) | after nama v (Ge)

| Inoxes &

Action Keyname Type  Unique Packed Column Cardinality Collation Null Comment
o7 Eul @ Diop PRIMARY BTREE Yes  No  id 2 A Ho

Create an index on D calumns | Go |
{ Partitions

[ /4, No partitioning defined!

 Partition table |

Gambar 4.27 Tabel Level

[Z] Browse [ Stucture [ SOL 4 Search 3£ Insert = Export [ Import =9 Privileges ” Operations = © Tracking 35 Triggers

 Showing rows 0 - 5 (B total, Query took 0.0013 seconds.)
SELECT * FROM " lokasi_pasar™

[ Profiling [Edit inline] [ Edit ] | Explain SOL ][ Create PHP code | [ Refresh]

[J Showall | MNumber of rows: | 25~ Filter rows: | Search this table Sort by key None v

+ Options

T ¥ id nama

0 & Edit @Delete 1 Winenst
[ & Edit %¢Copy @ Delete 2 Girian

[ o Edit %¢Copy @ Delete 3 Sagerat

[ o7 Edit 3&Copy @ Delete 4 Pateten

[ & Edit %¢ Copy @ Delete 5 Ruko

[ o7 Edit 3&Copy @ Delete 6 Papusungan

t O Checkall Witk selected: 2 Edit 3 Copy @ Delste =} Export

[ Showall | Mumberofrows: |25 v Filter rows: | Search this table Sort by key: | hone ~
‘-{ Query results i

() Print 3¢ Copy to cliphoard .=} Expont gl Display chart (5] Create view

mlConsolel
Gambar 4.28 Tabel Lokasi Pasar

(5] Browse % Stuctre [ SOL -4 Search ¥t Insert = Export [ Import = Privileges = J° Operations © Tracking 35 Triggers

4 Table structure 2 Relation view

#  Name Type Collation Attributes Null Default Comments Extra Action
O 1 e varchar(100) utfEmba_general_ci No  Mone & Change @ Drap = Mare
[J 2 nama varchar(100) utfBmbd_general_ci Mo Mone o Change @ Drop ~ Mor=
[ 3 i kategori > varcharS0) utfBmba_general ci No  Hone 7 Changs @ Diop = More
[ 4 idsatuan > int(ion) Mo Mome &7 Change @ Drop = More
[0 5 deskripsi tet utfimb4_general_ci No  More &7 Change @ Drap = More
[] B gambar tet UtfEmb4_general_ci Mo Mone o Change @ Drap = More
O 7 id_toko > varchar(100) latin1_swedish_ci Mo Mone &7 Change @ Drop = Wore
[ 9 tgl_input datetime Yes WULL & Change @ Drap = Mare
[ 9 harga int(100) Mo O &7 Change @ Drop = More
[J 10 is_unggulan tingint(1} Yes O &7 Change @ Drop = More

1t O Checkall  Withselected: [ Browse g7 Change @ Drop 5 Primary [ Unique ] Index [ Fulliext 25 Add to central columns
2 Remave from central columns

Sy Print Propese table struciure @ Track table 75 Move columns g Normalize

Fe Add column(s) after is_unggulan v { G_n/‘

[Nindavae @

Gambar 4.29 Tabel Produk
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(5] Browse & Structure [ SOL 4 Search

%i Insert = Export [ Import =% Privileges #° Operations © Tracking | %% Triggers

+# Showing rows 0 - 4 (5 total, Query took 0.0007 seconds.)

SELECT * FROM " satuan”

[ Profiling [Edit inline] [ Eit ][ Explain SGL ] [ Create PHP code ][ Refiesh]

[ Show all | Mumber of raws: | 25 v Filter raws Sort by key: | None v
+ Optians

—T— ~ id nama

O 7 Edit % Copy @ Delete 1 Kilogram

O &7 Edit % Copy @ Delete 2 Liter

[J & Edit 3 Copy @ Delete 3 Gram

[ o7 Edit & Copy @ Delete 4 Ons

) & Edit ¥ Copy @ Delete & Buah

+ [ Check all With sefected. 7 Edit 3¢ Copy @ Delete 5] Export

[ Showall | Mumberof rows: |25 v | Filter rows: | Search this table Sort by key: | hlane ~
|{ Query results

Sy Print 3¢ Copy to clipbuard () Export glly Display chart [z Craate view

Gambar 4.30 Tabel Satuan

[= Browse = 3¢ Stucture [] SOL 4 Search | ¥¢ Inset = Export [ Import a7 Privileges J° Operations ® Tracking =%

+ Showing rows 0- 1 (2 total, Query took 0.0028 seconds.)

SELECT * FROY “toka”

[ Profiling [Edit inline] [ Edit ] [ Explain SQL ] [ Create PHP code | [ Refresh]

[ Showall | Mumber of rows: | 25 v Filter rows: | Search this table Sort by key: | None v

+ Options

T — v id nama_toko alamat_toko id_user id_lokasi_pasar
[0 &7 Edit 3 Copy @ Delete sell223112021005820 MIGEL PASAR  PASAR GIRIAN SAMPING MASID 7172060812000001 2
[J &7 Edit 3 Copy @ Delete seller223112021191841 THOMAS STORE DE LA SALLE 2131 23412341234 2

1 [ Checkal With selected: 7 Edit 3¢ Copy @ Delete 5 Export

[ Show all | Humber of rows: | 25 Filter rows: | Search this table Sort by key: | None v
ﬂ Query results i

() Print 3£ Copy 1o clipboard =} Export gl Display chart [ Create view

Bookmark this SOL query
Label I: [ Let ewery user access this bookmark

Gambar 4.31 Tabel Toko

(] Browse 3 Structure L] SOL 4 Search

#i Insert =} Export [ Import =- Privileges ° Operations ® Tracking % Triggers

«# Showing rows 0 - 1 (2 total, Query took 0.0007 seconds.)

SELECT * FROVM “toko’

[ Profiling [Edit inline] [ Edit | [ Explain SQL ] [ Create PHF code | [ Refresh]

() Show all Mumber of rows: | 25 Filter rows: | Search this table Sort by key: Mone ~

+ Options

T v id nama_toko alamat_toko id_user id_lokasi_pasar
O 7 Edit Copy @ Delete seller223112021005840 MIGEL PASAR PASAR GIRIAN SAMPING MASJID 7172060812000001 2
[ o Edit 3¢ Copy @ Delete seller223112021191841 THOMAS STORE DE LA SALLE 2134123412341234 2

O Check all With selected: 7 Edit & Copy @ Delete 5] Export

O Showall | Mumber of rows: | 25~ Filter rows: | Search this table Sort by key: | None ~
+ Query results i

(2 Print 3¢ Copy to clipboard = Export gl Display chart 5 Create view

Bookmark this SOL que;
query
Label \:I [ Let every user access this bookmark
I

Gambar 4.32 Tabel User
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4.3.2 Implementasi Antarmuka
Berikut ini merupakan hasil implementasi dari rancangan antarmuka yang

dibuat dalam bentuk storyboard dengan menyesuaikan hasil analisis dari penulis.

1. Halaman Masuk

¢
KOMIND Masukkan Nama dan Kata Sandi

billy

Kata Sandi

Belum punya akun? Daftar disinl

Gambar 4.33 Antarmuka Halaman Masuk

2. Halaman Tamu

. Kementerian Komunikasi dan Informatika Republik Indonesia - Bitung - Sulawesi Utara

Produk Pasar Bitung Sulawesi Utara

+0¢

Cari Produk. PrOdUK Unggl“an

Area Pasar Kota Bitung Produk Termurah

¥ Winenet
¢ Girian
17 Sagerat
{y Pateten
¢¢ Ruko

7 Papusungan

Gambar 4.34 Antarmuka Halaman Tamu
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3. Halaman Daftar

FORM REGISTRASI DATA PEDAGANG PASAR
(FORMULIR 1)

Nama Lengkap (Sesuai KTP)
Nomor KTP

billy

Masukkan Kata Sandi Kembali
Nomor Handphone

Jenis Kelamin

Gambar 4.35 Antarmuka Halaman Daftar

4. Halaman Beranda Kabid

KOTA BITUNG SULAWESI UTARA
. # | Beranda
G Billy
|

r
28

# Area Pasar

@

&
2

il |
Ul Prociuk Pedagang Terdaftar @ Lokasl Pasar @
& Pedagang

= Laporan +

& Keluar

Gambar 4.36 Antarmuka Halaman Beranda (Kabid)



5. Halaman Area Pasar

KOTA BITUNG SULAWES| UTARA

C Billy

# Beranda

# Area Pasar

Wil Presuk

& Pedagang

= Laporan

 Keluar

# | Area Pasar

Data Area Pasar

NO NAMA AREA
] Winenet

2 Girian

3 Sagerat

4 Pateten

5 Ruko

6 Papusungan

Tambah Cata Area

Gambar 4.37 Antarmuka Halaman Area Pasar

6. Halaman Tambah Area Pasar

KOTA BITUNG SULAWESI UTARA

@ Billy

@ Beranda

il Proguk

& Pedagany

= Laporan

& Logout

# | Area Pasar

Tambah Data Area Pasar

Nama Arga

Submit Button

Gambar 4.38 Antarmuka Halaman Tambah Area Pasar
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7. Halaman Produk

KOTA BITUNG SULAWESI UTARA
) # | Produk
@ Billy

@ Beranda

FATEGORI PRODUK | NAMA KATEGORI v|  NAMAPRODUK | Masukkan Nama Procuk ‘ ‘ Search

B Area Pasar

Wl Prociuk

& Pecagany

= Laporan +

& Keluar

Gambar 4.39 Antarmuka Halaman Produk (Kabid)

8.  Halaman Pedagang

KOTA BITUNG SULAWESI UTARA
# | Ped
C Bily edagang

Data Pedagang
@ Berands NO NOKTP USERNAME NAMALENGKAP  NAMATOKO LEVELUSER JENISKELAMIN TANGGALDAFTAR NOHP
1 TIT2060812600001  migel MIGUELOENTOMOD  MIGEL PASAR  Seler Laki - Laki 0213005840 | 081240236477

B Ares Pasar
2 1234567890123456  theresa THERESA SONDAKH  SKROEP Seller Perermipuan 021212030800 08220222203

il Produk

Gambar 4.40 Antarmuka Halaman Pedagang (Kabid)
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9.  Halaman Laporan Rata—Rata

KOTA BITUNG SULAWESI UTARA
) # | Produk
C Billy

@ Berarc

HATEGORIPRODUK | NAMA KATEGORI v|  NAMAPRODUK |Masukkan Nama Produk ‘ ‘ Submit

¥ Area Pasar

il Proguk

& Pedagang

= Laporan [}

& Keluar

Gambar 4.41 Antarmuka Halaman Laporan Rata-Rata

10. Halaman Laporan Produk

KOTA BITUNG SULAWESI UTARA
. #  Produk
@ Billy

& Beranda

NAMATOKD [ SEMUA vf | sumit

P Area Pasar

il Produk

& Pedagang

= Laporan L]

& Keluar

Gambar 4.42 Antarmuka Halaman Laporan Produk
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11. Halaman Aktivasi Pedagang

KOTA BITUNG SULAWES| UTARA
# | Ped
@ Billy e

Aktivasi Pedagang

@ Beranda NO NOKIP  USERNAME  NAMA LENGKAP NAMATOKO  LEVELUSER  JENISKELAMIN  TANGGAL DAFTAR NO HP

¥ Area Pasar

Wl Produk

& Pedagang

= Lapuran +

& Keluar

Gambar 4.43 Antarmuka Halaman Aktivasi Pedagang

12. Halaman Beranda Pedagang

KOTA BITUNG SULAWES! UTARA

# | Beranda

C Mige!
7 :

@ Kategori

(= )]

il Broduk PRODUK o] KATECORI PRODUK o]

& Keluar

Gambar 4.44 Antarmuka Halaman Beranda Pedagang
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13. Halaman Kategori Pedagang

KOTA BITUNG SULAWES| UTARA

. # | Kategori Produk
C Migel
Data Kategori Praduk
& Beranca NO NAMA AREA
KAT-20211202233604 Buah - Buahan
@ Kategori
KAT-20201202233724 Daging
i Produk KAT-201202233722 e
& Keluar KAT-2021120223%738 Lain-Lain
ICAT-20211214172340 Pakaian
KAT-20211202233547 Rempah-Rempah
KAT-20211202233556 Sayur-Sayuran

Tarnbeh Data Kategori

Gambar 4.45 Antarmuka Halaman Kategori Pedagang

14. Halaman Ubah Kategori Pedagang

KOTA BITUNG SULAWES| UTARA

) # /| Category
c Migel
Edit Kategori
& Herancs Kode Kategori
@ Kategori KAT-20211202233604
Wl Proguk Nama Area
Buah - Buahan
) Keluar

Gambar 4.46 Antarmuka Halaman Ubah Kategori Pedagang
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15. Halaman Tambah Kategori Pedagang

KOTA BITUNG SULAWESI UTARA
. # | Kategori Produk
G Mige!

Tambah Data Kategori Produk

@ Kategori Masuldkan Nama Kategori

Wl Procuk

Tambah

& Keluar

Gambar 4.47 Antarmuka Halaman Tambah Kategori Pedagang

16. Halaman Produk Pedagang

) c TIKA KOTA BITUNG SULAWESI UTARA
Migel # | Produk
Ige
e:

KATEGORI PRODUK  [NAMA KATEGORI v|  NAMAPRODUK |Masukkan Nama Produk Search ‘ ‘ Tambah Produk
#@ Beranda
_ Daging Sapi Rp 70,000
@ Kategor Daging Sapi Fresh Per Kilogram

[l Proouk

& Keluar

Daging Babi Rp 50,000

Daging Babi Fresh Per Kilogram

Gambar 4.48 Antarmuka Halaman Produk Pedagang
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17. Halaman Ubah Produk Pedagang

KOTA BITUNG SULAWESI UTARA

) #  Produk
@ Migel
Edit Produk

& Beranda Nama Produk
@ Kategori aging Sap
Wl Produk

Harga Produk
O Keluar 70,000

Deskripsi

Daging Sapl Fresh

Gambar 4.49 Antarmuka Halaman Ubah Produk Pedagang

18. Halaman Tambah Produk Pedagang

KOTA BITUNG SULAWESI UTARA
. # | Tambah Produk
C Migel

@ Berands

Tamkah Data Produk

Nama Produk
@ Kategori

il Proguk

Pilih Kategori Produk
O Keluar
NAMA KATEGORI v

Pilih Satuan Produk

NAMA SATUAN v

Harga Produk

Deskrinsi Pradul

Gambar 4.50 Antarmuka Halaman Tambah Produk Pedagang



4.3.3 Melakukan Pemrograman

Script untuk menampilkan pedagang

function list_user()
{
$this -> db -> select("u.no_ktp as no_ktp, u.username as username,
u.nama_lengkap as nama_lengkap, u.jenis_kelamin as jenis_kelamin,
u.tgl_daftar as tgl_daftar, u.no_telp as no_telp, l.nama as nama_level,
t.nama_toko as nama_toko from user u join level | on u.level = Lid join
toko t on u.no_ktp = t.id_user where u.status ='1'");
$query = $this -> db -> get();
return $query->result();
}
<li class="active">Pedagang</Ili>
</ol>
</div><!--/.row-->
<div class="row">
<div class="col-md-12">
<div class="panel panel-default">
<div class="panel-heading">
Data Pedagang
</div>
<div class="panel-body">
<div class="canvas-wrapper">
<div class="table-responsive">
<table class="table table-bordered">
<tr>
<th>NO</th>
<th>NO KTP</th>
<th>USERNAME</th>
<th>NAMA LENGKAP</th>
<th>NAMA TOKO</th>
<th>LEVEL USER</th>
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<th>JENIS KELAMIN</th>
<th>TANGGAL DAFTAR</th>
<th>NO HP</th>

</tr>

<?php

$no =1,

foreach($list_user as $x)

echo "<tr>";

echo "<td>".$no."</td>";

echo "<td>".$x->no_ktp."</td></a>";
echo "<td>".$x->username."</td></a>";
echo "<td>".$x->nama_lengkap."</td></a>";
echo "<td>".$x->nama_toko."</td>";
echo "<td>".$x->nama_level."</td>";
echo "<td>".$x->jenis_kelamin."</td>";
echo "<td>".$x->tgl_daftar."</td>";
echo "<td>".$x->no_telp."</td>";

echo "</tr>";

$no = $no + 1;

}

7>

</table>

</div

</div>

</div>

</div>

</div>

</div> <!--/.row-->

</div> <!--/.main-->

Script untuk menampilkan produk

function get_produk ($kat, $nama)




{
$hasil=$this->db->query(*"select p.id as id_produk, p.nama as

nama_produk, k.nama as nama_kategori, s.nama as nama_satuan,
p.deskripsi as deskripsi, p.gambar as gambar, p.harga as harga,
t.nama_toko as nama_toko from produk p join kategori k on
p.id_kategori = k.id join satuan s on p.id_satuan = s.id join toko t on
p.id_toko = t.id where k.nama like '%$kat%' and p.nama like
‘%%$nama%™) ;

return $hasil;

}
if(isset($ambil_produk))

{

foreach($ambil_produk->result_array() as $x)

{

$gambar = base_url(‘assets/produk/images/'.$x['gambar']);

echo "

<div class="col-sm-9 col-sm-offset-3 col-lg-10 col-lg-offset-2
main'>

<div class="row">

<div class='col-md-12">

<div class="panel panel-default'>

<div class="panel-body"'>

<div class="row p-2 bg-white border rounded'>

<div class="col-md-3 mt-1"><img class="img-fluid img-responsive
rounded product-image' src="$gambar'></div>

<div class="col-md-6 mt-1">

<h5>".$x['nama_produk']."</h5>

<p class="text-justify text-truncate para
mb0'>".$x['deskripsi']."<br><br></p>

</div>

<div class="align-items-center align-content-center col-md-3

border-left mt-1'>




</div>

<a

</div>

</div>
</div>
</div>
</div>
</div>

</div>

<div class="d-flex flex-row align-items-center>
<h4 class='mr-1>".$x['nama_toko"]."</h4>

<h4 class='mr-1">Rp ".number_format($x['harga’])."</h4>

<h6 class="text-success'>Per ".$x['nama_satuan']."</h6>

<div class="d-flex flex-column mt-4'>

href="".site_url('Produk_Seller/edit_produk_seller/".$x['id_produk']).">

<[a>

</div>";
}
}

4.3.4 Pengujian
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Pengujian ini termasuk dalam fase implementasi dari metodologi RAD.

Pada bagian ini akan berisi tentang tujuan, kriteria, kasus, pelaksanaan, dan

analisis hasil pengujian.

4.3.4.1 Tujuan Pengujian

Tujuan Pengujian website adalah:

1. Untuk memastikan fitur dalam website sudah berjalan dengan baik.

2. Untuk mengecek apakah persyaratan-persyaratan website sudah berjalan

dengan baik.



3.

Untuk melihat kinerja dari website saat melakukan input yang diberikan

oleh pengguna.

4.3.4.2 Kriteria Pengujian
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Berikut beberapa kriteria yang akan diujikan pada Website Pasar Rakyat

Kota Bitung:

1.

2
3.
4

Fitur-fitur dalam website berjalan dengan baik.

Tingkat kemudahan untuk penggunaan website.

Website berjalan di berbagai browser.

Website telah memenuhi persyaratan pengguna dan sistem.

4.3.4.3 Kasus Pengujian

Pengujian website dilakukan dengan menggunakan metode black box

testing, yang terdiri dari:

© 0o N o g b~ w0 DR

N N o o e
o & D = O

Halaman Login

Halaman Daftar

Halaman Beranda (Kabid)

Halaman Lokasi Pasar (Kabid)
Halaman Tambah Lokasi Pasar (Kabid)
Halaman Produk (Kabid)

Halaman Pedagang (Kabid)

Halaman Laporan (Kabid)

Halaman Aktivasi User (Kabid)
Halaman Beranda (Pedagang)
Halaman Produk (Pedagang)

Halaman Kategori (Pedagang)
Halaman Pedagang (Pedagang)
Halaman Tambah Produk (Pedagang)
Halaman Tambah Kategori (Pedagang)
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4.3.4.4 Pelaksanaan Pengujian
Pelaksanaan Pengujian website akan dibuat dengan menggunakan metode
blackbox. Tujuan digunakan metode blackbox untuk menguji fungsi atau fitur

dalam website.

a. Kabid
Tabel 4.25 Pengujian Kabid
No | Item Uji | Detail Pengujian Hasil yang diharapkan | Hasil yang
Didapatkan
1. | Halaman | Masukkan username | Website masuk kel Pengujian
Login dan password yang| beranda kabid Berhasil
benar
Masukkan  username| Website  memberikan| Pengujian
dan password yang pemberitahuan Berhasil
salah username dan
password yang
dimasukkan salah
2. | Halaman | Tampilan chart lokasii Website menampilkan| Pengujian
Beranda | pasar dan chart jumlah| chart lokasi pasar dan| Berhasil
pedagang pada beranda| chart jumlah pedagang
3. | Halaman | Tampilan halaman| Website menampilkan| Pengujian
Lokasi berisi lokasi pasar jumlah lokasi pasar Berhasil
Pasar Menambah lokasi| Website dapat| Pengujian
pasar menambah lokasi pasar| Berhasil
Mengubah lokasi pasar| Website dapat| Pengujian
mengubah lokasi pasar | Berhasil
4. | Halaman | Tampilan produk- | Website dapat| Pengujian
Produk produk pedagang | menampilkan produk-| Berhasil
dalam halaman | produk dalam halaman
produk produk
5. | Halaman | Menampilkan Website dapat Pengujian
Pedagang | halaman pedagang menampikan daftar| Berhasil
pedagang-pedagang
yang terdaftar
6. | Halaman | Cetak laporan Produk | Website dapat mencetak| Pengujian
Laporan laporan produk Berhasil
Produk
7. | Halaman | Menerima Website dapat| Pengujian
Aktivasi | pendaftaran pedagang | melakukan aktivasi| Berhasil
User Pedagang
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b.  Pedagang
Tabel 4.26 Pengujian Pedagang
No | Item Uji | Detail Pengujian Hasil yang diharapkan | Hasil yang
Didapatkan
1. | Halaman | Masukkan username | Website  masuk  ke| Pengujian
Login dan password yang| beranda pedagang Berhasil
benar
Masukkan  username| Website memberikan| Pengujian
dan password yang pemberitahuan username| Berhasil
salah dan  password yang
dimasukkan salah
2. | Halaman | Memasukkan identitas] Website memberikan Pengujian

Daftar pengguna yang benar

pemberitahuan pendaftaran
telah berhasil

Berhasil

Memasukkan identitas
pengguna yang salah

Website memberikan
pemberitahuan pendaftaran

menambah kategori

gagal dan menampilkan
pesan kesalahan
3. | Halaman | Tampilan chart jumlah) Website ~ menampilkan| Pengujian
Beranda | produk dan chart chart produk dan chart Berhasil
kategori pada beranda | kategori
4. | Halaman | Tampilan halaman Website  menampilkan| Pengujian
Kategori | kategori dari pedagang | jumlah kategori Berhasil
Menambah kategori Website dapat| Pengujian

Berhasil

Mengubah kategori Website dapat mengubah| Pengujian
kategori Berhasil
Menghapus kategori | Website dapat| Pengujian
menghapus kategori Berhasil
5. | Halaman | Tampilan produk- | Website dapat| Pengujian
Produk produk pedagang | menampilkan  produk-| Berhasil
dalam halaman | produk dalam halaman
produk produk.
Menambah produk Website dapat| Pengujian
menambah produk. Berhasil
Mengubah produk Website dapat mengubah| Pengujian
produk. Berhasil
Menghapus produk Website dapat menghapus| Pengujian
produk. Berhasil

4.3.4.5 Pengujian Browser

Pengujian dilakukan menggunakan tiga jenis browser yaitu Google Chrome

versi 94, Microsoft Edge versi 95, dan Mozilla Firefox versi 95.




Halaman Kategori Pedagang

@ KATEGOR PRODUK x B -
< € @ locahostjcms /Kategern produk_sele %

pps OB OR SKROEP SOFTWARE

wg After.. N (508 magine Drag

W 1i Produk

@ Mige

fuk

@ Beranda No NAMA AREA
KAT-20211202233604 Bush - Bughan
KAT-20211202233724 Daging

bl Produk KAT-20211202233729 kan

& Keluar KAT-20211202233738 Lain-Lain
KAT-2021214173360 Pakaian
KAT-20211202233547 Rempah-Rempah
KAT-20211202233556 Sayur-Sayuran

Tambah Data Katagon

Gambar 4.51 Halaman Kategori Pedagang Google Chrome versi 94

O | @ xamsompronuk x [+ - 8 x

& G @ localhostfms/Kategori_produk_seller % 1= F3

KOTA BITUNG SULAWESI UTARA
. # / Kategori Produk
@ Migel

Data Kategori Produk

@ Beranda NO NAMA AREA
_ KAT-2021202233604 Bush - Buahan

KAT-202M202233724 Daging

bl Produk KAT-20211202233729 ean

& Keluar IGAT-20211202233738 Lain-Lain
KAT-202M21 4173340 Pakaian
KAT-2021202033547 Rempan-Rernpah
KAT-2021202233556 Sayur Sayuran

Gambar 4.52 Halaman Kategori Pedagang Microsoft Edge versi 95

@ KATEGORI PRODUK x|+ = X
« C @ QO D locahostems/Kategori_produk_seller fad 0 =

KOTA BITUNG SULAWESI UTARA
) @& | Kategori Produk
@ Migel

Data Kategori Produk

4@ Beranda NO NAMA AREA
_ KAT-20211202233604 Buah - Bushan

KAT-20211202233724 Daging

il Produk KAT-20211202233729 Ikan

® Keluar KAT-20211202233738 Lain-Lain
KAT-20211214173340 Pakeaian
KAT-20211202233547 Rempah-Rempah
KAT-20211202233556 Sayur-Sayuran

Gambar 4.53 Halaman Kategori Pedagang Mozilla Firefox versi 95



2. Halaman Produk Kabid

@ PRODUK. X + & = x
PRODUC 3 B2 r *0Q:
locahost RETOKDA.. @ Program Aplikasi P (@ REUNIDPO ORMAS.. (@ Arilesmanax Anan.. Wb The Beginning After.. (@ (50%) Imagine Drag. »  [E Readinglist

KOTA BITUNG SULAWES| UTARA
e B| ‘:’, # Produk

HATEGORI PRODUK | WAMA KATEGOR! v|  NAMAPRODUK  [Masukkan Nama Produk Search

& Beranda

& Area Pasar

& Pedzgang

= Lapoian +

O Keluar

Gambar 4.54 Halaman Produk Kabid Google Chrome versi 94

0 @ oo x [+ - 8 x
&« C ocathost/om s /prod [}

KOTA BITUNG SULAWESI UTARA

KATEGORI PROD UK [NAMA KATEGORI v|  MAMA PRODUK

KOTA BITUNG SULAWESI UTARA

# | Produk
e

KATEGORI PRODUK | NAMA KATEGDRI v NAMADRODUK Search

& Berarda

& fres Pasar

& Dedagang

= Lzparan +

& Keluar

Gambar 4.56 Halaman Produk Kabid Mozilla Firefox versi 95
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Halaman Aktivasi Pedagang Kabid

e CMS ADMIN - KOMINFO x + v - a ®
<« G ® lacahostiansPending user Berw 20 :
3 fpps @B (N SKROEP SOFTWARE TOKD A.. @ Program AplikasiP.. @8 REUNIDPOORMAS.. (B ArilesmanaxAnan.. % The Beginning After.. B (508 Imagine Drag. » | [ Reading list

KOTA BITUNG SULAWESI UTARA
L =
e
Aktivasi Pedagang

@ Beranda NO NOKTP  USERNAME  NAMA LENCKAP NAMA TOKO LEVELUSER  JENIS KELAMIN TANGGAL DAFTAR NO HP

il Procuk
= Lsporan +
& Keluar

Gambar 4.57 Halaman Aktivasi Pedagang Kabid Google Chrome versi 95

[ | @ CMSADMN - KOMINED x [+ - a8 x
< G @ lochostions, e = @ 8
KOTA BITUNG SULAWESI UTARA
. #
@ oY
Aktivasi Pedagang
@ Beranda NO NOKIP  USERNAME NAMA LENCKAP NAMA TOKO LEVEL USER JENIS KELAMIN TANGGAL DAFTAR NO HP
& Area Pasar
Ll Produk
& Pedagang
= Laporan +
& Keluar

Gambar 4.58 Halaman Aktivasi Pedagang Kabid Microsoft Edge versi 95

@ CMSADMIN - KOMINFO x| + - 8 X

& C @ O DO Iocalhostioms/Pending use 9 0 =

KCOTA BITUNG SULAWESI UTARA
C Billy T
Aktivasi Pedagang

# Beranda NO NOKTP USERNAME NAMA LENCKAP NAMA TOKO LEVEL USER JENIS KELAMIN TANGGAL DAFTAR NO HP

£ frez Dasar

Wil Produk

& Pedagang

= Laporan +*

& Keluar

Gambar 4.59 Halaman Aktivasi Pedagang Kabid Mozilla Firefox versi 95



4.

Halaman Laporan Kabid

~ - a X

C @ locahhosticms/anoran rate rat Beuw »Q

H ofops @ (M SKROEP SOFTWARE TOKD A @) Pragram AplikasiP.. ) REUMIDPO ORMAS.. DN Arilesmanaxfinen.. Wb The Beginning &fter.. (O (506} Imagine Drag » Reading list

KOTA BITUNG SULAWESI UTARA
# | Produk
@ Billy

@ Beranda

KATECORI PROCUK | NAMA KATEGOR! v|  HAMAPRODUK n Nama Produk Submit

# Area Pasar
Wil Produk
& Pedagang

= Laporan +

G Keluar

Gambar 4.60 Halaman Laporan Kabid Google Chrome versi 94

O @ LAPORANRETRERBARENG X | + - 8 X

< G ® localhost/cms/laporan rata_rata Gt B 8

KOTA BITUNG SULAWESI UTARA

e

& Beranda

KATEGORIPRODUK | NAMA KATEGOR v NAMA PRODUK | Masukkan Nama Produk Submit

2 Area Pasar
Ml Proguk
& Pedagang

= Laporan +

@ Keluar

Gambar 4.61 Halaman Laporan Kabid Microsoft Edge versi 95

@ LAPORAN RATA RATABARAMG X + = o b¢
< C @ O D localnostc & 9 0 =

(OTA BITUNG SULAWESI UTARA

e

& Beranda

HATEGOR| PRODUK | NAMA KATEGOR| v NAMA PRODUK Submit

#4 Area Pacar
|l Prosuk
& Pegagang

= Leporan +

& Keluar

Gambar 4.62 Halaman Laporan Kabid Mozilla Firefox versi 95
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Halaman Tamu

@ Produk Pasar Kot Bitung x 4 ~ - a ®
&« C @ localhostycms/guest_main e x %@ :
1 oAppr ER O SKROEP SOFTWASE TOKO A @ Program Aplikari P (@ REUMIDPO ORMAS.. B Ari o The B o Afr R (508 Imagine Drag. B Reading st

Kementerian Komunikasi dan Informatika Republik Indonesia - Bitung - Sulawesi Utara

Produk Pasar Bitung Sulawesi Utara

*be

Cari Produk Produk Unggulan

Area Pasar Kota Bitung Produk Termurah

7 Winanet
7 Girlan

7 Sagerat

¢ Pateten

{7 Ruko

¢ Papusungan

Gambar 4.63 Halaman Tamu Google Chrome versi 94

M @ Produk Pasar Kota Bitung x [ - a8 X

&« C @ localhost/cms/guest mair e v @ &

Kementerian Komunikasi dan Informatika Republik Indonesia - Bitung - Sulawesi Utara

Produk Pasar Bitung Sulawesi Utara
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Cari Produk Produk Unggulan

— [ > |

Area Pasar Kota Bitung Produk Termurah

2 Winenet
1 Girian
Y Sagerat
7 Pateten
17 Ruko

{7 Papusungan

Gambar 4.64 Halaman Tamu Microsoft Edge versi 95

@ Produk PasarkotaBrung. X | .
« Cc @ QO D localhost/icms/guest main & 5 =

Kementerian Komunikasi dan Informatika Republik Indonesia - Bitung - Sulawesi Utara

Produk Pasar Bitung Sulawesi Utara

e

Cari Produk.. Produk Unggulan

Area Pasar Kota Bitung Produk Termurah

{7 Winenet
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¢y Pateten

7 Ruko

¢ Pagusungan

Gambar 4.65 Halaman Tamu Mozilla Firefox versi 95
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4.3.4.6 Analisis Hasil Pengujian
Berdasarkan hasil pengujian di atas dapat diambil kesimpulan bahwa:
1. Website yang dibangun dapat dijalankan pada tiga jenis browser, yaitu
Google Chrome versi 94, Microsoft Edge versi 95, Mozilla Firefox versi
95.

2. Semua fungsi dan fitur pada website dapat berjalan dengan baik.



BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 Kesimpulan

Berikut merupakan kesimpulan dari pembahasan ini, yaitu

1.

Fungsi dan fitur pada website yang dibangun dapat berfungsi dengan
baik.

Website dapat mempermudah dalam proses pendataan.

Website dapat memberikan informasi harga barang di pasar kepada
masyarakat.

Website dapat mencetak laporan produk.

5.2 Saran

Berikut merupakan saran yang dapat diberikan oleh penulis dengan tujuan

untuk mengembangkan website ke arah yang lebih baik, yaitu:

1.

Website dapat dikembangkan untuk menampilkan tampilan google earth
untuk melihat lokasi toko.

Website dapat dikembangkan untuk transaksi online, pembayaran online
termasuk fitur pengantaran barang untuk proses pembelian.

Keamanan website dapat ditingkatkan untuk menjamin data pedagang
pasar.

Membuat fitur disposisi surat untuk dinas.

Membuat fitur aktivasi pedagang menggunakan email atau nomor
handphone.

67



DAFTAR PUSTAKA

[1] Kominfo, Mei 2011. [Online]. Available: https://www.kominfo.go.id/.
[Accessed 10 08 2021].

[2] D. P. Sulut, "DISPERINDAG," Diskominfo, 2021. [Online]. Available:
https://disperindag.sulutprov.go.id/. [Accessed 5 01 2022].

[3] R. Hidayat, "Cara Praktiks Membangun Website Gratis", Jakarta: Gramedia,
2012.

[4] W. Kupita and R. W. Bintoro, "Implementasi Kebijakan Zonasi Pasar
Tradisional dan Pasar Modern (Studi Di Kabupaten Purbalingga)”, Jurnal
Dinamuka Hukum, vol. XI1, no. 1, p. 48, Januari 2012.

[5] R. Abdulloh, "7 in 1 Pemrograman Web untuk Pemula™, 1st ed., R. Abdulloh,
Ed., Jakarta: PT Elex Media Komputindo, 2018.

[6] Winpec Solution, "Membuat Web Company Profile Dengan Joomla”, 1st ed.,
Jakarta: Kelompok Gramedia, 2010.

[7] B. Haqgi, "Aplikasi SPK Pemilihan Dosen Terbaik Menggunakan Metode
Simple Additive Weighting (SAW) Dengan Java", 1st ed., Yogyakarta: CV
Budi Utama, 2019.

[8] C. Coronel and S. Morris, "Database Systems", Twelf ed., C. Coronel and S.
Morris, Eds., United Stated of America: Cengage Learning, 2016.

[9] J. F. Kaunang, et al., "Konsep Teknologi Informasi”, 1st ed., vol. VII, Medan:
Yayasan Kita Menulis, 2021, pp. 130-136.

68



	BillyOentomo_18013073_LaporanKP_HalamanJudul-DaftarLampiran.pdf (p.1-15)
	billy.pdf (p.16-17)
	BillyOentomo_18013073_LaporanKP_Bab1.pdf (p.18-21)
	BillyOentomo_18013073_LaporanKP_Bab2.pdf (p.22-26)
	BillyOentomo_18013073_LaporanKP_Bab3.pdf (p.27-35)
	BillyOentomo_18013073_LaporanKP_Bab4.pdf (p.36-83)
	BillyOentomo_18013073_LaporanKP_Bab5.pdf (p.84)
	BillyOentomo_18013073_LaporanKP_DaftarPustaka.pdf (p.85)


{ "type": "Document", "isBackSide": false }


{ "type": "Document", "isBackSide": false }

