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BAB |

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Kebutuhan dunia usaha makin berkembang selaras dengan kemajuan
teknologi khususnya di bidang teknologi informasi dan dengan kemampuan
Sumber Daya Manusia yang ada pada PT. Cleverlabs Teknologi Indonesia
berupaya menjawab kebutuhan tersebut. Cleverlabs Teknologi Indonesia
merupakan perusahaan yang menawarkan jasa konsultan IT dan Digital
Marketing dalam berbagai platform layanan. Dalam jangka waktu 6 bulan
perusahaan Cleverlabs bisa mengerjakan 3-5 proyek sekaligus.

Banyaknya proyek yang diperoleh dan harus dikerjakan oleh perusahaan,
menyebabkan tabrakan pengerjaan proyek sehingga beberapa proyek tidak
terselesaikan sesuai dengan target penyelesaian. Ini menyebabkan adanya
penurunan kinerja developer perusahaan. Dan untuk memantau Kinerja para
pengembang, pimpinan perlu mengetahui proses kerja dan perkembangan proyek
yang dikerjakan oleh pengembang, namun proses pemantauan aktivitas proyek
masih terbilang memakan waktu karena pimpinan harus mengecek satu per satu
proyek-proyek dan pengembang.

Berdasarkan uraian di atas, maka akan dibuat “Aplikasi Manajemen
Proyek Berbasis Web”. Dengan adanya aplikasi manajemen proyek ini, maka
proyek yang harus dikerjakan oleh perusahaan dapat terorganisir dengan baik
mulai dari waktu pengerjaan suatu proyek hingga siapa yang mengerjakannya
sehingga tidak akan terjadi tabrakan waktu pengerjaan proyek. Kemudian aplikasi
manajemen proyek ini menyediakan dimana pimpinan perusahaan dapat
memantau langsung perkembangan dari para Pengembang dengan melihat proses
apa saja yang telah ditandai “selesai” oleh developer tanpa harus mengecek satu
per satu developer dan proyeknya sehingga tidak memakan waktu untuk

memantau kerja proyek dari pengembang.



1.2 Perumusan Masalah

Bagaimana membangun sebuah “Aplikasi Manajemen Proyek Berbasis
Web” yang bertujuan agar proyek dalam perusahaan dapat terorganisir dengan
baik dan dapat membantu pimpinan dalam memantau proses dari setiap proyek
yang dikerjakan ?

1.3 Tujuan Kerja Praktik
Membangun sebuah “Aplikasi Manajemen Proyek Berbasis Web” yang
bertujuan agar proyek dalam perusahaan dapat terorganisir dengan baik dan dapat

membantu pimpinan dalam memantau proses dari setiap proyek yang dikerjakan.

1.4 Manfaat Kerja Praktik
Bagi mahasiswa:
1. Menambah pengetahuan serta wawasan yang tidak didapatkan di perkuliahan.
2. Menambah pengalaman kerja dalam hal programming saat kerja praktik.
Bagi PT. Cleverlabs Teknologi Indonesia:
1. Mengontrol proses pengembangan aplikasi atau proyek-proyek.
2. Membantu developer agar lebih fokus dalam sebuah proyek yang sedang
dikerjakan.
3. Membantu dalam pembagian tugas dalam mengejakan proyek yang diberikan.
4. Dapat meningkatkan persentase kerja dari stiap developer yang terlibat dalam

proyek yang dikerjakan.

1.5 Batasan Masalah
Yang menjadi batasan yaitu:
1. Sistem yang dibangun merupakan sistem berbasis Web.
2. Sistem yang dibangun hanya mencangkup proses permintaan pembuatan
aplikasi, penerimaan proyek baru, pembagian tim yang mengerjakan sebuah

proyek, hingga menampilkan progres aktivitas.



3. Sistem hanya menampilkan notifikasi aktifitas yang telah selesai dikerjakan
dan juga progres dari proyek yang dikerjakan.

1.6 Sistematika Penulisan
BAB | PENDAHULUAN
Bab ini berisi tentang latar belakang masalah, rumusan masalah, tujuan dari

Kerja Praktik, batasan masalah dan sistematika penulisan.
BAB || DATA UMUM PERUSAHAAN

Bab ini membahas tentang sejarah dari perusahaan, lingkup pekerjaan dari
perusahaan dan pekerjaan yang dilakukan.
BAB 11l LANDASAN TEORI

Bab ini memuat teori pengembangan, seperti metodologi pengembangan
aplikasi yang akan digunakan dalam aplikasi, prosedur dalam pengumpulan data
serta pengolahan data.
BAB IV PEMBAHASAN

Bab ini membahas tentang aplikasi yang akan dibangun
BAB V PENUTUP

Bab ini membahas mengenai kesimpulan dan saran dari hasil kerja praktik
dan juga aplikasi yang sudah dibuat.



BAB II
DATA UMUM PERUSAHAAN

2.1 Sejarah Umum Perusahaan

PT. Cleverlabs Teknologi Indonesia yang beralamatkan di Jalan Toar.
No.18A, Kelurahan Bumi Beringin, Kecamatan Wenang, Kota Manado, Sulawesi
Utara, berdiri sejak tanggal 15 Desember 2020 sampai sekarang. Perusahaan ini
bergerak di bidang jasa layanan Teknologi Informasi (TI). Perusahaan ini juga
didirikan dan dikepalai oleh bapak Ferdinan Nelwan. Dari tahun 2020 sampai saat
ini telah menghasilkan beberapa aplikasi yang digunakan di Provinsi Sulawesi
Utara diantaranya: Aplikasi Manjo Ka Sulut (Playstore), Akses Bang Dali

(Playstore), Si Tali Merah (maengket.cleverlabs.id), dan lain-lain.

2.2 Lingkup Pekerjaan Perusahaan
Berikut ini adalah lingkup pekerjaan yang dilakukan di PT. Cleverlabs
Teknologi Indonesia.

2.2.1 Aktivitas Bisnis Perusahaan

PT. Cleverlabs Teknologi Indonesia bergerak di bidang jasa layanan
Teknologi Informasi (T1) berupa pembangunan dan pengembangan software
beserta aplikasi pendukungnya untuk menjawab kebutuhan dunia usaha

khususnya yang ada di Provinsi Sulawesi Utara.

2.2.2 Visi, Misi dan Logo Perusahaan
Berikut ini merupakan visi dan misi dari perusahaan PT. Cleverlabs

Teknologi Indonesia

2.2.2.1 Visi
Menjadikan perusahaan konsultan TI lewat integrasi sistem dan digital

marketing berbasis teknologi informasi di Indonesia.



2.2.2.2 Misi

1. Mengedepankan profesionalisme, kemampuan individu, dan tim dalam
menghasilkan produk-produk unggulan.

2. Menyediakan layanan sistem integrasi infrastruktur teknologi informasi
meliputi implementasi infrastruktur teknologi maupun pengembangan
perangkat lunak dengan fokus pada solusi yang inovatif dan kreatif untuk
memenuhi kebutuhan pelanggan.

3. Melayani jasa konsultasi bidang manajemen teknologi informasi sehingga
meningkatkan efektifitas, efisiensi, dan produktivitas infrastruktur Tl yang
dimiliki oleh pelanggan.

4. Memberikan layanan dan produk yang berkualitas dengan konsepsi purna jual
yang maksimal kepada setiap pelanggan.

5. Memberikan solusi yang tepat sasaran dalam rangka memberikan image
positif terhadap company/personal brand.

2.2.2.3 Logo
Berikut pada gambar 2.1 merupakan logo dari PT. Cleverlabs Teknologi

CLEV3R
LABS

Gambar 2.1 Logo PT. Cleverlabs Teknologi Indonesia

Indonesia.

Cleverlabs diambil dari kata Clever yang artinya “pintar” dan Labs
merupakan “Laboratorium”, Jadi Cleverlabs merupakan “Laboratorium Pintar”
yang bisa memenuhi kebutuhan dan mengatasi segala permasalahan dalam dunia
Teknologi Informasi (TI). Logo di atas berbentuk huruf C melingkar yang artinya
huruf C merupakan inisial dari nama perusahaan yaitu Cleverlabs ,serta C yang
melingkar dibuat mirip gambar otak karena arti Clever sendiri adalah “pintar”,
Serta warna merah diberikan diartikan berani maju kedepan dan berani

mengambil keputusan dalam menciptakan hal-hal baru.



2.2.3 Struktur Organisasi

224

Struktur Organisasi PT. Cleverlabs Teknologi Indonesia dapat dilihat pada

Ccoo
(Chief Operating Officer)

CFO
(Chief Financial Officer)

CMO
(Chief Marketing Officer)

(Chief Executive Officer)

CTO
(Chief Technology Officer)

CPO *
(Chief Project Officer)

Gambar 2.2 Struktur Organisasi Perusahaan Cleverlabs

Tanda ( * ) di atas merupakan tempat dimana penulis ditempatkan

saat melaksanakan Kerja Praktik.

Tugas Pokok dan Fungsi Bagian (Tempat KP)

1. CEO (Chief Executive Officer)

Merancang dan mengomunikasikan visi perusahaan
Memotivasi anggota tim

Merekrut anggota tim

Meramalkan tren pasar

Menguraikan strategi bisnis perusahaan
Membangun hubungan dengan investor

Mengatur pembiayaan dan anggaran

2. COO (Chief Operating Officer)

Mengatur perusahaan
Bertindak sebagai penghubung antara karyawan dan CEO

Mengatur bisnis inti



3. CFO (Chief Financial Officer)

Membentuk strategi penggalangan dana
Membuat keputusan yang berhubungan dengan sumber daya manusia
Merumuskan dokumen keuangan

Membahas kesehatan keuangan perusahaan dengan CEO

4. CMO (Chief Marketing Officer)

Mengembangkan strategi pemasaran
Melaksanakan riset pasar
Pencitraan

Menciptakan kampanye kehumasan

5. CTO (Chief Technology Officer)

Menyatukan pengembangan produk
Memahami perkembangan teknologi saat ini dan pengadopsiannya

Mengelola pengembangan produk

6. CPO (Chief Project Officer)

2.3

Membangun sistem tata kelola untuk proyek, program dan portofolio,
Mengarahkan semua kegiatan di bidang proyek, program dan portofolio,
Melakukan kepemimpinan untuk proyek, program, manajer portofolio dan
PMO, dan

Mendukung semua anggota dewan lainnya dalam mencarter atau

mensponsori proyek di wilayah tanggung jawab mereka.

Lingkup Pekerjaan Yang Dilakukan
Dalam melaksanakan Kerja Praktik kurang lebih 1 bulan (250 jam),

terhitung dari tanggal 13 Juli 2021 sampai 31 Agustus 2021. Penulis

mengidentifikasi masalah yang ada dalam perusahaan serta merancang basis data

dan storyboard dari sistem baru yaitu “Aplikasi Manajemen Proyek Berbasis
Web”.



BAB Il
LANDASAN TEORI

3.1 Teori Pendukung

Bagian ini membahas mengenai teori-teori pendukung yang terkait dengan
metode yang akan digunakan untuk membangun sebuah aplikasi dan membahas
tentang prosedur atau teknik dalam mengumpulkan data untuk Aplikasi

Manajemen Proyek Berbasis Web.

3.1.1 Manajemen Proyek

Manajemen Proyek merupakan proses dalam pengelohan sebuah proyek
yang memperhitungkan faktor-faktor yang ada dan merencanakan, mengatur, dan
mengelola pekerjaan sumber daya untuk mencapai suatu tujuan yang ingin
dicapai. Manajemen proyek berlaku untuk semua jenis proyek dan banyak
digunakan untuk melaksanakan proyek-proyek besar dan kompleks [1].

3.1.2 Website

Website merupakan kumpulan dari halaman-halaman dalam web yang
menampilkan berbagai bentuk informasi untuk pengguna internet. Dalam website
Informasi-informasi yang dimuat dapat berupa gambar, ilustrasi, video, dan teks

[2]. Dalam perancangan sistem, software yang digunakan antara lain:

3.1.2.1 HTML

HTML atau Hyper Text Markup Language merupakan bahasa
pemograman standar dalam pembentukan website, HTML terdiri dari head, body
dan termasuk juga didalamnya TAG dan Atribut. Dalam dunia website HTML
digambarkan sebagai pondasi atau struktur dari Web.

HTML terdiri dari kode dan simbol tertentu, yang diproses kedalam file
atau dokumen. Sehingga dapat ditampilkan ke dalam layar komputer. Dan bisa
dimengerti oleh semua pengguna internet. Hypertext merupakan metode yang

digunakan untuk perpindahan halaman web satu ke halaman web lainnya setelah



mengklik tulisan atau simbol yang ada dalam website. Dan Markup merupakan
hal yang dilakukan tag HTML terhadap teks didalamnya [3].

3.1.2.2 PHP

PHP atau merupakan kependekan dari Personal Home Page adalah bahasa
script yang terintegrasi dengan HTML dan berada dalam server (server side
HTML embedded scripting) .Script merupakan seperangkat instruksi pemograman
yang ditafsirkan pada saat runtime. Dan untuk menafsirkan script saat runtime
disebut bahasa scripting. Bahasa pemograman PHP adalah scripting server-side
yang kemudian dieksekusi/diproses di server.

PHP sangat dibutuhkan untuk menghubungkan web statis dengan server
dan database dikarenakan dalam pengembangan website membutuhkan integrasi
dengan server sertahan kebutuhan database. Website dinamis berguna untuk
menyimpan data kedalam database dan merubah halaman situs sesuai dengan

inputan dari user [4].

3.1.2.3 Native

PHP native merupakan pembuatan sebuah website yang menggunakan
gaya php sendiri. PHP Native adalah gabungan dari bahasa pemograman PHP
yang bisa sisipkan text java script, css, dll. Native merupakan susunan coding asli

yang dibuat dari programmer sendiri [5].

3.1.24 CSS

CSS atau kependekan dari Cascading Style Sheet biasanya sering
digunakan untuk menyesuaikan tampilan dari website sehingga membuat halaman
website lebih terstruktur. CSS dapat merubah text,warna, backround dan posisi
dari suatu tag.

HTML dan CSS memiliki hubungan yang sangat erat. Karena HTML
merupakan markup/fondasi dari situs dan CSS mengubah semua aspek dari
tampilan teks baik dari ukuran, warna, maupun ukuran dari font, serta

menambahkan gambar dan juga mengubah latar belakan dari halaman HTML [6].
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3.1.2.5 JavaScript

JavaSript merupakan bahasa pemrograman web yang bersifat Client-Side.
Bahasa pemrograman Client-side adalah jenis pemrograman yang di tangani oleh
Client. Dalam dokumen HTML dapat disisipkan JavaScript atau dibuat dalam
dokumen yang terpisah kemudian dihubungkan dengan dokumen HTML yang
dialamatkan.

JavaScript merupakan bahasa pemograman yang membuat konten-konten
website menjadi dinamis. Konten dinamis artinya konten yang bisa bergerak atau
berubah tanpa merelog halaman website. JavaScript biasanya dikolaborasikan
dengan bahasa pemograman HTML dan CSS. JavaScript digunakan untuk

menambahkan elemen interaktif untuk meningkatkan pengalaman pengguna. [7]

3.1.3 Database
Database merupakan sekumpulan informasi yang dikelompokan dan
disimpan di dalam komputer secara terstruktur sehingga untuk memperoleh

informasi dari basis data lebih mudah [8].

3.1.3.1 MySQL

MySQL merupakan sistem manajemen database, data yang didalam
database dikelola dan diletakan dalam tabel-tabel terpisah sehingga dalam
mengelola data-data akan lebih cepat dan mudah.

MySQL menggunakan bahasa SQL untuk mengelola database server-side
yang berisi berbagai informasi. MySQL ini digunakan untuk memudahkan
pengguna untuk mengakses data yang berisikan informasi berupa string (teks)

yang dapat diakses secara pribadi maupun publik di website [9].

3.1.3.2 SQL

SQL merupakan sistem manajemen relasional. SQL memudahkan seorang
pengguna untuk mengetahui lokasi data. SQL dibuat untuk mengirim perintah
query (mengakses data berdasarkan alamat tertentu) ke database. Dengan
Menggunakan SQL kita dapat memanipulasi dan mengakses database, mampu

untuk mengetahui query, serta dapat mengatur hak akses user [9].
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Untuk pemodelan sistem secara visual penulis menggunakan Flowchart,
DFD (Data Flow Diagram), dan ERD (Entity Relationship Diagram).

3.1.4.1 Flowchart

Flowchart atau biasa disebut dengan bagan alur merupakan diagram yang

digunakan untuk menggambarkan langkah-langkah atau alur dalam proses dari

suatu program/sistem. Langkah-langkah dari suatu sistem digambarkan dalam

bentuk diagram dan dihubungkan dengan garis atau garis panah [10]. Tabel 3.1

dibawah ini merupakan penjelasan dari simbol-simbol yang digunakan dalam

Flowchart.

Tabel 3.1 Simbol-simbol Flowchart

Simbol Nama Keterangan
Flow Simbol flow berfungsi
' menghubungkan antar
4—

simbol

Terminator

Simbol awal dan akhir

dari sebuah program.

D
D Input/output

Simbol  proses dari

masukan dan keluaran

Proses Menyatakan suatu
proses dari sistem.
Decision Simbol yang

menunjukan pilihan
yang menampilkan
antara dua jawaban ya
dan tidak
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Simbol Nama Keterangan
On-page Untuk menghubungkan
Q Reference proses yang ada pada

halaman yang sama
Offline Untuk menghubungkan
G connector proses yang ada pada

halaman lain

3.1.4.2 DFD (Data Flow Diagram)

DFD (Data Flow Diagram) merupakan Diagram yang menggambar alur
dari data dalam sistem informasi. Dalam diagram DFD atau biasa disebut Data
Flow Diagram terdapat informasi mengenai masukan dan keluaran dari tiap-tiap
entitas dan proses itu sendiri.

Penyampaian informasi menggunakan DFD menjadi lebih mudah
dikarenakan DFD memiliki tampilan visual yang simple dan mudah dimengerti.
Berikut pada tabel 3.2 merupakan penjelasan dari simbol-simbol yang akan
digunakan dalam Data Flow Diagram [11].

Tabel 3.2 Simbol-simbol DFD
Simbol Nama Keterangan

Simbol ini digunakan untuk

menggambarkan pihak di luar

Entity

sistem seperti individu,

perusahaan, atau sistem lainnya

O Simbol ini digunakan untuk
Proses ] o
mengubah input menjadi output.

Data | digunakan untuk menyimpan

Store | data untuk proses berikutnya.
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Simbol Nama Keterangan
Simbol ini digunakan untuk
— > Data _
mengggambarkan alir antara
Flow

entity, proses, dan data store.

DFD terbagi atas 3 tingkatan, yang dimana setiap level menjelaskan secara detail
dari level sebelumnya. Berikut penjelasan dari 3 tingkatan DFD tersebut [11]:
1. Diagram Konteks (Level 0)

Level ini adalah gambaran dari sebuah proses yang berada pada level pusat
atau gambaran proses keseluruhan dari sebuah sistem.
2. Diagram 0 (Level 1)

Level 1 atau disebut dengan Diagram 0 ini mewakili proses dari Diagram
konteks atau level 0 yang dibagi menjadi proses-proses yang berbeda.
3. Diagram Rinci (Level 2)

Level 2 atau disebut dengan Diagram rinci ini merupakan level yang merinci
proses yang ada pada level 1 atau diagram O penomoran didasarkan pada urutan

proses.

3.1.4.3 ERD (Entity Relationship Diagram)

ERD (Entity Relationship Diagram) merupakan diagram untuk
memodelkan atau memvisualisasikan database. ERD menggambarkan objek data
dan hubungan yang ada pada objek berikutnya. ERD sangat membantu dalam
mengorganisasikan data yang ada dalam proyek menjadi entitas-entitas dan
menghubungkan antar entitas. Dalam penggambaran ERD terdapat 3 macam
relasi yaitu [12]:

1. Satu ke Satu (One to One)
One to one yang berarti hanya mempunyai hubungan dengan satu entitas lain.
Contohnya laptop dengan Nomor Seri.

2. Satu ke Banyak ( One to Many)
One to Many yang berarti satu entitas memiliki hubungan dengan beberapa

entitas dan sebaliknya. Contohnya dosen dengan mahasiswa.



3. Banyak ke Banyak (Many to Many)

Many to Many yang berarti setiap entitas berhubungan dengan entitas lain dan

sebaliknya. Contohnya: Mahasiswa dengan UKM.

Dan pada Tabel 3.3 merupakan simbol-simbol yang digunakan dalam

pembuatan ERD (Entity Relationship Diagram).

Tabel 3.3 Simbol-simbol ERD

Simbol Nama

Keterangan

Entitas

Entitas

Simbol ini  memiliki
karakteristik yang
digunakan untuk

menyimpan data.

El"n

Relasi

- -1 -
¥+ /

Untuk
menghubungkan setiap

entitas yang ada

atribut Atribut

Atribut merupakan
karakteristik dari

setiap entitas




15

3.2 Metodologi Pengembang Sistem

Dalam pembuatan “Aplikasi Manajemen Proyek di PT. Cleverlabs
Teknologi Indonesia Berbasis Web”, Penulis menggunakan metodologi
pengembangan sistem model RAD (Rapid Application Development). RAD
(Rapid Application Development) merupakan metodologi yang mudah di gunakan
serta pengembang sistem yang membutuhkan waktu yang singkat. Dalam
metodologi pengembangan sistem RAD terdapat beberapa tahapan diantaranya
sebagai berikut [13]:

3.2.1 Requirements Planing (perencanaan Kebutuhan)

Pada tahap ini dimana mengidentifikasi masalah yang ada dalam
perusahan Cleverlabs Teknologi Indonesia serta mengidentifikasi fitur-fitur yang
diperlukan dalam membangun Aplikasi Manajemen Proyek sesuai dengan
kebutuhan pengguna. Untuk pengumpulan data dilakukan dengan cara melakukan
observasi dalam perusahaan Cleverlabs serta melakukan wawancara dengan
pimpinan Cleverlabs. Pengumpulan data ini dilakukan untuk memenuhi

kebutuhan-kebutuhan sistem.

3.2.2 Design Workshop (Proses Desain)

Pada tahap ini merancang desain antarmuka dari Aplikasi Manajemen
Proyek mulai dari halaman login, halaman monitoring, dan halaman pengimputan.
Dan juga menganalisis jalannya sebuah Aplikasi Manajemen Proyek dengan
menggunakan pemodelan diagram serta membuat Storyboard untuk perancangan

antar muka dari Aplikasi Manajemen Proyek berbasis Web.

3.2.3 Implementation (Implementasi)

Setelah perancangan sistem telah dilakukan pada tahap sebelumnya
selanjutnya tahap ini mengimplementasikan rancangan tersebut ke dalam sebuah
program (aplikasi) yang nyata dan bisa digunakan serta menguji apakah Aplikasi
Manajemen Proyek terdapat kesalahan atau tidak sebelum diaplikasikan dalam

perusahaan Cleverlabs Teknologi Indonesia.



BAB IV

PEMBAHASAN

Metodologi yang digunakan dalam pengembangan aplikasi “Aplikasi
Manajemen Proyek 7 yang berbasis web ini adalah Rapid Application
Development (RAD). RAD dibagi dalam beberapa tahapan, di antaranya:
Requirements Planning, Workshop Design, dan Implementation. Berikut fase —
fase dari model RAD.

4.1 Requirements Planning (Perencanaan Kebutuhan)
Pada fase ini merupakan fase dimana perencanaan kebutuhan awal yang

terdiri dari beberapa tahap yaitu sebagai berikut.

4.1.1 Metode Observasi

Metode observasi dilakukan dengan mengamati secara langsung terhadap
hal-hal yang terjadi di perusahaan, selama melakukan kerja pratik di perusahaan
Cleverlabs Teknologi Indonesia. Hal ini bertujuan agar dapat memperoleh
penjelasan mengenai data-data atau informasi yang dibutuhkan dalam penelitian
pada perusahaan Cleverlabs. Dan hasil observasi di ambil kesimpulan bahwa
dalam pengerjaan sebuah proyek sering terjadinya tabrakan proyek dikarenakan
perusahaan bisa mengerjakan 3-5 proyek sekaligus dan pembagian tugas untuk
tiap programmer tidak merata hal ini menyebabkan proyek-proyek tidak

diselesaikan sesuai dengan target penyelesaian.

4.1.2 Metode Wawancara
Dalam penyusunan laporan dan menganalisis kebutuhan dari pembuatan
aplikasi dilakukan tanya jawab dengan mengajukan pertanyaan-pertanyaan kepada

pimpinan perusahaan Cleverlabs yaitu Bapak Ferdinan Nelwan.

16
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4.1.2.1 Pertanyaan Wawancara

Wawancara ini digunakan untuk mendapatkan data-data yang diperlukan
dalam perancangan dan pembangunan sebuah sistem. Berikut adalah daftar
pertanyaan yang ditanyakan kepada pimpinan Cleverlebs:
1) Bagaimana proses permintaan pembuatan aplikasi dari pelanggan ke

perusahaan Cleverlabs ?

2) Berapa banyak aplikasi yang dibuat perusahaan sampai saat ini ?
3) Bagaimana proses dalam pembagian tugas dalam pembuatan aplikasi ?

4) Bagaimana pimpinan memantau proses dari pembuatan sebuah aplikasi ?

4.1.2.2 Analisi hasil wawancara

Berdasarkan dari hasil wawancara yang dilakukan dengan pimpinan
Cleverlabs dapat diperoleh informasi yang dimana dalam permintaan pembuatan
aplikasi, pelanggan mendatangi langsung perusahaan Cleverlabs untuk konsultasi
mengenai aplikasi yang akan dibuat. Dari berdirinya perusahaan pada tanggal 15
Desember 2020 hingga saat ini perusahaan telah menghasilkan 7 aplikasi yang
siap. Dalam jangka waktu 6 bulan perusahaan bisa menerima 3-5 permintaan
pembuatan aplikasi lalu dari permintaan itu diterima oleh perusahaan dan
dibagikan tugas untuk pembuatan aplikasi-aplikasi tersebut. Untuk pembuatan
aplikasi Direktur menghubungi salah satu Project Manager untuk membicarakan
mengenai proyek yang akan dikerjakan, setelah itu project manager menentukan
pengembang yang akan mengerjakan proyek tersebut dan membicarakan hal-hal
yang akan dibuat dalam proyek lalu pengembang tersebut mengerjakan tugasnya
masing-masing dan melaporkan hasil dari progresnya secara langsung kepada
project manager lalu project manager melaporkannya lagi kepada direktur

perusahaan.

4.1.3 Metode Pengembangan Sistem
Metode ini digunakan untuk menganalisis perkembangan dari sistem yang
sedang berjalan serta masalah-masalah yang ada di PT. Cleverlabs Teknologi

Indonesia.
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4.1.3.1 Analisa Sistem Sedang berjalan
Pada bagian ini sistem yang sedang berjalan dalam perusahaan Cleverlabs
dengan memodelkan sistem yang berjalan menggunakan flowchart. Berikut

flowchart sistem yang sedang berjalan pada gambar 4.1.

Mulai Direktur
— menentukan Project
manager proyek

.

Pelanggan va Project manager
mem buat menentukan
permiintaan Pengem bang

:

Project manager

Direktur

i . menyetujui menentukan
selesal tidak Permintaan Aktivitas proyek
?

tidak h 4

Aktivitas
s lesai
?

Pengem bang
menye lesaikan
aktivitas

va

 J

Me laporkan progres
kepada project
manager

v

Project manager
melaporkan progres
Kepada direktur

Gambar 4.1 Flowchart sistem sedang berjalan
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4.1.3.2 Tabel Problem Statements Matrix
Berikut adalah tabel problem statements matrix yang berisikan tentang

Masalah, Kesempatan dan Pengarahan dan juga Solusi yang diusulkan.

Tabel 4.1 Problem Statements Matrix
Masalah, Kesempatan dan Pengarahan Solusi yang diusulkan

Proses permintaan pembuatan aplikasi | Membuat sebuah sistem yang  dapat
masih  kurang efektif dikarenakan | memudahkan pelanggan untuk
pelanggan harus mendatangi langsung | menghubungi perusahaan tanpa harus
perusahaan untuk mengkonsultasikan | mendatangi langsung perusahaan

pembuatan aplikasi bersangkutan

Pembagian tugas untuk tiap proyek | Membuat aplikasi manajemen proyek
kepada pengembang tidak merata | berbasis website yang bisa mengatur agar
dikarenakan banyaknya proyek yang di | pembagian tugas dari tiap proyek dapat
kerjakan secara bersamaan sehingga | terorganisir dengan baik mulai dari
membuat proyek-proyek yang | pengembang yang mengerjakannya hingga
dikerjakan tidak terselesaikan sesuai | aktivitas yang ada di dalam proyek
dengan target penyelesaian sehingga proyek dapat dikerjakan sesuai

dengan target penyelesaian

Untuk pengecekan progres dari sebuah | Membuat sebuah sistem yang dapat
proyek pimpinan harus menghubungi | memudahkan pimpinan memantau progres
langsung project manager untuk | dari sebuah proyek secara real time tanpa
menanyakan progres dari proyek yang | harus  menghubungi  satiap  project
dikerjakan manager untuk menanyakan progres dari

sebuah proyek

Aktivitas-aktivitas yang telah selesai | Membuat sebuah sistem yang dapat
dikerjakan  oleh  pengembang di | mendata aktivitas-aktivitas yang telah
laporakan secara langsung kepada | selesai  dikerjakan  menjadi  sebuah

project manager informasi progres dari proyek
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4.1.4 Mengidentifiasi Target Pengguna

Bagian ini akan mengidentifikasi serta menetapkan kebutuhan dari

pengguna.
Tabel 4.2 Identifikasi Target Pengguna
No. Pengguna Tanggung Jawab
1 Admin - Menambahkan, mengedit, menghapus
data pengguna
- Menambahkan , mengedit, menghapus
data admin
- Menambahkan , mengedit, menghapus
permintaan aplikasi
- Menambahkan, mengedit, menghapus
data keahlian
- Menambahkan, mengedit, menghapus
data kategori
- Memasukan proyek yang telah selesai
dikerjakan kedalam portofolio
2 Direktur - Menentukan Project Manager dalam
Teknik proyek baru
- Memonitoring proyek yang sedang
dikerjakan
3 Project - Menentukan programmer yang akan
Manager mengerjakan proyek
- Memasukan aktivitas-aktivitas yang
ada dalam proyek
- Memonitoring proyek yang sedang
dikerjakan
4 Programmer - Menyelesaikan  tugas-tugas  yang
diberikan Project Manager
5 Pelanggan - Mengisi pesan konsultasi
- Mengisi pertanyaan-pertanyaan

mengenai pembuatan aplikasi
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4.1.5 Mengidentifikasi Sumber Daya Yang Dibutuhkan

Pada tahap ini menjelaskan sumber daya yang dibutuhkan dalam

pembuatan aplikasi dalam bentuk perangkat lunak dan perangkat keras dapat
dilihat pada tabel 4.3.

Tabel 4.3 Sumber Daya

No Perangkat Lunak (Software)

1 | Pemograman HTML

2 | Text Editor Visual Studio Code versi 1.58.0
3 | Sistem Operasi Windows 10

4 | Browser Mozilla Firefox versi 93.0
5 | DBMS MySQL

6 | Pemodelan Sistem Microsoft Visio, dia

7 | Storyboard Balsamiq Wireframes

No Perangkat Keras (Hardware)

7 | Device Laptop HP

8 | Processor Intel Core i7

9 |SSD 250gb

10 | RAM 8gb

4.2 Design Workshop (Proses Desain)

Tahapan selanjutnya dalam RAD vyaitu Design Workshop (Proses Desain)

yang dimana merancang sebuah sistem baru yang bertujuan untuk mengatasi

permasalahan-permasalahan yang ada pada sistem berjalan.

4.2.1 Flowchart

Dalam pembuatan Aplikasi Manajemen Proyek flowchart digunakan untuk

menggambarkan alur dari berjalannya sistem manajemen proyek. Berikut pada

gambar 4.2 dan 4.3 adalah flowchart dari Aplikasi Manajemen Proyek.




Mengisi data diri
dan hal-hal yang
ingin ditanyakan

Kirim

A

| mulai
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Y
Tampilan Profil < ( )
Perusahaan |g
)
Y
Tentang
Cek Akses Cleverlabs
?

Menampilkan Konsultasi dan
Permintaan Pembuatan Aplikasi

v

Pelayanan
CLeverlabs

Cek Akses

Ingin Konsultasi

? ya

Portofolio
CLeverlabs
?

Buat Permintaan
Aplikasi
?

Kontak
Cleverlabs
?

Mengisi Biodata diri
dan Menjawab Pertanyaan
Mengenai Aplikasi Yang Akan
Dibuat

Login
Pengguna
?

Gambar 4.2 Flowchart Aplikasi Manajemen

Menampilkan Halaman
mengenai Cleverlabs

Menampilkan Mengenai
Pelayanan Cleverlabs

Menampilkan Mengenai
Proyek-Proyek yang sudah
selesai

Menampilkan Halaman
Login Pengguna

proyek 1



-konsultasi
-Menitoring Proyek
-Permintaan aplikasi
-Input Profil Programmer
-Memasukan proyek baru
-Input keahlian
-Input kategori
-Input Portofolio

:

Masukan Username dan
password

Data Sesual
?

-Monitoring Proyek
-Input Project Manager
-Memasukan Proyek baru

-Menitoring Proyek
-Input programmer dalam proyek
-Input aktivitas dalam proyek

Project Manager
?

—_—>

Programmer
?

-Menitoring Proyek
-Menandai Aktivitas yang
telah selesai dibuat

| SELESAT <€

Gambar 4.3 Flowchart Aplikasi Manajemen Proyek 2

4.2.2 Perancangan Data Flow Diagram (DFD)

DFD merupakan salah satu diagram yang digunakan untuk merancang

sistem berorientasi pada alur data untuk penggambaran rancangan sistem sebelum

membuat program. Berikut merupakan gambaran umum Aplikasi
Proyek Berbasis WEB dalam bentuk DFD.

4.2.2.1 Diagram Konteks

Diagram Konteks ini merupakan diagram yan menampilkan

Manajemen

proses yang

terjadi dalam aplikasi. Berikut gambar 4.4 merupakan diagram konteks dari

Aplikasi Manajemen

Proyek.
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Detail data Permintaan

ata Permintaan -
; Detail Data Proyek,nama Pengembang ¢

Data Proyek, Pengembang >
. Form Aktivitas Proyek
Direktur .
— Project Manager
> Daftar Aktivitas Proyek »
Data Aktivitas Proyek

Status Aktivitas

N
Status Aktivitas i

Data Aktivitas Proyek
Nama Project Manager Sistem Manajemen Proyek

Status Aktivitas

Data Project Manager
Data Proyek Baru

Detail data Proyek Baru _/
A
Daftar Aktivitas Proyek
Data Permintaan
< Form Permintaan )‘
Pelanggan < Form Konsultasi Pengembang
Data Konsultasi

Gambar 4.4 Diagram Konteks

Dalam diagram konteks pada gambar 4.4 terdapat 4 entity yang menunjang

proses aplikasi yaitu Direktur, Pelanggan, Project Manager, dan Pengembang.

4.2.2.2 Diagram Zero
Diagram Zero menggambarkan secara detail proses yang terjadi dalam
sistem yang diusulkan. Berikut Gambar 4.5 merupakan Diagram Zero dari

Aplikasi Manajemen Proyek.



 Data Konsultasi
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Data Permintaan
»

Konsultasi

Data Konsultasi

Data Permintaan .,
L

g Form Permintaan
Data Konsultasi .\

A\

Pelanggan

Form Konsultasi

1.0
PERMINTAAN APLIKASI

’ Permintaan

Data Permintaan

Detail data Permintaan

— A

Data Permintaan

)
Y
>
Praject Manager Nama Project Manage Detail data Proyek Baru
Data Project Manager| Data Proyek Baru Direktur
<6
Data Project Manager
A
Nama Pengembang .
Pengembang ’( )
mm_. 2.0 Nama Project Manage
> MANAJEMEN
Data Proyek, Pengembang = " }
lData Proyek, Pengembang A Detail Data Proyek,nama Pengembang
.
Datg Proyek Baru, Data Proyek, Pengembang
P Project Manager
Proyek - Data Proyek
. Daftar Aktivitas Proyek -
Y P  Project Manager
Aktivitas Daftar Aktivitas ngek, Form Aktivitas Proyek
i
L \ Status Aktivitas
| Daftar Aktivitas Proyek o A
7 Data Aktivitas Proyek
Detail data Aktivitas Proyek 3.0 Data Aktivitas Proyek
FEMBUATAN
Status Aktivitas
Daftar Aktivitas Proyek
Status Akfivitas Status Aktivitas
Monitoring Pengembang

Data Aktivitas Proyek

Gambar 4.5 Diagram Zero
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Diagram Gambar 4.5 ini, terdapat Entity yaitu Direktur, Pelanggan,

Project Manager, dan Pengembang. Sistem ini memiliki 4 proses yaitu 1.0

Permintaan Aplikasi, 2.0 Manajemen, 3.0 Pembuatan.

4.2.2.3 Diagram Rinci proses ke-1

Pelanggan

1.1

Data Permintaan

¢ Detail Data Permintaan
PERMINTAAN APPS Data Permintaan,
»

Direktur

>

Data Permintaan

Data Konsultasi

Konsultasi

Data Permintaan

Form Konsultasi

Data Konsultasi

1.2

Data Konsultasi

\ KONSULTASI AFPS
L,
>

Gambar 4.6 Diagram rinci proses ke-1

Permintaan

Diagram Gambar 4.6 menjelaskan secara detail dari proses 1 yaitu proses

permintaan aplikasi dan proses konsultasi dimana data permintaan yang diperoleh

disimpan ke database permintaan dan data konsultasi disimpan ke database

konsultasi.



4.2.2.4 Diagram Rinci proses ke-2

Project Manager P Mama Project Manage

Data Proyek Baru,

Froject Manager,

-

Data Project Manage

Data Project Manager,
)

|, Nama Froject Manager ,( 2.1

Data Proyek

Proyek

Direktur Data P MENENTUKAN
ala PROJECT MANAGER
_Detail data proyek baru
e T

Data Proyek, Pengembang

Data Proyek, Pengembang

_, Detail Data Proyek,nama Pengembang
-

2.2
MEMENTUKAN
PENGEMBANG

Project Manager

Data Proyek, pengemhangh
>

Gambar 4.7 Diagram rinci proses ke-2

Data Pengembang,_
»~
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Pengembang

Diagram gambar 4.7 menjelaskan secara detail dari proses 2 vyaitu

menentukan project manager dilakukan direktur data tersebut masuk ke database

proyek. Lalu menentukan pengembang dalam proyek dilakukan project manager

dan data pengembang masuk ke

database

proyek.
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4.2.2.5 Diagram Rinci proses ke-3

Data Aktivitas Proyek
— th Aktivitas
Daftar Aktivitas Proyek
A
Daftar Aktivitas Proyeky
. _Form Aktivitas Proyek 3.1
Project Manager €€ MENAMBAH AKTIVITAS
A
Daftar Aktivitas Proyek
€ Daftar Aktivitas Proye o
ALt 3.2 & L
Pengemban Status Aktivita \ Daftar Aktivitas Proyek
9 g = S‘;{ MENYELESAIKAN !
AKTIVITAS
Status Aktivitas
Data Aktivitas Proyek Data Aktivitas Proyek Monitoring
Data Aktivitas Proyek
Status Aktivitas Direktur

Gambar 4.8 Diagram rinci proses ke-3

Diagram Gambar 4.8 menjelaskan secara detail dari proses ke 3 yaitu
aktivitas dalam proyek ditentukan oleh project manager dan data aktivitas masuk
ke database aktivitas. Lalu data aktivitas dari proyek ditampilkan ke halaman
pengembang. Dan pengembang menyelesaikan aktivitas-aktivitas yang diberikan.
Status aktivitas dalam proyek disimpan ke dalam database monitoring dan status
aktivitas dari proyek ditampikan ke halaman direktur, Project Manager, dan

Pengembang.
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Entity Relationship Diagram (ERD) merupakan salah satu Diagram yang

digunakan untuk membuat rancangan database. Pada gambar 4.10 merupakan

perancangan ERD Aplikasi Manajemen Proyek dengan model Crow’s foot.

Me njadi *
Permintaan
Konsultasi
ﬂ id_permintaan Direktur
ﬂ id_pelanggan
id_direktur
D idp_pelanggan ﬂ B
nama_pelanggan
. . nama_direktur
|:| idp_direktur Menyetujui -
alamat_pelangan
nama_aplikasi
hp_pelanggan
Menentukan
platform_aplikasi
email_pelanggan
tujuan_aplikasi
ktp_pelanggan
fitur_aplikasi Project Manager
pengguna_aplikasi ﬂ id_pm
deskripsi_aplikasi |:|
- idp_direktur
Me njadi -I.
J ! nama_pm
Proyek Aktivitas Proyek
n id_proyek ﬂ 0 L
id_aktivitas
- Menentukan
D idp_permintaan I:l idp_pm
Didaftarkan -
D il frznpemtizng nama_aktivitas
I:‘ idp_aktivitas
tanggalmulai_proyek Mengerjakan
i
lamapembuatan_proyek Pengembang
tanggalselesai_proyek ﬂ id_pengembang
harga_proyek Monitoring D :
idp_pm
n id_monitoring nama_pengembang
Me nampilkan
D idp_proyek keahlian_pengembang
status

Gambar 4.9 ERD Aplikasi Manajemen Proyek
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4.2.4 Storyboard
Pada bagian ini merupakan gambaran visual dari tampilan aplikasi dan

penjelasan dari tiap-tiap fitur dari aplikasi.

4.2.4.1 Tampilan Umum
Tampilan umum merupakan tampilan yang bisa dilihat semua orang.

Untuk perancangannya dapat dilihat pada gambar-gambar berikut.

tampilan utama

€>»Cc Q

Cleverlabs Indonesia tontang Pelayanan  Portofolio Kontak MASUK

2 3 4 5 6
Gambar 4.10 Halaman Utama

Keterangan Gambar 4.11.:

1. Logo Perusahaan Cleverlabs.

2. Menampilkan pengetahuan mengenai perusahaan dapat dilihat pada gambar
4.12.

3. Menampilkan pelayanan-pelayanan perusahaan dalam berbagai platform dapat
dilihat pada gambar 4.13.

4. Portofolio menampilkan proyek-proyek yang telah selesai dikerjakan dapat
dilihat pada gambar 4.14.

5. Kontak merupakan halaman konsultasi dan juga dapat membuat permintaan
pembuatan aplikasi dapat dilihat pada gambar 4.15.

6. Tombol masuk merupakan halaman login.
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tentang

€»>c Q

P

TENTANG CLEVERLABS

FOTO

N
\
Ny
/N

$2

VISI DAN MISI

MISI

P ol

PENGALAMAN KERJA PENGHARGAAN

Gambar 4.11 Halaman Tentang

Keterangan Gambar 4.12:

o g w D E

Menampilkan Foto-foto Perusahaan Cleverlabs.

Penjelasan mengenai Perusahaan Cleverlabs.

Menampilkan Visi Cleverlabs.

Menampilkan Misi Cleverlabs.

Menampilkan Aplikasi-aplikasi yang telah dihasilkan Perusahaan Cleverlabs.

Menampilkan Penghargaan yang diperoleh dari perusahaan.
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pelayanan
€e»Cc [Q =
PELAYANAN CLEVERLABS X
1 e PELAYANAN
Aplikasi Website Aplikasi Mobile Aplikasi Desktop
I I I
I I I
2 e KEAHLIAN PEMOGRAMAN KEAHLIAN LAINNYA ) 3

Gambar 4.12 Halaman Pelayanan

Keterangan Gambar 4.13:
1. Menampilkan Platform apa saja yang dilayani perusahaan.

2. Menampilkan keahlian pengembang dalam perusahaan.

3. Menampilkan keahlian lainnya.

4

5
4’\
/

\ portofolio /
AN

€e»c [a N [/

2 Semua Website  Desktop Mobile

Portofolio

Gambar 4.13 Halaman Portofolio
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Keterangan Gambar 4.14:

1.

Tampilan dari portofolio dari proyek-proyek yang telah selesai dikerjakan.

2. Menampilkan portofolio semua jenis platform.
3. Menampilkan portofolio platform website.

4,
5

. Menampilkan portofolio platform mobile.

Menampilkan portofolio platform desktop.

Kontak

€>C Q |

KONTAK CLEVERLABS x >4

|Nomo Lengkap | Pesan N5
7
1 % | Email |
|

|No Hp

Kirim > 3

[ Pembuatan Aplikasi ]
|
5

Gambar 4.14 Halaman Kontak

Keterangan Gambar 4.15:

1.

Form mengisi data diri.

2. Mengisi pesan yang ingin ditanyakan.
3. Tombol Kirim untuk mengirim pesan.
4.
5

. Tombol untuk menampilkan pertanyaan-pertanyaan mengenai aplikasi yang

Tombol kembali ke halaman utama pada gambar 4.11.

diinginkan dapat dilihat pada gambar-gambar 4.16.
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pertanyaan 1

Form Pertanyaan
Biodata Diri

| Nama Lengkap

|
\ / | No Telepon |
|
|

LOGO
/ \ | Email
4
. . |Alamat
Form Pembuatan Aplikasi
Unggah Foto KTP
|[ pilih file ] |
© 2021 Cleverlabs Selanjutnya 25
Gambar 4.15 halaman Pertanyaan 1
Keterangan Gambar 4.16:
1. Logo Dari perusahaan.
2. Logo perusahaan yang berfungsi juga sebagai tombol kembali.
3. Sosial media dari perusahaan.
4. Form biodata diri.
5. Tombol lanjut ke pertanyaan berikut Gambar 4.17.
pertanyaan 2
Tentang Aplikasi
[ Nama Aplikasi
Platform Apa Yang Dinginkan?
QO Website
O Mobile 1
Form Pembuatan Aplikasi O Desktop
Siapa Saja Pengguna Aplikasi?
® 2021 Cleverlabs [ Sebelumnya ] [ Selanjutnya ]——%2

—~—

T,

Gambar 4.16 Halaman Pertanyaan 2
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Keterangan Gambar 4.17:
1. Form pertanyaan yang menyangkut aplikasi yang diinginkan.
2. Tombol ke halaman berikut pada gambar 4.18.

3. Tombol ke halaman sebelumnya pada gambar 4.16.

pertanyaan 3

Tentang Aplikasi

Apa Tujuan Pembuatan Aplikasi Diinginkan?

Fitur Apa Saja Yang Dibutuhkan?

Form Pembuatan Aplikasi

Deskripsikan Mengenai Aplikasi Yang Diinginkan!

® 2021 Cleverlabs [ Sebelumnya ][ Selanjutnya ]
\

T,

Gambar 4.17 Halaman Pertanyaan 3

Keterangan Gambar 4.18:
1. Form pertanyaan yang menyangkut aplikasi yang diinginkan.
2. Tombol ke halaman berikut pada gambar 4.19.

3. Tombol ke halaman sebelumnya pada gambar 4.17.
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Konfirmasi

Terima Kasih Atas Waktu

Anda
N4 |
LOGO
/ \ Kami akan menghubungi Anda segera di alamat
email anda atau di nomot telepon anda

Form Pembuatan Aplikasi

[ ] Harap setujui Syarat danRetentuan Sebelum Kirim

[ Sebelumnya ] [ Kirim ]
\

® 2021 Cleverlabs

—%2

Gambar 4.18 Halaman Konfirmasi

Keterangan Gambar 4.19:
1. Syarat dan Ketentuan sebelum mengirim data.

2. Tombol kirim data.
3. Tombol ke halaman sebelumnya pada gambar

T

4.18.

Login

€>c[Q

- LOGIN

CLEVERLABS TEKNOLOGI
INDONESIA

Menawarkan jasa konsultan IT dan Digital Marketing

dalam berbagai platform layanan.

4 QO in f

KONTAK TENTANG PELAYANAN

Gambar 4.19 Halaman Login




Keterangan Gambar 4.20:

1. Input Nama Pengguna Aplikasi.

2. Input Kata Sandi Pengguna.

3. Tombol Masuk sesuai dengan pengguna.

4. Sosial media Perusahaan.
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beranda
. e ——— e .
—
N Permintaan Proyek Baru Pengemban selesai
JaWl nama pengguna p y 5 gan ]
tipe pengguna 3
o .
in f <
-- UTAMA
Proses Aplikasi
No [Nama Proyek Kontributor Tanggal Mulai Waktu Pengerjaan Tingkat Kemajuan Aktifitas
1 |aplikasi X dd/mm/yyyy | 10 hari ] Q
N N
3 4

Gambar 4.20 Halaman Beranda

Keterangan Gambar 4.20:

1.

Navigasi untuk menampilkan jumlah permintaan, proyek baru, pengembangan

proyek, proyek yang selesai

Tabel Progres dari aplikasi.

Menampilkan Persentase aktivitas yang telas selesai proyek.

Menampilkan

aktivitas-aktivitas

yang

ada

dalam

proyek.




4.2.4.2 Tampilan Admin
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Admin

nama pengguna
tipe pengguna
in f

-- UTAMA

-- PROYEK
Konsultasi
Permintaan Aplikasi
Monitoring Proyek

-- DATA
Kategori
Keahlian
Portofolio

Pengguna
Admin

- ) l“

Gambar 4.21 Halaman Admin

Keterangan Gambar 4.22:

N o g s~ w D Pe

Foto pengguna aplikasi
Logo Kecil Perusahaan

Mengecilkan left bar

Notifikasi aktivitas yang telah selesai dikerjakan

Notifikasi Progres dari semua proyek.
Fitur-fitur yang diakses admin

Tombol Keluar




Konsultasi
€ C[Q =
Konsultasi i
1
Jal rama pengguna | Konsultasi /
[ tipept.engguna No  [Nama Pelanggan Email HP Pesan [ARsi
© in f 2
== UTAMA =
Beranda
-- PROYEK
Permintaan Aplikasi
Monitoring Proyek
-- DATA
Kategori
Keahlian
Partofolio
Pengguna
Admin -
Gambar 4.23 Halaman Konsultasi
= 3
permintaan
//
€»C [Q / |E
7
Konsultasi / i
E nama pengguna [ + Tambah Permintaan 1 ﬂ 1
I~ tipe pengguna | p4tq Permintaan Aplikasi 1
@ in f
T No [KTP [Nama Pelanggan |Email [HP [Alamat [Nama Aplikasi |Platform |Aksi
Beranda ’m ') ) 2
Konsultasi
Monitoring Proyek
"Kalegori
Keahlian
Portofolio
Pengguna
Admin -
Gambar 4.22 Halaman Permintaan
Keterangan Gambar 4.22:
1. Tabel data-data konsultasi.
2. Mengahapus data konsultasi.
Keterangan Gambar 4.24:
1. Tabel data-data permintaan.
2. Tombol edit, hapus, proses pada gambar.
3. Tombol tambah permintaan dilihat pada gambar 4.25.
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Popup tambah permintaan

€3 C [Q =
-
Permintaan Aplikai Tambah Permintaan Aplikasi
= Nama Pelanggan [ |
+ Tambah | HP [ ]
JAW nama pengguna el I !
. mal
[~ tipe ps:-ngguna Data Permintaal Alamat I |
in f KTP [ | -
T No |KTP |Naf yama Aplikasi [ | fosi Platform |Aksi
Beranda Platform [Prattorm | ]
-- PROYEK Tujuan I |
. Pengguna [ ]
Konsultasi Fitur | |
oot | |
Monitoring Proyek
-- DATA
Keahlian
Portofolio
Pengguna
Admin -
Gambar 4.24 Popup tambah permintaan
Popup proses
€3 C [Q =
-
Permintaan Aplika{ Detail Permintaan Aplikasi .
= Nama Pelanggan |
= Tambah § e —
JAW nama pengguna el I
. mal
[ tipe ps:-ngguna Data Permintaal Alamat [
in f KTP [ - .
———| | No |KTP |Naf yamq Apiikasi [ asi  |Platform |Aksi
-- UTAMA
Beranda Platform [
Tujuan [
- PROYEK Pengguna [
Konsultasi Fitur [
- — Deskripsi [
Meonitoring Proyek Tanggal Mulai ﬁ
-- DATA Lama pembuatan 3 :
Kategori Tangggal Selesai /! %
Keahlian o
Harga Aplikasi [ ]
Portofolio .
Pengguna [ Simpan ] [ Tutup ]
Admin -

Gambar 4.25 Popup Proses




Monitoring
€5 C Q =
-
Monitoring Proyek .
=4
Q nama pengguna data Monitoring
I- tipe pengguna No |Nama Proyek Kontributor Tanggal Mulai Waktu Pengerjaan Tingkat Kemajuan Aktifitas
in f 1 |aplkasi XXX ddfmmiyyyy | 10 hari ] Qa
-~ UTAMA
Beranda
- PROVEK
Konsultasi

Permintaan Aplikasi

Monitoring Proyek

-- DATA
Kategori
Keahlian
Portofolio

Pengguna
Admin

Gambar 4.26 Halaman Monitoring

Kategori

€30 Q

—_
—

JAW nama pengguna
1~ tipe pengguna
in f
- UTAMA
Beranda

- PROYEK
Konsultasi
Permintaan Aplikasi

Monitering Proyek

- DATA
Keahlian
Portofolio

Pengguna
Admin

Kategori

) 1
[ + Tambah Kategori J

Data Kategori

No Nama

Aksi

- ) l"

Gambar 4.27 Halaman Kategori

Keterangan Gambar 4.28:
1. Tombol Menampilkan popup untuk menambahkan kategori dapat dilihat pada

gambar 4.29.

2. Tabel data-data kategori.
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Kategori
€30 [Q =
Kategori .
= [ + Tambah Kategori
JAW nama pengguna ]
e tipe pengguna Data Kategori
in f No Nama Aksi
-- UTAMA
Beranda Tambah Kategori
-- PROYEK Nama Kategori [
Konsultasi

Permintaan Aplikasi
Monitoring Proyek

- DATA
Keahlian
Portofolio

Pengguna
Admin

[ Simpan ] [ Tutup ]

Gambar 4.28 Popup Tambah Kategori

Keahlian

€d0C [Q

N

nama pengguna
I~ tipe pengguna

Keahlian
= [ +Tamboh Keahlian J—_ 4
JAN

Data Keahlian

in f No Nama

- UTAMA
Beranda

-- PROYEK
Konsultasi

Aksi

Permintaan Aplikasi

Monitoring Proyek

-- DATA
Kategori
Portofolio

Pengguna
Admin

- » l“

Keterangan Gambar 4.30:

1. Tombol Menampilkan popup untuk menambahkan keahlian dapat dilihat pada

gambar 4.31.
2. Tabel data-data keahlian.



popup keahlian

€30 [Q

Keahlian
= [ + Tambah keahlian

JAW nama pengguna

Data keahlian

1~ tipe pengguna Tambah keahlian

i No Nama
in f Nama Keahlian [

- UTAMA
Beranda

-- PROYEK

[ Simpan ] [ Tutup ]

Konsultasi

Permintaan Aplikasi

Monitoring Proyek

- DATA
Kategori
Portofolio

Pengguna
Admin

- l"

Gambar 4.29 Popup Tambah Keahlian

Portofolio

Portofolio
1
[ + Tambah Portofolio

nama pengguna

tipe pengguna Data Portofolio

-- UTAMA
Beranda

-- PROYEK
Konsultasi

in f No |Nama Portofolio

kategori

Link

Aksi

Permintaan Aplikasi

Monitoring Proyek

-- DATA
Kategori
Keahlian

Portofolio

Pengguna
Admin

- » l“

Gambar 4.30 Halaman Portofolio

Keterangan Gambar 4.32:

1. Tombol Menampilkan popup untuk menambahkan portofolio dapat dilihat

pada gambar 4.33.
2. Tabel data-data portofolio.



44

Popup potorfolio

€rc [ |

Portofolio
= [ + Tambah Portofolio
A

- » "l

nama pengguna ]
tipe pengguna Data Portofolio Tambah Portofolio

in f No  |Nama Port| ;g portofolio ]
Kategori Kategori |v]
Link ]

Beranda
Foto Portofolio [ |

]

-- UTAMA

-- PROYEK
Konsultasi [ Simpan ] [ Tutup ]
Permintaan Aplikasi

Monitering Proyek
- DATA
Kategori

Keahlian

Portofolio

Pengguna
Admin -

Gambar 4.31 Popup Tambah Porotofolio

Pengguna

€s»c [ |

Pengguna
1
=1 [ + Tambah Penggunaﬁ
D

nama pengguna 2
Do tipe pengguna | H4tq Pengguna /

in f No [Nama |Keahlian |Hp |Email [Alamat (Tahun Masuk Username  [Aksi

- » "l

-- UTAMA
Beranda

-- PROYEK
Konsultasi

Permintaan Aplikasi
Monitoring Proyek
-- DATA

Kategori

Keahlian
Portofolio

Admin -

Gambar 4.32 Halaman Pengguna

Keterangan Gambar 4.34:
1. Tombol Menampilkan popup untuk menambahkan Pengguna dapat dilihat pada

gambar 4.35.
2. Tabel data-data pengguna.
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Popup pengguna
€30 [Q =
Pengguna i
log
= . [ + Tambah Pengguna
JAW nama pengguna
: Tambah Pengguna
] tipe p?ngguna Data Pengguna
in f No [Nama [Ked ¥ I | MUsername Aksi
—_— Nama Pengguna ]
";::;da ::ahlian IKeohIian v |
-- PROYEK Email I I
. Alamat [ ]
Konsultasi | |
Permintaan Aplikasi Foto
Monitoring Proyek Tahun Masuk [ |
-- DATA Username [ |
Kategori Password [ |
Keahlian -Simpon -Tutup
Portofolio
Admin -
Gambar 4.34 Popup Tambah Pengguna
Tambah Admin
€30 [Q =
. Admin 2
logo
2 ! '
= [ = Tambah Admin |
JAW nama pengguna 2
] tipe p?ngguna Data Admin /’
in f No Nama Hp Email Alamat Username Aksi
-- UTAMA
Admin
-- PROYEK
Konsultasi

Permintaan Aplikasi

Monitering Proyek

- DATA
Kategori
Keahlian
Portofolio

Pengguna

Admin

Gambar 4.33 Halaman Tambah Admin

Keterangan Gambar 4.36:

1. Tombol Menampilkan popup untuk menambahkan Admin dapat dilihat pada

gambar 4.37.

2. Tabel data-data Admin.



(-

=4

o

L]

Admin
2 C Q =
-
Admil -
min '
[ == Tambah Admin
nama pengguna
i Tambah Admin
tipe pengguna | patq Admin
in f No Nama b Ak
o Nama Admin [ |
- UTAMA "
: I |
Admin Email : |
Alamat I ]
- PROYEK
Konsultasi Foto [ ]
Permintaan Aplikasi Username [ |
Password [ ]

Monitoring Proyek

- DATA
Kategori
Keahlian
Portofolio

Pengguna

Admin

Gambar 4.35 Popup Tambah Admin

4.2.4.3 Tampilan Direktur

Direktur

€>C Q

r=1
JA

[

nama pengguna
tipe pengguna

© in f

-- UTAMA

-- PROYEK
Proyek Baru

Monitoring Proyek

- ) “'

Keterangan Gambar 4.38:

Gambar 4.36 Halaman Direktur

1. Fitur-fitur yang diakses Direktur.
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Proyek Baru

=

Ja\

[

€»C [Q

L

nama pengguna
tipe pengguna

© in f

~ UTAMA
Beranda

-- PROYEK

Proyek Baru

Monitoring Proyek

Proyek

data Proyek baru

e

| No Nama Proyek  Platform  Tanggal Mulai Lama Pembuatan  Tanggal Selesai  Aksi

data Proyek

1 Il I . | - >

-

N2

/

| No Nama Proyek  Project Manager  Tanggal Mulai Lama Pembuatan  Tanggal Selesai  Aksi

1 | | | | | Q—

>4

Gambar 4.37 Halaman Proyek baru

Keterangan Gambar 4.39:

1. Tabel data proyek baru masuk.

2. Tombol proses untuk menentukan Project Manager Dapat dilihat pada gambar

4.40.

3. Tabel data proyek yang akan di kerjakan.

4. Tombol untuk melihat detail dari proyek

Popup Tambah Project Manger

€>»C [Q

tipe pengguna

@ in f

- UTAMA

Beranda

-- PROYEK

Proyek Baru
Monitoring Proyek

Proyek

data Proyek baru

Ne  Nama P|
1 [
data Proyek
| No Nama P
1 .

Proses Proyek

Nama Pelanggan I —

nama aplikasi .|
Platform |

Tujuan Aplikesi
Pengguna Aplikasi I—
Fitur |
Deskripsi |
Tanggal Mulai
lama pembuatan
tanggal selesai [N

Project Manager |

Project Manager

Catatan

Tanggal Selesai

Aksi

S

uatan

Tanggal Selesai

Aksi

mm— Q

-

Gambar 4.38 Popup Tambah Project Manager



4.2.4.4 Tampilan Project Manager
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Project Manager

€»C Q

—
0—.

JAW nama pengguna
~ tipe pengguna
in f

-- UTAMA

-- PROYEK
1 Manajemen tim
Manajemen Aktifitas

Monitoring Proyek

- » I"

Gambar 4.39 Halaman Project Manager

Keterangan Gambar 4.41.:
1. Fitur-fitur yang diakses Project Manager.

Manajemen tim

o Manajemen Tim

nama pengguna data Proyek baru

-

e

tipe pengguna { No  NamaProyek Project Manager  Tanggal Mulai  Lama Pembuatan  Tanggal Selesai  Aksi

@ in f

-= UTAMA

1
Beranda

-- PROYEK
data Pengembangan Proyek
Manajemen tim

N
> > 2

ManajemenAkl\ﬂlas‘ No  Nama Proyek PM  Kontributer  Tanggal Mulai  Lama Pembuatan

Tanggal Selesai

Aksi

Monitoring Proyek ]

Q—*

Gambar 4.40 Halaman Manajemen Tim



Keterangan Gambar 4.42:

1. Tabel data proyek baru yang akang dikerjakan.
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2. Tombol Proses menentukan tim dalam proyek dapat dilihat pada gambar 4.43.

3. Tabel data pengembangan proyek.

4. Melihat detail

proyek.

Popup Manajemen tim

€»C [Q =
-
Manajemen Tim | Proses Proyek .
;. " .
DA hama pengguna data Proyek baru |nama aplikasi
. Platform
] tipe pengguna No  Nama P| uatan  Tanggal Selesai  Aksi
in f Project Manager
e — 1 e el
-- UTAMA *
Beranda
TIM PENGEMBANG
- PROVEK System Analyst pilih
data Pengembang .
Programmer pilih
Manajemen Aktifitas No  Nama P UI/UX pilih nbuatan  Tanggal Selesai  Aksi
Monitoring Proyek
9 ey 1 Application Tester |pilih Q
-
Gambar 4.41 Popup Manajemen Tim
Manajemen Aktivitas
€d 0 [a E
-
Manajemen Aktivitas .
1
r—4
[:L nama pengguna Pilih Proyek ?
I tipe pengguna | No  Aktifitas  Nama Proyek  Kontributor ~ Tanggal Mulai ~ Waktu Pengerjaan  Tingkat Kemajuan
in f
J— ——
-~ UTAMA
Beranda

- PROYEK
Manajemen Tim

Manajemen Aktivitas

Monitoring Proyek

2

Gambar 4.42 Halaman Manajemen Aktivitas (Project Manager)




Keterangan Gambar 4.44:

1. Tabel data proyek baru yang akang dikerjakan.
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2. Tombol Masuk ke halaman manajemen aktivitas per proyek dapat dilihat pada

gambar 4.45.
1
Sy
I Manajemen Aktivitas
|
| ! =
° Manajemen Aktkftus .
[ € Kembali | [ 4 Tambah Aktifitas
JAW nama pengguna 5
tipe pengguna  |pilih Proyek /—?
e No  Nama Proyek  Kontributor ~ Tanggal Mulai  Waktu Pengerjaan  Tingkat Kemajuan
- UTAMA
Beranda 1 l:l
L4
-- PROYEK Data Manajemen Aktifitas
Manajemen Tim No |aktivitas pekerjaan kontributor status aksi

Manajemen Aktivitas

Monitoring Proyek

Gambar 4.43 Halaman Manajemen Aktivitas Proyek

Keterangan Gambar 4.44:

1. Tombol Kembali ke halaman sebelumnya pada gambar 4.43.

2. Menampilkan Popup untuk menambahkan aktivitas dalam proyek dapat dilihat

pada gambar 4.46.

Tabel data proyek yang dipilih.
Tabel data Aktivitas dari proyek.



Popup manajemen aktivitas proyek

€»C [Q

Manajemen Aktivitas
( € Kembali | 4 Tambah Aktifitas |

nama pengguna

tipe pengguna Pilih Proyek Tambah Manajemen Aktifitas
in f

_ No Nama Proye
- UTAMA

- l“

Tingkat Kemajuan

aktivitas | |
Beranda 1

kontributor n
-- PROYEK

Manajemen Tim No aktivitas

1

status aksi

’ . Simpan

Monitoring Proyek

‘ Tutup ’

Gambar 4.44 Popup Tambah Manajemen Aktivitas

4.2.4.5 Tampilan Pengembang

Pengembang

€>C [Q

=
AN

nama pengguna
1~ tipe pengguna
in f

-- UTAMA

1 -- PROYEK
Manajemen Aktifitas

Monitoring Proyek

-

Gambar 4.45 Halaman Pengembang

Keterangan Gambar 4.47:
1. Fitur-fitur yang diakses pengembang.
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manajemen aktivitas pengembang

€>C Q

.—_‘

JAW nama pengguna

Pilih Proyek

Manajemen Aktivitas

1

7\

- "l

I~ tipe pengguna

| No  Aktifitas = Nama Proyek  Kontributor  Tanggal Mulai  Waktu Pengerjoan  Tingkat Kemajuan

@ in f
- UTAMA

- PROYEK
Manajemen Aktifitas

Monitoring Proyek

1

2

/]

Gambar 4.46 Halaman Manajemen Aktifitas (Pengembang)

Keterangan Gambar 4.48:

1. Tabel data proyek baru yang diterima.

2. Tombol Masuk ke halaman manajemen aktivitas per proyek dapat dilihat pada

gambar 4.49.

manajemen aktivitas proyek pengembang

€>cCc[Q

=
o

nama pengguna

tipe pengguna
in f

-- UTAMA

-- PROYEK

[~

Manajemen Aktifitas

Monitoring Proyek

Manajemen Aktivitas

€ Kembali !
/l 2

Pilih Proyek

- l“

| No  Nama Proyek  Kontributor  Tanggal Mulai ~ Waktu Pengerjaan  Tingkat Kemajuan

1 1

| No  aktivitas  pekerjaan  kontributor  status  aksi 93
1 V—ﬂ 4

Gambar 4.47 Manajemen Aktivitas Proyek (Pengembang)
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Keterangan Gambar 4.49:

1. Tombol Kembali ke halaman sebelumnya pada gambar 4.48.
2. Tabel Data Proyek yang dipilih.

3. Tabel Data Aktivitas dari proyek.

4. Tombol menyelesaikan aktivitas.

4.3 Implementation (Implementasi)

Fase ini merupakan fase untuk mengimplementasikan hasil perancangan
ke dalam sebuah aplikasi atau sistem.
4.3.1 Implementation Interface

Pada tahap ini akan menampilkan hasil dari pengimplementasian

berdasarkan perancangan di atas.

4.3.1.1 Implementasi Tampilan Umum

©

CLEV3R

LABS

Cleverlabs Indonesia
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ngi Kami -untuk  membangun

RLABS. dukungan lenaga . yang ' professional ~dan

berpengalaman di_bidangnys, kami badir gufa memenuhi segals

kebulufian ‘dan meng iahan i spekirum atau

m bisni

Indo
Jalan Toar. NoJ8A, Wenang, Kota Manado, Sulaiwesi Utara.
Clovbiiabsindoneslaggmall.com
162 81(5223 488

Gambar 4.50 Implementasi Halaman Tentang 1

Pengalaman Kerja Penghargaan

APLIKASI ODSK-SOS DINAS SOSIAL APLIKASI.BUKU TAMU (GB-ULA)

fikasi m K olet Prov. Aplikas 1 dakam Iriovasi Pelayanan Publik d

ut

Gambar 4.49 Implementasi Halaman Tentang 2



55

Pelayanan Cleverlabs

Pelayanan

Aplikasi Website Aplikasi Mobile Aplikasi Desktop

Keahlian Pemograman . » Keahlian Lainnya

HTML& CSS 5w, Design gras

Javascript

Gambar 4.51 Implemtasi Halaman Playanan

Cleverlabs Portofolio

Akses
BangDali

Gambar 4.52 Implementasi Halaman Portofolio



Kontak Cleverlabs

KIRIM

BUAT PERMINTAAN

Gambar 4.53 Implementasi Halaman Kontak

Form Pertanyaan
Biodata Diri

Nama Lengkap

No Telepon

CLEV3R -
LABS =

Unggah Foto KTP

Form Pembuatan e yang e o 8 )
Aplikasi Browse...

Gambar 4.54 Implementasi Halaman Pertanyaan 1
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1of 2 completed

Tentang Aplikasi

Nama Aplikasi

Platform Apa Yang Dinginkan ?

Website

CLEV3R e
LABS

Form Pembuatan Siapa Saja Pengguna Aplikasi?
Aplikasi

Gambar 4.55 Implementasi Halaman Pertanyaan 2

2 of 3 completed

Tentang Aplikasi

Apa Tujuan Pembuatan Aplikasi diinginkan?

4

Fitur Apa Saja Yang Dibutuhkan?

CLEV3R
LABS

Form Pembuatan
Aplikasi #

i

Deskripsikan Mengenai Aplikasi Yang diinginkan!

Kembali Selanjutnya

Gambar 4.56 Implementasi Halaman Pertanyaan 3



3 of 3 completed

Terima Kasih Atas Waktu

Anda
1

Kami akan menghubungi Anda segera di alamat

C L E V 3 R email anda atau di nomor telepon anda

Form Pem buatan Harap setujul Syarat dan Ketentuan Sebelum Kirim

Aplikasi
e [

Gambar 4.57 Implementasi Halaman Konfirmasi

Cleverlabs

CLEVERLA TEKNOLOGI

INDONES

® B in f

K TENTANG P

Gambar 4.58 Implementasi Halaman Login
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4.3.1.2 Implementasi Tampilan admin

ADMIN

Admin

UTAMA

PROVEX

@ Konsultosi
@ Permintaon Apiikasi
@ Monitoring Proyek

DATA

o Kategori
A Keahlian
R Portopolio
2 Pengguna

2 Admin

ADMIN
Admin

--PROYVEK

@ Konsultesi
@ Permintoan Aplikasi
@ Monitoring Proyek

AT

0 Kategori

D

Keahlian

n

Partopolio

% Pengguna

Admin

Beranda
# / Beranda

Proses Aplikasi

NO  Nama Proyek

APLIKASI PEMESANAN MAKANAN

Gambar 4.59 Implementasi

1
Website
6 APLIKASIPERHITUNGAN
Desktop
11 APLIKASI DIAGNOSA PENYAKIT
Website
16 APLIKASIMENDATA PEMBELI
Desktop
KONSULTASI

A/

I Mar

Froyek

Data Kensultasi

No  Nama Pelanggan Email

-]

3
et S —
HBCBO - -
Aageeod o -
9 ees@ 01 Sep 2021 106.04166666667 hari
noee@ 01 Dec 2021 15 hari

Halaman Admin

HP Pesan

1 jesikakall com

2 NiryaniSui Niryanig@gmai.com

0B95602: Beropa harga untuk pembuatan apalikasi 7

08956073337 apekah bisa membuat aplikasi sistem infarmasi 7

Gambar 4.60 Implementasi Halaman Konsultasi

Tingkat Kemajuon  Aktivitas
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ADMIN
Admin

Ut

# Beranda

PROVEK

@ Konsultasi
@ Fermintaon Aplikasi
@ Monitoring Proyek

DATA

O Kategori

D

Keahlian

o

Portopalio

1

Pengguna

Admin

ADMIN
Admin
n =]

- UTAMA

Beranda

-~ PAOYEK

@ Konsultasi
@ Fermintaon Aplikasi
@ Menitoring Proyek

DATA

=]

Kategori

D

Keahlian

A Portopolio

2 pengguna

Admin

PERMINTAAN APLIKASI

# / Dato / Permintacn Aplika:

+ TAMBAH PERMINTAAN

Data Permintaan Aplikasi

ampilken 10

No. T KIP

' .
: .
: .

Menampilkon 1 sar

Gambar

PERMINTAAN

# / Data / Permi

TAMBAH PER

Data Permintaan,

Menampilkan  1{

No. 1. KTP

Menampilkan 1%

~ Date
Nama Pelanggan No HP Email

Iyana Olivia 0895602353353 Iyanaolivia@gmail com
Jesika Kali 081223332154 jeskali@gmail com
Bryen Sipo 08682334322 Eryen@gmoil.com

13 doni 3 data

TAMBAH PERMINTAAN APLIKAS|

Nama Pelanggan

HP

Email

Alomat

Kie Browse...| No file selected.

Nama Aglikas

Platform

Tujuan

Pengguna

Fitur

Deskripsi

Alamat

Bitung

Malalayang

sindulang

Nama Aplikasi

Aplikasi Sensus penduduk

Aplikasi Dingnasa Penyokit

Aplikasi Mendates Pembeli

Please elect 3 file.

4.61 Implementasi Halaman Permintaan

kasi

fnsus penduduk

{agnosa Penyakit

endato Pembel

Platform

Website Mobile

Wehsite

Desktop

Platform

‘Website Mabile

Website

Desktop

Gambar 4.62 Implementasi Popup Tambah Permintaan
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PERMINTAAN APLIKAS!
5.7 D f P A

Erp—

DETAIL PERMINTAAN APLIKASE

Noma Peianggan

—

Nama s

| v

i Dogr Peryabt

| e

Gambar 4.63 Implementasi Popup Proses

admin Data Permintoon Aglicas L
- W Nama Pelangaan o
-
N -
B Rt e
. R—
, -
e
& Advin e
MONITORING
# / Dat Monitoting Proyek

Data Monitoring

ADMIN
A
dmin Menampilken 10 v Data
nmo
NO 1 Nama Proyek
UTAMA
,  APLIKASI PEMESANAN MAKANAN
# Beranda Atake:
PROYVEK
¢ APLIKASIPERHITUNGAN
Konsultosi
o " Desktop
@ Permintaon Apiikasi
11 APLIKASI DIAGNOSA PENYAKIT
@ Monitoring Proyek Webshe
oaTA
16 APLIKASIMENDATA PEMBELI
B Kategori
= Desktop
A Keahlian
Menampilkan 1 sampai 4 dari 4 data
A Portopolio

2 Pengguna

2 Admin

Gambar 4.64 Implementasi

Kontributor

26060
NECEO
26060
N Eeeo

Tanggal Mulal

01 Dec 2021

01 Dec 2021

01 Sep 2021

01 Dec 2021

Waktu Pengerjoan

15 hari

15 hari

106 hari

15 hari

Halaman Monitoring

Welite Mok

Tingkat Kemajuan

Aktivitas

Q Lihat

°I E i
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0

ADMIN

Admin

oo

- PROYEK

@ Konsultasi

@ Permintaan Aplikasi

@ Monitoring Proyek

DATA

0 Kategori

o

Keahlian

o

Portopolio

2 Pengguna

Admin

— PROVER

@ Konsultasi
@ Permintoan Aplikasi
@ Monitoring Proyek

-DATA

a

Kategori

=}

Keahlion

=]

Portopolio

Pengguna

Admin

»

KATEGORI
# / Data / ka

+ TAMBAH KATEG

Data Kategori

Menampilkan 10 v Data
No. 1 MNama
1 Website
2 Mobile
3 Desktop

ampilkan 1 sampai 3 dari 3 data

Gambar 4.65 Implementasi Halaman Kategori

KATEG ™™
#1080 TAMBAH KATEGORI
Nama kategori

Data Ka

[V —

No. 1/ Nama

1 Website
2 Mobile
3 Desktop

Menampilkan 1 sampai 3 dori 3 data

Gambar 4.66 Implementasi Popup Tambah Kategori
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Cari
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0

ADMIN

Admin

oo

KEAHLIAN

# / Data / keahlian
+ TAMBAH KEAHLIAN
Data keahlian

Menampilkan 10 v Data

No. 1 MNoma

="
# Beranda
1 Direktur

- PROYEK

@ Konsultasi

@ Permintaan Aplikasi

@ Monitoring Proyek

DATA

0 Kategori

o

Keahlian

o

Portopolio

2 Pengguna

Admin

ADMIN
Admin
n B

— PROVER

@ Konsultasi
@ Permintaan Aplikasi
@ Monitoring Proyek

-DATA

=}

Kategori

o

Keahlion

n

Portopolio

Pengguna

Admin

»

2 Tester

3 Project Manager
4 Sistem Analis

5 urux

6 Programmer

Menampilkan 1 sampai 6 dari 6 data

Gambar 4.67 Implementasi Halaman Keahlian

KEAHL™ """
A/ Daty

TAMBAH KEAHLIAN

Nama keahlian

4 R
TuTUP )

No. 1/ Nama

1 Direktur

2 Tester

3 Project Manager
4 Sistem Analis

5 unux

6 Programmer

Menampilkan 1 sampai & dari 6 data

Gambar 4.68 Implementasi Popup Tambah Keahlian
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PORTOFOLIO

g # 1 Dota  Portfol

| TAMBAH PORTOFOLIO

uTAMA

ADMIN
Admin Data Portofolio
L}
Menampilkon 10 v Dat
No. Nama Portofolio

# Beranda

1 Sinerg:
PROVE
2 Gbula
@ Konsultasi
@ Permintaon Apiikasi 3 MANJOKASULUT
@ Monitoring Proyek 4 il i
oATA
5 Akses Bang Dali
0 Kategori
B Keahlian
0 Portopolio
22 Pengguna
2 Admin
PORTOFOLIO
# / Data / Ports

O 9198 TAMBAH PORTOFOLIO

ADMIN

Admin Data Portofolio Kategort

L} Link

Menompiken 10

uTAMA

1

PROYI

DATA

o

)

B

i

Kategori

Website

Website

Mobile

Website

Mobile

Link

sinergicleveriabs.id

Questbook cleverlabs.id

anjokosulut

maengket.cleverlabs.id

Gambar 4.69 Implementasi Halaman Portofolio
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Foto Portofolio
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Konsultasi

Brovse...

No file selected,

Monitoring Proyek 4 Si tali merah

Nam
Permintaan Apiikasi 3 (3 MANJOKASULUT

Akses Bang Dall

Kategori
Keahlian
Portopolio
Pengguna

Admin

Gambar 4.70 Implementasi Popup Tambah Portofolio
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PENGGUNA
# / Dot T

 TAMBAH PENGGUNA

ADMIN
Admin Data Pengguna
n @
Menampilkon 10
UTAMA
No. Noma
1
PROVEK

@ Konsultasi

@ Permintaan Aplikasi
@ Menitoring Proyek
oATA .
0 Kategorl
0 Keahlian
A Portopolie

= Pengguna

2 Admin

DO0ODODI DO

Gambar 4.71 Implementasi

PENGGUNA
# | Dota / pengg

t TAMBAH P

Data Pengguna

ADMIN
Admin

Menampilkon 30
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-PROVEK
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@ Monitoring Proyek

DT 4

o

Kategori

Keahlian

0
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= Pengguna

Admin

,j
w

MAADSAS NMA

L LEEY Y W

Gambar 4.72 Implementasi Popup Tambah Pengguna

v Data

Keahlian HP Email Alamat
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g 353 s cikarang
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NIK
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Keahlian Direk
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Email |
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Fote Browse...| No fle selected
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Halaman Pengguna
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2021
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2021
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2021
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usemame

progremmer2

manager3

manager?
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ADMIN

O # 1 Dt 1 Adri

+ TAMBAH ADMIN

ADMIN
Admin Data Admin

nme

- PROVEX

Konsultasi : 0

No. Nama

v Dota

Elisabeth Rompis

Admin

HP Email Alamot
08956023533 Kenshinemor11@gmail.com Tomohon
085102307654 email@gmoil.com alemat

Usemame

elisa

admin

Gambar 4.73 Implementasi Halaman Tambah Admin
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W Permintaan Apikasi
@ Monitoring Proyek
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0 Katogori
0 keohlion
0 Fortopolio
2 Pengguna
£ Admin
ADMIN
O # | Dota / Admin
ADMIN
Admin Data Admin
nmom
Menampiken 10
~UTAMA
No. | MNoma
|
-
~PROVEK
2
W Konsuitasi 1]

W Permintacn Apiikasi

@ Menitoring Proyek

oaTA

O Kategori

D

Keahlian

=]

Portopalio

Pengguna

Admin

TAMBAH ADMIN

Nama Admin

HP

Email

Alamat

Foto

Usemame

Password

mahon

Browse...| No file selected

Username

elisa

admin

Gambar 4.74 Implementasi Popup Tambah Admin
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4.3.1.3 Implementasi Tampilan Direktur

Beranda
# / Berand
FERDINAN NELWAN
Direktur
Permintaos
n @ 5
nintax oton A
UTAMA
Proses Aplikasi
PROYEX
@ Proyek Boru NO  Nama Proyek

@ Monitoring Proyek APLIKASI PEMESANAN MAKANAN

fEcCe0 .-
AGCEO -
Qoese 01 Sep 2021
NGCEO -

67

Waktu Pengerjaan Tingkat Kemajuan  Aktivitas

15 hari a Qihat

== om

15 hari

106.04166666667 hari

-

15 hari

Gambar 4.75 Implementasi Halaman Direktur

Website
6 APLIKASI PERHITUNGAN
Desktop
1 APLIKASI DIAGNOSA PENYAKIT
Website
L6 APLKASIMENDATA PEMBELI
Desttop
PROYEK

" ta / Proyek

Data Proyek Baru
FERDINAN NELWAN

DkEE Menampitken 10 v Data
oo
No. 1 Nama Proyek
UTAMA :
1 Aplikasi Sensus penduduk
Menampilkan 1 fari 1 dot
PROVEX

@ Proyek Bon
ER o Data Proyek

@ Monitoring Proyek
Menampilken 10 v Data

Platform

Website,Mobile

Project Manager

Tanggal Mulal Lama Pembuatan

2022-01-01 20 Hari

Tanggal Mulai Lama Pembuatan

Tidok ado data tabel

Cas
Tanggal Selesal Aksi
2021-12-31 -

Cas
Tanggal Selesai Aksi

Gambar 4.76 Implementasi Halaman Proyek Baru



FERDINAN NELWAN
Direktur
o @

UTAMA

PROYEX

@ Proyek Baru

@ Mornitoring Proyek

PROYEK

# / Dato / Proyek

DataProyekBary]  Nama Pelanggon

PROSES PROYEK

Nama Aplikasi

Menampilkan 10

Platform

No. 1. Namg Monfaat Aplikasi
| Pengguna Apiikasi
1 Apike
8 Fitur
Menampilkon 1880 1 qiipsi
Tanggal Mulai
Data Proyek Lama Pembuatan

Tanggal Selesa

Menampilkon 10

No.

Project Manager

Catatan

Menampilkan 0 sa

lyana Olivia
Aplikasi Sensus f

Website Mobile

Untuk mensensus penduduk yang ada di kota manado

admin, penduduk

pendataan, perhitungan

aplikasi ini digunakan dalam kota manado

2022-01-01

30 Hori

2021-12-31

VDN ( Tutoe )

Cari:
Tanggal Selesal Aksi
2021-12-31 -
Cari:
Tanggal Sclesai Aksi

Gambar 4.77 Implementasi Popup Tambah Project Manager

4.3.1.4 Implementasi Tampilan Project Manager

ANUGERA MANGARE

Project Manager

uTAMA

PROYEK

Manajemen Tim

Manajemen Aktivitas

Monitoring Proyek

Beranda

&/B

Proses Aplikasi

Nama Proyek

APLIKASI PEMESANAN MAKANAN
Website

APLIKASI PERHITUNGAN
Desktop

APLIKASI DIAGNOSA PENYAKIT

Website

APLIKASI MENDATA PEMBELI

Desktop

Kontributor Tanggal Mulal

90@6@ 01 Dec 2021
MEeBO -
qseoe 01 Sep 2021
AGCBO .-

Waktu Pengerjoan

15 hari

15 hari

106 hari

15hari

Tingkat Kemajuan  Aktivitas

a
o=

Gambar 4.78 Implementasi Halaman Project Manager
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ANUGERA MANGARE
Project Manager

nmo

uTAMA

- PROVEK

@ Manajemen Tim
@ Mongjemen Aktivitas

@ Menitoring Proyek

ANUGERA MANGARE
Project Manager
-]

- UM

- PROVEX

@ Manajemen Tim
@ Manajemen Aktivitos

@ Monitoring Proyek

MANAJEMEN TIM
# / Data / Monaje Froyek

Data Proyek Baru

Project Manager

9N Arugera Mangare

Mo.  Nama Proyek

APLIKAS| SENSUS PENDUDUK
Website.Mobile

Data Pengembangan Proyek

No  Aplikasi P Kontributor

APLIKAS! PERHITUNGAN

1 A Anugerabangare ﬁeﬂa
Deskiop

Tanggal Mulai  Lama Pembuatan

2022-01-01 30 Hori

Tanggal Mulai  Lama Pembuatan

2021-12-01 3 Hari

Gambar 4.79 Implementasi Halaman Manajemen Tim

MANAJEMEN T™~
A 1000 [ MONE  pROSES MANAJEMEN TIM

Nama Aplikasi plikasi Sensus penduduk

Data Proyek Baru

Platform Website Mobile

No. Noma Pre

Project Manager Anugera Mangare

APLIKAS|
Websitmh  TIM DEVELOPER

Sistem Analis
Programmer
uiux

Data Pengembang

Aplikasi Tester

No  Aplikasi

APLIKASI

Deskiop —w—

jg0l Mulai  Lama Pembuatan

20101 30Hari

390l Mulai  Lama Pembuatan

3 Hari

Gambar 4.80 Implementasi Popup Manajemen Tim
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a MANAJEMEN AKTIVITAS
A / Dato [ Monaje Aktivitos

ANUGERA MANGARE Pilih Proyek
Project Manager
L -] . . § .
NO  Aktifitas Nama Proyek Kontributor Tanggal Mulai  Waktu Pengerjaan Tingkat Kemajuan

# Beranda

- PROVEX

@ Manajemen Tim
W Mongjemen Aktivitos

@ Menitoring Proyek

Gambar 4.81 Implementasi Halaman Manajemen Aktivitas (Project Manager)

MANA JEMEN AKTIVITAS

€ KEMBALI + TAMBAH AKTIVITAS

ANUGERA MANGARE
Project Manager
na

NO Nama Proyek Kontributor Tanggal Mulai  Waktu Pengerjaan Tingkat Kemajuan

T
APLIKASI PERHITUNGAN ﬂ
1 = 2022.01-13 15 hari
# Beranda Deskiop
PROYEK

@ Manajemen Tim
! Data Manajemen Aktivitas

@ Manajemen Aktivitas

Menampilksn 10 v Data Cort
@ Monitoring Proyek
No. 1 Aktivitas Job Kantribustor Status Alesi
i | o Symtern Anclyst e m s
2 membuat perancangan U Marcelo Wuison P ]
3 mengimplementasi e Baby Nojoan s
4 tes aplikasi Application Tester Jackly Maseng Ll
5 analisis derabase System Analyst Aqus Sumitro m e ]
Menampilkon 1 sampei 5 ot [ ]

Gambar 4.82 Implementasi Manajemen Aktivitas Proyek (Project Manager)
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MANAJEMEN /"
&/ Gola [ MANS  TAMBAH MANAJEMEN AKTIVITAS

. | Aktivitas
ANUGERA MANGARE
Project Manager Kontrioutor
oo
NO Nam
UTAMA
n APLIKAST
S

-PROYEK

@ Manajemen Tim
- Data Manajemen Aktivitas

@ Manajemen Aktivitas
Menampilkan 10 ~ Data

@ Monitoring Proyek
No. 1 Aktivitas

1 andlisis
2 membuat perancangan
3 mengimplementasi

4 tes aplikasi

5 anelisis detabase

Menampilkon 1 sampai 5 dari § data

Gambar 4.83 Implementasi

4.3.1.5 Implementasi Tampilan Pengembang

Beranda
~ and

BOBY NAJOAN

Programmer

nmo9 4

UTAMA

PROYEX

Proses Aplikasi

@ Manajemen Aktivitas NO  Nama Proyek

@ Monitoring Proyek APLIKASI PEMESANAN MAKANAN
Website

APLIKASI PERHITUNGAN

6
Desktop

11 APLIKASI DIAGNOSA PENYAKIT
Website

16 APLIKASIMENDATA PEMBELI
Desktop

21 APLIKASI SENSUS PENDUDUK

Website Mobile

Gambar 4.84 Implementasi

Job

System Analyst

K

Programmer

Application Tester

System Analyst

TAMBAH
\

20220112 1Shari

TuTUR

Kontributor

Agus Sumitre

Marcelo Wuison

Baby Najoan

Jackly Masengi

Agus Sumitra

ingerjaan

Tingkat Kemajuan

Cart

Status

Popup Tambah Aktivitas Proyek

Kontributor

26060
nEe6o
26060
NGo6o

o

]

engembangon

3

Tanggal Mulai

01 Dec 2021

01 Dec 2021

01Sep 2021

01 Dec 2021

01 Jon 2022

Waktu Pengerjaan

15 hari

15 hari

106 hari

15 hari

-16 hari

Halaman Pengembang

Tingkat Kemajuan

E 3

Aksi

Al

Axtivitas

Q Lihat
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MANA JEMEN AKTIVITAS
*/ Manaje Aktivitas

NO  Akifit Nama Proyek
BOBY NAJOAN i R

Programmer

AAPLIKASI PEMESANAN MAKANAN
oo 1 Manajemen Aktifitos

Website

UTAMA

APLIKASI PERHITUNGAN
6 Manajemen Aktifitas
# Beranda Desktop

PROYEX

APLIKASI DIAGNOSA PENYAKIT
11 ‘Manajemen Aktifitas
@ Mangjemen Aktivitas

Website

@ Monitoring Proyek

Kontributor

26060
A eceo
6060

Tanggal Mulai

2021-12-23

2022-01-13

2021-12-01
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Waktu Pengerjaan Tingkat Kemajuan

15 oo
15 hari o]

106 hari

Gambar 4.85 Implementasi Halaman Manajemen Aktivitas (Pengembang)

MANAJEMEN AKTIVITAS
# / Dota [ Monaje

€ KEMBALI

BOBY NAJOAN
Programmer

nomo
NO Noma Proyek

urAMA
APLIKASI PEMESANAN MAKANAN

1
e

—PROVEX
@ Maonajemen Aktivitas

Data Monajemen Aktivitos.

W Menitoring Proyek
Menampiken 10 v D

No. 1. Aktivitas
1 implementasi

Wenampilken 1 sameai 1 dari 1 data

Kontributor

6060

Job

Progrommer

Tanggal Mulai

20211223

Kontributor

Boby Najoon

‘Waktu Pengerjoan Tingkat Kemajuan

15 hari

Status Alesi
e -

Gambar 4.86 Implementasi Manajemen Aktivitas Proyek (Pengembang)



4.3.1 Pelaksanaan Pengujian

Pada tahap ini akan dilakukan pengujoan terhadap sistem. Untuk
pengujian dilakukan dengan pendekatan blackbox testing. Metode ini dilakukan
dengan menguji sistem tanpa melihat Source code dari program dan dilakukan
oleh tester dan pengguna untuk mengamati apakah program menerima masukan,

proses, menghasilkan output dan berjalan dengan baik. Hasil pengujian dapat

dilihat pada tabel 4.4.

Tabel 4.4 Hasil Pengujian Aplikasi

No | Rancangan Proses Hasil Yang Diharapkan Hasil
1 | Klik Tombol Menampilkan infomasi
Tentang mengenai perusahaan ok
Cleverlabs
2 | Klik Tombol Manampilkan pelayanan ok
Pelayanan perusahaan Cleverlabs
3 | Klik Tombol Menampilkan Proyek-proyek ok
Portofolio yang telah dibuat perusahaan
4 | Klik Tombol Menampilan halaman ok
Kontak konsultasi untuk pelanggan
5 | Klik Tombol Pesan terkirim ke halaman
Kirim Pesan Admin ok
6 | Klik Tombol Buat | Masuk ke halaman
Permintaan pertanyaan-pertanyaan ok
mengenai aplikasi yang ingin
dibuat
7 | Klik Tombol Data Permintaan masuk ke
Konfirmasi halaman admin ok
Permintaan
8 | Klik Tombol Menampilkan Form Login ok
Masuk
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No | Rancangan Proses | Hasil Yang Diharapkan Hasil

9 Login Masuk sesuai jenis pengguna ok

10 | Klik Tombol Dapat menghapus data, sesuai ok
Hapus dengan data yang diinginkan

11 | Klik Tombol Edit | Dapat mengedit data ok

12 | Klik Tombol Dapat Menambahkan Data ok
Tambah

13 | Klik Tombol Data ditampilkan ke halaman
Proses Pada Data | Direktur ok
Permintaan

14 | Klik Tombol Data ditampilkan ke halaman
Proses Pada project manager yang ok
Proyek Baru ditentukan

15 | Klik Tombol Data proyek dikirim ke
Proses Pada pengembang yang telah ok
Manajemen Tim | ditentukan.

16 | Klik Tombol Data Aktivitas ditampilkan ke
Tambah Aktivitas | halaman pengembang yang ok

ditentukan

17 | Klik Tombol Data ditampilkan ke halaman ok
Selesai Aktivitas | monitoring

18 | Klik Tombol Menampilkan data-data proyek ok
Monitoring yang sedang dikerjakan

19 | Klik Tombol Menampilkan Aktivitas yang ok
Notifikasi selesai dikerjakan

Dari hasil pengujian diatas dengan menggunakan pengujian blackbox

dapat disimpulkan bahwa fitur-fitur yang dibangun dalam Aplikasi Manajemen

Proyek Berbasis Web dapat dijalankan dengan baik dan sesuai dengan spesifikasi

kebutuhan

pengguna.



BAB V

KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 Kesimpulan

1.

Dengan adanya Aplikasi Manajemen Proyek Berbasis Web ini dapat
membantu agar pengerjaan untuk tiap Proyek lebih terstruktur.

Mempermudah Pelanggan untuk mencari tau informasi mengenai Perusahaan
Cleverlabs serta memudahkan pelanggan untuk mengkonsultasi mengenai
aplikasi yang diinginkan.

Pelaporan untuk tiap proyek dapat dilihat secara real time tanpa harus
melaporkan secara langsung kepada pimpinan perusahaan

Pembagian tugas untuk setiap pengembang lebih terstruktur dalam pengerjaan
tiap-tiap proyek.

5.2 Saran
1. Disarankan agar kedepannya aplikasi ini bisa dikembangkan lagi dan

menambahkan sistem keamanan dalam Aplikasi Manajemen Proyek Berbasis
Web ini agar terhindar dari pihak-pihak luar yang ingin mengganggu aplikasi
ini.

Kedepannya bisa ditambahkan fitur pengecekan progres dari sebuah proyek
untuk pelanggan. Dan menambahkan fitur untuk menghitung anggaran dalam
proyek secara otomatis.

Dan kiranya juga Aplikasi Manajemen Proyek ini bisa dibuat berbasis Android
agar notifikasi dari progres proyek dapat di lihat secara langsung tanpa

membuka website.
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LAMPIRAN A
TRANSKRIP WAWANCARA

Informan : Bapak Ferdinan Nelwan
Hari dan Tanggal : Kamis, 16 September 2021 — Jumat, 17 September 2021
Tempat : PT. Cleverlabs Teknologi Indonesia

Wawancara dengan Bapak Ferdinan Nelwan, pimpinan perusahaan
Cleverlabs Teknologi Indonesia.

1. W : Kapan berdirinya PT. Cleverlabs Teknologi Indonesia ?
N : PT. Cleverlabs Teknologi Manado berdiri pada tanggal 15 Desember
2020.

2. W : Dimana tepatnya alamat PT. Cleverlabs Teknologi Indonesia sekarang ?
N : Untuk sekarang alamat perusahaan Cleverlabs bertempat di Jalan Toar.
No.18A, Kelurahan Bumi Beringin, Kecamatan Wenang, Kota Manado,

Sulawesi Utara.

3. W : Bagaimana sejarah dari perusahaan ini ? Sudah berapa aplikasi yang
dihasilkan oleh perusahaan?

N : Dari tahun 2020 sampai saat ini perusahaan Cleverlabs telah
menghasilkan beberapa aplikasi yang yang membantu pemerintahan di
Provinsi Sulawesi Utara diantaranya:

1. Aplikasi ODSK-SOS Dinas Sosial - Dinas Sosial Prov. Sulut

2. Aplikasi Manjo Ka Sulut (Playstore) - Biro Administrasi Pimpinan
Setda Prov. Sulut

3. Akses Bang Dali (Playstore) - Biro Administrasi Pembangunan Setda

Prov. Sulut

4. Si Tali Merah (maengket.cleverlabs.id) - Dinas ESDM Daerah Prov.
Sulut

5. APLIKASI BUKU TAMU (GB-ULA) (Playstore) - Provinsi Sulawesi
Utara.



4. W : Apa visi dan misi dari perusahaan Cleverlabs ?
N : Untuk visi kami yaitu Menjadikan perusahaan konsultan IT lewat
integrasi sistem dan digital marketing berbasis teknologi informasi di
Indonesia. Dan misi kami yaitu :

1. Mengedepankan profesionalisme, kemampuan individu, dan tim dalam

menghasilkan produk-produk unggulan.
Menyediakan layanan sistem integrasi infrastruktur teknologi informasi
meliputi implementasi infrastruktur teknologi maupun pengembangan
perangkat lunak dengan fokus pada solusi yang inovatif dan kreatif
untuk memenuhi kebutuhan pelanggan.

2. Melatyani jasa konsultasi bidang manajemen teknologi informasi
sehingga meningkatkan efektifitas, efisiensi, dan produktivitas
infrastruktur T1 yang dimiliki oleh pelanggan.

3. Memberikan layanan dan produk yang berkualitas dengan konsepsi
purna jual yang maksimal kepada setiap pelanggan.

4. Memberikan solusi yang tepat sasaran dalam rangka memberikan image
positif terhadap company/personal brand.

5. W : Bisa anda jelaskan arti dari Logo Cleverlabs ?

N : Logo perusahaan Cleverlabs diambil dari inisial nama perusahaan yaitu
huruf C dan dibuat melingkar agar menyerupai otak karna mengikuti arti
dari Clever yaitu “pintar” dan labs yaitu “Laboratorium” yang berarti
Laboratorium Pintar yang bisa memenuhi dan mengatasi masalah dalam
dunia Teknologi Informasi. Dan juga diberikan warna merah yang bisa
diartikan berani maju kedepan dan mengambil resiko dalam menciptakan

hal-hal baru.



LAMPIRAN B
USER ACCEPTANCE TEST

Berikut ini merupakan hasil pengujian yang dilakukan pada target pengguna

Aplikasi Manajemen Proyek Berbasis Web di PT. Cleverlabs Teknologi

No Pertanyaan

——

i _'l‘é—rmgghpan

TIDAK |

kebutuhan pengguna ?

Apakah Aplikasi Manajemen Proyek ini sesuai dengan

Apakah tampilan dari Aplikasi Manajemen Proyek

2
menarik ?

3 Apakah Aplikasi Manajemen Proyek mudah digunakan
?

4 Apakah fitur-fitur dalam aplikasi ini dapat berjalan

dengan baik?

Apakah Aplikasi Manajemen Proyek dapat

5 | memudahkan perusahaan dalam pembagian tugas dari

tiap proyek ?

\\§<i§

6 | perusahaan untuk mengontrol setiap kegiatan dari tiap

proyek ?

Apakah Aplikasi Manajemen Proyek dapat membantu

s

B-1

Manado, 08 Januari 2022

Pimpinan Perusahaan




USER ACCEPTANCE TEST

Berikut ini merupakan hasil pengujian yang dilakukan pada target pengguna

Aplikasi Manajemen Proyek Berbasis Web di PT. Cleverlabs Teknologi

'l'tihggupun 7

kebutuhan pengguna ?

No Pertanyaan e
YA | TIDAK
Apakah Aplikasi Manajemen Proyek ini sesuai dengan >

12

Apakah tampilan dari Aplikasi Manajemen Proyek

menarik ?

)

Apakah Aplikasi Manajemen Proyek mudah digunakan

9

Apakah fitur-fitur dalam aplikasi ini dapat berjalan

dengan baik?

v
v’
v

Apakah Aplikasi Manajemen Proyek dapat
memudahkan perusahaan dalam pembagian tugas dari

tiap proyek ?

Apakah Aplikasi Manajemen Proyek dapat membantu
perusahaan untuk mengontrol setiap kegiatan dari tiap

proyek ?

Manado, 08 Januari 2022

Pengembang

Rian Tompo



