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ABSTRACT 

In search of complete information to the readers of comics, especially 

Japanese comic series, sometimes get a portal associated with gmail contacts 

each of which can be a member and lagnsung obtain updated information on the 

portal., So that the reader does not get information about the comics comics they 

enjoy doing it quickly.  

Application portal web-based Japanese comic series in today's highly 

diperluhkan for many people who love to read Japanese comic series and is also 

equipped with a display with a mobile and accessible to all types of mobile phones 

that use through a browser.  

The methodology used in this research that the RUP (Rational Unified 

Process), Kakas using UML (Unified Modeling Language) for modeling the 

interaction interfaces and systems. Programming using the programming 

language PHP (Hypertext Preprocessor) and JQuery.  

In this methodology, there are stages to the research that is Inception, 

Elaboration, Construction and Transition. In the end that made the 

implementation phase (testing), has been tested and can be used to help users 

(readers) comics portal to get information quickly. 
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ABSTRAK 

 

Dalam mencari informasi yang lengkap untuk para pembaca komik 

khususnya komik serial Jepang, kadang mendapatkan portal yang berhubungan 

dengan kontak gmail masing-masing yang dapat member dan lagnsung 

mendapatkan informasi ter-update pada portal tersebut., sehingga para pembaca 

komik tidak mendapatkan informasi tentang komik yang mereka gemari dengan 

cepat. 

Aplikasi portal serial komik Jepang berbasis web  pada jaman sekarang ini 

sangat diperluhkan bagi banyak orang yang gemar membaca komik serial Jepang 

dan juga dengan dilengkapi dengan  tampilan mobile dan di akses dengan semua 

jenis handphone yang penggunaan melalui browser.  

Metodologi yang digunakan dalam penelitian ini yaitu RUP (Rational 

Unified Process), dengan menggunakan kakas UML (Unified Modelling 

Language) untuk pemodelan interaksi antarmuka dan sistem. Pemrograman 

menggunakan bahasa pemrograman PHP ( Hypertext Preprocessor ) dan JQuery. 

Dalam metodologi ini terdapat tahapan-tahapan untuk penelitian yaitu 

Inception, Elaboration, Construction dan Transition. Pada akhirnya yaitu 

dilakukan tahap implementasi (pengujian),  telah diuji dan dapat digunakan untuk 

membantu pengguna (pembaca) portal mendapatkan informasi komik dengan 

cepat. 
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