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ABSTRACT

Ciam Sie are a tradition in Chinese society. This tradition is used as a means
of forecasting based on ancient poems to find answers to the problems faced by
everyone.

For that reason, was built a Human Life Prediction application can be run on
mobile using the Android operating system and can be used by all ages.

This application was built by using Linear Congruential Generator (LCG)
method, Unified Modelling Language (UML) tools and using Action Script 3.0 as
a programming language.

The results of the implementation stage are know that the application that

has been built can make it easier for users to perform Ciam Sie forecasts.

Keywords: ActionScript 3.0, Linear Congruential Generator, Ciam Sie



ABSTRAK

Dalam masyarakat Tionghoa terdapat sebuah tradisi yang disebut dengan
Ciam Sie. Tradisi ini digunakan sebagai sarana meramal berdasarkan syair-syair
kuno untuk mencari jawaban atas permasalahan diri yang dihadapi oleh setiap
orang.

Untuk itu, akan dibangun aplikasi Ramalan Hidup Manusia yang dapat
dijalankan di handphone dengan menggunakan sistem operasi Android dan dapat
digunakan oleh semua kalangan usia.

Aplikasi ini bangun menggunakan metode Linear Congruential Generator
(LCG), kakas Unified Modelling Language (UML) dan menggunakan bahasa
pemrograman ActionScript 3.0.

Hasil pengujian pada tahap implementasi diketahui bahwa aplikasi yang
telah dibangun dapat mempermudah bagi pengguna dalam melakukan ramalan

Ciam Sie.

Kata kunci: ActionScript 3.0, Linear Congruential Generator, Ciam Sie
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