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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Sekolah adalah lembaga pendidikan yang berfungsi melaksanakan proses 

kegiatan belajar dan mengajar serta sebagai tempat bagi siswa/i untuk 

mengembangkan kemampuannya [1]. SMP Negeri 1 Bitung adalah salah satu 

sekolah unggulan yang lokasinya ada di Kecamatan Girian, Kota Bitung. Terdapat 

beberapa sarana belajar yang ada di SMP Negeri 1 Bitung seperti laboratorium, 

UKS dan perpustakaan.  

Perpustakaan adalah salah satu sarana pembelajaran yang menyediakan 

koleksi buku-buku untuk dibaca atau dipinjam oleh siswa dan guru sebagai warga 

sekolah. Proses kegiatan perpustakaan pada sistem lama yaitu pengelolaan data 

perpustakaan masih dilakukan pada buku besar. Pada perpustakaan di SMP Negeri 

1 Bitung, setiap pengunjung yang akan memasuki perpustakaan diwajibkan untuk 

memberitahukan kepada petugas dan mengisi buku daftar pengunjung. Dalam 

perpustakaan terdapat proses peminjaman dan pengembalian buku oleh guru dan 

siswa sebagai warga sekolah. Proses peminjaman buku yang terjadi yaitu peminjam 

harus mengisi data peminjaman berupa nama, judul buku, nama pengarang, tanggal 

peminjaman dan tanda tangan di buku besar. Proses selanjutnya yaitu pengembalian 

buku, peminjam mengisi data pengembalian buku berupa tanggal pengembalian 

dan tanda tangan. Kemudian petugas perpustakaan akan mengecek keterlambatan 

dan mengecek kondisi buku yang telah dikembalikan.  

Pada kedua proses tersebut sering terjadi masalah yaitu buku yang akan 

dipinjam tidak tersedia karena kurangnya informasi tentang data lengkap buku di 

perpustakaan. Terdapat permasalahan juga, dikarenakan proses pencatatan data 

peminjaman masih ditulis di buku besar mengakibatkan petugas kesulitan untuk 

mengetahui tentang data peminjam yang belum mengembalikan buku sesuai 

dengan tanggal pengembalian. Masalah yang ada menyebabkan pengelolaan data 

yang ada di perpustakaan tidak berjalan dengan baik dikarenakan tidak adanya 

sistem yang sudah terkomputerisasi untuk menyimpan dan mengolah data 

perpustakaan.
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Berdasarkan masalah yang ada maka dibuatlah suatu Aplikasi Perpustakaan 

Pada SMP Negeri 1 Bitung agar dapat memudahkan petugas serta kepala 

perpustakaan dalam proses peminjaman dan pengembalian buku sehingga menjadi 

lebih efisien. Aplikasi yang akan dibuat berbasis web dan ada dua pengguna yang 

dapat mengakses aplikasi ini yaitu admin adalah kepala perpustakaan dan petugas 

perpustakaan.  

1.2 Rumusan Masalah 

Bagaimana membangun Aplikasi Perpustakaan Pada SMP Negeri 1 Bitung 

yang dapat membantu pihak perpustakaan dalam kegiatan peminjaman dan 

pengembalian buku serta mengelola data perpustakaan menjadi lebih efisien? 

1.3 Tujuan Kerja Praktik 

Membuat Aplikasi Perpustakaan Pada SMP Negeri 1 Bitung agar dapat 

memudahkan bagian perpustakaan dalam proses peminjaman dan pengembalian 

buku serta dalam pengelolaan data perpustakaan agar menjadi lebih efisien. 

1.4 Manfaat Kerja Praktik 

1. Bagi Perpustakaan SMP Negeri 1 Bitung : 

a. Aplikasi Perpustakaan ini dapat membantu pengguna dalam proses 

peminjaman dan pengembalian buku.  

b. Aplikasi dapat mempermudah melakukan pencarian ketersediaan 

buku. 

c. Aplikasi dapat membantu pihak perpustakaan untuk mengetahui data 

anggota yang terlambat. 

2. Mahasiswa 

a. Menambah wawasan dan pengalaman mahasiswa akan kondisi 

tentang dunia kerja. 

b. Meningkatkan kemampuan dalam pembuatan laporan dan pembuatan 

aplikasi. 

1.5 Batasan Masalah 

Batasan masalah dalam kerja praktik ini adalah: 

1. Aplikasi tidak akan membahas tentang tata letak buku. 

2. Tipe file laporan dalam bentuk pdf. 
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1.6 Sistematika Penulisan 

Penulisan laporan kerja praktik ini disusun secara terstruktur dan telah dibagi 

ke dalam 5 bab yaitu : 

BAB I PENDAHULUAN 

Pada bab ini membahas tentang latar belakang, rumusan masalah, tujuan kerja 

praktik, manfaat kerja praktik, batasan masalah dan sistematika penulisan. 

BAB II DATA UMUM PERUSAHAAN 

Pada bab ini membahas tentang sejarah singkat SMP Negeri 1 Bitung, lingkup 

pekerjaan perusahaan, dan lingkup pekerjaan yang dilakukan saat melaksanakan 

kerja praktik. 

BAB III LANDASAN TEORI 

Pada bab ini membahas tentang teori pendukung pembuatan aplikasi, 

metodologi pengembangan aplikasi, prosedur pengumpulan dan pengolahan data. 

BAB IV PEMBAHASAN 

Pada bab ini memuat pemecahan masalah dengan mengikuti langkah-langkah 

pada metodologi Rapid Application Development (RAD). 

BAB V KESIMPULAN DAN SARAN 

Pada bab ini berisi tentang kesimpulan dari pembuatan aplikasi dan saran 

untuk pengembangan aplikasi yang lebih baik.
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BAB II 

DATA UMUM PERUSAHAAN 

2.1 Sejarah Singkat Perusahaan 

SMP Negeri 1 Bitung resmi berdiri pada tanggal 2 Juli 1995 yang didirikan 

oleh Bpk. Jonas Palit. Lokasinya berada tepat di Kecamatan Girian, Kota Bitung. 

Lokasinya yang sangat strategis membuat SMP Negeri 1 Bitung menjadi salah satu 

sekolah yang dipilih oleh orang tua peserta didik menyekolahkan anaknya. Hal ini 

dibuktikan dengan data pendaftaran peserta didik baru yang setiap tahun semakin 

meningkat.  

Pada tahun 2003, SMP Negeri 1 Bitung telah resmi menjadi Sekolah Standar 

Nasional (SSN) dan di tahun 2009 SMP Negeri 1 Bitung juga telah resmi menjadi  

Rintisan Sekolah Bertaraf Internasional sampai tahun 2014. Kepala Sekolah SMP 

Negeri 1 Bitung saat ini yaitu Bpk. Bastian Langingi, S.Pd yang telah menjabat 

semenjak bulan Oktober 2021 s.d sekarang. SMP Negeri 1 Bitung saat ini memiliki 

jumlah siswa kelas 7 = 415 siswa, kelas 8 = 413 siswa, kelas 9 = 414 siswa dan 

jumlah guru dan pegawai tata usaha = 63 orang. Sekolah ini telah menamatkan 63 

angkatan dan telah menghasilkan lulusan-lulusan yang sudah berhasil meraih cita-

cita dan telah mengabdikan diri ke dalam berbagai bidang baik sebagai dokter, 

pelaut, guru, polisi dan bidang lainnya. SMP Negeri 1 Bitung mampu menunjukkan 

prestasi yang sangat membanggakan baik dalam bidang akademik maupun non 

akademik [2].  

 
Gambar 2.1 Logo SMP Negeri 1 Bitung [2] 

Logo SMP Negeri 1 Bitung yaitu bentuk bidang segilima artinya SMP N 1 

Bitung melaksanakan pendidikan berdasarkan pada pancasila. Warna biru  

melambangkan ketentraman dan kedamaian. Matahari terbit yang berarti sebuah 

harapan sekolah kepada siswa-siswi. Pohon bitung yang melambangkan Kota 
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Bitung, karena nama Kota Bitung di ambil dari nama pohon bitung. Atap sebuah 

bangunan yang merupakan bangunan atau gedung sekolah. Buku terbuka yang 

melambangkan sumber pengetahuan. Tulisan warna merah ‘SMP N 1 BITUNG’ 

yang berarti siswa/i harus berani dalam menghadapi kesulitan [2]. 

2.2 Lingkup Pekerjaan Perusahaan 

SMP Negeri 1 Bitung adalah sebuah lembaga pada bidang pendidikan untuk 

melaksanakan proses belajar mengajar. 

2.2.1  Visi Perusahaan 

 Visi SMP Negeri 1 Bitung adalah untuk mewujudkan siswa/i yang 

berprestasi, berdaya saing dan berbudaya berdasarkan iman dan taqwa [2]. 

2.2.2  Misi Perusahaan 

 Berikut merupakan misi SMP Negeri 1 Bitung yaitu [2]: 

1. Mewujudkan lulusan dengan kompetensi yang berdaya saing. 

2. Mewujudkan lulusan yang cerdas, berdisiplin, beriman, dan bertaqwa. 

3. Mewujudkan lulusan yang berprestasi baik akademik atau non  akademik. 

4. Mewujudkan implemensi kurikulum sekolah baik lokal maupun nasional. 

5. Mewujudkan proses pembelajaran yang efektif dan efisien. 

6. Mewujudkan prasarana dan sarana pendidikan yang relevan dan mutakhir. 

7. Mewujudkan tenaga pendidik dan kependidikan yang kompeten. 

8. Mewujudkan pengelolaan pendidikan yang berkualitas. 

9. Mewujudkan sekolah yang inovatif dan kreatif 

10. Mewujudkan penilaian pendidikan yang berkualitas. 

11. Mewujudkan penggalangan biaya pendidikan yang memadai. 

12. Mewujudkan budaya mutu sekolah. 

13. Mewujudkan lingkungan sekolah yang aman, bersih, sehat dan asri. 

2.2.3 Tugas Pokok dan Fungsi Bagian 

Adapun yang menjadi tugas dan tanggung jawab kepala perpustakaan 

adalah: 

1. Mengawasi dan mengontrol aktivitas di perpustakaan. 

2. Mengonrganisasi tugas tenaga perpustakaan contohnya menyiapkan sarana 

dan prasarana. 
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3. Mensosialisasikan program dan layanan yang ada di perpustakaan. 

4. Menyusun program kerja jangka pendek, menengah dan jangka panjang. 

5. Membuat laporan transaksi perpustakaan. 

Adapun yang menjadi tugas dan tanggung jawab petugas perpustakaan 

adalah: 

1. Melaksanakan kegiatan yang ada di perpustakaan seperti melayani 

pengunjung, mengelola data buku dan anggota, serta melayani proses 

peminjaman dan pengembalian buku. 

2. Menyusun koleksi buku atau bahan pustaka. 

3. Memberi identitas pada buku perpustakaan. 

2.2.4 Struktur Organisasi Perusahaan 

Struktur organisasi SMP Negeri 1 Bitung adalah sebagai berikut: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 2.2 Struktur Organisasi SMP Negeri 1 Bitung [2] 

Keterangan * : tempat penulis melaksanakan kerja praktik. 

2.3 Lingkup Pekerjaan Yang Dilakukan 

Pekerjaan atau aktivitas yang dilakukan selama melaksanakan kerja praktik 

di SMP Negeri 1 Bitung yaitu mengumpulkan data dan informasi untuk pembuatan 
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laporan kerja praktik, membantu dalam pemberian kode pada buku-buku baru 

sesuai dengan kategori buku dan tanggal masuk buku, membantu dalam layanan 

peminjaman buku, membantu dalam memasukkan data pokok pendidikan siswa/i 

kelas 7 ke dalam microsoft excel. 
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BAB III 

LANDASAN TEORI 

3.1 Teori Pendukung 

 Bagian ini berisi tentang teori pendukung yang digunakan untuk 

membangun Aplikasi Perpustakaan Pada SMP Negeri 1 Bitung. Sebagai sumber 

yang akan digunakan yaitu jurnal dan buku yang ada di internet.  

3.1.1 Perpustakaan 

Perpustakaan merupakan satuan kerja sebagai pusat pembelajaran bagi 

lembaga pendidikan dan sumber informasi pembelajaran untuk setiap warga 

sekolah. Perpustakaan sebagai sarana belajar berfungsi untuk menyimpan, 

mengolah, mengumpulkan, dan menata koleksi bahan pustaka yang tercetak dan 

terekam. Perpustakaan sekolah dapat meningkatkan aktivitas siswa dan guru untuk 

menunjang keberhasilan pendidikan dan pengajaran. Perpustakaan memiliki 

beberapa fungsi umum seperti fungsi informasi, fungsi pendidikan, fungsi budaya, 

fungsi rekreasi dan fungsi penelitian [3]. Di dalam perpustakaan terdapat beberapa 

proses diantaranya proses peminjaman dan pengembalian buku yang merupakan 

sebuah layanan perpustakaan yang diperlukan untuk menunjang aktivitas dalam 

perpustakaan.  

3.1.2 Peminjaman 

Peminjaman adalah suatu proses meminjam yang harus dilakukan sebelum 

menggunakan barang milik orang lain. Di perpustakaan terdapat proses 

peminjaman buku yang dilakukan oleh anggota perpustakaan untuk membaca dan 

membawa pulang buku yang akan dipinjam sesuai dengan jangka waktu yang 

berlaku [4]. Setiap perpustakaan memiliki aturan-aturan yang berlaku sebelum 

melakukan proses peminjaman buku. Dalam perpustakaan sekolah juga mempunyai 

bagian perpustakaan yaitu petugas perpustakaan yang bertugas untuk mengarahkan 

anggota perpustakaan untuk melakukan aktivitas yang ada di perpustakaan salah 

satunya melayani proses peminjaman buku. 

3.1.3   Pengembalian 

Pengembalian adalah sebuah proses mengembalikan buku yang telah 
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dipinjam oleh anggota perpustakaan sesuai dengan ketentuan batas waktu yang ada. 

Proses pengembalian buku adalah suatu aktivitas yang terjadi di dalam 

perpustakaan yang  melibatkan petugas perpustakaan dan anggota perpustakaan [4]. 

Biasanya pada perpustakaan sekolah yang belum memiliki sistem terkomputerisasi, 

proses pengembalian buku yaitu anggota mengisi data pengembalian pada buku 

besar. Jika telah melebihi batas pengembalian maka akan diberikan sanksi sesuai 

dengan ketentuan yang berlaku. Buku yang telah dikembalikan akan diperiksa 

apakah kondisi buku masih sama dengan kondisi awal sebelum dipinjam. Jika ada 

kerusakan maka anggota akan mendapatkan sanksi sesuai aturan yang berlaku. 

3.2 Teknologi Pengembangan Aplikasi 

Pada bagian ini berisi teknologi pengembangan aplikasi yang akan 

digunakan untuk pembuatan aplikasi. 

3.2.1 Web 

Website adalah sebuah media yang mempunyai halaman-halaman yang 

saling berhubungan(hyperlink) yang terdapat domain sebagai alamat URL atau 

World Widee Web (WWW) dan hosting sebagai media untuk penyimpanan data 

dalam jumlah yang besar. Website berfungsi untuk memberikan sumber informasi 

berupa halaman-halaman teks, gambar, video, suara dan halaman animasi. Website 

dapat diakses dengan jaringan internet melalui browser berupa, chrome, mozilla 

firefox, internet explorer (IE), dsb. Dalam merancang sebuah website dibutuhkan 

beberapa aplikasi yaitu, database contohnya MySql, Oracle, Web Server Apache, 

PHP editor contohnya notepad++ dan untuk bahasa pemrograman yang digunakan 

seperti Hypertext Preprocessor (PHP) yang akan digabungkan dengan Hypertext 

Markup Language (HTML), Cascading Style Sheet (CSS) dan Javascript [5]. 

3.2.2 PHP (Hypertext Preprocessor)  

PHP digunakan sebagai bahasa pemrograman web server-side bersifat open 

source. PHP merupakan bahasa pemrograman bersifat open source yang bisa 

digunakan oleh berbagai sistem operasi. PHP dibuat untuk membangun sebuah 

jenis web dinamis, artinya halaman website yang ditampilkan akan dibuat saat 

client meminta halaman tersebut, dengan adanya cara ini maka client akan selalu 

menerima informasi terbaru. Kelebihan lain dari PHP yaitu bisa terhubung ke 
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beberapa database salah satunya termasuk MySql [6].   

3.2.3 HTML (HyperText Markup Language) 

HTML merupakan bahasa standar pemrograman yang digunakan untuk 

membuat halaman web yang dapat diakses melalui internet. HTML dibuat 

berdasarkan kode serta simbol tertentu untuk dimasukkan ke dalam sebuah 

dokumen yang akan dibuat. Jika dilihat dari singkatan Hypertext Markup Language 

dapat diketahui makna dari html yaitu, hypertext merupakan sebuah metode untuk 

memindahkan dari satu halaman web ke halaman web lainnya dengan menekan 

simbol atau teks yang ada pada halaman website. Sedangkan markup dalam html 

yaitu sebuah hal yang dilakukan tag html pada teks yang ada pada suatu halaman 

nantinya simbol atau tag akan menandai teks menjadi tebal, miring, bergaris dan 

sebagainya. Yang terakhir yaitu language pada html merupakan bahasa 

pemrograman yang telah urutkan berdasarkan tag-tag tertentu yang akan 

diterjemahkan ke dalam teks atau bentuk visual yang dapat ditampilkan dalam situs 

web [7].  

3.2.4 CSS (Cascading Style Sheet) 

CSS adalah singkatan dari Cascading Style Sheet dan memiliki sifat ”style 

sheet language” artinya bahasa pemrograman yang akan dipakai untuk mendesain 

sebuah halaman web. CSS memiliki fungsi mengatur dan mendesain setiap 

komponen yang ada pada HTML yaitu elemen dan tag. CSS dapat mengubah 

ukuran, warna dan bentuk juga dapat mengatur font, margin dan padding yang ada 

pada elemen HTML untuk membuat tampilan halaman web menjadi lebih menarik. 

CSS menggunakan Id dan Class sebagai penanda untuk menentukan elemen-

elemen yang akan diubah oleh CSS [8]. 

3.2.5 Basis Data 

Sistem Basis Data adalah sebuah sistem terkomputerisasi yang tujuan 

utamanya yaitu untuk mengelola, menyimpan serta memelihara data dan informasi 

yang telah diolah. Basis data adalah suatu media penyimpanan data yang mudah 

dan cepat untuk diakses [9].  

A. DBMS 

DBMS (Database Management System) atau Sistem Manajemen Basis Data  
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merupakan sistem aplikasi yang dipakai untuk mengolah, menyimpan, dan 

menampilkan data. Relational DBMS (RDBMS) atau DBMS berbasis relasional 

model merupakan salah satu jenis DBMS yang sangat populer karena RDBMS 

dapat diartikan sebagai sebuah model yang menampilkan semua data sebagai 

kumpulan tabel yang berhubungan. SQL merupakan bahasa yang akan dipakai 

untuk mengolah data dalam DBMS [9].   

B. MYSQL 

MySQL merupakan database server yang memungkinkan menerima dan 

mengirim data dengan cepat, multi user dan menggunakan bahasa SQL(Structured 

Query Language). MySQL adalah program yang dapat membuka database MySQL 

sebagai server, artinya program sebagai client. Database MySQL adalah sebuah 

perangkat lunak database yang relasional atau Relational Database Management 

System (RDBMS) [10].  

3.3 Kakas Pemodelan Yang Akan Digunakan 

Kakas pemodelan yang akan digunakan untuk pembuatan Aplikasi 

Perpustakaan Pada SMP Negeri 1 Bitung yaitu UML (Unified Modeling Language) 

yang terbagi atas use case diagram, activity diagram dan class diagram. 

3.3.1 UML (Unified Modeling Language) 

UML adalah sebuah bahasa untuk pemodelan secara visual dan komunikasi 

tentang suatu aplikasi menggunakan diagram serta teks pendukung. UML hanya 

digunakan untuk melakukan pemodelan saja. Jenis UML yang akan digunakan 

untuk pembuatan aplikasi yaitu use case diagram, activity diagram dan class 

diagram [11]. 

A. Use Case Diagram 

Use case diagram adalah pemodelan untuk menjelaskan operasi sistem yang 

akan dibuat. Use case menjelaskan interaksi antara sistem yang akan dibuat dengan 

satu atau lebih aktor. Use case digunakan untuk mengetahui fitur yang ada pada 

sistem serta orang yang berhak memakai fitur tersebut [11]. 
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Tabel 3.1 Use Case Diagram [11] 

Simbol Keterangan 

 Use case, adalah fungsiyang telah disiapkan oleh 

sistem sebagai bagian dari pertukaran pesan 

antara sistem dan aktor. 

 

Actor, adalah orang, proses, atau sistem lain yang 

berhubungan dengan sistem yang akan dibangun. 

 

Asosiasi, yaitu komunikasi aktor dengan use case. 

<<extends> 

Extends, yaitu hubungan use case tambahan 

dengan use case lain. Use case yang ditambahkan 

bisa berdiri sendiri tanpa use case tambahan. 

<<include>> 

 

Include, yaitu hubungan use case tambahan 

dengan use case lainnya. Use case yang 

ditambahkan membutuhkan use case ini untuk 

memenuhi fungsinya. 

 

B. Activity Diagram 

Activity Diagram menggambarkan alur kerja (workflow) atau aktivitas yang 

dapat dijalankan dari sistem atau menu yang ada pada perangkat lunak [11]. 

Tabel 3.2 Activity Diagram [11] 

Simbol Keterangan 

 Start point, yaitu status awal dari 

aktivitas sistem.  

 Aktivitas menggambarkan aktivitas 

yang dijalankan oleh sebuah sistem. 

 Decision, yaitu asosiasi percabangan 

jika ada beberapa pilihan aktivitas. 

 
End Point, yaitu status akhir sebuah 

sistem. 

 Join, adalah asosiasi penggabungan 

seluruh aktivitas menjadi 1. 

 

Line Connector, untuk 

menghubungkan suatu simbol dengan 

simbol lainnya. 

Nama Use Case 

aktivitas 
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C. Class Diagram 

Class diagram adalah struktur sebuah sistem dari berbagai kelas-kelas yang  

akan dibangun untuk membuat sistem. Kelas memiliki atribut dan operasi [11]. 

Tabel 3.3 Class Diagram [11] 

Simbol Keterangan 
 

Nama_Kelas 

+atribut 

+operasi() 

Kelas dari sebuah struktur sistem. 

 Asosiasi, yang menghubungkan antara 

objek satu dengan objek lainnya. 

Tabel 3.4 Multiplicity Class Diagram [12] 

Multiplicity Penjelasan 

1.1 Satu dan hanya satu 

0..* Boleh tidak ada atau 1 atau lebih 

1..* 1 atau lebih 

0..1 Boleh tidak ada, maksimal 1 

n..n 
Batasan antara. Contohnya 2..4 memiliki 

arti minimal 2 dan maksimal 4. 

 

3.3.2 Metodologi Pengembangan Sistem 

Metodologi pengembangan sistem yang akan digunakan adalah metodologi 

Rapid Application Development (RAD) yang terdiri atas 4 fase yaitu [13]: 

1. RAD Fase 1 : Requirements Planning 

Pada fase ini akan melakukan pengumpulan data, mengidentifikasi masalah 

dan pemecahan masalah, mengidentifikasi target pengguna dan mengidentifikasi 

sumber daya yang dibutuhkan untuk membangun aplikasi, menganalisis 

pemodelan sistem lama. 

2. RAD Fase 2 : User Design  

Pada fase ini akan memodelkan data dan proses dari sistem baru yang akan  

dibangun, membuat rancangan antarmuka serta membuat perencanaan pengujian. 
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3. RAD Fase 3 : Construction 

Pada fase ini akan mulai membuat aplikasi yaitu, membuat basis data, 

membuat antarmuka sistem dan melakukan pemrograman sesuai dengan proses 

bisnis dan rancangan desain yang telah dibuat. 

4. RAD Fase 4 : Testing  

Pada fase ini akan melakukan pengujian apakah ada error di dalam aplikasi 

sehingga harus diperbaiki kesalahan-kesalahan yang ada, memberikan pelatihan 

dan mengimplementasi sistem. 

3.3.3 Prosedur Pengumpulan Data 

 Prosedur pengumpulan data dilakukan dengan cara : 

1.   Wawancara  

Penulis akan melakukan wawancara dengan bagian perpustakaan untuk 

memperoleh data serta informasi yang dibutuhkan untuk membuat aplikasi. 

2. Studi pustaka  

Studi pustaka yang dilakukan oleh penulis yaitu dengan membaca serta 

mengkaji buku serta artikel yang berhubungan dengan pembuatan aplikasi. 

3. Observasi 

Observasi dilakukan secara langsung selama kerja praktik pada 

perpustakaan SMP Negeri 1 Bitung untuk memperoleh data-data yang 

berkaitan dengan pembuatan aplikasi.
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BAB IV 

PEMBAHASAN 

Pada bab ini berisi tentang proses pengumpulan data yang telah dilakukan 

untuk pembuatan aplikasi, setelah itu data yang terkumpul akan dianalisis 

berdasarkan metodologi pengembangan yang telah ditentukan, yaitu metode Rapid 

Application Development (RAD). 

4.1 Requirements Planning 

Tahap ini bertujuan untuk menganalisis kebutuhan serta sistem 

requirements aplikasi yang akan dibangun. Hasil dari tahapan ini yaitu 

mengidentifikasi target pengguna, daftar kebutuhan bisnis, ruang lingkup proyek 

serta menganalisis pemodelan sistem lama. 

4.1.1 Pengumpulan Data 

Pada bagian ini berisi pengumpulan data melalui wawancara yang telah 

dilakukan dengan petugas perpustakaan dan kemudian data yang telah terkumpul 

akan dianalisis. Berikut adalah daftar wawancara yang telah dilakukan: 

1. Siapa saja yang mengelola perpustakaan SMP Negeri 1 Bitung? 

2. Apa tugas dan tanggung jawab dari kepala perpustakaan? 

3. Apa tugas dari petugas perpustakaan? 

4. Bagaimana proses pendataan buku-buku yang ada di perpustakaan? 

5. Bagaimana proses peminjaman dan pengembalian buku yang sedang 

berjalan di perpustakaan SMP Negeri 1 Bitung? 

6. Apa sanksi yang diberikan jika peminjam terlambat mengembalikan buku 

dan ketika buku rusak atau hilang? 

7. Apakah terdapat masalah yang sering terjadi dalam proses peminjaman dan 

pengembalian buku? 

8. Bagaimana jika dibuatkan aplikasi yang dapat membantu untuk mengatasi 

masalah yang sering terjadi dalam perpustakaan? 

4.1.2 Analisis dan Pemecahan Masalah 

Setelah melakukan pengumpulan data melalui wawancara maka proses 

yang sedang berjalan saat ini yaitu proses peminjaman dan pengembalian buku 
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yang masih dilakukan pada buku besar. Pada kedua proses tersebut sering terjadi 

masalah yaitu buku yang akan dipinjam tidak tersedia karena kurangnya informasi 

tentang data lengkap buku di perpustakaan. Terdapat masalah juga yaitu, karena 

proses pencatatan data peminjaman masih ditulis di buku besar mengakibatkan 

petugas kesulitan untuk mengetahui tentang data peminjam yang belum 

mengembalikan buku sesuai dengan tanggal pengembalian. Hal itu menyebabkan 

pengelolaan data perpustakaan tidak berjalan dengan baik karena tidak adanya 

sistem yang sudah terkomputerisasi untuk menyimpan dan mengolah data. 

Berdasarkan masalah yang ada maka dibuatlah suatu Aplikasi Perpustakaan Pada 

SMP Negeri 1 Bitung agar dapat memudahkan petugas serta kepala perpustakaan 

dalam proses peminjaman dan pengembalian buku menjadi lebih efisien. 

4.1.3 Identifikasi Target Pengguna 

Pada bagian ini berisi tugas dan tanggung jawab pengguna aplikasi sesuai 

dengan hasil analisis dari wawancara yang sudah dilakukan. 

Tabel 4.1 Identifikasi Target Pengguna 

Pengguna Tugas dan Tanggung Jawab 

Kepala Perpustakaan (admin) 1. Mengelola data buku 

2. Mengelola kategori buku 

3. Melihat data anggota 

4. Mengelola transaksi peminjaman 

pribadi 

5. Mengelola transaksi peminjaman 

kelas 

6. Melihat data pengembalian 

7. Menambah Daftar Pengguna 

8. Mencetak Laporan Transaksi 

9. Mencetak Data Terlambat 

Petugas 

 

 

 

 

1. Menambah data pengunjung pribadi 

2. Menambah data pengunjung pribadi 

3. Mengelola data buku 

4. Menambah data anggota 

5. Mengelola data kelas 
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Pengguna Tugas dan Tanggung Jawab 

6. Mengelola transaksi peminjaman 

7. Melihat data pengembalian 

8. Mencetak Data Terlambat 

 
4.1.4 Sumber Daya Yang Dibutuhkan 

Spesifikasi perangkat keras dan perangkat lunak di bawah ini merupakan 

sumber daya yang digunakan untuk pembuatan Aplikasi Perpustakaan Pada SMP 

Negeri 1 Bitung. 

Tabel 4.2 Spesifikasi Perangkat Keras 

Sumber Daya Spesifikasi 

Processor AMD A9-9420 

RAM 4 GB 

Perangkat pendukung Mouse, keyboard 

 

Tabel 4.3 Spesifikasi Perangkat Lunak 

Sumber Daya Spesifikasi 

Pemrograman PHP 

DBMS PhpMyAdmin 

Text Editor Visual Studio Code 

Browser Google Chrome 

Antarmuka Visio 

UML  Visio 

Sistem Operasi Microsoft Windows 10 

 

4.1.5 Daftar Spesifikasi Persyaratan 

Berikut adalah daftar fitur-fitur yang akan dibuat di dalam aplikasi: 

a. Admin 

1. Hak akses masuk dan keluar 

Hak akses untuk masuk ke dalam aplikasi yang dilakukan oleh 

pengguna dengan mengisi nama pengguna dan kata sandi. Dan  

pengguna dapat keluar untuk berhenti mengakses aplikasi. 

2. Dashboard  

Menampilkan semua fitur yang ada di dalam Aplikasi Perpustakaan 
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sesuai dengan hak akses setiap pengguna. Pengguna juga dapat 

melihat dan mencetak data anggota yang terlambat. 

3. Mengelola kategori buku 

Dapat melihat kategori buku, menambah kategori buku sesuai 

dengan data kategori yang ada dan dapat mengubah kategori buku. 

4. Mengelola data buku 

Dapat melihat, menambah dan dapat mengubah data buku. 

5. Melihat data anggota 

Dapat melihat data anggota perpustakaan yang ada.  

6. Mengelola transaksi peminjaman  

Transaksi peminjaman yang dapat dilakukan oleh pribadi atau kelas. 

Pengguna dapat menambah data peminjaman anggota, mengubah 

serta dapat mengembalikan buku yang telah dipinjam oleh anggota. 

7. Melihat data pengembalian 

Dapat melihat seluruh data buku yang telah dikembalikan.  

8. Menambah daftar pengguna 

Dapat melihat data pengguna, mengubah, menambah data pengguna 

sesuai dengan jabatan untuk mengakses aplikasi ini. 

9. Cetak Laporan Transaksi 

Menampilkan dan dapat mencetak laporan transaksi pengembalian. 

b. Petugas 

1. Hak akses masuk dan keluar 

Hak akses untuk masuk ke dalam aplikasi yang dilakukan oleh 

pengguna dengan mengisi nama pengguna dan kata sandi. Pengguna 

juga dapat keluar untuk berhenti menggunakan aplikasi. 

2. Dashboard 

Menampilkan fitur-fitur yang ada di dalam aplikasi sesuai dengan 

hak akses setiap pengguna. Pengguna juga dapat melihat dan 

mencetak data anggota yang terlambat. 

3. Mengelola data pengunjung 

Pengguna dapat melihat dan menambah data pengunjung pribadi 

dan pengunjung kelas. 
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4. Mengelola data buku 

Dapat melihat, menambah  dan dapat mengubah data buku. 

5. Mengelola data anggota 

Dapat melihat data anggota perpustakaan yaitu siswa dan guru, 

menambah data anggota dan dapat mengubah data anggota. 

6. Mengelola data kelas 

Dapat melihat data kelas, mengubah dan menambah data kelas. 

7. Mengelola transaksi peminjaman  

Transaksi peminjaman yang dapat dilakukan oleh pribadi atau kelas. 

Pengguna dapat menambah data peminjaman, mengubah serta dapat 

mengembalikan buku yang telah dipinjam oleh anggota. 

8. Melihat data pengembalian 

Dapat melihat seluruh data buku yang telah dikembalikan. 

4.1.6 Analisis Pemodelan Sistem Yang Lama 

Dibawah ini adalah gambar yang menjelaskan tentang proses pada sistem 

lama atau yang sedang berjalan. 

 
Gambar 4.1 Use Case Diagram Sistem Lama 
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4.1.7 Mendokumentasikan Use Case Yang Sistem Lama  

Berikut adalah penjelasan dari use case sistem lama yang terdiri dari 5 

kegiatan yang dilakukan oleh Kepala Perpustakaan dan Petugas. 

Tabel 4.4 Daftar Use Case Diagram Sistem Lama 

No Nama Use Case Deskripsi 

1 Melayani 

Pengunjung 

Perpustakaan 

Petugas akan melayani setiap tamu yang akan masuk 

di perpustakaan. Petugas memberikan buku daftar 

pengunjung yang akan diisi oleh pengunjung. Dan 

Petugas akan mengarahkan pengunjung untuk 

mengambil buku yang akan dibaca atau dipinjam.  

2 Melayani 

Peminjaman 

Buku 

Setiap warga sekolah yang akan meminjam buku akan 

dilayani oleh petugas dengan cara mengisi data 

peminjaman pada buku besar. Petugas akan 

membantu peminjam dalam mencari buku. 

Selanjutnya petugas akan memberitahukan kepada 

peminjam aturan yang berlaku di perpustakaan. 

3 Melayani 

Pengembalian 

Buku 

Pengembalian buku yaitu dilakukan dengan cara 

mengisi data pengembalian pada kolom tabel yang 

sama dengan proses peminjaman pada buku besar. 

Petugas akan memeriksa keterlambatan 

pengembalian dan  memeriksa kondisi buku yang 

telah dikembalikan masih sama dengan kondisi awal 

atau tidak. Jika terjadi pelanggaran maka akan 

dikenakan sanksi yang berlaku.  

4 Mengelola Data 

Buku 

Data buku yang ada di perpustakaan biasanya diolah 

oleh petugas maupun kepala perpustakaan. Kepala 

perpustakaan akan mendata buku yang ada sedangkan 

petugas akan memberikan identitas pada buku yang 

masuk dan menyusun buku tersebut. 

5 Membuat 

Laporan 

Laporan transaksi pengembalian yang akan dibuat 

oleh kepala perpustakan dan diberikan kepada Kepala 

Sekolah.  
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4.2 User Design 

Pada tahap kedua ini bertujuan untuk memodelkan dan menjelaskan  use 

case diagram sistem baru, activity diagram, class diagram dan membuat 

storyboard. 

4.2.1 Use Case Diagram Sistem Baru 

Berikut adalah use case diagram sistem baru dari Aplikasi Perpustakaan 

Pada SMP Negeri 1 Bitung. 

 
Gambar 4.2 Use Case Sistem Baru
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Berikut adalah penjelasan dari kegiatan use case sistem baru, yang terdapat 

pada  tabel-tabel di bawah ini: 

Tabel 4.5 Use Case Masuk 

Nama Use case Masuk 

Aktor Kepala Perpustakaan, Petugas  

Deskripsi Use case masuk adalah halaman awal sebelum 

menggunakan aplikasi. 

Pre-Condition - 

Normal Course Aktor Sistem 

Langkah 1: Pengguna 

mengisi form nama 

pengguna dan kata 

sandi. 

 

Langkah 2: Pengguna 

menekan tombol 

masuk. 

Langkah 3: Sistem akan 

mengecek validasi nama 

pengguna dan kata sandi yang 

dimasukkan. Apabila nama 

pengguna dan kata sandi yang 

dimasukkan valid kemudian 

sistem akan menampilkan 

halaman dashboard, jika nama 

pengguna dan kata sandi yang 

dimasukkan tidak benar maka 

sistem akan tetap berada pada 

halaman masuk. 

Alternate Course - 

Post-Condition Menampilkan halaman dashboard aplikasi. 

Asumsi Asumsi bahwa data petugas telah terdaftar pada database. 

 

Tabel 4.6 Use Case Cetak Data Terlambat 

Nama Use case Cetak Data Terlambat 

Aktor Kepala Perpustakaan, Petugas  

Deskripsi Use case cetak data terlambat yaitu pengguna mencetak 

setiap hari data anggota yang terlambat mengembalikan 

buku. 

Pre-Condition Pengguna harus masuk ke aplikasi. 
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Normal Course Aktor Sistem 

Langkah 1: Pengguna 

mengisi form nama 

pengguna dan kata sandi. 

 

Langkah 2: Pengguna 

menekan tombol masuk. 

 

Langkah 4: Pengguna 

memilih tombol cetak 

pada halaman dashboard. 

Langkah 3: Sistem akan 

mengecek validasi nama 

pengguna dan kata sandi 

yang dimasukkan. Apabila 

nama pengguna dan kata 

sandi yang dimasukkan valid 

kemudian sistem akan 

menampilkan halaman 

dashboard, jika nama 

pengguna dan kata sandi 

yang dimasukkan tidak benar 

maka sistem akan tetap 

berada pada halaman masuk. 

Langkah  

 

5: Sistem akan menampilkan 

dan mencetak data anggota 

yang terlambat 

mengembalikan buku. 

Alternate Course -  

Post-Condition Data anggota yang terlambat mengembalikan buku 

berhasil dicetak. 

Asumsi Asumsi bahwa pada transaksi peminjaman ada anggota 

yang terlambat. 

 
Tabel 4.7 Use Case Mengelola Data Buku 

Nama Use case Mengelola Data Buku 

Aktor Kepala Perpustakaan, Petugas  

Deskripsi Use case mengelola data buku yaitu pengguna dapat 

melihat, menambah serta mengubah data buku. 

Pre-Condition Pengguna memilih menu master data. 
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Normal Course 

 

 

Aktor Sistem 

Langkah 1: Menekan menu 

master data. 

 

Langkah 3: Memilih menu 

data buku yang ada pada 

master data. 

Langkah 2: Sistem akan 

menampilkan menu-menu 

pilihan yang ada pada 

master data. 

 

Langkah 4: Sistem akan 

menampilkan halaman data 

buku untuk dikelola oleh 

pengguna. 

Alternate Course 1. Masuk ke dalam aplikasi 

2. Menekan menu master data. 

3. Memilih menu data buku. 

Post-Condition Menampilkan halaman data buku. 

Asumsi Semua pengguna telah masuk dan terdaftar pada 

database. 

 

Tabel 4.8 Use Case Mengelola Kategori Buku 

Nama Use case Mengelola Kategori Buku 

Aktor Kepala Perpustakaan  

Deskripsi Use case mengelola kategori buku yaitu pengguna dapat 

melihat, menambah serta mengubah kategori buku. 

Pre-Condition Pengguna memilih menu master data. 

Normal Course Aktor Sistem 

Langkah 1: Menekan menu 

master data. 

 

Langkah 3: Memilih menu 

kategori buku yang ada pada 

master data. 

Langkah 2: Sistem akan 

menampilkan menu-menu 

pilihan yang ada pada 

master data. 

 

Langkah 4: Sistem akan 

menampilkan halaman 

kategori buku untuk 

dikelola oleh pengguna. 
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Alternate Course 1. Masuk ke aplikasi 

2. Menekan menu master data. 

3. Memilih menu kategori buku. 

Post-Condition Menampilkan halaman kategori buku. 

Asumsi Pengguna telah masuk dan terdaftar pada database. 

 

Tabel 4.9 Use Case Melihat Data Anggota  

Nama Use case Melihat Data Anggota 

Aktor Kepala Perpustakaan 

Deskripsi Use case melihat data anggota adalah halaman untuk 

menampilkan data anggota. 

Pre-Condition Pengguna memilih menu master data. 

Normal Course Aktor Sistem 

Langkah 1: Menekan menu 

master data. 

 

Langkah 3: Pengguna 

memilih menu data anggota 

yang ada pada master data. 

Langkah 2: Sistem akan 

menampilkan menu-menu 

pilihan yang ada pada 

master data. 

 

Langkah 4: Sistem akan 

menampilkan halaman 

data anggota. 

Alternate Course 1. Masuk ke aplikasi 

2. Menekan menu master data. 

3. Menekan menu data anggota. 

Post-Condition Berhasil menampilkan halaman data anggota. 

Asumsi Asumsi bahwa data anggota telah ditambahkan oleh 

petugas perpustakaan. 

 

Tabel 4.10 Use Case Mengelola Transaksi Peminjaman 

Nama Use case Mengelola Transaksi Peminjaman 

Aktor Kepala Perpustakaan, Petugas 
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Deskripsi Pengguna dapat menambahkan data peminjaman buku, 

mengubah, melihat detail peminjaman buku, serta dapat 

mengembalikan peminjaman buku pribadi/kelas. 

Pre-Condition Pengguna memilih menu data transaksi. 

Normal Course Aktor Sistem 

Langkah 1: Menekan menu 

data transaksi. 

 

Langkah 3: Memilih menu 

peminjaman pribadi/kelas 

yang ada pada data transaksi. 

Langkah 2: Sistem akan 

menampilkan menu-menu 

pilihan yang ada pada data 

transaksi. 

 

Langkah 4: Sistem akan 

menampilkan halaman 

peminjaman pribadi/kelas 

untuk dikelola oleh 

pengguna. 

Alternate Course 1. Masuk ke dalam aplikasi 

2. Menekan menu data transaksi. 

3. Memilih menu data peminjaman pribadi/anggota. 

Post-Condition Berhasil menampilkan halaman data transaksi 

peminjaman pribadi/kelas. 

Asumsi Pengguna telah masuk dan terdaftar pada database. 

 

Tabel 4.11 Use Case Melihat Data Pengembalian 

Nama Use case Melihat Data Pengembalian 

Aktor Kepala Perpustakaan, Petugas 

Deskripsi Use case melihat data pengembalian adalah halaman 

untuk menampilkan data pengembalian buku. 

Pre-Condition Pengguna memilih menu data transaksi. 

Normal Course Aktor Sistem 

Langkah 1: Menekan 

menu data transaksi. 

 

 

Langkah 2: Menampilkan menu-

menu pilihan yang ada pada data 

transaksi. 
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 Aktor Sistem 

 Langkah 3: Memilih 

menu pengembalian 

yang ada pada data 

transaksi. 

Langkah 4: Sistem akan 

menampilkan halaman data 

pengembalian buku. 

Alternate Course 1. Masuk ke dalam aplikasi 

2. Menekan menu data transaksi. 

3. Memilih menu pengembalian. 

Post-Condition Berhasil menampilkan halaman data pengembalian buku. 

Asumsi Anggota telah mengembalikan buku yang dipinjam. 

 

Tabel 4.12 Use Case Menambah Daftar Pengguna 

Nama Use case Menambah Daftar Pengguna 

Aktor Kepala Perpustakaan 

Deskripsi Use case menambah daftar pengguna adalah halaman 

admin menambahkan data petugas yang dapat mengakses 

aplikasi ini. 

Pre-Condition Admin mengisi data diri petugas   

Normal Course Aktor Sistem 

Langkah 1: Kepala Perpus 

memilih  menu daftar 

pengguna. 

 

Langkah 3: Kepala Perpus 

menekan tombol tambah 

data untuk menambahkan 

data pengguna. 

 

Langkah 5: Kepala Perpus 

mengisi data pengguna. 

 

Langkah 6: Kepala Perpus 

menekan tombol tambah. 

Langkah 2: Menampilkan 

halaman daftar pengguna. 

 

Langkah 4: Menampilkan 

form tambah data 

pengguna. 

 

Langkah 7: Sistem 

menyimpan data pengguna 

ke database 
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Alternate Course 1. Kepala masuk ke dalam aplikasi 

2. Kepala menekan menu daftar pengguna. 

3. Kepala menekan tombol tambah data. 

4. Kepala mengisi tabel tambah pengguna. 

5. Kepala menekan tombol tambah. 

Post-Condition Kepala Perpustakaan berhasil mendaftarkan petugas. 

Asumsi - 

 

Tabel 4.13 Use Case Cetak Laporan Transaksi 

Nama Use case Cetak Laporan Transaksi 

Aktor Kepala Perpustakaan  

Deskripsi Kepala perpustakaan dapat mencetak laporan transaksi 

data pengembalian buku. 

Pre-Condition Data pengembalian buku telah ada. 

Normal Course Aktor Sistem 

Langkah 1: Kepala 

Perpus memilih  menu 

laporan 

 

Langkah 3: Kepala 

Perpus menekan tombol 

cetak untuk mencetak 

laporan transaksi. 

 

Langkah 2: Sistem akan 

menampilkan halaman data 

pengembalian buku yang 

dilakukan oleh anggota. 

 

Langkah 4: Sistem akan 

menampilkan dan mencetak 

laporan data transaksi 

pengembalian buku. 

Alternate Course -  

Post-Condition Laporan data transaksi pengembalian buku berhasil 

dicetak. 

Asumsi Asumsi bahwa anggota telah mengembalikan buku. 

 

Tabel 4.14 Use Case Menambah Data Pengunjung 

Nama Use case Menambah Data Pengunjung 

Aktor Petugas 
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Deskripsi Use case menambahkan data pengunjung adalah halaman 

petugas menambahkan pengunjung pribadi/kelas yang 

akan memasuki perpustakaan. 

Pre-Condition Pengunjung melapor ke petugas perpustakaan. 

Normal Course Aktor Sistem 

Langkah 1: Pengguna 

menekan  menu data 

pengunjung. 

 

Langkah 3: Pengguna 

menekan tombol tambah 

data untuk menamabh 

pengunjung pribadi/kelas. 

 

Langkah 6: Pengguna  

mengisi data pengunjung 

pribadi/kelas. 

 

Langkah 7: Pengguna  

menekan tombol tambah. 

Langkah 2: Menampilkan 

halaman data pengunjung 

pribadi/kelas. 

 

 

Langkah 4: Menampilkan 

form tambah pengunjung 

pribadi/kelas. 

 

Langkah 8: Sistem 

menyimpan data pengunjung 

ke database. 

Alternate Course 1. Masuk ke dalam aplikasi 

2. Menekan menu data pengunjung. 

3. Menekan tombol tambah data. 

4. Mengisi form tambah data pengunjung pribadi/kelas. 

5. Menekan tombol tambah. 

Post-Condition Pengguna berhasil menambah data pengunjung 

perpustakaan. 

Asumsi Asumsi bahwa semua pengunjung adalah anggota 

perpustakaan. 

 

Tabel 4.15 Use Case Menambah Data Anggota 

Nama Use case Menambah Data Anggota 

Aktor Petugas 
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Deskripsi Use case menambah data anggota adalah halaman petugas 

menambahkan data anggota perpustakaan. 

Pre-Condition - 

Normal Course Aktor Sistem 

Langkah 1: Menekan 

menu master data. 

 

Langkah 3: Memilih 

menu data anggota yang 

ada pada master data. 

 

Langkah 5: Pengguna 

menekan tombol tambah 

data untuk menambahkan 

data anggota. 

 

Langkah 7: Mengisi data 

anggota. 

 

Langkah 8: Menekan 

tombol tambah. 

Langkah 2: Menampilkan 

menu-menu pilihan yang ada 

pada master data. 

 

 

Langkah 4: Menampilkan 

halaman data anggota. 

 

Langkah 6: Menampilkan 

form tambah data anggota. 

 

Langkah 9: Sistem 

menyimpan data anggota 

database. 

Alternate Course 1. Masuk ke dalam aplikasi 

2. Menekan menu master data. 

3. Memilih menu data anggota. 

4. Menekan tombol tambah data. 

5. Mengisi form tambah data anggota. 

6. Menekan tombol tambah. 

Post-Condition Pengguna berhasil menambah data anggota perpustakaan. 

Asumsi Asumsi bahwa semua anggota adalah seluruh guru dan 

siswa. 

 

Tabel 4.16 Use Case Mengelola Data Kelas 

Nama Use case Mengelola Data Kelas 

Aktor Petugas 
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Deskripsi Use case mengelola data kelas yaitu pengguna dapat 

melihat, mencari, menambah serta mengubah data kelas. 

Pre-Condition Pengguna memilih menu master data. 

Normal Course Aktor Sistem 

Langkah 1: Menekan menu 

master data. 

 

Langkah 3: Memilih menu 

data kelas yang ada pada 

master data. 

Langkah 2: Sistem akan 

menampilkan menu-menu 

pilihan yang ada pada 

master data. 

 

Langkah 4: Sistem akan 

menampilkan halaman 

data kelas untuk dikelola 

oleh pengguna. 

Alternate Course 1. Masuk ke dalam aplikasi 

2. Menekan menu master data. 

3. Memilih menu data kelas. 

Post-Condition Menampilkan halaman data kelas. 

Asumsi Pengguna telah masuk dan terdaftar pada database. 

 

Tabel 4.17 Use Case Keluar 

Nama Use case Keluar 

Aktor Kepala Perpustakaan, Petugas 

Deskripsi Use case keluar adalah proses untuk keluar dari aplikasi 

dan kembali ke halaman masuk 

Pre-Condition - 

Normal Course Aktor Sistem 

Langkah 1: Pengguna 

menekan tombol keluar. 

 

Langkah 2: Sistem akan 

mengembalikan pengguna 

ke halaman masuk. 

Alternate Course - 

Post-Condition Pengguna berhasil keluar aplikasi. 

Asumsi - 
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4.2.2   Class Diagram Sistem Baru 

Berikut merupakan class diagram aplikasi perpustakaan yang bisa dilihat di 

bawah ini. 

 

Gambar 4.3 Class Diagram Sistem Baru
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4.2.3 Activity Diagram Sistem Baru 

Berikut merupakan activity diagram Kepala Perpustakaan yang bisa dilihat 

di bawah ini. 

 

 

Gambar 4.4 Activity Diagram Kepala Perpustakan 
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Berikut merupakan activity diagram Petugas Perpustakaan yang bisa dilihat 

di bawah ini. 

 

 

Gambar 4.5 Activity Diagram Petugas Perpustakan
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4.2.4 Perancangan Storyboard 

Dibawah ini adalah storyboard yang merupakan rancangan awal untuk 

pembuatan aplikasi ini. 

 
Gambar 4.6 Storyboard Halaman Masuk (Admin,Petugas) 

Pada halaman ini akan menampilkan form nama pengguna dan kata sandi 

harus diisi oleh admin atau petugas. Selanjutnya menekan tombol masuk untuk 

masuk ke halaman dashboard aplikasi. 

 
Gambar 4.7 Storyboard Halaman Dashboard Admin 

Halaman dashboard admin menjelaskan tentang tampilan awal setelah 

masuk ke dalam aplikasi dan terdapat menu-menu pilihan. 
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Gambar 4.8 Storyboard Halaman Data Buku 

Halaman yang menjelaskan tentang tampilan data buku setelah menekan 

menu master data dan memilih menu data buku. Di halaman ini terdapat data buku 

perpustakaan, juga admin maupun petugas dapat mencari, menambah serta 

mengubah data buku. 

 
Gambar 4.9 Storyboard Halaman Tambah Data Buku  

Tampilan yang menjelaskan tentang halaman tambah data buku dengan 

mengisi kode buku, judul buku, nomor isbn, pengarang, penerbit, tahun terbit, 

kategori dan stok buku. 
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Gambar 4.10 Storyboard Halaman Kategori Buku Admin 

Halaman yang menjelaskan tentang tampilan kategori buku setelah 

menekan menu master data dan memilih menu kategori buku. Di halaman ini 

terdapat data kategori buku yang akan dipakai untuk menambah identitas buku. 

Admin dapat mencari, menambah serta mengubah kategori buku. 

 
Gambar 4.11 Storyboard Halaman Tambah Kategori Buku Admin 

Halaman yang menjelaskan tentang tampilan tambah kategori buku. Admin 

mengisi kode kategori dan nama kategori. 
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Gambar 4.12 Storyboard Halaman Data Anggota Admin 

Halaman yang menjelaskan tentang tampilan data anggota setelah menekan 

menu master data dan menekan menu data anggota. Di halaman ini admin dapat 

melihat data anggota. 

 
Gambar 4.13 Storyboard Halaman Transaksi Peminjaman Pribadi  

(Admin, Petugas) 

Halaman yang menjelaskan tentang tampilan data peminjaman pribadi 

setelah menekan menu master data dan memilih menu peminjaman pribadi. Di 

halaman ini berisi data anggota yang sementara melakukan peminjaman buku. 

Admin dan petugas dapat menambah data peminjaman, mencari, mengubah serta 

dapat mengembalikan buku yang telah dipinjam anggota. 
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Gambar 4.14 Storyboard Tambah Transaksi Peminjaman  

Pribadi (Admin, petugas) 

Halaman yang berisi tentang tampilan tambah data peminjaman pribadi oleh 

siswa dan guru dengan mengisi nama peminjam dan judul buku serta tanggal pinjam 

pada hari itu dan tanggal kembali yang sesuai dengan aturan peminjaman yaitu 5 

hari. Ketika anggota akan menambah buku yang akan dipinjam maka admin 

maupun petugas harus menekan tombol tambah buku dengan maksimal 3 buku 

yang harus dipinjam. 

 
Gambar 4.15 Storyboard Halaman Transaksi Peminjaman Kelas  

(Admin, Petugas) 
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Halaman yang menjelaskan tentang tampilan data peminjaman kelas setelah 

menekan menu master data dan memilih menu peminjaman kelas. Pada halaman ini 

menampilkan data guru yang sementara meminjam buku untuk kelas. Admin dan 

petugas dapat menambah data peminjaman, mencari, mengubah serta dapat 

mengembalikan buku yang akan dikembalikan. 

 

Gambar 4.16 Storyboard  Tambah Transaksi Peminjaman Kelas  

(Admin, Petugas) 

Halaman yang berisi tentang tampilan tambah data peminjaman kelas oleh 

guru dengan mengisi nama peminjam,  judul buku dan jumlah buku serta tanggal 

pinjam. 

 
Gambar 4.17 Storyboard Halaman Daftar Pengguna Admin 

Halaman yang menjelaskan tentang tampilan daftar pengguna setelah 

menekan menu daftar pengguna. Di halaman ini admin dapat menambah data 
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pengguna yang akan memiliki hak akses aplikasi ini. Admin juga dapat mencari 

dan mengubah data pengguna. 

 
Gambar 4.18 Storyboard Halaman Tambah Daftar Pengguna Admin 

Halaman yang menjelaskan tentang tampilan tambah data pengguna 

dengan mengisi nama, nama pengguna, kata sandi, no hp dan memilih jabatan. 

 

 

Gambar 4.19 Storyboard Halaman Cetak Laporan 

Halaman yang menjelaskan tentang tampilan cetak laporan transaksi. 

Laporan trasnsaksi yang akan dicetak yaitu data pengembalian anggota yang telah 

mengembalikan buku. 
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Gambar 4.20 Storyboard Halaman Data Pengunjung Petugas 

Halaman yang menjelaskan tentang tampilan data pengunjung setelah 

menekan menu data pengunjung. Pada halaman ini petugas dapat menambahkan 

pengunjung yang akan memasuki perpustakaan. 

 
Gambar 4.21 Storyboard Halaman Tambah Data Pengunjung Petugas 

Halaman yang menjelaskan tentang tampilan tambah data pengunjung 

dengan mengisi nama pengunjung dan jam masuk, dan menampilkan tanggal masuk 

sesuai hari itu. 
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Gambar 4.22 Storyboard Halaman Tambah Data Pengunjung  

Kelas Petugas 

Halaman yang menjelaskan tentang tampilan tambah data pengunjung kelas 

dengan mengisi nama kelas dan jam masuk, dan menampilkan tanggal masuk sesuai 

hari itu. 

 
Gambar 4.23  Storyboard Halaman Data Anggota Petugas 

Halaman yang menjelaskan tentang tampilan data anggota setelah menekan 

menu master data dan memilih menu data anggota. Pada halaman ini petugas dapat 

mencari, menambah serta mengubah data anggota. 
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Gambar 4.24 Storyboard Halaman Tambah Data Anggota Petugas 

Halaman yang menjelaskan tentang tampilan tambah data anggota dengan 

mengisi no induk, nama anggota, kelas, alamat, jenis kelamin, no telepon serta 

status apakah anggota siswa atau guru. 

 
Gambar 4.25 Storyboard Halaman Data Kelas Petugas 

Halaman yang menjelaskan tentang tampilan data kelas setelah menekan 

menu master data dan memilih menu data kelas. Pada halaman ini petugas dapat 

mencari, menambah serta mengubah data kelas. 
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Gambar 4.26 Halaman Tambah Data Kelas Petugas 

Halaman yang menjelaskan tentang tampilan tambah data kelas dengan 

menambah nama kelas. 

4.3 Construction 

Di tahap ketiga ini akan mengimplementasikan seluruh hasil rancangan 

yang sudah dibuat sebelumnya. Berikut adalah langkah-langkah dari tahapan ini:   

4.3.1 Implementasi Tampilan Antarmuka 

Berikut adalah tampilan antarmuka Aplikasi Perpustakaan Pada SMP 

Negeri 1 Bitung. 

 
Gambar 4.27 Antarmuka halaman dashboard admin 

Merupakan halaman dashoard admin yang berisi menu-menu aplikasi yaitu 

master data, data transaksi, laporan dan daftar pengguna. 
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Gambar 4.28 Antarmuka halaman data buku admin 

Merupakan halaman untuk menampilkan data buku. Admin dapat 

menambah, mengubah dan mencari data buku. 

 

 

Gambar 4.29 Antarmuka halaman tambah data buku admin 

Tampilan halaman tambah data buku. Admin menekan tombol tambah untuk 

menambah data buku. 

 

Gambar 4.30 Antarmuka halaman kategori buku admin 
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Merupakan tampilan halaman untuk menampilkan kategori buku. Admin 

dapat menambah, mengubah dan mencari kategori buku. 

 
Gambar 4.31 Antarmuka halaman tambah kategori buku admin 

Merupakan halaman untuk menambah kategori buku. Dengan menekan 

tombol tambah untuk menambah kategori buku. 

 

Gambar 4.32 Antarmuka halaman data anggota admin 

Merupakan halaman data anggota. Admin dapat melihat data anggota.  
 

 
Gambar 4.33 Antarmuka halaman data peminjaman pribadi admin 
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Merupakan halaman untuk menampilkan data peminjaman pribadi. Admin 

dapat melihat, mencari, menambah, mengubah, dan mengembalikan buku. 

 
Gambar 4.34 Antarmuka halaman tambah data peminjaman pribadi admin 

Merupakan halaman tambah data peminjaman pribadi. Admin menekan 

tombol tambah untuk menambah data peminjaman. 

 

 
Gambar 4.35 Antarmuka halaman pengembalian buku admin 

Merupakan halaman pengembalian buku. Admin menekan tombol kembali 

untuk mengembalikan buku yang telah dipinjam oleh anggota. 

 
Gambar 4.36 Antarmuka halaman peminjaman kelas admin 
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Merupakan tampilan halaman data peminjaman kelas. Admin dapat melihat, 

mencari, menambah data peminjaman, mengubah, serta mengembalikan buku. 

 

Gambar 4.37 Antarmuka halaman cetak laporan admin 

Tampilan halaman cetak laporan transaksi. Admin dapat melihat dan 

mencetak laporan transaksi. 

 
Gambar 4. 38 Antarmuka halaman daftar pengguna admin 

Merupakan halaman untuk menampilkan data daftar pengguna. Admin dapat 

melihat, mencari, mengubah dan menambah data pengguna sesuai dengan jabatan. 
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Gambar 4.39 Antarmuka halaman tambah data pengguna admin 

Merupakan halaman untuk menampilkan form tambah data pengguna.  

 

Gambar 4.40 Antarmuka halaman dashboard petugas 

Merupakan halaman untuk menampilkan halaman awal petugas.  

 

 

Gambar 4.41 Antarmuka halaman data pengunjung petugas 
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Merupakan halaman untuk menampilkan data pengunjung pribadi dan 

pengunjung kelas. Petugas dapat melihat, mencari dan menambah data pengunjung. 

 

Gambar 4.42 Antarmuka halaman tambah data pengunjung pribadi petugas 

Halaman yang menampilkan form tambah pengunjung pribadi.  

 

Gambar 4.43 Antarmuka halaman tambah data pengunjung kelas petugas 

Halaman yang menampilkan form tambah data pengunjung kelas. 

 

Gambar 4.44 Antarmuka halaman data anggota petugas 
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Tampilan halaman data anggota. Petugas dapat melihat, mencari, mengubah 

dan menambah data anggota. 

 
Gambar 4.45 Antarmuka halaman tambah data anggota petugas 

Halaman yang menampilkan form tambah anggota. Petugas menekan 

tombol tambah untuk menambah data anggota. 

 

Gambar 4.46 Antarmuka halaman data kelas  

Untuk menampilkan data kelas. Petugas dapat melihat, mencari, mengubah 

dan menambah data kelas. 

 

Gambar 4.47 Antarmuka halaman tambah data kelas petugas 
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Tampilan halaman form tambah kelas. Petugas menekan tombol tambah 

untuk menambah data kelas. 

 

4.3.2 Implementasi Database 

Dibawah ini adalah struktur database yang telah dibuat. DBMS yang 

digunakan yaitu MySQL. 

 
Gambar 4.48 Tabel Pengguna 

 
Gambar 4.49 Tabel Jabatan 

 
Gambar 4.50 Tabel Data Buku 

 
Gambar 4.51 Tabel Data Pengunjung 

 
Gambar 4.52 Tabel Kategori 
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Gambar 4.53 Tabel Kelas 

 
Gambar 4.54 Tabel Anggota 

 

Gambar 4.55 Tabel Transaksi  

4.3.3 Melakukan Pemrograman 

Dibawah ini adalah beberapa script code yang telah digunakan untuk 

pembuatan aplikasi ini. 

Tabel 4.18 Code Menampilkan Peminjaman Pribadi 
Fungsi Menampilkan Peminjaman Pribadi 

<div class="page-wrapper">  

<div class="page-breadcrumb bg-white"> 

<div class="row align-items-center"> 

<div class="col-lg-3 col-md-4 col-sm-4 col-xs-12"> 

<h4 class="page-title">Data Peminjaman Pribadi </h4>  

</div> 

</div> 

</div>  

 

<div class="row mt-4"> 

<div class="col-md-4">  

  <a href="<?= base_url('transaksi_pribadi/tambah')?>" class="btn btn- 

   primary ms-4" >Tambah Data</a> </div> 
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Fungsi Menampilkan Peminjaman Pribadi 

</div> 

 

<div class="col-lg-3 ml-2 ms-3">  

  <?= $this->session >flashdata('message');?></div> 

<div class="container-fluid"> 

<div class="white-box"> 

<div class="row"> 

<table id="" class="table display" style="width:100%"> 

<thead> 

<tr>  

   <th scope="col">No.</th> 

   <th scope="col">Nama</th> 

   <th scope="col">Judul Buku</th> 

   <th scope="col">Tanggal Pinjam</th> 

   <th scope="col">Tanggal Kembali</th> 

   <th scope="col">Keterangan</th> 

   <th scope="col">Aksi</th> 

</tr> 

</thead> 

<tbody> 

   <?php $i =1; ?> 

   <?php foreach($pinjam as $p) :  

   $tgl_kembali = new DateTime($p['tgl_kembali']); 

   $tgl_skrg = new DateTime(); 

   $selisih = $tgl_skrg->diff($tgl_kembali)->format("%a");     

?> 

<tr> 

   <th scope="row"><?= $i;?></th> 

   <td><?= $p['nama']?></td> 

   <td><?= $p['jdl_buku']?></td> 

   <td><?= $p['tgl_pinjam']?></td> 

   <td><?= $p['tgl_kembali']?></td> 

   <td>         

<?php 

  if($tgl_kembali >= $tgl_skrg || $selisih == 0) 

{ 

?> 

  <span class="label label-warning" >dipinjam</span> 

 

<?php  } 

  else if($tgl_kembali <= $tgl_skrg OR $selisih==1)                      

{ 

?> 

  <span class="label label-danger label-ms">terlambat <b><?= $selisih?>  

  hari</b></span> 
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Fungsi Menampilkan Peminjaman Pribadi 

<?php  } 

?> 

</td> 

 

<td> 

  <a href="<?= base_url(); ?>transaksi/ubah/<?= $p['id_pinjam'];?>" 

  class="btn btn-success btn-xs float-right"><i class="fas fa-edit"     

  style="color:#fff"></i> 

  </a> 

  <a href="<?= base_url(); ?>transaksi_pribadi/kembali/<?=   

  $p['id_pinjam'];?>" 

  class="btn btn-danger btn-xs float-right"><i class="fas fa-share"     

  style="color:#fff"></i> 

  </a> 

</td> 

</tr> 

<?php $i++;?> 

<?php endforeach; ?> 

</tbody> 

</table> 

</div> 

</div> 

</div> 

</div>  
 

Tabel 4.19 Code Tambah Peminjaman Pribadi 

Fungsi Tambah Peminjaman Pribadi 

<?php 

  $tgl_pinjam = date('Y-m-d'); 

  $lima_hari = mktime(0,0,0,date("n"), date("j") + 5, date("Y")); 

  $tgl_kembali = date('Y-m-d', $lima_hari); 

?> 

 

<div class="card-header"> 

  <b>Tambah Data Peminjaman</b> 

</div> 

 

  <?= $this->session->flashdata('message');?> 

 

<div class="card-body"> 

  <button id="tes" class="btn btn-primary mb-2" >Tambah buku</button> 

  <form action="<?= base_url('transaksi_pribadi/tambah') ?>"   

   method="post"> 

 

<div class="form-group"> 
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Fungsi Tambah Peminjaman Pribadi 

  <label for="id_anggota"><b>Nama Peminjam</b></label> 

  <select class="js-example-basic-single form-select form-select"  

  id="id_anggota" name="id_anggota"> 

  </select> 

</div> 

 

<div class="form-group"> 

  <label for="id_buku"><b>Judul Buku 1</b></label> 

  <select class="form-select form-select" id="id_buku" name="id_buku"> 

  <option value=""> - Pilih Buku - </option> 

  <?php foreach ($buku as $b):?> 

  <option value="<?= $b['id_buku']; ?>"><?= $b['jdl_buku'];?></option> 

  <?php endforeach;?> 

  </select> 

  <?= form_error('id_buku','<small class="text-danger pl- 3”>’,’ 

  </small>'); ?> 

</div> 

 

 

<div class="form-group"  style="display:none" id="buku2"> 

  <label for="id_buku"><b>Judul Buku 2</b></label> 

  <select class="form-select form-select" id="id_buku" name="id_buku2"> 

  <option value=""> - Pilih Buku - </option> 

  <?php foreach ($buku as $b):?> 

  <option value="<?= $b['id_buku']; ?>"><?= $b['jdl_buku'];?></option> 

  <?php endforeach;?>  

  </select> 

</div> 

 

<div class="form-group"  style="display:none" id="buku3"> 

  <label for="id_buku"><b>Judul Buku 3</b></label> 

  <select class="form-select form-select" id="id_buku" name="id_buku3"> 

  <option value=""> - Pilih Buku - </option> 

  <?php foreach ($buku as $b):?> 

  <option value="<?= $b['id_buku']; ?>"><?= $b['jdl_buku'];?></option> 

  <?php endforeach;?>  

  </select> 

</div>  

 

  <input type="hidden" name="jmlh_buku" value="1"> 

 

<div class="form-group"> 

  <label for="tgl_pinjam"><b>Tanggal Pinjam</b></label> 

  <input type="date" value="<?= $tgl_pinjam;?>" class="form-control"  

   id="tgl_pinjam" name="tgl_pinjam" readonly> 
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Fungsi Tambah Peminjaman Pribadi 

</div> 

 

<div class="form-group"> 

  <label for="tgl_kembali"><b>Tanggal Kembali</b></label> 

  <input type="date" value="<?= $tgl_kembali;?>" class="form-control"  

   id="tgl_kembali" name="tgl_kembali" readonly> 

</div> 

 

  <button type="submit" name="tambah" class="btn btn-primary”>Tambah   

  </button> 

  <a href="<?php echo base_url('transaksi_pribadi/index')?>"class="btn  

   btn-primary ms-2">Kembali</a> </form> 

 

</div> 

</div> 

</div> 

</div> 

 

 

4.4 Testing 

Pada fase ini akan melakukan uji coba pada aplikasi yang telah dibangun 

jika memenuhi kebutuhan pengguna. Dan akan dilihat jika ada kesalahan atau error 

pada aplikasi sehingga akan dilakukan perbaikan. 

4.4.1 Tujuan Pengujian 

Berikut adalah tujuan pengujian dari aplikasi yang telah dibuat: 

1. Untuk melihat apakah aplikasi yang telah dibuat sudah sesuai dengan 

analisis dan desain yang dibuat sebelumnya. 

2. Untuk melihat apakah fungsi di dalam aplikasi berjalan dengan baik dan 

sesuai dengan kebutuhan pengguna. 

4.4.2 Kriteria Pengujian 

Berikut adalah kriteria-kriteria dari aplikasi yang telah dibuat: 

1.  Fitur-fitur dalam aplikasi berjalan dengan baik dan sesuai dengan 

kebutuhan pengguna. 

2. Setiap pengguna dapat mengakses fitur-fitur yang sesuai dengan tugas 

dari tiap pengguna tanpa ada masalah. 
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4.4.3 Kasus Pengujian 

Titik Pemeriksaan 

1. Fitur Hak Akses Masuk dan Keluar 

a. Apakah aplikasi dapat memberikan hak akses kepada pengguna 

untuk masuk dan keluar aplikasi? 

b. Apakah aplikasi dapat memberikan hak akses kepada pengguna 

untuk masuk ke dalam aplikasi sesuai dengan tipe jabatan? 

c. Apakah aplikasi dapat memberikan tanda kesalahan jika pengguna 

salah mengisi nama pengguna dan kata sandi? 

2. Menu Dashboard Admin 

a. Apakah aplikasi dapat menampilkan halaman dashboard aplikasi? 

b. Apakah aplikasi dapat menampilkan menu master data? 

c.  Apakah aplikasi dapat menampilkan menu kategori buku? 

d. Apakah aplikasi dapat menampilkan menu data buku? 

e. Apakah aplikasi dapat menampilkan menu data anggota? 

f. Apakah aplikasi dapat menampilkan menu data transaksi? 

g. Apakah aplikasi dapat menampilkan menu peminjaman pribadi? 

h. Apakah aplikasi dapat menampilkan menu peminjaman kelas? 

i. Apakah aplikasi dapat menampilkan menu pengembalian? 

j. Apakah aplikasi dapat menampilkan menu laporan? 

k. Apakah aplikasi dapat menampilkan menu daftar pengguna? 

3. Menu Kategori Buku 

a. Apakah aplikasi dapat menampilkan halaman kategori buku? 

b. Apakah aplikasi dapat menambahkan kategori buku? 

c. Apakah aplikasi dapat menampilkan halaman tambah kategori? 

d. Apakah aplikasi dapat mengubah kategori buku? 

e. Apakah aplikasi dapat menampilkan halaman ubah kategori? 

f. Apakah aplikasi dapat melakukan pencarian data kategori buku? 

4. Menu Data Buku 

a. Apakah aplikasi dapat menampilkan halaman data buku? 

b. Apakah aplikasi dapat menambahkan data buku? 

c. Apakah aplikasi dapat menampilkan halaman tambah data buku? 
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d. Apakah aplikasi dapat mengubah data buku? 

e. Apakah aplikasi dapat menampilkan halaman ubah data buku? 

f. Apakah aplikasi dapat melakukan pencarian data buku? 

5. Menu Data Anggota 

a. Apakah aplikasi dapat menampilkan halaman data anggota? 

b. Apakah aplikasi dapat melakukan pencarian data anggota? 

6. Menu Transaksi Peminjaman Pribadi 

a. Apakah aplikasi dapat menampilkan halaman peminjaman pribadi? 

b. Apakah aplikasi dapat menambahkan data peminjaman pribadi? 

c. Apakah aplikasi dapat menampilkan halaman tambah data 

peminjaman pribadi? 

d. Apakah aplikasi dapat menampilkan halaman tambah buku 

peminjaman? 

e. Apakah aplikasi dapat mengubah data peminjaman pribadi? 

f. Apakah aplikasi dapat menampilkan halaman ubah data peminjaman 

pribadi? 

g. Apakah aplikasi dapat melakukan pengembalian buku? 

h. Apakah aplikasi dapat menampilkan halaman pengembalian buku? 

7. Menu Transaksi Peminjaman Kelas 

a. Apakah aplikasi dapat menampilkan halaman peminjaman kelas? 

b. Apakah aplikasi dapat menambahkan data peminjaman kelas? 

c. Apakah aplikasi dapat menampilkan halaman tambah data 

peminjaman kelas? 

d. Apakah aplikasi dapat mengubah data peminjaman kelas? 

e. Apakah aplikasi dapat menampilkan halaman ubah data peminjaman 

kelas? 

f. Apakah aplikasi dapat melakukan pengembalian buku? 

g. Apakah aplikasi dapat menampilkan halaman pengembalian buku? 

8. Menu Transaksi Pengembalian 

a. Apakah aplikasi dapat menampilkan halaman pengembalian buku? 

b. Apakah aplikasi dapat melakukan pencarian data pengembalian 

buku? 



61 

 

 
 

9. Menu Laporan 

a. Apakah aplikasi dapat menampilkan halaman laporan? 

b. Apakah aplikasi dapat melakukan cetak data laporan? 

c. Apakah aplikasi dapat menampilkan halaman cetak data laporan? 

10. Menu Daftar Pengguna 

a. Apakah aplikasi dapat menampilkan halaman daftar pengguna? 

b. Apakah aplikasi dapat menambahkan data pengguna? 

c. Apakah aplikasi dapat menampilkan halaman tambah data 

pengguna? 

d. Apakah aplikasi dapat mengubah data pengguna? 

e. Apakah aplikasi dapat menampilkan halaman ubah data pengguna? 

f. Apakah aplikasi dapat melakukan pencarian data pengguna? 

11. Menu Data Pengunjung 

a. Apakah aplikasi dapat menampilkan halaman data pengunjung? 

b. Apakah aplikasi dapat menampilkan halaman data pengunjung 

pribadi? 

c. Apakah aplikasi dapat menampilkan halaman data kelas? 

d. Apakah aplikasi dapat menambahkan data pengunjung pribadi? 

e. Apakah aplikasi dapat menampilkan halaman tambah data 

pengunjung pribadi? 

f. Apakah aplikasi dapat menambahkan data pengunjung kelas? 

g. Apakah aplikasi dapat menampilkan halaman tambah data 

pengunjung kelas? 

h. Apakah aplikasi dapat melakukan pencarian data pengunjung 

pribadi? 

i. Apakah aplikasi dapat melakukan pencarian data pengunjung kelas? 

12. Menu Data Anggota 

a. Apakah aplikasi dapat menampilkan halaman data anggota? 

b. Apakah aplikasi dapat menambahkan data anggota? 

c. Apakah aplikasi dapat menampilkan halaman tambah data anggota? 

d. Apakah aplikasi dapat mengubah data anggota? 

e. Apakah aplikasi dapat menampilkan halaman ubah data anggota? 
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f. Apakah aplikasi dapat melakukan pencarian data anggota? 

13. Menu Data Kelas 

a. Apakah aplikasi dapat menampilkan halaman data kelas? 

b. Apakah aplikasi dapat menambahkan data kelas? 

c. Apakah aplikasi dapat menampilkan halaman tambah data kelas? 

d. Apakah aplikasi dapat mengubah data kelas? 

e. Apakah aplikasi dapat menampilkan halaman ubah data kelas? 

f. Apakah aplikasi dapat melakukan pencarian data kelas? 

4.4.4 Pelaksanaan Pengujian 

Tabel 4.20 Pelaksanaan Pengujian 

No. Keterangan Hasil Yang Diharapkan Hasil Sebenarnya 

Tes web browser dari segi antarmuka 

1. Google Chrome Aplikasi berjalan dengan 

normal 

Aplikasi berjalan normal 

2. Microsoft Edge Aplikasi berjalan dengan 

normal 

Aplikasi berjalan normal 

Hasil pengujian web browser 

 
Gambar 4. 56 Halaman Masuk Pada Google Chrome 
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No. Keterangan Hasil Yang Diharapkan Hasil Sebenarnya 

 

Gambar 4.57 Halaman Dashboard Pada Google Chrome  

 

Gambar 4.58 Halaman Masuk Pada Microsoft Edge 

 

Gambar 4.59 Halaman Dashboard Pada Microsoft Edge 

Tes masuk 
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No. Keterangan Hasil Yang Diharapkan Hasil Sebenarnya 

1. Mengisi nama 

pengguna dan kata 

sandi yang valid. 

Aplikasi memberikan hak 

akses kepada pengguna 

untuk masuk ke dalam 

aplikasi sesuai dengan 

jabatan. Kemudian 

aplikasi akan 

menampilkan halaman 

dashboard admin. 

Memberikan hak akses 

kepada pengguna 

untuk dapat masuk 

aplikasi sesuai dengan 

jabatan serta  

menampilkan halaman 

dashboard admin 

2. Memasukkan nama 

pengguna dan kata 

sandi yang salah.  

Aplikasi tidak dapat 

memberikan hak akses 

masuk kepada pengguna 

dan akan menampilkan 

tanda kesalahan. 

Aplikasi tidak dapat 

memberikan hak akses 

kepada pengguna 

untuk masuk serta akan 

menampilkan tanda 

kesalahan. 

Menu utama admin 

1. Menekan menu-

menu pilihan yang 

ada pada sidebar. 

Aplikasi akan 

Menampilkan halaman 

dari seluruh menu telah 

dipilih. 

Menampilkan halaman 

seluruh menu-menu 

yang telah dipilih.  

2. Menambah data 

pada halaman menu 

yang dipilih. 

Aplikasi akan 

menampilkan halaman 

tambah data juga akan 

melakukan validasi data 

yang akan ditambahkan 

kemudian menyimpan 

data tersebut ke database. 

Menampilkan halaman 

tambah data dan 

melakukan validasi 

data yang ditambahkan 

serta menyimpan data 

ke database. 

3.  Mengubah data yang 

telah ditambahkan 

sebelumnya. 

Aplikasi akan 

menampilkan halaman 

ubah data. 

Menampilkan halaman 

ubah data. 
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No. Keterangan Hasil Yang Diharapkan Hasil Sebenarnya 

4. Melakukan 

pencarian data pada 

tampilan halaman 

yang telah dipilih. 

Aplikasi akan 

menampilkan hasil 

pencarian data. 

Menampilkan hasil 

pencarian data. 

5. Mencetak data  Akan menampilkan 

halaman cetak data dari 

halaman data yang 

dipilih. 

Menampilkan halaman 

cetak data yang 

dipilih.. 

6. Mengunduh laporan 

dengan format file 

.pdf 

Akan membuat dan 

mengunduh laporan 

dengan format file .pdf. 

Laporan telah berhasil 

diunduh dengan format 

file .pdf 

7. Pada data anggota 

jika keterangan non-

aktif maka anggota 

tidak dapat 

melakukan 

peminjaman. 

Keterangan data anggota 

non-aktif tidak dapat 

menambah peminjaman. 

Data anggota tidak 

akan ditampilkan pada 

peminjaman. 

 

4.4.5 Analisis Hasil Pengujian 

Hasil pengujian yang telah dilakukan kepada pengguna aplikasi ini yaitu 

admin (Kepala Perpustakaan) dan Petugas Perpustakaan. Pengujian dilakukan 

dengan menanyakan semua fitur yang terdapat di dalam aplikasi dan harus diisi oleh 

tiap pengguna. Berdasarkan pengujian yang telah dilaksanakan, dapat disimpulkan 

bahwa semua fitur dapat digunakan dengan baik dan sesuai dengan daftar 

kebutuhan pengguna. Aplikasi dapat digunakan untuk mendata dan menyimpan  

data buku, data anggota, data kategori buku, data kelas, data pengunjung, aplikasi 

juga dapat mengelola transaksi peminjaman dan pengembalian buku.
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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

5.1  Kesimpulan 

Berikut adalah hasil pembahasan dari pembuatan Aplikasi Perpustakaan 

Pada SMP Negeri 1 Bitung, yaitu: 

1. Aplikasi dapat mempermudah dalam mengelola data peminjaman dan 

pengembalian buku. 

2. Aplikasi membantu dalam mencari buku-buku yang tersedia di dalam 

perpustakaan. 

3. Aplikasi membantu untuk mengetahui anggota yang terlambat 

mengembalikan buku. 

5.2   Saran 

Berikut adalah saran untuk pengembangan selanjutnya dari Aplikasi 

perpustakaan Pada SMP Negeri 1 Bitung, yaitu:  

1. Aplikasi dapat dikembangkan menjadi aplikasi berbasis online. 

2. Aplikasi dapat dikembangkan dengan memiliki fitur yang dapat 

memberitahukan secara langsung kepada anggota yang terlambat untuk 

mengembalikan buku. 

3. Aplikasi dapat dikembangkan dengan adanya fitur rak buku untuk 

memudahkan pencarian tata letak buku. 
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LAMPIRAN A 

WAWANCARA 

Berikut merupakan wawancara yang dilakukan dengan petugas perpustakaan 

SMP Negeri 1 Bitung. 

1. Siapa saja yang mengelola perpustakaan SMP Negeri 1 Bitung? 

Dalam perpustakaan SMP Negeri 1 Bitung terdapat kepala perpustakaan 

yang merupakan salah satu guru yang ada dan juga terdapat seorang petugas. 

2. Apa tugas dan tanggung jawab dari kepala perpustakaan? 

Kepala perpustakaan bertanggung jawab untuk mengawasi dan mengontrol 

seluruh aktivitas yang ada di perpustakaan, mengorganisasi tugas tenaga 

perpustakaan contohnya menyiapkan kebutuhan sarana dan prasarana yang 

dibutuhkan. Kepala perpustakaan juga memiliki tugas yaitu menyusun 

program kerja jangka pendek, menengah dan jangka panjang serta 

melakukan evaluasi kerja yang ada di perpustakaan. 

3. Apa tugas dari petugas perpustakaan? 

Tugas petugas yaitu untuk melaksanakan kegiatan yang ada di perpustakaan 

yaitu melayani pengunjung, mengelola data buku perpustakaan, melayani 

proses peminjaman dan pengembalian buku.  

4. Bagaimana proses pendataan buku-buku? 

Data buku ditulis di buku besar dan terdapat tabel berisikan kolom judul 

buku, no isbn, pengarang, penerbit, tanggal masuk, sumber buku. Pendataan 

buku diurutkan sesuai dengan tanggal masuk buku. 

5. Bagaimana proses peminjaman dan pengembalian buku yang sedang 

berjalan di perpustakaan? 

Proses peminjaman yang terjadi yaitu peminjam melapor kepada petugas 

dan mengisi data peminjaman pada buku besar yang berisi kolom nama, 

judul buku, tanggal peminjaman, tanggal pengembalian, dan tanda tangan, 

setelah itu peminjam dibantu oleh petugas untuk mencari buku yang akan 

dipinjam. Proses pengembalian buku yang terjadi yaitu peminjam menulis 

data pengembalian dengan mengisi kolom tanggal kembali dan tanda tangan 

pada buku besar. Kemudian petugas akan mengecek kondisi buku yang telah 
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dikembalikan jika masih sama dengan kondisi awal buku saat dipinjam, 

apabila ada kerusakan pada buku maka peminjam harus 

mempertanggungjawabkan sesuai dengan aturan yang berlaku di 

perpustakaan SMP Negeri 1 Bitung.  

6. Apa sanksi yang diberikan jika peminjam terlambat mengembalikan buku 

dan ketika buku rusak atau hilang? 

Sanksi yang diberikan jika peminjam terlambat mengembalikan buku yaitu 

peminjam tidak boleh meminjam buku selama 1 minggu. Dan sanksi jika 

buku rusak atau hilang yaitu pengunjung/peminjam harus mengganti sesuai 

dengan judul buku yang hilang atau diganti dengan uang sesuai dengan 

harga buku pada saat itu. 

7. Apakah terdapat masalah yang sering terjadi pada proses peminjaman dan 

pengembalian buku? 

Pada kedua proses tersebut sering terjadi masalah yaitu karena pencatatan 

data buku masih dilakukan pada buku besar sehingga membutuhkan waktu 

yang lama untuk mengetahui ketersediaan buku yang ada di perpustakaan 

karena kurangnya informasi mengenai data lengkap buku-buku yang ada di 

perpustakaan. Terdapat permasalahan juga yaitu, dikarenakan proses 

pencatatan data peminjaman masih ditulis di buku besar mengakibatkan 

petugas kesulitan untuk mencari data peminjam yang belum 

mengembalikan buku sesuai dengan tanggal pengembalian.  

8. Bagaimana jika dibuatkan aplikasi yang dapat membantu untuk mengatasi 

masalah yang sering terjadi dalam perpustakaan? 

Dengan dibuatkan sebuah aplikasi dapat membantu pengelola perpustakaan 

dalam proses pendataan buku dan juga untuk mempermudah dalam proses 

peminjaman dan pengembalian buku sehingga data perpustakaan tidak akan 

ditulis di buku besar lagi.  

Bitung, 5 September 2021 

 

 

Febrianty Pangandaheng, S.Pd 

Petugas Perpustakaan
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LAMPIRAN B 

USER ACCEPTANCE TESTING 

Nama Halaman Hasil 

Fitur Hak Akses Masuk dan keluar Ya Tidak 

Apakah aplikasi dapat memberikan hak akses kepada 

pengguna untuk masuk dan keluar aplikasi? 

 

√ 
 

Apakah aplikasi dapat memberikan hak akses kepada 

pengguna untuk masuk ke dalam aplikasi sesuai dengan 

tipe jabatan? 

 

√ 

 

Apakah aplikasi dapat memberikan tanda kesalahan jika 

pengguna salah mengisi nama pengguna dan kata sandi? 

 

√ 

 

Dashboard (Admin, Petugas) 

Apakah aplikasi dapat menampilkan halaman dashboard 

aplikasi? 

 

√ 

 

Apakah aplikasi dapat menampilkan menu data 

pengunjung? 

√  

Apakah aplikasi dapat menampilkan menu data kelas? √  

Apakah aplikasi dapat menampilkan menu master data? √  

 Apakah aplikasi dapat menampilkan menu kategori 

buku? 

√  

Apakah aplikasi dapat menampilkan menu data buku? √  

Apakah aplikasi dapat menampilkan menu data anggota? √  

Apakah aplikasi dapat menampilkan menu data transaksi? √  

Apakah aplikasi dapat menampilkan menu peminjaman 

pribadi? 

√  

Apakah aplikasi dapat menampilkan menu peminjaman 

kelas? 

√  

Apakah aplikasi dapat menampilkan menu pengembalian? √  

Apakah aplikasi dapat menampilkan menu laporan? √  

https://www.leskompi.com/membuat-simbol-ceklis/
https://www.leskompi.com/membuat-simbol-ceklis/
https://www.leskompi.com/membuat-simbol-ceklis/
https://www.leskompi.com/membuat-simbol-ceklis/
https://www.leskompi.com/membuat-simbol-ceklis/
https://www.leskompi.com/membuat-simbol-ceklis/
https://www.leskompi.com/membuat-simbol-ceklis/
https://www.leskompi.com/membuat-simbol-ceklis/
https://www.leskompi.com/membuat-simbol-ceklis/
https://www.leskompi.com/membuat-simbol-ceklis/
https://www.leskompi.com/membuat-simbol-ceklis/
https://www.leskompi.com/membuat-simbol-ceklis/
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Apakah aplikasi dapat menampilkan menu daftar 

pengguna? 

√  

 

Menu Data Kategori Buku (Admin) 

Apakah aplikasi dapat menampilkan halaman kategori 

buku? 

√  

Apakah aplikasi dapat menambahkan kategori buku? √  

Apakah aplikasi dapat menampilkan halaman tambah 

kategori? 

√  

Apakah aplikasi dapat mengubah kategori buku? √  

Apakah aplikasi dapat menampilkan halaman ubah 

kategori? 

√  

Apakah aplikasi dapat melakukan pencarian data kategori 

buku? 

√  

Menu Data Buku (Admin, Petugas) 

Apakah aplikasi dapat menampilkan halaman data buku? √  

Apakah aplikasi dapat menambahkan data buku? √  

Apakah aplikasi dapat menampilkan halaman tambah data 

buku? 

√  

Apakah aplikasi dapat mengubah data buku? √  

Apakah aplikasi dapat menampilkan halaman ubah data 

buku? 

√  

Apakah aplikasi dapat melakukan pencarian data buku? √  

Menu Data Anggota (Admin) 

Apakah aplikasi dapat menampilkan halaman data 

anggota? 

√  

Apakah aplikasi dapat melakukan pencarian data anggota? √  

Menu Peminjaman Pribadi (Admin, Petugas) 

Apakah aplikasi dapat menampilkan halaman 

peminjaman pribadi? 

√  
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Apakah aplikasi dapat menambahkan data peminjaman 

pribadi? 

√  

Apakah aplikasi dapat menampilkan halaman tambah data 

peminjaman pribadi? 

√  

Menu Peminjaman Pribadi (Admin, Petugas) 

Apakah aplikasi dapat menampilkan halaman tambah 

buku peminjaman? 

√  

Apakah aplikasi dapat mengubah data peminjaman 

pribadi? 

√  

Apakah aplikasi dapat menampilkan halaman ubah data 

peminjaman pribadi? 

√  

Apakah aplikasi dapat melakukan pengembalian buku? √  

Apakah aplikasi dapat menampilkan halaman 

pengembalian buku? 

√  

Menu Peminjaman Kelas (Admin, Petugas) 

Apakah aplikasi dapat menampilkan halaman 

peminjaman kelas? 

√  

Apakah aplikasi dapat menambahkan data peminjaman 

kelas? 

√  

Apakah aplikasi dapat menampilkan halaman tambah data 

peminjaman kelas? 

√  

Apakah aplikasi dapat mengubah data peminjaman kelas? √  

Apakah aplikasi dapat menampilkan halaman ubah data 

peminjaman kelas? 

√  

Apakah aplikasi dapat melakukan pengembalian buku? √  

Apakah aplikasi dapat menampilkan halaman 

pengembalian buku? 

√  

Menu Pengembalian (Admin, Petugas) 

Apakah aplikasi dapat menampilkan halaman 

pengembalian? 

√  
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Apakah aplikasi dapat mencari data pengembalian buku? √  

Menu Laporan (Admin) 

Apakah aplikasi dapat menampilkan halaman laporan? √  

Apakah aplikasi dapat melakukan cetak data laporan? √  

Apakah aplikasi dapat menampilkan cetak data laporan? √  

Menu Daftar Pengguna (Admin) 

Apakah aplikasi dapat menampilkan halaman daftar 

pengguna? 

√  

Apakah aplikasi dapat menambahkan data pengguna 

aplikasi? 

√  

Apakah aplikasi dapat menampilkan halaman tambah data 

pengguna? 

√  

Apakah aplikasi dapat mengubah data pengguna? √  

Apakah aplikasi dapat menampilkan halaman ubah data 

pengguna? 

√  

Apakah aplikasi dapat melakukan pencarian data 

pengguna? 

√  

Menu Data Pengunjung (Petugas) 

Apakah aplikasi dapat menampilkan halaman data 

pengunjung? 

√  

Apakah aplikasi dapat menampilkan halaman data 

pengunjung pribadi? 

√  

Apakah aplikasi dapat menampilkan halaman pengunjung 

kelas? 

√  

Apakah aplikasi dapat menambahkan data pengunjung 

pribadi? 

√  

Apakah aplikasi dapat menampilkan halaman tambah data 

pengunjung pribadi? 

√  

Apakah aplikasi dapat menambahkan data pengunjung 

kelas? 

√  
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Apakah aplikasi dapat menampilkan halaman tambah data 

pengunjung kelas? 

√  

Apakah aplikasi dapat melakukan pencarian data 

pengunjung pribadi? 

√  

Apakah aplikasi dapat melakukan pencarian data 

pengunjung kelas? 

√  

Menu Data Anggota (Petugas) 

Apakah aplikasi dapat menampilkan halaman data 

anggota? 

√  

Apakah aplikasi dapat menambahkan data anggota? √  

Apakah aplikasi dapat menampilkan halaman tambah data 

anggota? 

√  

Apakah aplikasi dapat mengubah data anggota? √  

Apakah aplikasi dapat menampilkan halaman ubah data 

anggota? 

√  

Apakah aplikasi dapat melakukan pencarian data anggota? √  

Menu Data Kelas (Petugas) 

Apakah aplikasi dapat menampilkan halaman data kelas? √  

Apakah aplikasi dapat menambahkan data kelas? √  

Apakah aplikasi dapat menampilkan halaman tambah data 

kelas? 

√  

Apakah aplikasi dapat mengubah data kelas? √  

Apakah aplikasi dapat menampilkan halaman ubah data 

kelas? 

√  

Apakah aplikasi dapat melakukan pencarian data kelas? √  

Bitung, 17 Desember 2021 

 

Febrianty Pangandaheng, S.Pd 

Petugas Perpustakaan 


