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ABSTRACT 

 

Lifestyle in a city is fast-paced and sophisticated, where we cannot escape 

the technology that enables us to do many things.  Starting from homework, office 

work, communication, and so on.  Many people who live in a city grow 

ornamental plants to decorate their homes or grow vegetables to be consumed. 

Growing plants need a good care by providing anti-pest sprays, fertilizers, and 

especially watering plants regularly. 

Fuzzy logic is a branch of artificial intelligence, which is a knowledge that 

allows computers to imitate human intelligence, so that computers are expected to 

be able to do things that humans need intelligence.  In other words, fuzzy logic 

has a function to "mimic" the intelligence possessed by humans to do something 

and implement it into a device.  Fuzzy logic is generally applied to problems that 

contain uncertainty, imprecision, noisy, and so on. 

  Through this final project, an IoT-based cayenne pepper plant 

monitoring system will be built, so it is hoped that the condition of the plant can 

be monitored in realtime.  The fuzzy logic algorithm will be applied to the system 

and will determine whether the plant conditions are normal or outside the 

threshold based on soil moisture, air humidity, and temperature. 

Based on the results obtained, the application was successfully built, and 

the fuzzy logic was successfully implemented into the application.  The tool that is 

built can provide data on plant conditions based on soil moisture, air humidity, 

and temperature according to the test on the application display that has been 

built. 

 

Keywords: Fuzzy Logic, Internet of Things, Plant Monitoring, Cayenne Pepper. 
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ABSTRAK 

 

Gaya hidup di kota Saat ini hidup dimasa serba cepat dan canggih dimana, 

kita tidak bisa lepas dari teknologi yang bisa membuat kita mengerjakan banyak 

hal dari hal pekerjaan rumah, pekerjaan kantor, komunikasi, dan sebagainya. 

Banyak orang di kota menanam tanaman hias untuk menghias rumah ataupun 

menanam sayuran untuk bisa di konsumsi. Memelihara tanaman tersebut 

dibutuhkan perawatan yang baik dengan memberikan semprotan anti hama, pupuk 

dan khususnya menyiram tanaman dengan rutin. 

 Fuzzy logic adalah suatu cabang ilmu artificial intelligence, yaitu suatu 

pengetahuan yang membuat komputer dapat meniru kecerdasan manusia 

sehingga diharapkan komputer dapat melakukan hal-hal yang apabila dikerjakan 

manusia memerlukan kecerdasan. Dengan kata lain fuzzy logic mempunyai fungsi 

untuk “meniru” kecerdasan yang dimiliki manusia untuk melakukan sesuatu dan 

mengimplementasikannya ke suatu perangkat. Fuzzy logic umumnya diterapkan 

pada masalah yang mengandung unsur ketidakpastian (uncertainty), 

ketidaktepatan (imprecise), noise, dan sebagainya. 

Melalui tugas akhir ini akan dibangun sistem pemantauan tanaman cabai 

rawit berbasis IoT, sehingga diharapkan kondisi tanaman dapat dipantau secara 

realtime. Algoritma fuzzy logic akan diterapkan pada aplikasi dan menjadi 

penentu apakah kondisi tanaman normal atau di luar ambang batas berdasarkan 

kelembapan tanah, kelembapan udara, dan suhu. 

Berdasarkan hasil yang diperoleh, aplikasi berhasil dibangun, dan fuzzy logic 

berhasil diimplementasikan ke dalam aplikasi. Alat yang dibangun dapat 

memberikan data kondisi tanaman berdasarkan kelembapan tanah, kelembapan 

udara, dan suhu sesuai pengujian di tampilan aplikasi yang telah dibangun. 

 

Kata kunci: Logika Fuzzy, Internet of Things, Pemantauan Tanaman, Cabai 

Rawit. 
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