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ABSTRACT 
 

Every year, the number of vehicles always increases due to population 

growth and economic growth. There is a technique to ensure traffic comfort and 

safety known as traffic engineering. In urban areas, heavy traffic flow slows down 

community activities as road users. Various efforts have been made by the 

government to overcome the heavy traffic flow, such as monitoring traffic by 

counting the number of vehicles passing through a road. Traffic control as part of 

traffic engineering techniques is carried out as a consideration in updating the 

traffic management system. 

Calculating traffic flow can be done by counting the number of vehicles 

that pass a road on a certain day and hour. However, the method of calculating 

traffic flow, which is still done conventionally by using human labor, requires a 

high level of vigilance. This is caused as the calculation process is directly at the 

location of a road. 

Due to technological advances, traffic flow calculations can be done more 

easily. The technology used is the Internet of Things (IoT) and data mining, which 

are combined to form a system. IoT is related to sending and receiving data 

obtained from a device, which consists of an array of ultrasonic sensors HC-SR04 

and NodeMCU. Data mining is related to an application that handles data 

processing obtained from the device to classify objects. The algorithm used to 

classify objects is the C5.0 algorithm which performs classification by forming a 

decision tree. Objects are classified as cars, motorcycles, and others, that are 

either people or animals. 

The classification results for cars and motorcycles are used to determine 

the number of vehicles that pass a road. While the classification for others is used 

because objects that pass through a road are not only vehicles, but also people and 

animals. The accuracy obtained in this research is 96.77% for the 60:40 data 

partition, 96.1% for the 70:30 data partition, and 97.43% for the 80:20 data 

partition. 

 

 

 

Keywords: Traffic Counting, Traffic Engineering, Internet of Things, Data Mining, 

C5.0 Algorithm. 
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ABSTRAK 
 

Setiap tahunnya, jumlah kendaraan selalu mengalami peningkatan yang 

disebabkan oleh tingkat pertumbuhan penduduk dan pertumbuhan ekonomi. 

Terdapat teknik untuk menciptakan kenyamanan dan keselamatan lalu lintas yang 

dikenal dengan rekayasa lalu lintas. Pada wilayah perkotaan, padatnya arus lalu 

lintas sering kali menghambat aktivitas masyarakat sebagai pengguna jalan. 

Barbagai upaya dilakukan oleh pemerintah untuk mengatasi padatnya arus lalu 

lintas, seperti melakukan pengawasan lalu lintas dengan menghitung jumlah 

kendaraan yang melewati jalan. Pengawasan lalu lintas sebagai bagian dari teknik 

rekayasa lalu lintas dilakukan sebagai bahan pertimbangan dalam pembaruan 

sistem pengaturan lalu lintas.  

Untuk melakukan penghitungan arus lalu lintas, dapat dilakukan dengan 

menghitung jumlah kendaraan yang melewati jalan pada hari dan jam tertentu. 

Akan tetapi, metode penghitungan arus lalu lintas ada yang ada masih dilakukan 

secara konvensional, yaitu dengan menggunakan tenaga manusia yang 

memerlukan tingkat kewaspadaan yang tinggi. Hal ini disebabkan oleh proses 

penghitungan yang dilakukan langsung berada di lokasi jalan raya. 

Dengan memanfaatkan kemajuan teknologi, penghitungan arus lalu lintas 

dapat dilakukan dengan lebih mudah. Teknologi yang digunakan, yaitu Internet of 

Things (IoT) dan data mining yang digabungkan hingga membentuk suatu sistem. 

Adapun IoT berhubungan dengan alat yang menangani pengiriman dan 

penerimaan data yang diperoleh melalui komponen yang terdiri dari rangkaian 

sensor ultrasonik HC-SR04 dan NodeMCU. Sedangkan data mining berhubungan 

dengan aplikasi yang menangani pengolahan data yang diperoleh dari alat untuk 

melakukan klasifikasi objek. Algoritma yang digunakan untuk melakukan 

klasifikasi objek adalah algoritma C5.0 yang melakukan klasifikasi dengan 

membentuk decision tree atau pohon keputusan. Objek yang diklasifikasikan 

berupa mobil, motor, dan others atau orang dan hewan. 

Hasil klasifikasi untuk mobil dan motor digunakan untuk mengetahui 

jumlah kendaraan yang melewati jalan. Sedangkan klasifikasi untuk others 

digunakan karena objek yang melewati jalan tidak hanya kendaraan saja, tetapi 

juga orang dan hewan. Akurasi yang didapatkan pada penelitian ini, yaitu sebesar 

96.77% pada partisi data 60:40, 96.1% pada partisi data 70:30, dan 97.43% pada 

partisi data 80:20 untuk data training dan data testing. 

 

 

 

Kata Kunci: Traffic Counting, Rekayasa Lalu Lintas, Internet of Things, Data 

Mining, Algoritma C5.0.  
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