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ABSTRACT

Worship is something sacred in social life and has become a culture
inherent in life since time immemorial. In Indonesia itself there are 6 religions
recognized by the government, namely Islam, Protestant Christianity,
Catholicism, Hinduism, Buddhism and Confucianism. However, there are some
places of worship that are not easy to find due to limited transportation and lack
of information about the existence of these places of worship. This is one of the
problems for people in Tolitoli Regency to find places of worship, and because
this can make it difficult for migrants in Tolitoli Regency to find places of worship
according to their needs.

So based on these problems, and by using technology that has developed
rapidly at this time, the author will build an android-based search application for
places of worship in Tolitoli Regency using the Dijkstra algorithm to help people
in Tolitoli Regency to find places of worship according to their needs. Android-
based Tolitoli Regency using the Dijkstra algorithm is expected to help and
facilitate the people living in Tolitoli Regency to find out the location of the places
of worship they need.

Keywords: Places of worship, Dijkstra Algorythm, Tolitoli, Android, Searching
Application, Nearest Distance Search.



ABSTRAK

Ibadah merupakan sesuatu yang sakral dalam kehidupan bermasyarakat
dan telah menjadi suatu budaya yang melekat dalam kehidupan sejak zaman
dahulu kala. Di Indonesia sendiri terdapat 6 agama yang diakui oleh pemerintah
yaitu Islam, Kristen Protestan, Katolik, Hindu, Buddha dan Kong Hu Cu, dalam
melakukan ibadahnya tiap — tiap agama ini tentunya mempunyai tempat ibadah
masing — masing. Bagaimanapun terdapat beberapa tempat ibadah yang tidak
mudah untuk ditemukan karena terbatasnya transportasi dan kurangnya informasi
terhadap keberadaan tempat ibadah tersebut. Ini merupakan salah satu
permasalahan bagi pendatang baru yang berada di Kabupaten Tolitoli untuk
menemukan tempat ibadahnya, dan karena hal ini dapat menyebabkan sulitnya
para pendatang di Kabupaten Tolitoli untuk menemukan tempat — tempat ibadah
sesuai dengan kebutuhan mereka.

Maka berdasarkan permasalahan tersebut, dan dengan menggunakan
teknologi yang telah berkembang pesat saat ini, penulis akan membangun aplikasi
pencarian tempat ibadah di Kabupaten Tolitoli berbasis android menggunakan
algoritma Dijkstra untuk membantu pendatang baru yang ada di Kabupaten
Tolitoli untuk menemukan tempat ibadah sesuai kebutuhan mereka. Aplikasi
pencarian tempat ibadah di Kabupaten Tolitoli berbasis android menggunakan
algoritma Dijkstra diharapkan dapat membantu dan mempermudah pendatang
yang tinggal di Kabupaten Tolitoli untuk mengetahui letak dari tempat ibadah
yang mereka butuhkan.

Kata Kunci : Algoritma Dijkstra, Tempat Ibadah, Android, Tolitoli, Aplikasi
Pencarian, Pencarian Jarak Terdekat.
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