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ABSTRACT 
 

 Monitoring is an activity carried out to determine conditions and 

situations without having to be directly in place of the ongoing activity. 

Monitoring swimming pool water quality is an activity that aims to find out the 

condition of swimming pool water quality in real-time. Monitoring water quality 

in swimming pools is generally done by using a pool test kit that is done routinely 

every day. Monitoring in this way has constraints such as not knowing what 

factors affect the reduction in swimming pool water quality and not having a 

history of water quality so that managers cannot know when the water will be 

replaced immediately so that they can provide stops for new water changes. In 

this study, the authors used 3 sensors namely pH sensor, turbidity sensor, 

temperature sensor as water quality parameters and use Arduino Uno to manage 

sensor data and esp8266 WiFi module as a data transmission medium to the web 

server. Sensor data sent to the web server is used as a database, so that the sensor 

data can be managed using the ID3 algorithm to make predictions. 

 Based on the application that has been successfully built the application 

can display swimming pool water quality in real-time and can provide predictive 

information in the form of notifications to the pool manager. The author has 

tested the application of swimming pool water quality monitoring by entering a 

solution of acid base, turbid water and hot, cold water into a container. The 

application successfully displays and records water conditions that change in 

accordance with the parameters used, then the. 

  

Keywords: Monitoring swimming pool water quality, Iterative Ditchotomiser   

Three (ID3) algorithm, Internet of Things. 
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ABSTRAK 
 

 Monitoring merupakan kegiatan yang dilakukan untuk mengetahui kondisi 

dan situasi tanpa harus berada secara langsung di tempat kegiatan sedang 

berlangsung. Monitoring kualitas air kolam renang merupakan kegiatan yang 

bertujuan untuk mengetahui kondisi kualitas air kolam renang secara real-time. 

Monitoring kualitas air pada kolam renang umumnya dilakukan dengan cara 

menggunakan test pool kit yang dilakukan secara rutin setiap hari. Monitoring 

dengan cara ini memiliki kendala seperti tidak tahu faktor apa yang 

mempengaruhi berkurangnya kualitas air kolam renang dan tidak memiliki 

riwayat kualitas air, sehingga pengelola tidak dapat mengetahui kapan air harus 

diganti supaya dapat menyediakan stok untuk pergantian air yang baru. Pada 

penelitian ini, penulis menggunakan 3 sensor yaitu sensor pH, sensor turbidity dan 

sensor suhu sebagai parameter kualitas air dan menggunakan Arduino Uno untuk 

mengelola data sensor serta modul WiFi ESP8266 sebagai media transmisi data 

ke web server. Data sensor yang dikirim ke web server disimpan basis data, 

sehingga data sensor tersebut dapat dikelola menggunakan algoritma Iterative 

Ditchotomiser Three (ID3),  untuk melakukan prediksi. 

 Berdasarkan aplikasi yang telah berhasil dibangun, aplikasi dapat 

menampilkan kualitas air kolam renang secara real-time dan dapat memberikan 

informasi prediksi berupa notifikasi kepada pengelola kolam renang. Penulis telah 

melakukan pengujian terhadap aplikasi monitoring kualitas air kolam renang 

dengan memasukkan larutan asam basa, air keruh dan air bersuhu panas dingin ke 

dalam sebuah wadah. Aplikasi tersebut berhasil menampilkan dan merekam 

kondisi air yang berganti-ganti sesuai dengan parameter yang digunakan, 

kemudian aplikasi mengelola data dengan algoritma ID3 untuk memberikan hasil 

informasi prediksi berupa notifikasi. 

 

Kata kunci : Monitoring kualitas air kolam renang,  algoritma Iterative 

Ditchotomiser Three (ID3),  Internet of Things.  
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