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ABSTRACT 

 
LPG gas is mainly used for cooking and this gas comes with different sizes 

for sale. Pangkalan is the licenced distributor for 3 Kg gas providers that are sold 

for $19,000 each as regulated by our government. The demand of 3 Kg LPGs is 

very high in Manado City that often results in shortage of stocks to meet the needs 

of the local. Hence, people have to go search for pangkalan LPGs and kiosks that 

sell 3Kg LPGs which can be time consuming and yet there is no guarantee that 

those places have the stocks. Thus, there is a need to develop an application that 

enables users to search Pangkalan and kiosks nearest to their locations that sell 

3Kg LPGs. In this regard, Dijkstra's algorithm was used in the application to 

recommend the nearest pangkalan dan kiosks selling 3 Kg LPGs along with other 

relevant information 

Dijkstra's algorithm works by optimizing all the values contained in a 

weighted graph to provide the closest recommendation. The use of the Dijkstra 

algorithm in this application is to display the points of location of LPG sellers 

around the location of the user as the starting point in OpenStreetMap (OSM). The 

development of this aplication used the programming languages, like JavaScript, 

HTML, PHP, and MySQL for the database. The application was built and tested 

properly as it can find the nearest location of the seller from the user's initial 

location. 

 
Keywords: Dijkstra, Manado City, LPG, OpenStreetMap (OSM). 



 

Gas LPG paling banyak digunakan untuk memasak dan gas ini dijual dengan 

berbagai ukuran. Pangkalan adalah distributor berlisensi untuk penyedia gas 3 Kg 

yang masing-masing dijual seharga Rp.19.000 sebagaimana diatur oleh pemerintah. 

Permintaan LPG 3 Kg yang sangat tinggi di Kota Manado seringkali 

mengakibatkan kekurangan stok untuk memenuhi kebutuhan masyarakat setempat. 

Oleh karena itu, masyarakat harus mencari LPG Pangkalan dan kios yang menjual 

LPG 3Kg yang bisa memakan waktu lama namun belum ada jaminan bahwa tempat 

tersebut memiliki stok. Makanya dibutuhkan suatu aplikasi yang memungkinkan 

pengguna untuk mencari pangkalan dan kios terdekat dengan lokasi mereka yang 

menjual LPG 3Kg. Dalam hal ini, algoritma Dijkstra digunakan dalam aplikasi 

untuk merekomendasikan pangkalan dan kios terdekat yang menjual LPG 3 Kg 

beserta informasi terkait lainnya. 

Algoritma Dijkstra bekerja dengan mengoptimalkan semua nilai yang 

terdapat dalam grafik berbobot untuk memberikan rekomendasi terdekat. Kegunaan 

Algoritma Dijkstra pada aplikasi ini adalah untuk menampilkan titik-titik lokasi 

penjual LPG di sekitar lokasi pengguna sebagai titik awal dalam OpenStreetMap 

(OSM). Pembangunan aplikasi ini menggunakan bahasa pemrograman seperti 

JavaScript, HTML, PHP, dan MySQL untuk basis data. Aplikasi dibangun dan 

sudah diuji dengan baik karena dapat menemukan lokasi penjual terdekat dari lokasi 

awal pengguna. 

ABSTRAK 
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