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ABSTRACT 
 

Kebaya is one of the most ideal clothing for women in various important events, 

especially at graduation events. Kebaya has many diverse models. At the graduation 

ceremony of the De La Salle Catholic University engineering students are obliged 

to use kebaya. There are many kebaya models used by female students. Of the many 

kebaya models there are models that are most widely used by female students. To 

find out what is the best kebaya that is widely used and sought after by students of 

engineering class of 2015, so that it can become a reference for other female 

students who will graduate later. 

In this final project, a system that implements the Fuzzy Multi-Attribute Decision 

Making (FMADM) method with Simple Additive Weighting (SAW) was made to 

determine the graduation kebaya of engineering students. This method can provide 

the best alternative from a number of alternatives. The alternative in this Final 

Project is the best Kebaya Model based on the criteria that determine the body 

shape, skin color and type of fabric. 

In this Final Project the modeling tool used is the Flowchart used to describe the 

program flow and Entity Relationship Diagram (ERD) to describe the 

implementation of the existing database. 

The final result obtained is the application can display alternative results of the best 

kebaya models that are widely used by engineering students in 2015. 

 

Keywords: Best Alternative, Kebaya, FMADM Method. 
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ABSTRAK 
 

Kebaya merupakan  salah satu busana yang paling ideal untuk digunakan 

wanita diberbagai acara penting khususnya pada acara wisuda. Kebaya memiliki 

banyak model yang beragam. Pada acara wisuda Universitas Katolik De La Salle 

mahasiswi teknik wajib menggunakan kebaya. Ada banyak model kebaya yang 

digunakan oleh mahasiswi.Dari banyaknya model kebaya ada model yang paling 

banyak digunakan oleh para mahasiswi. Untuk mengetahui kebaya apa paling 

terbaik yang banyak digunakan dan diminati oleh mahasiwi teknik angkatan 2015, 

agar dapat menjadi acuan bagi mahasiswi lainnya yang nanti akan diwisuda.  

 Pada Tugas Akhir ini dibuat Sistem yang menerapkan Metode Fuzzy Multi-

Attribute Decision Making (FMADM) dengan Simple Additive Weighting (SAW) 

untuk menentukan kebaya wisuda mahasiswi teknik. Metode ini dapat memberikan 

alternatif yang terbaik dari sejumlah alternatif yang ada. Alternatif pada Tugas 

Akhir ini adalah Model Kebaya yang terbaik berdasarkan kriteria-kriteria yang 

menjadi penentu, yaitu bentuk badan, warna kulit dan jenis kain. 

 Dalam Tugas Akhir ini kakas pemodelan yang digunakan adalah Flowchart 

yang digunakan untuk menggambarkan alur program dan Entity Relationship 

Diagram (ERD) untuk menggambarkan implementasi dari basisdata yang ada. 

 Hasil akhir yang diperoleh yaitu aplikasi dapat menampilkan hasil alternatif 

model kebaya yang terbaik yang banyak digunakan oleh masiswi teknik 2015. 

 

Kata kunci: Alternatif Terbaik, Kebaya, Metode FMADM. 
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