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ABSTRACT 

 

 Ornamental plants are plants that are attractive and have good 

appearance to look at. Many people are interested in caring for ornamental 

plants in their houses, because they can beautify rooms. In order for ornamental 

plants to grow well, there are several things that need to be considered such as 

soil moisture, soil pH and air temperature. The problem is that some of the plant 

owners do not know for sure the condition of their plants so they do not know 

whether the plants need to be watered or fertilized. 

Due to this problem, we build an application that can help users to 

monitor the condition of ornamental plants such as data on soil moisture, soil pH 

and temperature. The application can determine the condition of ornamental 

plants, whether they need to be watered or fertilized. 

The application built will be based on the Internet of Things. The Internet 

of Things is a concept where objects can transmit data over the Internet without 

human assistance. By using the Internet of Things, the sensor device can transmit 

soil moisture, soil pH and temperature data from ornamental plants to the 

application. On the hardware side, the sensor device is built using an Arduino 

Uno microcontroller and NodeMCU ESP8266, which is connected to a soil 

moisture sensor, soil pH sensor and temperature sensor. On the software side, the 

application is built on a web-based platform. To process the data, we use a data 

mining method, that is a classification technique namely the C4.5 algorithm. 

The result of this final project is an Internet of Things-based ornamental 

plant monitoring application. The application can retrieve data from ornamental 

plants through an electronic device that has been built. Data from ornamental 

plantsis then processed using the C4.5 algorithm which produces rules and a 

decision tree. Based on the rules and the decision tree, the application 

successfully displays the condition of the ornamental plants, i.e. whether they 

need to be watered, are normal or need to be fertilized. 

 

 

Keywords: The Internet of Things, Sensors, Data Mining, The C4.5 Algorithm, 

Ornamental Plants. 
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ABSTRAK 

 

 Tanaman hias merupakan tanaman yang memiliki bentuk dan penampilan 

yang menarik untuk dilihat. Banyak orang yang tertarik untuk merawat tanaman 

hias di dalam rumah, karena dapat memperindah ruangan. Agar tanaman hias 

dapat tumbuh dengan baik, ada beberapa hal yang perlu diperhatikan seperti 

kelembapan tanah, pH tanah dan suhu udara. Masalah yang ada di sini yaitu 

beberapa dari pemilik tanaman hias tidak dapat mengetahui dengan pasti kondisi 

dari tanaman hias mereka sehingga tidak tahu apakah tanaman tersebut perlu 

disiram atau diberi pupuk. 

Melihat masalah yang ada, maka penulis akan membangun sebuah aplikasi 

yang dapat membantu pengguna untuk memantau kondisi tanaman hias seperti 

data mengenai kelembapan tanah, pH tanah dan suhu. Aplikasi yang dibangun 

dapat menentukan kondisi tanaman hias, apakah butuh disiram atau diberi pupuk. 

Aplikasi yang dibangun akan berbasis Internet of Things. Internet of 

Things merupakan sebuah konsep di mana sebuah objek dapat mengirimkan data 

melalui jaringan Internet tanpa bantuan manusia. Dengan menggunakan Internet 

of Things, maka alat yang dibangun dapat mengirimkan data kelembapan tanah, 

pH tanah dan suhu dari tanaman hias ke aplikasi. Pada sisi perangkat keras, alat 

yang dibangun menggunakan mikrokontroler Arduino Uno dan NodeMCU 

ESP8266 yang dihubungkan dengan sensor kelembapan tanah, sensor pH tanah 

dan sensor suhu. Pada sisi perangkat lunak, aplikasi akan dibangun pada platform 

berbasis web. Untuk mengolah data yang masuk ke dalam aplikasi, maka 

digunakan metode data mining dengan teknik klasifikasi menggunakan algoritma 

C4.5. 

Hasil dari tugas akhir ini adalah sebuah aplikasi pemantauan tanaman hias 

berbasis Internet of Things. Aplikasi yang dibuat dapat mengambil data dari 

tanaman hias melalui rangkaian alat elektronika yang telah dibangun. Data dari 

tanaman hias yang masuk ke dalam aplikasi kemudian diolah menggunakan 

algoritma C4.5 yang menghasilkan aturan dan pohon keputusan. Berdasarkan 

aturan dan pohon keputusan tersebut, aplikasi berhasil menampilkan kondisi 

tanaman hias apakah perlu disiram, normal atau perlu diberi pupuk. 

 

 

Kata Kunci: Internet of Things, Sensor, Data Mining, Algoritma C4.5, Tanaman 

Hias. 
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