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ABSTRACT

The outbreak of the Corona Virus Disease (COVID-19) that hit the whole
world, including Indonesia, has disrupted community activities so that people in
various countries have to stay at home to break the spread chain of COVID-19.
One of the activities affected is the teaching and learning activity. The teaching
and learning activity, which should be a face-to-face activity, has to be replaced
by using an online system. The number of available online learning platforms
makes educators unable to determine the appropriate media platform or
application to support the learning needs of students.

In this final project, we build a recommendation system for selecting a face-
to-face online learning media using the ELECTRE (Elimination Et Choix
Traduisant La Realite) method. This method is able to process the weight of each
criterion and alternative used so as to get the final result in the form of an
appropriate alternative. In building this system, the author uses the methodology
of the Rapid Application Development (RAD) and the modeling tool used is the
Unified Modeling Language. The result of this study is a face-to-face media
selection recommendation system that can assist teachers in choosing appropriate
online learning media.

Keywords: Decision Support System, Elimination Method Et Choix Traduisant La
Realite, Online Learning Media.



ABSTRAK

Wabah Virus Corona (COVID-19) yang melanda seluruh dunia termasuk
Indonesia membuat kegiatan masyarakat menjadi terganggu sehingga membuat
masyarakat di berbagai negara harus tetap diam di rumah untuk memutus mata
rantai COVID-19. Salah satu kegiatan yang terkena dampaknya yaitu Kegiatan
Belajar Mengajar (KBM). Kegiatan Belajar Mengajar yang seharusnya
merupakan kegiatan tatap muka, terpaksa diganti dengan menggunakan sistem
dalam jaringan (daring). Banyaknya platform pembelajaran daring yang ada
membuat tenaga pendidik tidak dapat menentukan media platform atau aplikasi
yang sesuai untuk menunjang kebutuhan belajar siswa ataupun mahasiswa.

Pada tugas akhir ini, Rekomendasi Pemilihan Media Tatap Muka
Pembelajaran Daring Menggunakan Metode ELECTRE dibangun dengan
menggunakan metode Elimination Et Choix Traduisant La Realite (ELECTRE).
Metode ini mampu memproses bobot dari nilai masing-masing kriteria dan
alternatif yang digunakan sehingga mendapatkan hasil akhir berupa alternatif
yang sesuai. Dalam membangun sistem ini, penulis menggunakan metodologi dari
Rapid Application Development (RAD) dan kakas pemodelan yang digunakan
yaitu Unified Modeling Language.Hasil dari Tugas Akhir ini yaitu sebuah Sistem
Rekomendasi Pemilihan Media Tatap Muka dapat membantu tenaga pengajar
dalam memilih media pembelajaran daring yang sesuai.

Kata Kunci: Sistem Pendukung Keputusan, Metode Elimination Et Choix
Traduisant La Realite , Media Pembelajaran Daring.
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