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ABSTRACT 

Game is one type of entertainment that can be played by everyone with 

the goal of fun or leisure time. One type of game that can be played is a game 

maze which is a puzzle game to find a way out with a level of difficulty ranging 

from the usual level to high level. Breadth First Search and Depth First Search 

algorithms are a blind search algorithm that serves to find a destination in a case 

where no additional information is available to help search. 

In this study, the author intends to use game maze as a medium to 

compare Breadth First Search and Depth First Search algorithms in terms of the 

number of search steps and the length of search time through a comparison 

application to be created. Application programming is done using Visual Basic 

programming language. The media used by the author is a mummy deluxe maze 

game which is one type of game maze. At the stage of system development, the 

authors use the Rational Unified Process (RUP) methodology consisting of four 

phases: Inception, Elaboration, Construction, and Transition. 

The results of the comparison of both algorithms are obtained from the 

number of steps and the search time, where the DFS algorithm is superior to the 

BFS algorithm based on the number of steps and time of the search process that 

has been tested. 
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ABSTRAK 

Game merupakan salah satu jenis hiburan yang bisa dimainkan oleh 

semua orang dengan tujuan bersenang-senang ataupun mengisi waktu luang. 

Salah satu jenis game yang bisa dimainkan yaitu maze game yang merupakan 

permainan teka-teki untuk mencari jalan keluar dengan tingkat kesulitan mulai 

dari level biasa sampai dengan level tinggi. Algoritma Breadth First Search dan 

Depth First Search merupakan algoritma pencarian buta yang berfungsi untuk 

menemukan tujuan pada suatu kasus dimana tidak ada informasi tambahan yang 

dimiliki untuk membantu melakukan pencarian.  

Pada tugas akhir ini, penulis bermaksud menggunakan game maze 

sebagai media untuk membandingkan algoritma Breadth First Search dan Depth 

First Search dari sisi jumlah langkah pencarian dan lama waktu pencarian melalui 

sebuah aplikasi perbandingan yang akan dibuat. Pemrograman aplikasi dilakukan 

dengan menggunakan bahasa pemrograman Visual Basic. Media yang digunakan 

oleh penulis adalah game mummy maze deluxe yang merupakan salah satu jenis 

dari game maze. Pada tahap pengembangan sistem, penulis menggunakan 

metodologi Rational Unified Process (RUP) yang terdiri dari empat fase yaitu 

Inception, Elaboration, Construction, dan Transition. 

Hasil perbandingan dari kedua algoritma tersebut diperoleh dari sisi 

jumlah langkah dan waktu pencarian, dimana algoritma DFS lebih unggul dari 

pada algoritma BFS berdasarkan jumlah langkah dan waktu dari proses pencarian 

yang telah uji. 
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