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ABSTRACT

Computer networks are widely used in various fields that exist in society.
Network administrator has a duty to monitor computers that are in a network
which he assigned to. But with the existing number of computers in a network and
the distance between the computer can provide difficulties for network
administrators to monitor and control.

Remote access is an application that can help administrators in their task to
oversee the client computers in a network that is because the administrator can
monitor a computer from another computer without having to go directly to the
computer that will be monitored.

System development model used for this project is Rapid Application
Development, and the tool used to describe the system is Unified Modelling
Language (UML)

Development of this application can help administrators in supervising the
computer in a network. Some of the recommendations given in this report is
expected to be useful for further development.

Kata kunci : Remote Access, LAN (Local Area Network)



ABSTRAK

Jaringan komputer sudah banyak digunakan dalam berbagai bidang yang
ada dalam masyarakat. Administrator jaringan memiliki tugas untuk mengawasi
komputer-komputer yang ada dalam suatu jaringan yang ditanganinya. Namun
dengan banyaknya komputer yang ada dalam suatu jaringan dan jarak antar
komputer dapat memberikan kesulitan bagi administrator jaringan untuk
mengawasi dan mengontrol.

Remote access merupakan suatu aplikasi yang dapat membantu
administrator dalam tugasnya untuk mengawasi komputer-komputer client yang
ada dalam jaringan karena administrator dapat mengawasi suatu komputer dari
komputer lain tanpa harus pergi secara langsung pada komputer yang akan
diawasi.

Metodologi pengembangan sistem yang digunakan adalah metodologi
Rapid Application Development dan menggunakan Unified Modelling Language
(UML) sebagai tools dalam pengembangan sistem

Pengembangan aplikasi ini ternyata dapat membantu administrator dalam
mengawasi komputer yang ada dalam suatu jaringan. Beberapa rekomendasi yang
diberikan dalam penelitian ini diharapkan dapat berguna untuk pengembangan
lebih lanjut.

Kata kunci : Remote Access, LAN (Local Area Network)
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DAFTAR ISTILAH

Alat yang dipergunakan untuk menjembatani 2 jaringan. Bridge
dapat dipakai untuk menghubungkan 2 macam jaringan yang
berbeda format paketnya ataupun yang berbeda kecepatan
transmisinya

Di dalam komputer jaringan, merupakan komputer yang
memanfaatkan sumber daya dalam jaringan yang disediakan
oleh komputer lainnya, yang disebut dengan server

Komputer atau perangkat lainnya yang terhubung dalam suatu
jaringan

Digunakan untuk menambah node pada LAN

Sistem yang digunakan untuk menghubungkan jaringan-
jaringan. Perangkat yang berfungsi dalam komunikasi WAN
atau menghubungkan dua network yang berbeda

Komputer yang bertugas sebagai pelayan jaringan. Server
mengatur lalu lintas data dalam sebuah jaringan dan
menyediakan resource yang dapat dipakai oleh komputer lain
yang terhubung dalam jaringannya.

Switch adalah perangkat jaringan, mirip dengan bridge,
berfungsi menghubungkan banyak segmen LAN ke dalam satu
jaringan yang lebih besar.

Unicast adalah komunikasi antara satu pengirim dengan satu
penerima di jaringan.
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