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ABSTRACT 

Website is an internet service that can display multimedia, whether in the 

form of data, text, still or motion pictures, sound, video, or a combination of all of 

them, both dynamic and static in nature which form an interconnected series 

where each party which are interrelated with the network. The website itself has 

many benefits, one of which is for tourism promotion in a certain area. The 

tourism sector is an important factor for regional and state revenue because it 

can provide benefits for the infrastructure that supports it. Through this 

approach, it is hoped that information about tourism in South Minahasa Regency 

such as culture, souvenirs, and other information can be a reference for the 

community to receive information quickly and easily. 

The website uses a SWOT analysis because a SWOT analysis is a form of 

planning instrument contained in an organization or in a systematic company 

management that can help compile a mature plan, both for short and long term 

goals. SWOT analysis can also be interpreted as a form of descriptive analysis of 

situations and conditions. 

This website uses the PHP programming language and MySQL DBMS as 

a database. The website is built using the SDLC methodology with its modeling 

tool, namely the Unified Modeling Language (UML) which is used to perform 

specifications, visualization, construction, and documentation of software 

components. 

The information read on the tourism and culture website of South 

Minahasa Regency can provide information to the public or tourists who want to 

visit South Minahasa. 

Keywords: Website, tourism, PHP, SWOT 
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ABSTRAK 

Website adalah suatu layanan internet yang dapat menampilkan 

multimedia, baik berupa data, teks, gambar diam atau gerak, suara, video, maupun 

gabungan dari semuanya, baik yang bersifat dinamis maupun statis yang 

membentuk satu rangkaian yang saling terkait di mana masing-masing 

dihubungkan dengan jaringan. Website sendiri mempunyai banyak sekali manfaat, 

salah satunya adalah untuk promosi pariwisata di suatu daerah tertentu. Sektor 

pariwisata merupakan faktor penting bagi pendapatan daerah dan negara karena 

dapat memberikan keuntungan bagi infrastruktur yang menjadi pendukungnya. 

Melalui pendekatan ini diharapkan informasi tentang pariwisata di Kabupaten 

Minahasa Selatan seperti budaya, souvenir, dan informasi lain dapat menjadi 

referensi bagi masyarakat untuk dapat menerima informasi secara cepat dan 

mudah.  

Website ini menggunakan analisis SWOT karena analisis SWOT  

merupakan suatu bentuk instrumen perencanaan yang terdapat dalam organisasi 

atau dalam manajemen perusahaan yang secara sistematis dapat membantu upaya 

penyusunan suatu rencana yang matang, baik itu untuk tujuan jangka pendek 

maupun jangka panjang. Analisis SWOT juga dapat juga diartikan sebagai sebuah 

bentuk analisis situasi dan kondisi yang bersifat deskriptif. 

Website ini menggunakan bahasa pemrograman PHP dan DBMS MySQL 

sebagai database. Website ini dibangun dengan metodologi SDLC dengan kakas 

pemodelannya yaitu Unified Modeling Language (UML) yang digunakan untuk 

melakukan spesifikasi, visualisasi, konstruksi, dan dokumentasi dari komponen-

komponen perangkat lunak. 

Informasi yang ditampilkan dalam website pariwisata dan kebudayaan 

Kabupaten Minahasa Selatan ini dapat memberikan informasi kepada masyarakat 

atau wisatawan yang ingin berkunjung ke Minahasa Selatan. 

Kata Kunci : Website, pariwisata, PHP, SWOT 
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