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ABSTRACT 

To obtain a bachelor degree from a University, students must submit final 

projects in accordance with the majors that have been taken and the topic will be 

discussed in the thesis examination. However, many students find it difficult to 

determine their Final Project’s topics because they  have studied many subjects. 

The use of information technology can help facilitate students in finding their Final 

Project’s topics. 

Decision Support System (DSS) is a computer-based support system that 

supports the decision making of an organization or company. The function of DSS 

itself is not as a substitute for decision makers but to facilitate an organization or 

company that has difficulty in determining the final decision and becomes an 

alternative to solving problems. This system is able to provide problem-solving 

abilities and communication skills for semi-structured and unstructured problem 

conditions. 

In this study, we develop a system using the ELECTRE (Elimination Et 

Choix Traduisant La Realite) method, which is a multi-criteria decision making 

method based on the concept of outranking using a pairwise comparison of 

alternatives based on appropriate criteria. This method is used in conditions when 

an alternative does not meet the criteria and then eliminated, so that an appropriate 

alternative can be produced. The software is created using Software Development 

Life Cycle (SDLC) with the Waterfall model. 

The result of this study is a Decision Support System to Determine Final 

Project’s Topics Using the ELECTRE (Elimination Et Choix Traduisant La 

Realite) Method which can help students who have difficulty in determining the 

topic of Final Project. 

Keywords: Decision Support System, ELECTRE, final project. 
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ABSTRAK 

Untuk memperoleh gelar sarjana di Perguruan Tinggi, mahasiswa harus 

membuat Tugas Akhir yang akan menjadi penentu kelulusan. Mahasiswa bebas 

memilihabidang peminatanaTugasaAkhirayang sesuai dengan program studi yang 

sudah diambil  dan bidang peminatan tersebut akan dibahas dalam ujian akhir. 

Namun banyak ditemui mahasiswa yang mengalami kesulitan dalam memilih 

bidang peminatan Tugas Akhir mereka karena dihadapkan pada begitu banyak mata 

kuliah yang telah dipelajari. Dalam hal seperti inilah pemanfaatan teknologi 

informasi sangat diperlukan untuk membantu mempermudah mahasiswa dalam 

memilih bidang peminatan Tugas Akhir. 

 Sistem Pendukung Keputusan (SPK) adalah sebuah sistem pendukung 

berbasis komputer yang mendukung pengambilan kuputusan suatu organisasi atau 

perusahaan. Fungsi dari SPK ini sendiri yaitu bukan sebagai pengganti pengambil 

keputusan tetapi sebagai sarana dalam mempermudah suatu organisasi atau 

perusahaan yang kesulitan dalam memilih keputusan akhir dan menjadi alternatif 

dari penyelesaian masalah. Sistem ini mampu memberikan kemampuan pemecahan 

masalah maupun kemampuan komunikasi untuk kondisi masalah semi terstruktur 

dan tidak terstruktura 

 Dalam Tugas Akhir ini, dibuat sebuah sistem dengan metode ELECTRE 

(Elimination Et Choix Traduisant La Realite), yaitu metode pengambil keputusan 

multikriteria dengan dasar konsep outranking menggunakan perbandingan 

berpasangan dari alternatif-alternatif berdasarkan kriteria yang sesuai. Metode ini 

digunakan pada kondisi ketika suatu alternatif tidak sesuai dengan kriteria lalu 

dieliminasi, sehingga alternatif yang sesuai dapat dihasilkan. Perangkat lunak 

dibuat menggunakan Software Development Life Cycle (SDLC) model Waterfall. 

 Hasil dari penelitian ini yaitu sebuah Sistem Pendukung Keputusan 

Pemilihan Bidang Peminatan Tugas Akhir Menggunakan Metode ELECTRE 

(Elimination Et Choix Traduisant La Realite) yang dapat membantu mahasiswa 

yang kesulitan dalam memilih bidang peminatan Tugas Akhir. 

Kata Kunci : Sistem Pendukung Keputusan, Tugas Akhir, ELECTRE. 
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