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ABSTRACT 

 

The main function of keylogger is to monitor all user activity performed on 

a computer. Keylogger used to monitor keyboard activity and every key pressed by 

the user will be recorded and the result will be a stand-in in the media who have 

been determined. Keylogger is effective enough to supervise the activities of 

children at play on the internet as well as use of office computers for any activity 

performed by the user on the computer can be recorded and we know in 

detail. Recording the data generated can be shaped Keystroke and screenshot. The 

main problem faced is how to facilitate a supervisor in the process of monitoring 

and controlling the use of a computer so that the computer becomes more effective 

and efficient. Therefore we need an application that can record all the activities of 

a computer so as to obtain benefits such as knowing the performance of the 

employees and children in using computers. 

Applications built using the programming language Visual Basic 2008 and 

using SQL Server 2008 for the database processing, and built with a software 

manufacturing methodology RUP (Rational Unified Process) and using UML 

(Unified Modelling Language) as a tools.  

This software is built to be able to facilitate a supervisor in the process of 

supervision and control of the computer by way of recording all activities of 

computer users to take the data input via keyboard characters used, can take 

pictures of the computer display and also this application users can perform the 

blocking of unwanted applications that have been installed in this computer. 
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ABSTRAK 

 

Fungsi utama dari keylogger adalah untuk memantau semua aktivitas yang 

dilakukan pengguna pada suatu komputer. Keylogger digunakan untuk memantau 

kegiatan keyboard dan setiap tombol yang ditekan oleh pengguna akan direkam 

dan hasilnya akan tesimpan di dalam media yang telah ditentukan. Keylogger 

memang cukup efektif untuk mengawasi kegiatan anak-anak saat bermain 

Internet dan penggunaan komputer pada perkantoran karena setiap kegiatan yang 

dilakukan oleh pengguna pada komputer tersebut akan terekam dan dapat kita 

ketahui secara terperinci. Data rekaman yang dihasilkan dapat berbentuk 

Keystroke maupun Screenshot. Masalah utama yang dihadapi adalah bagaimana 

memudahkan seorang pengawas dalam melakukan proses pengawasan dan 

pengontrolan terhadap suatu komputer sehingga penggunaan komputer menjadi 

lebih efektif dan efisien. Oleh karena itu diperlukan sebuah aplikasi yang dapat 

merekam seluruh aktivitas sebuah komputer sehingga dapat memperoleh 

keuntungan seperti mengetahui kinerja para karyawan maupun anak-anak dalam 

menggunakan komputer.  

 Aplikasi yang dibangun menggunakan bahasa pemrograman Visual Basic 

2008 dan menggunakan SQL Server 2008 untuk pengolahan basis datanya, dan 

dibangun dengan metodologi pembuatan perangkat lunak RUP (Rational Unified 

Process) dengan menggunakan kakas UML (Unified Modelling Language). 

 Perangkat lunak yang dibangun ini dapat memudahkan seorang pengawas 

dalam melakukan proses pengawasan dan pengontrolan terhadap sebuah komputer 

dengan cara merekan semua aktivitas pengguna komputer dengan mengambil 

input data melalui karakter keyboard yang digunakan, dapat mengambil gambar 

dari tampilan komputer dan juga pengguna aplikasi ini dapat melakukan 

pemblokiran terhadap aplikasi yang tidak diinginkan  yang telah terpasang didalam 

komputer ini. 

 

Kata kunci: Keylogger, Keystroke, Screenshot, Memantau 
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