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ABSTRACT

Manado Grand Palace (MGP) is a popular rental place in Manado which
has a garden with a swimming pool to celebrate the birthday of a child - a child
and two rooms that Convention Hall and the Imperial Ball Room to celebrate the
celebrations - celebrations such as weddings, birthdays, graduation and so forth.

The booking procedure places in Manado Grand Palace (MGP) is still
using the recording name, date, hour rental is only written in a book-shaped
calendar. In addition, tenants who want to book a place should come directly to
the office of Manado Grand Palace (MGP) to obtain rental information and make
a booking. Access is provided in the form of a phone but only serves to ask the
facility and check the date information blank. The information provided is also not
optimal because the tenant is not able to see the facilities provided by the MGP
(Manado Grand Palace).

Manado Grand Palace (MGP) requires a Reservation application using
mobile phones (cell phones) based on Android that can help the Manado Grand
Palace (MGP) in the booking records and provide information about the facilities
- what facilities are there and can place an order at any place and at any time to
facilitate tenants.

In this application development methodology using Rapid Application
Development (RAD) and the tools used is UML. After making the
implementation and application tested all the features work well.

The conclusion that this application can help the Manado Grand Palace
(MGP) and tenants in leasing and the ease of information acquisition in the MGP
facilities.
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ABSTRAK

Manado Grand Palace (MGP) merupakan salah satu tempat penyewaan
populer di Manado yang memiliki satu taman dengan kolam renang untuk
merayakan ulang tahun anak - anak dan dua ruangan yaitu Convention Hall dan
Imperial Ball Room untuk merayakan perayaan — perayaan seperti pernikahan,
ulang tahun, graduation dan lain sebagainya. .

Prosedur pemesanan tempat di Manado Grand Palace (MGP) masih
menggunakan pencatatan nama, tanggal, jam penyewaan yang hanya ditulis pada
sebuah buku yang berbentuk kalender. Selain itu, penyewa yang ingin memesan
tempat harus datang langsung ke kantor Manado Grand Palace (MGP) untuk
mendapatkan informasi penyewaan dan melakukan pemesanan. Akses yang
disediakan berupa telepon tetapi hanya berfungsi untuk menanyakan informasi
fasilitas dan memeriksa tanggal yang kosong. Informasi yang diberikan juga tidak
optimal karena penyewa tidak dapat melihat fasilitas yang disediakan pihak MGP
(Manado Grand Palace).

Manado Grand Palace (MGP) membutuhkan suatu Aplikasi Reservasi
menggunakan telepon selular (ponsel) berbasis Android yang dapat membantu
pihak Manado Grand Palace (MGP) dalam pencatatan pemesanan dan
memberikan informasi tentang fasilitas — fasilitas apa saja yang ada dan dapat
melakukan pemesanan tempat di manapun dan kapanpun untuk memudahkan
penyewa.

Dalam pengembangan aplikasi ini menggunakan metodologi Rapid
Application Development (RAD) dan tools yang digunakan adalah UML. Setelah
melakukan implementasi dan aplikasi diuji semua fitur berjalan dengan baik.

Kesimpulan yang diperoleh yaitu aplikasi ini dapat membantu pihak
Manado Grand Palace (MGP) dan penyewa dalam kemudahan penyewaan dan
perolehan informasi fasilitas di MGP.

Kata kunci : Penyewaan, Android, RAD.
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