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ABSTRACT 

 

Currently there were many edutainment application were free to used, such as Grade 

1, Smart Quiz and Indonesian Application Quiz. These there application still had weaknesses 

such as monotonic questions (not scrambled) and no questions in form of images and video.  

This study will be made edutainment application of Biology subject for 7
th

 graders with 

stratified random sampling web based method, which aim to help students for understand the 

subject. 

The development of this application using a multimedia life cycle development methodology, 

and the scrape of modelling flowchart for depiction of business processes. This application 

was also built using the programming language PHP, MySQL version 5.6.21 as a database 

management system. 

A series of test were performed on this application and were found that this application could 

be played. The students can choose the opponent to play, see the questions, view the Biology 

material, the Result, the Score and choose a Level. 

 

Keywords: edutainment, 7
th

 graders, Biology, Flowhart, PHP 
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ABSTRAK 

 

Saat ini sudah banyak Aplikasi Edutainment tentang biologi yang bebas dipergunakan 

seperti Ranking 1, Kuis Cerdas Cermat, Aplikasi Kuis Indonesia. Ketiga Aplikasi tersebut 

masih terdapat kelemahan seperti pertanyaan monoton (tidak diacak), tidak ada pertanyaan 

dalam bentuk gambar dan video. 

Pada tugas akhir ini akan dibuat Aplikasi Edutainment Materi IPA Biologi Kelas 7 

Dengan Metode Stratified Random Sampling Berbasis Web, yang bertujuan untuk membantu 

pelajar kelas 7 dalam memahami materi Biologi. 

 Pembangunan aplikasi ini menggunakan metodologi pengembangan siklus hidup 

multimedia, dan kakas pemodelan yaitu flowchart dalam penggambaran proses bisnis. 

Aplikasi ini juga dibangun dengan menggunakan bahasa pemrograman PHP, My SQL versi 

5.6.21 sebagai database management system. 

Serangkaian pengujian dilakukan terhadap aplikasi ini dan didapati bahwa aplikasi ini 

bisa dimainkan. Pelajar dapat memilih lawan main, melihat pertanyaan, melihat materi 

Biologi, hasil, skor, memilih Level. 

 

Kata Kunci: Pembelajaran, Pelajar Kelas 7, Biologi, Flowchart, PHP. 
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