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ABSTRACT 

 



 

iii 

Reports are one of the mandatory things that must be done by students 

during their education. Writing a report certainly no stranger to typos or writing 

errors. Typo often happens accidentally and sometimes difficult to find by 

yourself. 

 Q-Learning is one of the branching methods of Reinforcement Learning. 

In a simple method, the application will be made to be able to learn something 

yourself without having to be trained, but will learn by itself based on the actions 

that have been done before. 

In this final project uses the Q-Learning method to detect typo words. With 

the Q-Learning method, the application created will search for words based on 

learning that has been done before. The results given by the application can be 

corrected if an error occurs, so that for further detection can get better results. 

The development methodology used in the construction of this application is 

Iterative Development and uses UML for modeling tools.  

 From this final project, it can be seen if the Q-Learning method can be 

used to detect typo words in student reports. By means of learning that is almost 

the same as humans, namely learning from experience, this method can recognize 

the word typo. This application will be very helpful in finding typo words in 

reports. 

 

Keywords: Reinforcement Learning, Student Reports, Typo, Q-Learning.  



ABSTRAK 

 

Laporan adalah salah satu hal wajib yang harus dikerjakan mahasiswa 

selama menempuh pendidikan. Pada penulisan laporan tentu tidak asing lagi 

dengan typo atau kesalahan penulisan. Typo sering terjadi secara tidak sengaja dan 

kadang sulit ditemukan sendiri. 

Q-Learning adalah salah satu metode percabangan dari Reinforcement 

Learning. Secara sederhana pada metode tersebut, aplikasi akan dibuat untuk 

dapat belajar sesuatu sendiri tanpa harus dilatih, melainkan akan belajar dengan 

sendirinya berdasarkan aksi yang telah dilakukan sebelumnya. 

Tugas Akhir ini akan menggunakan metode Q-Learning untuk melakukan 

pendeteksian kata typo. Dengan metode Q-Learning, aplikasi yang dibuat akan 

mencari kata berdasarkan pembelajaran yang telah dilakukan sebelumnya. Hasil 

yang diberikan oleh aplikasi bisa diberikan koreksi jika terjadi kesalahan, 

sehingga untuk pendeteksian selanjutnya bisa didapatkan hasil yang lebih baik. 

Metodologi pengembangan yang digunakan dalam pembangunan aplikasi ini 

adalah Iterative Development dan menggunakan kakas pemodelan UML. 

Dari tugas akhir ini, dapat dilihat jika metode Q-Learning dapat digunakan 

untuk melakukan pendeteksian kata yang typo pada laporan mahasiswa. Dengan 

cara pembelajaran yang hampir sama dengan manusia, yaitu belajar dari 

pengalaman, metode ini dapat mengenali kata typo. Aplikasi ini akan sangat 

membantu dalam menemukan kata typo dalam laporan. 

 

Kata kunci: Reinforcement Learning, Laporan Mahasiswa, Typo, Q-Learning.  
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