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ABSTRACT 
 

Expert System is a program containing expert knowledge from certain field 
that can emulate the way of expert to solve problem or taking decision. Making 
this program, we need a lot resource including time. For ease developing expert 
system developer can use expert system shell. There are already few kind of 
expert system shell that can be use to develop expert system. Although there is 
already many kind of expert system shell, almost all of it can only be used in 
single kind of platform device. In addition, the end result expert system can only 
be used in one kind of platform.  

 Solution for this problem is to make an expert system shell with capability 
to run on web browser without any installing. This developed expert system shell 
can be use to export knowledge base to other format use by other expert system 
shell.  Other than that, this application is able to modify method use in inference 
engine on expert system. This application name is Xappdesigner. 

Development of this application will use Rapid Application Development 
method. Then developer will use Unified Modeling Language to design this 
application. Moreover, in order to make working expert system, there is need to 
construct inference engine used for pull conclusion based on knowledge base. 
Because of it, inference engine will able to use forward chaining or backward 
chaining inference method that can be modified when creating knowledge base. 

Final result of developing and testing this application can be used to make 
knowledge base for expert system. However, there is result that developer not 
hope that are knowledge base export function not working, inference engine not 
function as intended and there still bug happen when launch expert system. 
Furthermore when making base knowledge with this application, there still 
complicated to use and need to redesign the user interface. So, the final result still 
not all according to our expectation and need to redevelop it, however function for 
create knowledge base can be used. 

 
Keywords: Shell, Expert System, Web  
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ABSTRAK 
 

Sistem pakar merupakan program yang berisi pengetahuan seorang atau 
lebih pakar pada bidang tertentu yang menirukan bagaimana pakar membantu 
menyelesaikan masalah atau pengambilan keputusan. Membuat program ini 
membutuhkan waktu dan sumber daya yang banyak. Untuk mempermudah 
seorang pengembang membuat sistem pakar dibutuhkan shell sistem pakar. 
Terdapat berbagai shell yang dapat digunakan untuk mengembangkan sistem 
pakar. Namun, kebanyakan shell sistem pakar hanya bekerja pada satu jenis 
platform. Selain itu, sistem pakar yang dihasilkan hanya bisa dijalankan pada satu 
jenis platform perangkat yang sudah ditentukan. 

Solusi yang dapat mengatasi masalah di atas yaitu membuat shell sistem 
pakar yang dapat dijalankan melalui aplikasi browser yang tidak memerlukan 
instalasi pada perangkat. Shell sistem pakar yang dikembangkan dapat melakukan 
ekspor basis pengetahuan ke dalam format yang dapat digunakan oleh shell sistem 
pakar yang lain. Selain itu, shell sistem pakar ini mampu untuk mengatur metode 
inferensi yang akan digunakan dalam mesin inferensi ketika sistem pakar 
dijalankan. Aplikasi shell sistem pakar ini diberi nama Xappdesigner. 

Pembuatan aplikasi ini menggunakan metode pengembangan perangkat 
lunak Rapid  Application Development. Kemudian, Pengembang juga 
menggunakan kakas pemodelan Unified Modeling Language untuk merancang 
struktur aplikasi. Selain itu, untuk menjalankan sistem pakar dibutuhkan fungsi 
mesin inferensi dalam sistem pakar untuk menarik kesimpulan berdasarkan basis 
data yang ada. Oleh karena itu, mesin inferensi tersebut akan menggunakan 
metode inferensi forward chaining atau backward chaining yang dapat diatur 
ketika membuat basis pengetahuan daris sistem pakar. 

 Hasil pembuatan aplikasi dan pengujian aplikasi ini dapat membuat basis 
pengetahuan dari perangkat komputer, laptop atau ponsel pintar. Akan tetapi, 
terdapat hasil yang tidak sesuai harapan yaitu fungsi ekspor basis pengetahuan 
belum bisa dijalankan dan mesin inferensi belum bisa berfungsi seperti harapan 
serta masih terdapat bug ketika sistem pakar dijalankan. Hasil ini belum sesuai 
harapan dan masih perlu pengembangan lebih lanjut tetapi fungsi untuk membuat 
basis pengetahuan sudah bisa digunakan.  
 
Kata Kunci: Shell, Sistem pakar, Web 
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