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ABSTRACT

Kolintang competition is one of traditional music festivals in Indonesia.
The winner could come from any groups in society that resulted from jury’s
decision. Generally, the winner is a group that earns the highest score based on
their performance. Kolintang competition cannot be separated from jury’s role as
decision makers. One problem that usually rises in decision making is no specific
criteria to be graded, so it prolongs jury's discussion.

This thesis provides a solution using a Decision Support System to
Selection the Kolintang Competition Winner Using the Technique For Order
Preference By Similarity To Ideal Solution to solve a complex problem by giving
comparison to alternatives that being the ideal solution. This system is built using
Rational Unified Process as its development methodology and Unified Modelling
Language as its system design. Programming language that is used is an object-
oriented programming, namely Hypertext Preprocessor. The result of this thesis is
a Decision Support System that can help jury in making decision to find the
kolintang competition winner based on the given criteria.

Keywords: Decision Support System, Technique For Order Preference By
Similarity, Kolintang.



ABSTRAK

Lomba kolintang merupakan salah satu kompetisi festival musik
tradisional yang digelar di Indonesia. Para pemenang lomba dapat berasal dari
berbagai golongan kelompok masyarakat yang ditentukan berdasarkan hasil
keputusan dewan juri. Secara umum, kelompok yang menjadi pemenang lomba
merupakan kelompok yang mendapatkan nilai terbaik dalam menampilkan
permainan musik kolintang. Adapun dalam pelaksanaan lomba kolintang tidak
lepas dari keterlibatan dewan juri yang menjadi pengambil keputusan pemenang
lomba. Permasalahan yang muncul dalam memutuskan pemenang lomba yaitu
tidak ada kriteria yang tetap dalam menilai permainan musik kolintang sehingga
menimbulkan proses diskusi yang panjang dari dewan juri.

Tugas akhir ini memberikan solusi dengan membangun sebuah Sistem
Pendukung Keputusan Seleksi Pemenang Lomba Kolintang Menggunakan
Metode Technique For Order Preference By Similarity To Ideal Solution untuk
menyelesaikan permasalahan yang rumit dengan memberikan perbandingan
terhadap alternatif yang menjadi solusi ideal. Sistem ini dibangun menggunakan
metodologi Rational Unified Process sebagai panduan pembangunan dan
pemodelan Unified Modelling Language sebagai perancangan sistem. Bahasa
pemrograman yang digunakan adalah pemrograman yang berbasis objek yaitu
Hypertext Preprocessor. Hasil dari tugas akhir ini adalah Sistem Pendukung
Keputusan yang dapat membantu dewan juri dalam memutuskan pemenang lomba
kolintang sesuai dengan kriteria yang diberikan.

Kata Kunci: Sistem Pendukung Keputusan, Technique For Order Preference By
Similarity, Kolintang.

Vi



KATA PENGANTAR

Segala puji syukur, hormat dan terimakasih saya panjatkan kepada Tuhan
Yesus Kristus, oleh karena berkat tuntunan dan kemurahan-Nya sehingga saya
dapat menyelesaikan Tugas Akhir ini dengan baik.

Dalam penulisan laporan dan pembangunan sistem ini, saya mendapatkan
banyak bimbingan, motivasi, kritik dan saran dari berbagai pihak sehingga
perkenankanlah saya mengucapkan terima kasih yang sebesar-besarnya kepada:

1.

2.

3.

9.

Bapak Prof Dr. Johanis Ohoitimur selaku Rektor dari Universitas
Katolik De La Salle Manado.

Bapak Ronald Albert Rachmadi, S.T., M.T., selaku Dekan Fakultas
Teknik.

Ibu Vivie D. Kumenap, S.T., M.Cs., selaku Ketua Program Studi
Teknik Informatika dan selaku Dosen Pembimbing Akademik.

Ibu Lanny Sitanayah S.T., M.Sc., Ph.D., selaku Dosen Pembimbing 1
yang telah memberikan bimbingan dan petunjuk dalam Tugas Akhir ini.
Bapak Michael G. Sumampouw, S.T., M.T., selaku Dosen Pembimbing
2 yang juga telah memberikan bimbingan dan petunjuk dalam Tugas
Akhir ini.

Ayah dan Ibu yang senantiasa memberikan semangat dan nasehat serta
mendoakan saya.

Para pemerhati budaya dan Ikatan Pelatih Kolintang Indonesia yang
telah memberikan data dalam Tugas Akhir ini.

Christina Milenia Pricilia Mahaganti yang senantiasa menemani,
membantu, mengingatkan, memotivasi, memberi perhatian dan peduli
dalam suka dan duka.

Pihak lain yang tidak dapat saya sebutkan satu per satu.

Saya menyadari masih banyak kekurangan dalam Tugas Akhir ini, untuk itu
saya mengharapkan komentar dan tanggapan yang membangun dari semua pihak
agar dapat menyempurnakan Tugas Akhir ini.

Manado, Juli 2020

Penulis

vii



DAFTAR ISI

JUDUL LAPORAN ...ttt bbbttt bbb b nneas i
LEMBAR PERNYATAAN ...ttt sttt enae s iii
LEMBAR PENGESAHAN ......cooiiiiiie e 1\
ABSTRACT ..ottt ettt et e e Rttt b reene et ens v
ABSTRAK .o Vi
KATA PENGANTAR ..ottt sttt sne e vii
DAFTAR ISL ..ottt viii
DAFTAR TABEL ..ottt sttt X
DAFTAR GAMBAR ..ottt bbb xii
DAFTAR LAMPIRAN ...ttt sttt Xiv
BAB | PENDAHULUAN ..ottt 1
1.1 Latar BElaKan( ......ccooveiiiiice ettt 1
1.2 RUMUSAN MASAIAN ..o s 2
1.3 Tujuan Tugas AKRNIE .........oorii e 2
1.4 Manfaat Tugas AKNIT ..o 2
1.5 Batasan Masalah...........ccuiiiiiiiiii s 2
1.6 Metodologi Pengembangan SISTEM..........cccooiiiiiiiiininiece e 3
1.7 Sistematika PENUIISAN .....c..ooveiviiiiiiiisicieiee s 3
BAB 1 STUDI PUSTAKA ...ttt 5
2.1 Te0ri PENAUKUNG ...c.coviiitiitieiesieeeee ettt 5
2.1.1  KONNTANG ....eiiiicic e s 5
2.1.2 PENJUITAN....cctiiiiiiiiieie ettt bbbt 6
2.1.3 Sistem Pendukung KepULUSAN .........cccerveriiriririinieieie e 7
2.1.4 Technique For Order Preference By Similarity To Ideal Solution
QIO RS ) SR 9
2.2 Teknologi Pengembangan SiStemM..........cccccveiiiiiiiciecie e 19
2.2.1 Hypertext Preprocessor (PHP).........ccoiiiiiiiiiiieienesc e, 19
2.2.2 Cascade Style Sheet (CSS).....ccccveiieiiiieie e 19
2.2.3 JAVASCHIPT vttt 20
2.2.4  DatDASE......cceiiiieie e 20
2.2.5 IMYSQL oot 21
2.3 Metodologi Pengembangan Sistem...........ccccoovveiiiiiiiiii i 21
2.3.1 Rational Unified Process (RUP) .......cccocviiiiniiieiinenc e, 22
2.3.2 Unified Modelling Language (UML) .......c..ccocevvieiiieiiie v, 23
2.4 Prosedur Pengumpulan dan Pengolahan Data ..., 26
241 KUBSIONET ..ottt sttt sttt sttt b et beeae e 26
2.4.2  SHUAT LITEIAtUL ....oveeieeie ettt 26
2.4.3 Pengolahan Data...........ccceeiieiiieiie e 26
BAB T ANALISIS ..o 27
3.1 DesKripsi SIStEM LAMA ......ocueiviiiiiiiiiiiieieie et 27
3.2 Target PENQQUNE ......eeeiiiiiieitie sttt ettt ettt sttt e sbe et eesneeenne e 28
3.3 Uraian Pembangunan SiStem Baru ..........ccccccevvereiiieieeneeieseese e 29



3.4 RINCIAN PEISYArataN ........ccoviiiieiiiiieiie st e et sre s 30

3.4.1 Persyaratan Tampilan........ccocooveeiiiiniiceeeee e 30
3.4.2  Persyaratan SIStEM ........cccecveiieiiiie e 30
3.4.3 Persyaratan Hardware dan SOftware.............ccooevereninenininiesiceee, 31
3.4.4 Persyaratan Pengembangan..........cccceeveeiiieiieiesieese e 32
3.5 Function PoINt APProaCh.........cceiiiiiiiieiee s 32
3.6 Perhitungan Menggunakan Metode TOPSIS..........cccocceviviieiieene e 33
BAB [V PERANCANGAN ..ottt bbb 43
O L O Rl B - To | = 4TSRS 43
O o VLV BT Vo = L SR 57
4.3 Class DIAGIaM .....ccveiiiiieiieie ettt 65
4.4 DeSain ANTAIMUKA .......ooveriiiieiiiiiieeeiese ettt 66
BAB V IMPLEMENTASI ..ottt 80
5.1 Lingkup IMPIEMENTaSH ........ccoviiiiiiiieicie e 80
5.2 Implementasi ANTarmMUKE..........ccooveiiieiieie e 80
5.3 Implementasi Basis Data...........ccoeieririiiniiiiicieeeeeee e 91
5.4 KOG PrOgram ....cuiciiiiecie ettt ettt nne s 95
BAB VI PENGUUJIIAN L...oooiiiiieee e st 98
B.1 TSTING ...e.eiiteieietietiee ettt bbbttt bbbt 98
6.1.1  TUujuan PENQUJIAN........cc.eiieiieieiic ettt 98
6.1.2  Kriteria PENQUJIAN ......ooiiiiieieieesesee e 98
6.1.3  KasUS PENQUJIAN ........ccveiieiieiccecse et 99
6.1.4 Pelaksanaan Pengujian ..o, 99
6.2 MANUAL BOOK........cciiiiiiiiieieie ettt 109
6.2.1 Panitia FeStiVal ..........ccooiiiiieeie s 109
6.2.2  ANQQYOta DEWAN JUM....ccuiiiiiiiiiieieiesiesie e 111
6.2.3  Ketua DEWAN JUI .....cciiiiiiiiieieie e 111
6.3 User Acceptance TeSt (UAT) ..o 112
BAB VII KESIMPULAN DAN SARAN ..ottt 114
7.1 KESIMPUIAN ..ot 114
T2 SAIAN Lottt ettt bttt e nte e ne e beenree s 114
DAFTAR PUSTAKA ...ttt ettt 115
LAMPIRAN



DAFTAR TABEL

Tabel 2.1 Agregasi Alternatif, Kriteria, dan Bobot.............c.ccccevvviiiiiiiiciiiee, 8
Tabel 2.2 Studi Kasus Agregasi Alternatif, Kriteria, dan Bobot ......................... 13
Tabel 2.3 Simbol/Notasi Use Case Diagram..........ccceevevieveeiiesieese s see e 23
Tabel 2.4 Notasi/Simbol Activity Diagram..........cccocceeeiiieienieseeneee e 24
Tabel 2.5 Simbol/Notasi Class Diagram...........cccccveveivieiieeieeieseese e 25
Tabel 3.1 Target PENGQUNA .......ccveiiiieiieiieeie et sttt 28
Tabel 3.2 Preliminary Project ReqUIrement .........cccccvevevveveeie s 29
Tabel 3.3 Spesifikasi Hardware dan SOftware...........ccccvcevenienieenienie e 31
Tabel 3.4 Agregasi Alternatif, Kriteria, dan Bobot pemenang lomba kolintang .35
Tabel 3.5 Konversi Bobot Nilai ......c.cccoooeiieiiiiiiieee e 36
Tabel 4.1 Use Case akSES SISTEM .....ccviieierieieiiesie et 44
Tabel 4.2 Use Case mengelola data dewan Juri ..........ccoceoevenincneniniiiseens 44
Tabel 4.3 Use Case menambah dewan juri..........ccccccveveiieiecic i 45
Tabel 4.4 Use Case mengubah data dewan Juri ..........ccoceeevenincneniniiineees 45
Tabel 4.5 Use Case menghapus deWan JUri ..........cocveveieeiesieeseese e 46
Tabel 4.6 Use Case mengelola data peserta...........cocovvvreieiencnenincneseen 47
Tabel 4.7 Use Case menambah Peserta...........ccoovvveveiieieesecie s 47
Tabel 4.8 Use Case mengubah data peserta...........cocoovvvrieieniicnenincseseens 48
Tabel 4.9 Use Case Menghapus PESEIta..........cccveieereiieeieereeieeseese e 48
Tabel 4.10 Use Case mengelola data Kriteria..........ccooovvvvvieeneiieiieencene e 49
Tabel 4.11 Use Case menambah Kriteria ..........cocoveiiiiniieienese e 49
Tabel 4.12 Use Case mengubah data Kriteria..........ccoovevvvienienirnieeneee e 50
Tabel 4.13 Use Case menghapus Kriteria............ccccvveveiieiieie e 50
Tabel 4.14 Use Case membuat room 1omba...........ccocvveiiiiniinencnenceeeeen 51
Tabel 4.15 Use Case memasukkan peserta ke room lomba............ccccooviiiinnn, 52
Tabel 4.16 Use Case memasukkan dewan juri ke room lomba.............cccccevvennene. 52
Tabel 4.17 Use Case mengunci room 1omba .............coovviiiiiiincicniceee 53
Tabel 4.18 Use Case masuk ke room 10mba...........ccoceevririnienenenescseseeien 54
Tabel 4.19 Use Case memasukkan nilai peserta...........ccoceovvinenenenininienicens 54
Tabel 4.20 Use Case memproses Nilai PeSerta..........ccccoveveeveeieeieeieciesee s 55
Tabel 4.21 Use Case membuat daftar urutan pemenang..........ccccceeeevervneneennennn, 55
Tabel 4.22 Use Case melihat daftar urutan pemenang ..........ccccccovveveeveieevieennene 56
Tabel 4.23 Use Case Keluar SISTEM ........cccovveieiieiieie e 57
Tabel 4.24 Desain antarmuka halaman masuk — panitia, ketua dewan juri dan
ANQGQOLA BWAN JUNT ...ttt 66
Tabel 4.25 Desain antarmuka halaman utama — panitia, ketua dewan juri dan
ANQGQOLA ABWAN JUNT ...ttt 66
Tabel 4.26 Desain antarmuka halaman mengelola data peserta — panitia.............. 67
Tabel 4.27 Desain antarmuka halaman mengubah data peserta — panitia.............. 68
Tabel 4.28 Desain antarmuka halaman mengelola data pengguna — panitia ......... 69
Tabel 4.29 Desain antarmuka halaman menambah pengguna baru — panitia........ 70
Tabel 4.30 Desain antarmuka halaman mengubah data pengguna — panitia.......... 71
Tabel 4.31 Desain antarmuka halaman room...........cccccoeevieieeieniene e 72
Tabel 4.32 Desain antarmuka halaman membuat room lomba — panitia............... 73



Tabel 4.33 Desain antarmuka halaman memasukkan peserta dan dewan juri ke

room 10mba — PANITIA ........ccviiiieieee e 74
Tabel 4.34 Desain antarmuka halaman mengunci room lomba — panitia.............. 75
Tabel 4.35 Desain antarmuka halaman masuk ke room lomba — ketua dewan juri
dan anggota AEWAN JUIT .......ecveiveeieeiiecieesie e e et 76
Tabel 4.36 Desain antarmuka halaman memasukkan nilai peserta — ketua dewan
juri dan anggota dewWan JUri.........c.cocveveeiieieere e 77
Tabel 4.37 Desain antarmuka halaman memproses nilai peserta — ketua dewan juri
dan anggota AEWAN JUIT ......ecveieerieeiesieesie e se e srees 77
Tabel 4.37 Desain antarmuka halaman membuat daftar urutan pemenang — ketua
dewan juri dan anggota dEWaAN JUIT ........cceevveieeiuesiieseesieeeesee e see e 78
Tabel 4.39 Desain antarmuka halaman melihat daftar urutan pemenang panitia..79
Tabel 5.1 Spesifikasi Perangkat LUnak.............c.cccevviiiieie i 80
Tabel 5.2 Spesifikasi Perangkat Keras............ccoceveiiiininiiiiiecc e 80
Tabel 6.1 BlackbDOX TESHING .......ccveieiieiiee e 100

Xi



DAFTAR GAMBAR

Gambar 2.1 KOHNANG .......coiiieiecce e 6
Gambar 4.1 Use case diagram SiStem Daru...........coccooveeeiieneienenenese e, 43
Gambar 4.2 Activity diagram mengelola data dewan juri — Panitia festival........ 58
Gambar 4.3 Activity diagram mengelola data peserta — Panitia festival.............. 59
Gambar 4.4 Activity diagram mengelola data kriteria — Ketua dewan juri.......... 60
Gambar 4.5 Activity diagram mengelola room lomba — Panitia festival ............. 61
Gambar 4.6 Activity diagram memproses penilaian menggunakan metode

TOPSIS — Ketua dewan juri dan anggota dewan juri ...................... 62
Gambar 4.7 Activity diagram membuat daftar urutan pemenang — Ketua dewan

JUIT ettt b e bt 63
Gambar 4.8 Activity diagram melihat daftar urutan pemenang — Panitia

TESTIVAL ... s 64
Gambar 4.9 Class dIagram ..........cccvoveiieiieie e 65
Gambar 4.10 Halaman masuk - panitia, ketua dewan juri dan anggota dewan

JUET ettt et e et e e e e e be e e e nne s 66
Gambar 4.11 Halaman home — Panitia..........ccoeveririiinienieee e 66
Gambar 4.12 Halaman home — ketua dewan juri dan anggota dewan juri............. 67
Gambar 4.13 Halaman mengelola data peserta — panitia..........cc.cocevenvrinininennen, 67
Gambar 4.14 Halaman mengubah data peserta — panitia.........c.cccceceeveiveiesiennnn, 68
Gambar 4.15 Halaman mengelola data pengguna — panitia.........c.ccocevevvvrnninennen. 69
Gambar 4.16 Halaman menambah pengguna baru — panitia............cccceeveeeiiennen, 70
Gambar 4.17 Halaman mengubah data pengguna — panitia.........c.ccocvevrvrvnnnnen. 71
Gambar 4.18 Halaman room — Panitial.........cccecveeivereiieieeie e 72
Gambar 4.19 Halaman room — ketua dewan juri dan anggota dewan juri............. 72
Gambar 4.20 Halaman membuat room lomba — panitia...........cccccocevvniniininnen, 73
Gambar 4.21 Halaman memasukkan peserta dan dewan juri ke room lomba

PANTEIA .ottt bbb 74
Gambar 4.22 Halaman mengunci room lomba — panitia...........c.ccccceeveieeieiiennnn, 75
Gambar 4.23 Halaman masuk ke room lomba — ketua dewan juri............c.......... 76
Gambar 4.24 Halaman masuk ke room lomba — anggota dewan juri ................... 76
Gambar 4.25 Halaman memasukkan nilai peserta — ketua dewan juri dan

angQota EWaN JUI .....c.ecveiieiieeie et 77
Gambar 4.26 Halaman memproses nilai peserta — ketua dewan juri dan anggota

[0 LT 1V RSP P PP 77
Gambar 4.27 Halaman membuat daftar urutan pemenang — ketua dewan juri......78
Gambar 4.28 Halaman melihat daftar urutan pemenang — panitia.................c....... 79
Gambar 5.1 Implementasi halaman masuk — panitia, ketua dewan juri dan

ANQQOLA AEWEAN JUI ..eovvveiiieiiie ettt 81
Gambar 5.2 Implementasi halaman home — panitia..........ccccoceveiiiininininieen, 81
Gambar 5.3 Implementasi halaman mengelola data peserta — panitia................. 82
Gambar 5.4 Implementasi halaman mengubah data peserta — panitia................. 82
Gambar 5.5 Implementasi halaman mengelola data pengguna...........c.cccccevvnee. 83
Gambar 5.6 Implementasi halaman menambah pengguna baru — panitia ........... 83
Gambar 5.7 Implementasi halaman mengubah data pengguna — panitia............. 84
Gambar 5.8 Implementasi halaman room — panitia..........ccccoceevivereeieiieenesiesnn, 84

xii



Gambar 5.9 Implementasi halaman membuat room lomba — panitia................... 85
Gambar 5.10 Implementasi halaman memasukkan peserta dan dewan juri ke

room [omba — PANItia ......cceevveiiiieeece e 85
Gambar 5.11 Implementasi halaman mengunci room lomba — panitia ................. 86
Gambar 5.12 Implementasi halaman home — ketua dewan juri ..........c.c.cceevevenen. 86
Gambar 5.13 Implementasi halaman criteria — ketua dewan juri............ccccevenee. 87
Gambar 5.14 Implementasi halaman mengubah data criteria — ketua dewan

JUIT ettt bbbt 87
Gambar 5.15 Implementasi halaman home — anggota dewan juri.............cc.coe..... 88
Gambar 5.16 Implementasi halaman masuk ke room lomba — ketua dewan

JUET ettt et et et e st e e e e e r e e e n e nne s 88
Gambar 5.17 Implementasi halaman masuk ke room lomba — anggota dewan

JUET ettt et e et e e e e e be e e e nne s 89
Gambar 5.18 Implementasi halaman memasukkan nilai peserta — ketua

dewan juri dan anggota deWan JUri ..........ccccveveeieieeseeiee e e 89
Gambar 5.19 Implementasi halaman memproses nilai peserta — ketua dewan juri

dan anggota dEWAN JUIT ........ccveieirieieeie e 90
Gambar 5.20 Implementasi halaman membuat daftar urutan pemenang — ketua

EWAN JUFT .ttt re e ens 90
Gambar 5.21 Implementasi halaman melihat daftar urutan pemenang —

O AT SRS 91
Gambar 5.22 Tabel KeSeluruhan ... 91
Gambar 5.23 Tabel CrIteria........cooiiiieieieieie e 92
Gambar 5.24 Tabel partiCipant ... 92
Gambar 5.25 TaADEI FOIE .....oveiiiiiee e 93
Gambar 5.26 Tabel rO0M .......ociiieeee e 93
Gambar 5.27 Tabel room has JUIY ..o 93
Gambar 5.28 Tabel room has participant............ccccooceivieieeie e 94
Gambar 5.29 TaDEl SCOME .......ooeiiieiiee e 94
Gambar 5.30 TADEI USEI .....c.oiiiiiiiiicieie e 94

Xiii



DAFTAR LAMPIRAN

Lampiran A KUESIONET ........veiueiieieeie e ese st e e ste e sre e esae e sneenas A-1
Lampiran B UAT Ketua Dewan Juri Lomba Kolintang Festival Minaesa Tondano
tANUN 2019 ... B-1
Lampiran C UAT Ketua Dewan Juri Lomba Kolintang Festival K3 Surabaya
tANUN 2018 ... C-1
Lampiran D UAT Anggota Dewan Juri Lomba Kolintang Festival HUT Minahasa
Tenggara tahun 2017 .........coviieieieceece e D-1
Lampiran E UAT Anggota Dewan Juri Lomba Kolintang Festival Gunung Klabat
taNuN 2017-2019 ... E-1

Lampiran F UAT Panitia Penyelenggara Festival Gunung Klabat tahun 2018..F-1
Lampiran G UAT Panitia Pelaksana Lomba Kolintang Piala Presiden Il tahun

Xiv



	Cover.pdf (p.1)
	Judul Laporan.pdf (p.2)
	Lembar Pengesahan.pdf (p.3)
	Lembar Pernyataan.pdf (p.4)
	Abstract.pdf (p.5)
	Abstrak.pdf (p.6)
	Kata Pengantar.pdf (p.7)
	Daftar Isi.pdf (p.8-9)
	Daftar Tabel.pdf (p.10-11)
	Daftar Gambar.pdf (p.12-13)
	Daftar Lampiran.pdf (p.14)

