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ABSTRACT 
 
 

Kolintang competition is one of traditional music festivals in Indonesia. 

The winner could come from any groups in society that resulted from jury’s 

decision. Generally, the winner is a group that earns the highest score based on 

their performance. Kolintang competition cannot be separated from jury’s role as 

decision makers. One problem that usually rises in decision making is no specific 

criteria to be graded, so it prolongs jury's discussion. 

This thesis provides a solution using a Decision Support System to 

Selection the Kolintang Competition Winner Using the Technique For Order 

Preference By Similarity To Ideal Solution to solve a complex problem by giving 

comparison to alternatives that being the ideal solution. This system is built using 

Rational Unified Process as its development methodology and Unified Modelling 

Language as its system design. Programming language that is used is an object-

oriented programming, namely Hypertext Preprocessor. The result of this thesis is 

a Decision Support System that can help jury in making decision to find the 

kolintang competition winner based on the given criteria. 

 

Keywords: Decision Support System, Technique For Order Preference By 

Similarity, Kolintang. 
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ABSTRAK 
 

Lomba kolintang merupakan salah satu kompetisi festival musik 

tradisional yang digelar di Indonesia. Para pemenang lomba dapat berasal dari 

berbagai golongan kelompok masyarakat yang ditentukan berdasarkan hasil 

keputusan dewan juri. Secara umum, kelompok yang menjadi pemenang lomba 

merupakan kelompok yang mendapatkan nilai terbaik dalam menampilkan 

permainan musik kolintang. Adapun dalam pelaksanaan lomba kolintang tidak 

lepas dari keterlibatan dewan juri yang menjadi pengambil keputusan pemenang 

lomba. Permasalahan yang muncul dalam memutuskan pemenang lomba yaitu 

tidak ada kriteria yang tetap dalam menilai permainan musik kolintang sehingga 

menimbulkan proses diskusi yang panjang dari dewan juri. 

Tugas akhir ini memberikan solusi dengan membangun sebuah Sistem 

Pendukung Keputusan Seleksi Pemenang Lomba Kolintang Menggunakan 

Metode Technique For Order Preference By Similarity To Ideal Solution untuk 

menyelesaikan permasalahan yang rumit dengan memberikan perbandingan 

terhadap alternatif yang menjadi solusi ideal. Sistem ini dibangun menggunakan 

metodologi Rational Unified Process sebagai panduan pembangunan dan 

pemodelan Unified Modelling Language sebagai perancangan sistem. Bahasa 

pemrograman yang digunakan adalah pemrograman yang berbasis objek yaitu 

Hypertext Preprocessor. Hasil dari tugas akhir ini adalah Sistem Pendukung 

Keputusan yang dapat membantu dewan juri dalam memutuskan pemenang lomba 

kolintang sesuai dengan kriteria yang diberikan. 

 

Kata Kunci: Sistem Pendukung Keputusan, Technique For Order Preference By 

Similarity, Kolintang. 
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